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Slide para não esquecer de passar a lista
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Cores

Descritor importante para identificação de elementos em uma cena
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Cores
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Cores

Diferentes fontes de luz possuem diferentes distribuições de frequências
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Pseudocores

Podemos usar cores como representações semânticas de outras informações
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Cores

Luz acromática: atributo de intensidade sem separação de cores

Luz cromática: seleção de comprimentos de onda específicos
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Cores

Luz acromática: atributo de intensidade sem separação de cores

Luz cromática: seleção de comprimentos de onda específicos

Cones são os “sensores” de cor dos nossos olhos e são categorizados em S, M, L
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Cores

Luz acromática: atributo de intensidade sem separação de cores

Luz cromática: seleção de comprimentos de onda específicos

Cones são os “sensores” de cor dos nossos olhos e são categorizados em S, M, L
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Composição de Cores

Primárias: azul, amarelo e vermelho
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Composição de Cores

Primárias: azul, amarelo e vermelho

azul + amarelo = verde
vermelho + azul = roxo
vermelho + amarelo = marrom

https://www.youtube.com/watch?v=UTbZ9if5zJM
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Composição de Cores

Primárias: azul, amarelo e vermelho

azul + amarelo = verde
vermelho + azul = roxo
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Composição de Cores

Primárias: ciano, amarelo e magenta
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Modelo subtrativo de cores
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Composição de Cores

Primárias: ciano, amarelo e magenta

ciano + amarelo = verde
magenta + azul = roxo
magenta + amarelo = vermelho

Modelo subtrativo de cores
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Composição de Cores

Primárias: ciano, amarelo e magenta

ciano + amarelo = verde
magenta + azul = roxo
magenta + amarelo = vermelho

Modelo subtrativo de cores

Primárias: vermelho, verde, azul

azul + verde = ciano
vermelho + azul = magenta
vermelho + verde = amarelo

Modelo aditivo de cores
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Sensores
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Sensores
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Modelos de Cores

Comission Internationale d’Eclairage (CIE) decidiu em 1931 criar um padrão para 
representação de cores
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Modelos de Cores

Comission Internationale d’Eclairage (CIE) decidiu em 1931 criar um padrão para 
representação de cores
Um padrão era necessário para garantir consistência em outros padrões sendo criados na 
época como cores a serem usadas na aviação e navegação
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Modelos de Cores

Comission Internationale d’Eclairage (CIE) decidiu em 1931 criar um padrão para 
representação de cores
Um padrão era necessário para garantir consistência em outros padrões sendo criados na 
época como cores a serem usadas na aviação e navegação

Um espaço de cores permite que possamos fazer operações matemáticas com cores 
que podem ser representadas no mundo real
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XYZ)
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Modelos de Cores

Comission Internationale d’Eclairage (CIE) criou o padrão de três-estímulos (CIE 1931 
XYZ)

O padrão XYZ é especial pois é definido em todo espectro visível de cores

XYZ contém então todos os outros modelos: 
 
LAB, LUV foram criados para adaptar melhor visão humana 
 
RGB é usado para luz, CMY e CMYK para impressoras 
 
HSV separa cores em luminância, cor e saturação
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Modelos de Cores

Comission Internationale d’Eclairage (CIE) criou o padrão de três-estímulos (CIE 1931 
XYZ)

O padrão XYZ é especial pois é definido em todo espectro visível de cores

x =
X

X + Y + Z
y =

Y
X + Y + Z

z =
Z

X + Y + Z
= 1 − x − y
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Modelos de Cores
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Modelos de Cores

Comission Internationale d’Eclairage (CIE) criou o padrão de três-estímulos (CIE 1931 
XYZ)

O padrão XYZ é especial pois é definido em todo espectro visível de cores

Metamerismo
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Metamerismo
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Modelos de Cores

Metamerismo
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Espaço RGB
A adição de cores vermelhas, azuis e verdes produzem a cor final

sRGB é o padrão mais usado para apresentação de cores RGB; mas essa representação 
não é linear e portanto não podemos fazer operações lineares sobre as cores
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Espaço RGB
A adição de cores vermelhas, azuis e verdes produzem a cor final

sRGB é o padrão mais usado para apresentação de cores RGB; mas essa representação 
não é linear e portanto não podemos fazer operações lineares sobre as cores
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Espaço RGB
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Espaço RGB
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Espaço RGB -> XYZ

[
X
Y
Z] =

1
0.17697

⋅
0.49 0.31 0.20

0.17697 0.81240 0.01063
0.00 0.01 0.99

⋅ [
R
G
B]
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Lab

Espaço criado separando iluminação/brilho no componente L
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Criado para ser derivado de XYZ e ser “suave”
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Bom para visualização e interpolações de cores
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Lab

Espaço criado separando iluminação/brilho no componente L

Criado para ser derivado de XYZ e ser “suave”

Bom para visualização e interpolações de cores

Interpretação 
 
L = 0 é preto, L = 100 é branco;

a < 0 tem cor que se aproxima do verde, a > 9 cor se aproxima de magenta 
b < 0 tem cor que se aproxima do azul, b > 0 tem cor que se aproxima do amarelo
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Lab

Espaço criado separando iluminação/brilho no componente L

Criado para ser derivado de XYZ e ser “suave”

L* = 116f(Y/Yn) − 16
a* = 500 [f(X/Xn) − f(Y/Yn)]
b* = 200 [f(Y/Yn) − f(Z/Zn)],

f(t) =
t1/3 if t > ( 6

29 )
3

1
3 ( 29

6 )
2

t + 4
29 otherwise
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Lab
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CMYK

Espaço subtrativo, derivado de RGB

[
C
M
Y ] = [

1
1
1] − [

R
G
B]
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CMYK
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HSV

Um dos canais é definido para conter toda a informação cromática
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HSV

Um dos canais é definido para conter toda a informação cromática

Outros dois canais são usados para definir saturação e brilho
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HSV

Um dos canais é definido para conter toda a informação cromática

H =

60 ×
G − B

MAX − MIN
+0 if MAX = R and G ≥ B

60 ×
G − B

MAX − MIN
+360 if MAX = R and G < B

60 ×
B − R

MAX − MIN
+120 if MAX = G

60 ×
R − G

MAX − MIN
+240 if MAX = B
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