AULA 07 —
PERSPECTIVAS ISOMETRICAS



Perspectivas

A palavra vem do latim Perspicere (ver através de).

Se vocé se colocar atrds de uma janela envidracada e, sem se
mover do lugar, riscar no vidro o que estd vendo atrds da janelq,
terd feito uma perspectiva; a perspectiva é a representagdo grdafica
que mostra os objetos como eles aparecem a nossa vista, com trés
dimensoes.

A fotografia mostra um objeto do memo modo como ele é visto pelo
olho humano, pois transmite a ideia de trés dimensdes: comprimento,
largura e altura.

O desenho, para transmitir essa mesma ideia, precisa recorrer a um
modo especial de representacdo grdfica: a perspectiva. Ela
representa graficamente as trés dimensdes de um objeto em um

Unico plano, de maneira a transmitir a ideia de profundidade e
relevo.
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Perspectivas — tipos
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Perspectivas - tipos

Existem diferentes tipos de perspectiva. Veja como fica a
representagdo de um cubo em trés tipos diferentes de
perspectiva:

perspectiva conica perspectiva cavaleira perspectiva isométrica

Cada tipo de perspectiva mostra o objeto de um jeito.
Comparando as trés formas de representacdo, vocé pode
notar que a perspectiva isométrica é a que dd a ideia menos
deformada do objeto.



Perspectivas conicas
—

0 O estudo da perspectiva conica parte de conceitos
elementares da geometria descritiva.

7 Traduz-se na determinagcdo de uma forma planificada
(imagem), representativa de uma figura, utilizando-se uma
visdo superior e uma visdo lateral do sistema.

1 A primeira fornece as abscissas dos pontos em perspectiva e a

segunda determina as cotas desses pontos. St
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Perspectivas axonomeétricas

A  perspectiva axonométrica, também chamada de
perspectiva paralela e axonometria, € uma projegdo cilindrica
ortogonal sobre um plano obliquo em relagdo as ftrés
dimensdes do corpo a representar.

Sdo classificadas em dois tipos:
Axonometria obliqua (perspectiva cavaleira).

Axonometria ortogonal (perspectivas dimétrica, anisométrica e
isométrica).



Perspectivas axonométricas
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Perspectiva cavaleira

A perspectiva cavaleira é uma projecdo cilindrica obliqua
sobre um plano paralelo a uma das faces principais do
objeto. A figura obtida por essa proje¢cdo ndo estd conforme
a visdo, mas a inteligéncia que temos dos objetos
representados, e dai sua aceitagdo natural.

O desenho em perspectiva cavaleira é um auxiliar essencial
na visualizagdo e resolugdo de problemas de geometria no
espaco, tendo em consequéncia uma grande importdncia no
ensino da geometria, devendo ser aprendido e utilizado como
meio principal de representagdo.



Perspectiva cavaleira
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Perspectiva cavaleira

Pressupde-se o observador no infinito e, em consequénciq,
utiliza os raios paralelos e obliquos ao plano do quadro.

Na prdatica a face da frente conserva a sua forma e as
dimensdes, a face de fuga (eixo x) é a Unica a ser reduzida.
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Perspectiva cavaleira

Fator de deformacdo (k):

Se uma face ndo estiver sendo vista completamente, é possivel
aplicar o fator de deformacdo k de forma que essa face seja
mostrada completamente.

8 30 graus — reduz 1/3 da profundidade
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Perspectiva isomeétrica
N

1 E uma perspectiva axonométrica onde os raios projetantes sdo
ortogonais a um plano vertical de projecdo.



Perspectiva isomeétrica




Perspectiva Isométrica

Em perspectiva isométrica os trés eixos (x,y,z) formam entre si
dngulos de 120°. Os eixos obliquos formam com a horizontal
dngulos de 30°. Toda linha paralela aos eixos isométricos séo
chamadas de linhas isométricas.
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Perspectiva Isométrica (tracado)

Geralmente, a utilizagdo da proje¢do isométrica provoca
reducdo igual em todos os eixos de aproximadamente 19%.
Por serem iguais utiliza-se do tamanho real do objeto e a

propor¢cdo serd mantida, isto € chamado de perspectiva
isométrica simplificada.

O uso do papel quadriculado
simplifica o aprendizado.




Perspectiva Isométrica
—

1 Exemplo prisma

retangular .. T

01 - marcar dimensdes 02 - tragar a face frontal

T T

03 - tragar a face superior 04 - tragar a lateral esquerda 05 - apagar linhas de construgao
e reforgar contornos




Perspectiva Isométrica
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03 - tragar os detalhes paralelos 04 - tragar os segmentos 05 - apagar linhas de construcao

e apagar linhas excedentes obliquos e apagar linhas e reforgar contornos
excedentes




Perspectiva Isométrica
—
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