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@ Recap da ultima aula
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Amostragem e Quantizacao

Apds a amostragem, cada valor real da imagem precisa ser convertido para
um valor discreto, definido pelo numero de bits disponiveis.

Quantization
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Amostragem e Quantizacao

Apds a amostragem, cada valor real da imagem precisa ser convertido para
um valor discreto, definido pelo numero de bits disponiveis.




Amostragem e Quantizacao

24 bits 08 bits

03 bits

7 ' 04 bits



Amostragem e Quantizacao

| Quantizacao com poucos niveis pode gerar contornos falsos

32 levels

64 levels

128 levels

256 levels
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Escolhemos o ponto mais proximo

Se assemelha a... tratar os pixels como
quadrados
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Interpolacao
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Escolhemos os 4 pontos mais proximos!

Nao é tao simples quando pegar o mais
proximo mas também nao é muito mais
complexo
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Olhamos para a regiao formada pelos 4 pixels

Interpolacao em duas dimensoes
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Interpolacao

Mais Proximo Bilinear

23 https://popartstudio.nl/ltem.aspx?help=1&effect=Resize&lang=0



Interpolacao

Mais Proximo Bilinear Bicubico

24 https://popartstudio.nl/ltem.aspx?help=1&effect=Resize&lang=0
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