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Objetivos do Curso
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Exercitar programação competitiva em ambiente simulado



Conteúdo dos Exercícios
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1 Força Bruta, Backtracking

2 Programação Dinâmica

3 Divisão e Conquista

4 Algoritmos Gulosos

5 Grafos



Conteúdo dos Exercícios

5

6 Teoria dos Números

7 Manipulação de Strings



Organização
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Cronograma e Informações dessa apresentação
Pelo eDisciplinas

Comunicação
Pelo Discord, veja link no eDisciplinas

Exercícios
Pelo run.codes, veja código de matrícula no eDisciplinas.



Notas e Linguagem
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Linguagens de Programação
C++, python3, java, haskel

Notas
• Dois ou mais exercícios por aula

• Idealmente vocês conseguiram sair da aula com os exercícios entregues

• Entrega final será 10 dias após a aula (domingo)

• Nota final será media dos exercícios com a nota mais baixa excluída



Notas e Linguagem
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Mini Maratonas
• Exercícios mais variados

• Poderão formar grupos de 3

• Entram na nota como exercícios comuns

• Premiação para 3 primeiros grupos que terminarem 



Bibliografia
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Tem na biblioteca; existem versões digitais também

Halim & Halim. Competitive 
Programming 3

Kleinberg & Tardos. Algorithm 
Design
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