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Conceitos básicos sobre GUI / UX

GUI

• Graphical User Interface

• Elementos visuais que permitem aos usuários 
interagirem com um software ou sistema

UX

• User Experience

• Experiência geral do usuário ao interagir com um 
software ou sistema



Conceitos básicos sobre GUI / UX

GUI (Graphical User Interface)

• Componentes visuais: botões, menus, ícones, 
caixas de diálogo etc.

• Layout: organização dos elementos visuais na 
tela;

• Interatividade: como os usuários podem clicar, 
digitar e selecionar para utilizar o sistema.



Conceitos básicos sobre GUI / UX

UX (User Experience)

• Usabilidade: quão fácil e eficiente é usar o sistema;

• Acessibilidade: quão acessível o sistema é para pessoas 
com diferentes habilidades e necessidades;

• Emoção: como o usuário se sente ao usar o sistema;

• Funcionalidade: se o sistema atende às necessidades e 
expectativas do usuário;

• Utilitário: se o sistema é útil para o usuário realizar suas 
tarefas.
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Princípios de design de interface

• Usabilidade

• Acessibilidade

• Responsividade



Princípios de design de interface

Usabilidade

• Facilita o aprendizado;

• Intuitivo;

• Rapidez na realização de tarefas (eficiência);

• Fácil de memorizar as operações.

Quantos cliques são necessários para realizar uma operação?

Quanto tempo é necessário para realizar uma operação?



Princípios de design de interface

Acessibilidade
• Operabilidade: operação disponível por todos 

os meios (teclado, mouse, touch screen);

• Perceptibilidade: as informações devem ser 
perceptíveis por todos os sentidos (visão, 
audição).

Exemplo: pessoas com deficiência visual: daltonismo, cego, visão parcial



Princípios de design de interface

Responsividade

• Multiplataforma (computador, web, 
APP, tablete, celular).



Princípios de design de interface

Outras informações

• Padronização de design: cada empresa 
desenvolve o seu padrão;

• Uso de um manual de design: cores, 
formatos (fonte de texto, formato de 
botões), quantidade de informações na 
página (espaço vazio x ocupado);
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Ferramentas e frameworks
Serviços que ajudam no desenvolvimento de 

interfaces

figma.com



Ferramentas e frameworks
Serviços que ajudam no desenvolvimento de 

interfaces

Wordpress
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Atividade

A partir dos conteúdos das aulas e do 
sistema que seu grupo está desenvolvendo, 
elabore:

• Interfaces de usuário;

• Interfaces de administrador.


