Fisica 2 — Ciénclas Moleculares

Caetano R. Miranda AULA 11 -04/04/2024
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Cronograma - revisado

DATA| aula n® | Segundas (16:00h - 18:00h) - Sala Turma 33 DATA| aulan® | Quartas (14:00h - 16:00h) - Sala Turma 33 DATA| aula n® Quintas (14:00h - 16:00h) - Novo Milenio
26/02 1 Apresentacéo do Curso 28/02 2 Projetos 29/02 3 DEMO 1 - Pressao

04/03 4 Estética dos Fluidos 06/03 5 Estatica dos Fluidos 07/03 6 DEMO 2 - Hidrodinamica

11/03 7 Hidrodingmica 13/03 8 Hidrodinédmica 14/03 9 DEMO 3 - Hidrodinamica |l

18/03 10 Hidrodinamica 20/03 11 SEM AULA - FEBRACE 21/03 12 PROVA 1

25/03 SEMANA SANTA 27/03 28/03

01/04 13 DEMO 4 - Corda vibrante / Molas / Ondulatéria 03/04 14 Oscilacoes | 04/04 15 Oscilagdes Il

08/04 16 Ondas 10/04 17 Ondas 11/04 18 DEMO 5 - Barulhinho bom

15/04 19 Som 17/04 20 Som 18/04 21 DEMO 6 - Fenémenos Térmicos

22/04 22 Temperatura 24/04 23 Temperatura 25/04 24 Primeira Lei

29/04 25 Primeira Lei 01/05 26 Primeira Lei 02/05 27 PROVA 2

06/05 28 Corre¢éo - Prova 08/05 29 Projetos 09/05 30 DEMO 7 - Experimentos Gases

13/05 3 Gases 15/05 32 Gases 16/05 33 DEMO 8 - Maquinas térmicas

20/05 34 Segunda Lei 22/05 35 Segunda Lei 23/05 36 DEMO 9 - Cinética & Mecénica Estatistica
27/05 SEMANA - CORPOS CHRISTI 29/05 30/05

03/06 37 Cinética dos gases 05/06 38 Cinética dos gases 06/06 39 Mecénica Estatistica

10/06 40 Projetos 12/06 41 Projetos 13/06 42 Projetos

17/06 43 PROJETOS - APRESENTACAOQ 19/06 44 PROVA SUB 20/06 45 |VISTA FINAL

24/06 46 26/06 47 27/06 48

ENTREGA 1 (24

ENTREGA 2 (28

ENTREGA 3 (02




PROJETO
17/06

APRENDIZAGEM

BASEADA EM
PROJETOS

INOVAGAO E ALUNO TEM
ORIGNALIDADE VOE E ESCOLHA

ESPIRITO DE REVISAO E

SOBRE O
DO ALUKO PROCESSO

PRINCIPAIS
CONHECIMENTOS E
HABILIDADES NO

SECULO 21

TER UM

Pm“'—‘““‘i APRESENTAGAO
OU GUESTAC DE PROJETO

DESAFIADORA PARAO PUBLICO




Entregaveis

Desenvolvimento de objetos de aprendizagem para Ensino Médio
Infografico / Manga / Wikipédia
Divulgacao cientifica (podcast, video, ...)

PITCH

((c § ).
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Design thinking

FASES

u B

DESCOBERTA

Eu tenho um desafio.
Como posso abordda-lo™

ye

2

INTERPRETACAO

Eu aprendi alguma coisa.
Coarmo posso interpratd-la?

3

IDEACAD

¥

Eu wajo urma aoportunidade.

Corma posso crice ™

4

EXPERIMENTACAO

Eu tenho uma ideia.
Carmoa posso concratiza-fa?

EVOLUCAD

Eu experimertiaei algurma codssy rsonvas
Camo passo aprirmmard-ta ™

PAasS=S05
1 -1 Entenda o desafio

1 -2 Prapare a pesquisa

1 -3 Redna inspiracies

mimera de possibifidades

2-1 Caortea histdrias

2-2 Procura por
significados

2-3 Estruture
opartunidades

3-1 Gera ideias
3 -2 Refine ideias

4 -1 Facaprotdtipos
&4 -2 Obtanha feaedback

5 -1 Acompanhea o aprendizado
5 -2 Avance

O procassa de Design Thimkino
oscila entrae Mmadalas da
pensamanto divergentes &
converganies. E importante
sabeaer qual & o medalo que
corresponde & fase do dasign
na gual wood estda trabalhando




Design Thinking / Design Sprint
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SEXTA

Entender Desenhar Decidir Prototipar Testar

SEGUNDA-FEIRA TeRCR-FERA QUHETR—FEIM QUWTA-TEIRA  SEXTA-Tepp

® Ratalha

@ Storyboocd




Planejamento dos projetos (Fevereiro a Junho 2024)
Google Design Spring

entender
definir
» who arethe users
* what are theirneeds
» whatisthe context

* competitorreview
+ formulate strategy




Planejamento dos projetos(Fevereiro a Junho 2024)
Google Design Spring

entender divergir
definir

* who arethe users *  envision

*  what are theirneeds * developlots
» whatis the context of solutions
* competitorreview * jdeate

+ formulate strategy




Planejamento dos projetos(Fevereiro a Junho 2024)
Google Design Spring
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entender divergir decidir
definir

* who arethe users * envision * choosethebestidea
» what are theirneeds + developlots * storyboardtheidea
* whatis the context of solutions

* competitorreview * jdeate

+ formulate strategy




Planejamento dos projetos(Fevereiro a Junho 2024)
Google Design Spring
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entender divergir decidir prototipar
definir

* who arethe users * envision * choosethebestidea * build something
« what are theirneeds * developlots * storyboardtheidea quick and dirty to
* whatis the context of solutions show to users

* competitorreview * ideate « focusonusability
» formulate strategy notmakingit

beautiful




Planejamento dos projetos(Fevereiro a Junho 2024)
Google Design Spring

entender
definir
* who arethe users
» what are theirneeds
* whatis the context
* competitorreview
+ formulate strategy

divergir decidir

*  envision v choosethebestidea
+ developlots * storyboardtheidea
of solutions

» jdeate

prototipar

build something
quick and dirty to
show to users
focus on usability
notmakingit
beautiful

validar

show the prototype
toreal users
outside the
organisation

learn what doesn't
work




Defina um desafio

1) Liste temas possiveis: Faca uma lista de todos os problemas que
VOCE percebe ou coisas que vocé deseja.

2) Delimite o problema: Reescreva a definicao do problema no formato
“como podemos...”,

3) Seja direto: Descreva seu desafio de maneira simples e otimista.

4) Defina indicadores de sucesso: Para o que mais vocé esta
trabalhando? O que tornara esse trabalho bem-sucedido? Quais sao
0S indicadores de sucesso?

5) Estabeleca os limites: o que cabe dentro de 2 meses ?
6) Escreva um resumo
7) Esboce os objetivos finais e proximos passos

12



Sumario — 04/04 /2024

Projetos — Passo 1

Devolutiva:

- Como foi a aula hoje ? (Moodle) Bogageds’, o038, 388 U3 geslsld

https://forms.gle/2hRyJEHWvjphGhDs8 E]
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