TOMADA DE DECISÕES

	VALORES 2

(critérios de melhoria)
	SITUAÇÃO 1

(conhecimento do meio e das necessidades)

	
OBJETIVOS E MEIOS 3

(programas e recursos)
	RESULTADOS 4

(respostas às necessidades)


(baseado em DUMAZEDIER, Jofre. Planejamento do Lazer, No Brasil: a teoria sociológica da decisão - SESC - São Paulo, 1980)

SITUAÇÃO (levantamento detalhado incluindo)

1. Lideranças (formais e não formais)

2. Grupos para monitoria

3. Atrações para apresentações

4. Artistas e artesãos

5. Escolas

6. Recursos Humanos do local onde será realizada a atividade (de apoio e técnicos)

7. Material disponível no local onde será realizada a atividade

8. “Croquis” do local onde será realizada a atividade

9. Perfil dos frequentadores do local

10. Perfil da utilização do local

	Nome da atividade:



	Descrição detalhada:



	Recursos necessários:

Físicos:

Materiais:

Humanos:



	Montagem:



	Funcionamento:

.



	Possibilidades de utilização:



	Possibilidades (ou necessidades) de adaptação:



	Experiências já desenvolvidas:



	Outras observações:




Componentes do Grupo:

