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PONTUACAO E GUIA DE INSTRUCOES

Estas instrugcdes foram projetadas em ordem para que o examinador dé as instrucdes e pontue de forma
clara. Por favor leia-as cuidadosamente antes de aplicar o teste.

Se possivel, deixe a pontuagédo para o fim da sessédo, visto que o individuo ndo poderd checar se o
examinador esta conferindo as respostas corretas ou cortando as erradas. Isso poderia evitar a ansiedade, que
normalmente perturba o desempenho do individuo no teste.

ORIENTA CA O-Pontuacéo de 0 a 10

> Pergunte ao individuo qual é o dia da semana, o dia do més, o més, o ano e a hora aproximada. Aceite
erros para a hora aproximada (+ ou — 1 hora).
Um ponto para cada.

> Pergunte ao individuo qual é o local especifico ( consultério, dormitério , sala — apontando para o chao );
local genérico (apontando ao redor num sentido mais amplo: hospital, casa de repouso, prépria casa); o bairro
ou 0 nome de rua proxima; a cidade e o estado.
Registre as respostas.

REGISTRO-Pontuacdo de 0a 3

» Diga ao individuo para repetir. Fale lentamente. Repita se necessario (maximo de 3 vezes). Registre o
namero de tentativas.

ATENCAOE CONCENTRACAO-PontuacdodeOa5

> Célculo: Subtracédo de setes seriadamente ( 100-7, 93-7, 86-7, 79-7, 72-7, 65). Se houver erro, corrija 0
individuo e prossiga. Considere correto se 0 examinando espontaneamente se corrigir.

Registre as respostas. Um ponto para cada acerto de calculo.

RECORDACAO-Pontuacdode0Oa3

> Pergunte ao individuo quais as palavras que ele acabara de repetir.

Registre as respostas. D& um ponto para cada.

Memoria Anterdgrada—PontuacdodeOa?

> Diga ao individuo: “ Eu vou Ihe dar um nome e um endereco e eu gostaria que vocé repetisse depois de
mim. Nos vamos fazer isso trés vezes, assim vocé terd a possibilidade de aprendé-los. Eu vou lhe perguntar
mais tarde.” Se o individuo comecar a repetir ao mesmo tempo que vocé , peca a ele / ela para esperar até que
vocé termine de falar.
Anote a pontuacado para cada tentativa. Entretanto, apenas a terceira tentativa contribuird para a pontuacao do
ACE (0 — 7 pontos).

Memoria Retrograda-PontuacdodeOa4

> Pergunte ao individuo o nome do atual presidente da Republica, o nome do presidente que construiu
Brasilia, o presidente dos EUA e o presidente dos EUA que foi assassinado nos anos sessenta.

Dé um ponto para cada, permitindo respostas como Lula; Juscelino;J.K; Bush; Kennedy.

FLUENCIA VERBAL

Letras - Pontuacdo deOa7

O individuo pode repetir ou perseverar palavras, ex. produzir, producdo, produtivo. Escreva e conte-as no
espaco ‘total’ fornecido, mas néo considere — as para a pontuacdo final. Do mesmo modo, intrusées como
palavras comecando com outras letras séo registradas, mas nédo pontuadas. Nomes préprios (Pedro, Parana,
Petropolis) ndo contam.

Animais - PontuacdodeOa7

Pode ser que o individuo repita palavras. Escreva e conte-as, mas elas ndo devem ser consideradas para a
pontuacdo final. Também pode acontecer de o individuo interpretar mal ou perseverar dizendo animais
comecando com ‘p’. Repita o objetivo da tarefa ao longo dos 60 segundos, se necessario.



Se o individuo disser peixe, e mais tarde salmao e truta, conte e registre as 3 como ‘total’ ,mas nao aceite
entdo, peixe como ‘correta’ ( conte apenas 2 de 3, ex. salmdo e truta). As mesmas aplicacbes para répteis,
passaros, racas de cachorros e espécies de insetos.

LINGUAGEM-Nomeacéao

Nomeacdo (relégio e caneta) - Pontuede 0 a2
Respostas corretas: caneta; reldgio de pulso ou reldgio.

Nomeacdo (5 animais e 5 objetos) — pontue de 0 a 10

Respostas corretas: pingliim; &ncora; camelo ou dromedario; barril ou banheira; coroa; crocodilo ou jacaré;
harpa ou lira; rinoceronte; canguru; acordeom ou sanfona.

Dé um ponto para cada.

LINGUAGEM -Compreenséao

Compreensédo — pontuede 0 a 4
> Peca ao individuo para apontar as figuras de acordo com o que for lido.
Dé um ponto para cada. Permita auto-correcdes.

Compreensédo - pontuedeOal
> Mostrar a instrucao escrita e pedir ao individuo para fazer o que estd sendo mandado ( ndo auxilie se ele
pedir ajuda ou se s0 ler a frase sem realizar o comando).

Compreensédo — pontuede 0 a 3
> Dé um ponto para cada comando realizado corretamente.

LINGUAGEM -Escrita

A sentenca deve conter um sujeito e um verbo, e deve ter um sentido. N&o aceite “ Feliz Aniversario” ou “ Bom
dia” como sentenca.

LINGUAGEM - Leitura

Peca ao individuo para ler as palavras em voz alta. Dé um ponto apenas se as palavras forem lidas
corretamente. Registre os erros.

LINGUAGEM - Repeticdo

Diga uma palavra por vez e peca ao individuo para repetir imediatamente depois de vocé. Circule as palavras
que forem repetidas incorretamente. Pontue apenas a primeira tentativa.

HABILIDADES VISUOESPACIAIS

Pentagonos - pontue Oou 1

Considerar apenas se houver dois pentagonos interseccionados (10 dngulos) formando uma figura de quatro
lados ou com dois angulos.

Pontue O

Pontue 1




Cubo —pontue0a?2

Pontue 1

— | T T

Relégio - pontuedeO0a5

Peca ao individuo para desenhar o mostrador de um relégio com os nimeros dentro. Quando ele/ ela terminar,
peca para colocar os ponteiros marcando ‘ cinco e dez'.

Circulo Maximo de 1 ponto, se for um circulo razoavel
NUmeros 2 pontos, se estiver tudo incluido e bem distribuido
1 ponto, se tudo estiver incluido, mas mal distribuido
Ponteiros 2 pontos, se ambos os ponteiros forem bem desenhados, com comprimentos diferentes e

colocados nos nimeros corretos ( vocé pode perguntar qual é o ponteiro pequeno e qual €
0 ponteiro grande)

1 ponto, se os dois forem colocados nos numeros corretos, mas com comprimentos errados
ou

1 ponto, se um ponteiro estiver colocado no nimero correto e desenhado com comprimento
correto ou

1 ponto, se apenas um ponteiro estiver desenhado e colocado no nimero correto, ex. 5
para ‘' cinco e dez'.

Pontue 2

Circulo (1); um ponteiro colocado corretamente (1) Circulo(1); todos os numeros mas ndo estédo
colocados dentro do circulo (1)




Pontue 3

Circulo (1); todos os niumeros, mas nao
distribuidos proporcionalmente (1); um
ponteiro colocado corretamente(1)

Circulo (1); todos os niumeros ,mas
nao colocados dentro do circulo (1);
um ponteiro colocado corretamente (1)

2
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Circulo (1); note que os
nameros ndo estédo dentro do
circulo e ha 2 numeros 10 (0);
ponteiros colocados
corretamente (2)

Pontue 4

Circulo (1); nimeros distribuidos
proporcionalmente (2); um ponteiro
colocado corretamente (1)

Circulo (1); todos os numeros, mas nao
distribuidos proporcionalmente (1);
ambos os ponteiros colocados
corretamente (2)

Circulo (1); nimeros
distribuidos
proporcionalmente (2); um
ponteiro colocado
corretamente (1)

Pontue 5

Circulo (1); numeros distribuidos proporcionalmente nas duas metades da face do rel6gio (2); ponteiros colocados

corretamente (2)

HABILIDADES PERCEPT IVAS

Contagem de pontos — pontue O a4

N&o é permitido que o individuo os aponte.
Respostas corretas, a partir do canto esquerdo: 8, 10,9 e 7.

Identificac&o de letras — pontue de 0 a 4
Respostas corretas, a partir do canto esquerdo: K, M, T e A.

RECORDAGCAO E RECONHECIMENTO

Recordacédo — pontuedeOa7

» Assinale e dé um ponto para cada item recordado.

Reconhecimento — pontuede0ab5

» Diga ao individuo: ‘Eu vou lhe dar algumas dicas. Era” e entdo continue com as opc¢des das partes

incorretas ou esquecidas.

Exemplo 1

Ricardo Oliveira 0+0
Boa Vista 78 0+1+0
Santana 0

Para 1

Escore 2/7




O examinador devera perguntar entao:
- Era Ricardo Moreira, Renato Moreira ou Renato Nogueira?
- Era Bela Vida, Boa Vista ou Bela Vista?
- Era 37, 73 ou 767
- Era Santana, Santarém ou Belém?

Exemplo 2
Renato Moreira 1+1
Grande Vista 73 O+1+1
Mantena 0
Para 1 Score 5/7
O examinador devera perguntar entao:
- Era Bela Vida, Boa Vista ou Bela Vista?
- Era Santana, Santarém ou Belém?
Exemplo 3
Renato Oliveira 1+0
Boa Vida 33 0+0+0
Bela Silveira 0+0
Sabara 0 Score 2/7
Para 1

O examinador devera perguntar entao:
- Era Ricardo Moreira, Renato Moreira ou Renato Nogueira?
- Era 37, 73 ou 76?
- Era Bela Vida, Boa Vista ou Bela Vista?
- Era Santana, Santarém ou Belém?
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