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ENTRE MONOPOLIO E CONCORRENCIA PERFEITA

e Concorréncia imperfeita refere-se as estruturas de mercado gue se situam entre concorréncia perfeita e
monopolio puro

e Concorréncia imperfeita inclui inddstrias em que as empresas tém concorrentes, mas ndo enfrentam
tanta concorréncia a ponto de serem tomadores de precos.

e Tipos de mercados de concorréncia imperfeita
m oligopdlio
Apenas alguns vendedores, cada um oferecendo um produto similar ou idéntico aos outros.
m Concorréncia monopolistica

Muitas empresas que vendem produtos que sao semelhantes, mas ndo idénticas.
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OS QUATRO TIPOS DE ESTRUTURA DE MERCADO

Numero de empresas

Muitas
firmas
Tipo de produtos
Uma Poucas Differentiated Identical
firma firma products products
N Oligopélio Monopo!i§tic Perfeq
Monopalio (Chapter 16) Competition Competition
(Chapter 15) P (Chapter 17) (Chapter 14)
- Agua/esgoto » Cias Aereas * Roupas « Frutas
« Gas encanado * TV Cabo * Filme « Commodities
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TIPOS DE ESTRUTURA DE MERCADO VISTAS NO CURSO

Competicao perfeita Monopolio
Objetivo Maximizar lucro Maximizar lucro
Regra maximizacéo RMg =CMg RMg = CMg
Lucro econébmico de curto : :
Sim Sim
prazo
Tomadora de precos? Sim Nao
Preco P=CMg P> CMg
NuUmero de empresas Muitas Uma
Entrada de empresas no longo Sim NEO
prazo
Lucro econémico de longo NEO Sim

prazo
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MERCADOS COM APENAS ALGUNS YENDEDORES

e Por causa dos poucos vendedores, 0 elemento-chave de oligopolio é a tensdo entre a
cooperacao e o interesse proprio.

e Caracteristicas de um mercado oligopolista
m Poucos vendedores que oferecem produtos similares ou idénticos

m Melhor cooperando e agindo como um monopolista através da producédo de uma pequena
quantidade do produto e cobrar um preco acima do custo marginal
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EXEMPLO DE DUOPOLIO

e Um duopdlio é um oligopdlio com apenas dois membros. E o tipo mais simples de oligopdlio.
e A programacao da procura de agua

Quantity Total Revenue
(in gallons) Price (and total profit)

0 $120 $ 0
10 110 1,100
20 100 2,000
30 90 2,700
40 80 3,200
50 70 3,500
60 60 3,600
70 50 3,500
80 40 3,200
90 30 2,700
100 20 2,000
110 10 1,100
120 0 0
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EXEMPLO DE DUOPOLIO

Preco e Quantidade Ofertada

m O preco da agua em um mercado perfeitamente competitivo seria levado para onde o custo marginal
e Zero:

¢ P=MC=%0
¢ Q =120 gallons
m O preco e quantidade em um mercado de monopolio seria onde o lucro total € maximizada:
¢ P =3%60
¢ Q =60 gallons
Preco e Quantidade Ofertada

m A quantidade socialmente eficiente da agua é de 120 litros, mas um monopolista produziria apenas
60 litros de agua.

m Entdo, o resultado, em seguida, se poderia esperar de duopolio?
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DUOPOLIO DA AGUA

Total

3.600 1.800 1.800
70 50 3.500 40 2.000 30 1.500
80 40 3.200 40 1.600 40 1.600
90 30 200 50 1-500

Os oligopolistas estriam em melhor situacao se cooperassem chegando ao
resultado do monopdlio

O interesse proprio, torna dificil para o oligopolio manter um resultado
cooperativo, e os lucros de monopolio.
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COMPETICAO, MONOPOLIOS E CARTEIS

e Os duopolio podem acordar um resultado de monopalio.

m Conluio
¢ Um acordo entre as empresas em um mercado sobre quantidades ou precos a cobrar.

m Cartel
¢ Um grupo de empresas gue atuam em unissono.

e Embora oligopolistas gostariam de formar cartéis e ganhar lucros de monopolio, muitas vezes néo é
possivel. As leis antitruste proibem acordos explicitos entre oligopolistas como uma questédo de politica

publica.
e A cooperacao entre o0s oligopolistas é indesejavel do ponto de vista da sociedade como um todo, pois
leva a producdo mais baixa e precos mais elevados.

e As leis antitruste tornam ilegal tentativa de monopolizar um mercado.
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O EQUILIBRIO DE UM OLIGOPOLIO

O equilibrio de Nash é uma situacdo em gue os atores econdémicos interagem uns com 0s outros a cada
escolher sua melhor estratégia dadas as estratégias que todos 0s outros optaram

Quando as empresas em um oligopdlio escolher individualmente producdo para maximizar o lucro, eles
produzem guantidade de producdo maior do que o nivel produzido por monopolio e menor que o nivel
produzido por concorréncia.
O preco de oligopolio € menor que o preco de monopolio, mas maior do que o preco competitivo (que é
Igual ao custo marginal).
Em resumo,

m Resultado possivel se as empresas oligopolistas perseguir seus proprios interesses:

m Conjunto de saida € maior do que a quantidade de monopadlio, mas menos do que a quantidade industria
competitiva.

m Os precos de mercado sao mais baixos do que o preco de monopdlio, mas maior do que o preco do competidor.
m Total de lucros séo menos do que o lucro de monopdlio.
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TEORIA DOS JOGOS E ECONOMIA DE

COOPERACAO

e A teoria dos jogos e o estudo de como as pessoas se comportam em situacOes estrategicas.

e As decisdes estratégicas sao aquelas em que cada pessoa, ao decidir que acbes tomar, deve-se considerar
COmo 0s outros podem responder a essa acao.

e Como o numero de empresas em um mercado oligopolista é pequeno, cada empresa deve agir
estrategicamente.

e (Cada empresa sabe que seu lucro ndo depende apenas de quanto ele produz, mas também sobre 0 quanto
as outras empresas produzem.
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O QUE E UM JOGO?

Atividade submetida a regras que estabelecem quem vence e quem perde; competicdo fisica ou mental
sujeita a uma regra, com participantes que disputam entre si por uma premiacao ou por simples prazer.
Varios agentes tomam suas decisoes e o resultado depende do conjunto de decises tomadas.

Situacdo em que 0s jogadores (participantes) tomam decisdes estratégicas, ou seja, decisdes que levam
em consideracao as atitudes e as respostas dos outros.
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TEORIA DE JOGOS

“A Teoria de Jogos analisa 0s comportamentos e 0s processos de decisdo de individuos ou agentes que
se interagem em situacdes onde os resultados para cada um deles dependem néo sé das suas proprias
acoes, mas tambeém das acOes dos demais. Trata-se portanto de situacdes onde se diz que os envolvidos
(jogadores) adotam comportamentos e decisdes estratégicas” (Bierman; Fernandez, 1998).

“Teoria matematica criada para se modelar fendmenos que podem ser observados quando dois ou mais
‘agentes de decisdao’ interagem entre si. Fornece a linguagem para a descricdo de processos de deciséo
conscientes e objetivos envolvendo mais do que um individuo. Ela é usada para se estudar assuntos tais
como eleicdes, leildes, balanca de poder, evolucédo genética, etc” (Sartini et all., 2004).
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HISTORIA DA TEORIA DE JOGOS

John von Neumann e Oscar Morgenstern
publicaram o classico “The Theory of
Games and Economic Behaviour”

Em 1950, John Forbes Nash provou a existéncia de um equilibrio
de estratégias mistas para jogos ndo cooperativos, denominado
equilibrio de Nash, e sugeriu abordagem de estudo de jogos
cooperativos a partir de sua reducao para a forma néao
cooperativa. Ele criou a teoria de barganha e provou a existéncia
de solucdo para o problema da barganha de Nash.
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CONCEITOS BASICOS INICIAIS

Payoffs: avaliacdo ou preferéncia de cada jogador em relacdo a todos os possiveis resultados do jogo.
Resultados que acarretam recompensas ou beneficios; valor associado a um resultado possivel.

Estratégia (pura) de um jogador: é um plano completo das acOes desse jogador no jogo, ou seja, uma
especificacdo das acOes que o jogador ira tomar em todas as possiveis fases do jogo em que esta previsto
que 0 mesmo ira escolher uma acao.

= “Manter 0 preco alto enquanto os concorrentes fizerem o mesmo, mas, caso um deles reduza seu preco,
baixar 0 nosso ainda mais”

Estratégia 0tima: maximiza seu payoff esperado.

Se cremos que N0ssos concorrentes sao racionais e atuam visando a maximizacao de seus payoffs, de que
modo devemos levar o comportamento deles em consideracéo ao tomar nossas proprias decisdes?

PRO 3821 — Fundamentos de Economia



CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO DOS TIPOS DE JOGOS

Nado Cooperativos: Jogos onde o0s jogadores sdao individuos ou agentes, e onde ou inexistem
possibilidades de ocorrerem acordos de coordenacdo de acdes entre oS jogadores ou inexistem
mecanismos gue garantam o cumprimento dos acordos gue forem possiveis.

Cooperativos: Jogos onde os jogadores sdo representados por grupos de individuos ou agentes
(coalizbes), que tomam acdes coordenadas por algum mecanismo de cooperacédo entre os individuos ou
agentes de cada grupo. Ou ainda, aguele no qual os participantes podem negociar contratos vinculados
de cumprimento obrigatorio que lhes permitam planejar estratégias em conjunto.

=» Possibilidade de negociar e implementar contratos
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PLANEJAMENTO DA ESTRATEGIA

Compreender o ponto de visto do oponente e procurar
deduzir de que forma ele provavelmente reagira a suas acdes
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PELA DIMENSAO TEMPORAL EM QUE OCORREM AS ACOES

DOS JOGADORES

Estatico: Jogos que envolve situacbes nas quais cada jogador escolhe seu plano de acdo uma Unica vez,
sendo que as acOes de todos os jogadores envolvidos sdo tomadas simultaneamente (Por isso, também séo
chamados de Jogos Simultaneos) Obs.: E importante destacar que as acdes ndo necessariamente devem ser
simultaneas. O aspecto essencial ¢ o de que cada jogador deve decidir que acdo tomar, sem conhecer as
decisOes dos demais jogadores

Dinamico: Jogos que envolve situacdes nas quais as a¢des dos jogadores sdo tomadas de forma sequencial
ao longo do tempo, numa ordem preestabelecida.
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GRAU DE INFORMAGCAO

Informacéo Completa: Jogos nos quais todos os jogadores conhecem todas a informacoes relevantes
para tomarem as suas respectivas decisdes: quais 0s jogadores envolvidos; quais as a¢cdes possiveis que
cada um desses jogadores pode tomar; todos os resultados possiveis do jogo; e as preferéncias de cada

jogador em relacdo a cada um dos resultados possiveis do jogo

Informacao Incompleta: Jogos nos quais pelo menos um jogador ndo conhece todo o conjunto acima
das informacoes relevantes para a sua decisao.
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THE PRISONERS’ DILEMMA

e O dilema dos prisioneiros fornece insights sobre a dificuldade em manter a cooperacao.

e Muitas vezes as pessoas (empresas) ndo cooperam um com o outro, mesmo quando a cooperacao
deixaria-los em melhor situacao

e O dilema dos prisioneiros é um “jogo” especial entre dois prisioneiros capturados que ilustra por que a
cooperacao e dificil de manter, mesmo quando é mutuamente benéfico.
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O DILEMA DO PRISIONEIRO

0 Possivelmente o exemplo mais conhecido na teoria dos jogos. Formulado por Albert W. Tucker em 1950,
em seminario para psicologos na Universidade de Stanford, para ilustrar a dificuldade de se analisar certos
tipos de jogos

a [...] dois prisioneiros, comparsas num crime, eram interrogados em locais separados. Cada prisioneiro
tinha a escolha de confessar o crime e envolver o outro, ou negar sua participacdo no crime. Se apenas um
prisioneiro confessasse o crime, ele seria libertado e as autoridades condenariam o outro prisioneiro a 20
anos de prisdo. Se ambos 0s prisioneiros negassem seu envolvimento, ambos passariam um ano na prisao
por porte ilegal de armas, e se confessassem, seriam ambos presos por 8 anos.
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L A DO FIs @ ~

Pedro’ s Decision

Confess Remain Silent

@o gets 8@ Pedro gets 20 years
— |

Confess
, | "
Carlos’s ( Carlos gets 8 years Carlos goes free )
Decision Pedro goes free > Pedro gets 1 year
. /
Remain
Silent )
Carlos gets 20 years Carlos gets 1 year

v

Equilibrio de estratégias dominantes: Estratégia eficiente de Pareto —
independentemente da decisao que o outro ndo ha escolha capaz de
ird fazer, o equilibrio se da pela escolha da melhorar a situacao dos dois

confissdo jogadores
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THE PRISONERS’ DILEMMA

A estratégia dominante é a melhor estratégia para um jogador
a seguir, independentemente das estrategias escolhidas pelos

outros jogadores.
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AN OLIGOPOLY GAME

Iraq’s Decision

HIG N Low Production
Iraq gets $40 billion Iraq gets $30 billion
HIGH
PRODUCTIQN
/ . . , . .
Iran’s ( Iran gets $40 billion < Iran gets $60 billion
Decision raq gets $60 billio Irag gets $50 billion
Low
Production
Iran gets $30 billion Iran gets $50 billion
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AN ARMS-RACE GAME

Decision of the United States (U.S.)

ARM Disarm
C U.S. at;sk\,> U.S. at risk and weak
R
ARM
- . ,
thcr:s'on < USSR at risk @safe and p@
0] e
Soviet Union U.S. safe and powerful U.S. safe
(USSR)
Disarm
USSR at risk and weak USSR safe
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AN ADVERTISING GAME

Marlboro’ s Decision

ADVERTISE

Don’t Advertise

ADVERTISE

Camel’s
Decision

C

v

Don’t
Advertise

@arlboro gets $3
billion profit-

~Camel gets $3 <
billion profit

> Marlboro gets $2
billion profit

- Camel gets $5
billion profit

—

Marlboro gets $5
billion profi

Camel gets $2

> Marlboro gets $4
billion profit
N

Camel gets $4

billion profit

billion profit

Equilibrio de estratégias dominantes:
independentemente da decisdo que o outro
ird fazer, o equilibrio se da pela escolha da
propaganda

m
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MUDANDO O EXEMPLO ANTERIOR:

AN ADVERTISING GAME

. Marlboro’ s Decision
Equilibrio
de Nash ADVERTISE Don’t Advertise

@boro gets $3 Marlboro Qets $2
billion profit_ billion profit
Advertis >
Camel gets $5
Camel’s Hhli ' billion profit /
Decision
s arlboro gets $5 > Marlboro gets $4
billion Hlion profit
Don’t
Advertise —
Camel gets $2 < Camel gets’$6
billion profit billion profit
Camel ndo possui uma A Marlboro tem uma “TA Camel conclui que a
estratégia dominante, sua agao estratégia dominante = Marlboro iré fazer
0tima dependera da acao da fazer propaganda propaganda, significa que
Marlboro deve fazer o mesmo
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EQUILIBRIO DE NASH E ESTRATEGIAS

DOMINANTES

Estratégias dominantes:

eu estou fazendo o melhor que posso, independentemente do que VOCE esteja
fazendo. Voceé esta fazendo o melhor que pode, independentemente do que eu esteja
fazendo.

Equilibrio de Nash:

eu estou fazendo o melhor que posso em funcéo daquilo que voceé esta fazendo. VVoceé
esta fazendo o melhor que pode em funcao daquilo que eu estou fazendo.
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MATRIZ DE GANHOS

Jogo estatico com informacédo completa:

= Exploracéo de petroleo, com dois jogadores: COC e TEC. Essas empresas possuem concessao para explorar
0 mesmo campo de petréleo, em areas vizinhas, por dois anos;

= Reserva total conhecida € de 4 milhdes de barris;

= Decidir por duas tecnologias disponiveis para perfurar seu poco: tubulacéo larga ou estreita;
» Tubulacéo estreita: investimento $16MM; extracao de 2 mi/ano;

= Tubulacéo larga: investimento $29MM; extracdo de 6 mi/ano;

= Custo operacional médio de extracédo € de $ 5 por barril;

= Preco de venda da commodity de $ 20 por barril;

= Se as duas decidirem pela mesma tecnologia: extracdo de 2 milhGes de barris cada. Tecnologias diferentes:
estreita 1 milhdo de barris e a larga 3 milhGes de barris
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ESTRATEGIA DOMINANTE

Payoffs por jogador:
Valor por empresa Tipo de tecnologia escolhida pelas duas empresas
($milhdes) 2 estreitas 2 largas Estreitae larga
Custo de Perfuracéo 16 29 16 29
Custo de Extracao 10 (2*5) 10 (2*5) 05 15
Custo Total 26 39 21 44
Receita Total 40 (2*20) 40 (2*20) 20 60
Lucro (payoff) 14 1 -1 16
Matriz de payoffs:
Equilibrio de estratégias
COC dominantes: independentemente da
Estreita Larga decisdo que o outro ira fazer, o

equilibrio se da pela escolha da

Estreita | (14;14) (-1;16) tubulagéo larga pelas duas empresas

Larga | (16;-1) @

N——
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INEFICIENCIA DE PARETO

O equilibro de estratégias dominantes (1,1) ndo € o melhor para os dois jogadores, pelo critério de
ordenacdo de Pareto — ha outra escolha capaz de melhorar a situacdo de ambos os jogadores (14,14) :
(estreita; estreita);

Situacdo soO viavel se os dois jogadores estabelecessem um acordo de cooperacdo, com a certeza de
gue o acordo seria cumprido.
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MUDANDO O EXEMPLO DO PETROLEO

Supondo agora que cada uma das empresas tem a possibilidade de decidir ndo explorar ou nao
perfurar seu poco de petréleo e, caso apenas uma das empresas resolva explorar o petréleo, o
lucro (payoff) em funcéo da tecnologia adotada sera:

Valor por empresa  T1po de tecnologia escolhida por uma empresa

($ milhdes) Estreita Larga )
Custo de Perfuracéo 16 29 ]
Custo de Extracao 20 (4*5) 20 (4*5)

Custo Total 36 49
Receita Total 80 (4*20) 80 (4*20)
Lucro (payoff) 44 31
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EQUILIBRIO DE NASH

Modificando os payoffs:

COC
Nao Perfura Estreita Larga ‘
Nao Perfura (0;0) (0;44) (0;31)

TEC Estreita (44:0) (14;14)

Larga (31,0) Ca6:2)) TD)

Neste novo cenario ndo ha estrategia dominante para nenhum dos dois jogadores;

Equilibrio de Nash: “cada pessoa faz a escolha 6tima, dada a escolha do outro”, ou “par de
expectativas sobre as escolhas da outra pessoa, de modo que, quando a escolha de uma pessoa for
revelada, nenhuma delas queira mudar seu comportamento”.
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JOGOS SEQUENCIAIS

Jogo em que 0s jogadores se movem um apds o outro em resposta a agoes e reacdes do oponente.

Exemplo: duas empresas se defrontam com um mercado no qual podem ser lancadas com
sucesso duas variedades de cereais matinais, desde que cada uma delas opte por apenas uma
variedade. Admitimos, por hipotese, que o cereal acucarado sera mais vendido que o cereal
crocante e vai gerar um lucro de 20 em vez de 10.

Empresa 2
Crocante Acucarado
Crocante (-5;-5) @
Acucarado @ / (-5;-5)

[
>

Empresa 1

Dois equilibrios de
Nash
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JOGOS SEQUENCIAIS

Se as duas empresas, ignorando as intencdes da concorrente, anunciem suas decisoes independente
e simultaneamente, provavelmente anunciardo o lancamento do cereal agucarado e terdo prejuizo

Empresa 2
Crocante Acgucarado
Crocante (-5;-5) (10;20)
Empresa 1
Acucarado (20;10) (-5;-5)

PRO 3821 — Fundamentos de Economia



JOGOS SEQUENCIAIS

Agora se a empresa 1 possa iniciar mais rapidamente sua producao e lancar primeiro seu cereal. Em consequéncia
disso, teremos um jogo sequencial: a empresa 1 faz o langcamento de um novo cereal e, posteriormente, a empresa 2
fara o seu. A empresa 1 devera considerar a reacdo racional de sua concorrente. Ela sabe que, qualquer que seja o
cereal que venha a introduzir no mercado, a empresa 2 introduzira a outra variedade. Portanto, ela introduzira o cereal
acucarado, sabendo que a empresa 2 reagira lancando o cereal crocante.

Crocante -5;-5
Crocante Empresa 2
Acucarado 10, 20
Empresa 1
Crocante 20, 10
Acucarado Empresa 2
Acucarado -5,-5

=» Vantagem em ser o0 primeiro a tomar a decisao.
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MOVIMENTO ESTRATEGICO

Um movimento estratégico € aquele que influencia as opcOes de outra pessoa de forma favoravel ao
agente do movimento, influenciando as expectativas da outra pessoa em relacdo ao comportamento que
0 agente do movimento apresentara. Um agente limita as escolhas do oponente ao limitar seu proprio
comportamento.

No exemplo anterior, a ideia € que a empresa 1 assuma um compromisso consigo propria de produzir o
cereal acucarado. Quer induzir a empresa 2 a produzir o cereal crocante.
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JOGO DE LOCALIZACAO NA PRAIA

A praia tem 200 metros de comprimento, e 0s banhistas estdao espalhados ao longo dela. VVocé e seu
concorrente vendem 0sS mesmos sorvetes ao mesmo preco, de modo que os clientes vao optar pelo

vendedor que estiver mais perto. Onde vocé se posicionara na praia e onde vocé supde que seu
concorrente se posicionara?

O Unico equilibrio de Nash é os dois se localizando no centro da praia. Se seu concorrente se
posicionasse no numero 150, vocé desejaria se mover para um ponto um pouco a esquerda dele, onde
possa capturar ¥ das vendas, Mas seu concorrente moveria de volta para o centro e vocé faria 0 mesmo.
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POR QUE AS PESSOAS AS VEZES COOPERAM?

e Asempresas que se preocupam com os lucros futuros irdo cooperar em jogos repetidos, em vez de
sabotar em um Unico jogo para conseguir um ganho de uma so vez.
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JOGOS REPETIDOS INDEFINIDAMENTE

Ha forma de influenciar o comportamento de seu oponente: se ele se recusar a cooperar nessa rodada,
VOCE pode se recusar a cooperar na proxima;

A ameaca de ndo cooperacdo no futuro pode ser suficientemente forte para convencer as pessoas a jogar
a estrategia eficiente de Pareto;

Experimento de Robert Axelrod: solicitou a peritos em teoria dos jogos que formassem estratégias para o
dilema do prisioneiro e entdo promoveu ‘torneio’ no computador:

= Cada estratégia foi testada contra todas as outras

= Vencedora: “olho por olho, dente por dente” (tit-for-tat): estratégia de jogo repetitivo no qual o
jogador responde de forma igual aas previas jogadas do oponente, cooperando com 0S oponentes

que cooperam e retaliando os que néao o fazem.
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RESUMO

e Oligopolistas maximizar os seus lucros totais através da formacao de um cartel e agindo como um
monopolista.

e Se oligopolistas tomar decisdes sobre os niveis de producéo individualmente o resultado € uma maior
quantidade e um preco mais baixo do que o resultado sob monopalio.

e O dilema dos prisioneiros mostra que o interesse proprio pode impedir as pessoas de manter a
cooperacdo, mesmo quando a cooperacao € de seu proprio interesse mutuo.

e A logica do dilema dos prisioneiros se aplica em muitas situacdes, incluindo oligopolios.

e Os formuladores de politicas usar as leis de defesa da concorréncia para evitar oligopolios de se
envolver em comportamento que reduz a competicao

PRO 3821 — Fundamentos de Economia






CONCEITOS BASICOS INICIAIS

Estratégia (pura) de um jogador: € um plano completo das a¢des desse jogador no jogo, ou seja, uma
especificacdo das acbes que 0 jogador ira tomar em todas as possiveis fases do jogo em gque esta
previsto que 0 mesmo ira escolher uma acéo.

= “Manter 0 preco alto enquanto os concorrentes fizerem 0 mesmo, mas, caso um deles reduza
Seu preco, baixar o nosso ainda mais”

Estratégia mista: no qual o jogador faz uma escolha aleatéria entre duas ou mais aces possiveis, com
base em um conjunto de probabilidades escolhidas.
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A COMMON-RESOURCE GAME

Drill Two
Wells

Texaco’s
Decision

PRO 3821 — Fundamentos de Economia

Drill One
Well

Exxon’s Decision

Drill Two Wells

Drill One Well

Exxon gets $4
million profit

Texaco gets $4
million profit

Exxon gets $3
million profit

Texaco gets $6
million profit

Exxon gets $6
million profit

Texaco gets $3
million profit

Exxon gets $5
million profit

Texaco gets $5
million profit




JACK AND JILL OLIGOPOLY GAME

Jack’s Decision

Sell 40 Gallons Sell 30 Gallons
Jack gets Jack gets
$1,600 profit $1,500 profit
Sell 40
Gallons
Jill gets Jill gets
Jilr's $1,600 profit $2,000 profit
Decision Jack gets Jack gets
$2,000 profit $1,800 profit
Sell 30
Gallons
Jill gets Jill gets
$1,500 profit $1,800 profit
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ESTRATEGIA MAXIMIN

Maximiza o0 ganho minimo que pode ser obtido

EMP2’ s Decision

Nao Investir In
/ \
EMP2 gets $0 EMP2 gets $10
billion profit billion profit
Nao
Investir EMP1 gets $0 EMP1 gets $10
EMP1’s billion profit bithen loss )/
Decision
= EMP2 gets $0 EMP2 gets $10
billion profit billion profit
Investir
EMP1 gets $100 EMP1 gets $20
billion loss billion profit
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