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Planejamento da adaptação do calendário de atividades para 
conclusão do semestre

2023



Calendário - 2o. Semestre

Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro



Atividades - 2o. Semestre

Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro

Mecânica e narrativa
Level design
Game feel
Ética em game design

Prazo máximo 
para entregas



Entrega das atividades

Relatórios T1, T2 e análise de postmortem até 18/12

Apresentação somente do T2 em 07/12

Peso igual para os trabalhos T1 e T2

Era: (A + T1 + 2xT2) / 4

Passa a ser: (A + T1 + T2) / 3



Trabalho 2 - Jogo Digital

Definir proposta de jogo digital

Construir protótipo interativo

Grupos de 3 a 5 pessoas

Apresentação em 07/12

Relatório até 18/12



https://www.hollywoodreporter.com/business/digital/orson-welles-war-of-the-worlds-broadcast-its-ominous-echoes-for-a-fractured-media-1235250796/


