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1. Definir atividades
2. Sequenciar atividades

das atividades
6. Desenvolver cronograma
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3. e 4. Estimar recursos e duracoes
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Programacao: Recursos



Estimativas: Recursos

Recursos Chaves: sao recursos gue amarram a

duracao das atividades.

Atividade A C D E =
Precedéncia B,D D E
Direta
Duracao 3 7 5 3 2
Recursos 3 1 2 4 2
(M&o de Obra)




CARREGANDO O MS PROIJECT...
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Recursos: Visualizacao

Definicao de uma
programacao de partida;

Técnica: diagrama de
blocos
O Bloco:

- Base =duracao;

- Altura = quantidade de
recursos.

Passo: carregar as
atividades criticas;

Passo: carregar as demais
atividades
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Limitante maximo de recursos

Problemas Tipicos

T

Recurso Fixo

v

Encontrar a programacao com
a menor duracao possivel, que
atenda ao limitante requerido.

Procedimento: Iterativo,
aumentando de uma em uma
unidade de tempo a duracao

do projeto.




Problemas Tipicos

Reg. alternativa
Nivelamento de recursos 5
Rec. I _
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Resolver

a) Considerando a utilizacao do recurso engenheiro - nivelar a
programacao;




Modo Mome

Te da out 17 21 Out 24 21 At. FT FL
i ] | Tarefa v tarefa » Duracdi~ 1 1 2 3 4 5 5 7 8 9 10 11 i
- 4 RESUM 16 dias I . . A 0 0
| =] A 1da _Maﬂ d"; Obra [21E - 5 B 0 0 |
= B Gdas T eee— Mo de Obrals
= b . b MiodsObn C 2 0
- D 1da L M3
- E 6dias L _ i S D 2 2
i L : . Mio dANINED
el e F[2dios : : : : : >4 ; K Mo d : ; E 2 2
- G 5 dias : : 4 -
- H 1dia F 7
- I 2 dias
- ) 1dia G 0 0
- K 1di
= H 0 0
- L 1 dia 2]
_ » I 1 0
out 17 21 Out 24 21 74 74
9.
8. 0 0
M3o de Obra 7- O O
Superalocado: - 6- :
Alocado: [ | 5-
Proposta: - 44
3.
2.
1.

Unidades de pico:

6 4 4 3 3
= Utilizel além da FT ?
= ZEREla FT?

= Utilizei além da FL ?



W Dinamica de Reprogramacao:

e Trés Perguntas Chaves:

O Utilizei além da FT ?
- NAO: Ok!;
- SIM: Todas as atividades ganharao mais tempo para serem
reprogramadas (aumento do Tempo Disponivel);

O ZEREIaFT?
- NAO: OK!;
- SIM: Necessariamente aparecera um Novo Caminho Critico;

O Utilizei além da FL ?
- NAO: OK!;
- SIM: Obrigatoriamente teremos que reprogramar as seguintes.



el 2 Resolver

a) Considerando a utilizacao do recurso engenheiro - nivelar a
programacao;

b) Considerando o limitante maximo de engenheiros por
semana =5, encontrar a melhor programacao viavel ;
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Lista de Exerciclos

Exercicios
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