
Funções – Continuação



Breve revisão sobre funções



Função - Sintaxe
Para definir funções utilizamos a seguinte sintaxe:

Chamamos a função da seguinte forma:



Função - Sintaxe

Exemplo:



Função

• Importante! Uma função não é executada na sua definição, 
apenas quando ela é chamada!



Importante!!! 
Colchetes possui um significado 

completamente diferente de 
parênteses

valores[i]
valores(i)

Acessa o elemento 
i da lista valores

Chama a função valores
passando a variável i

como argumento



Cuidado com nomes de funções

Variáveis não podem ter o mesmo nome que funções definidas no programa. Caso isso 
ocorra, a função será substituída pela variável

Chama a função maiorValor, associa o 
resultado à variável maiorValor e imprime. 
Esse trecho executa corretamente

Trata a variável maiorValor como função, o 
que está incorreto. Essa linha dará erro.



Escopo de variáveis

O termo escopo de variáveis está relacionado com o local do código no 
qual uma determinada variável pode ser acessada



Escopo de variáveis

O termo escopo de variáveis está relacionado com o local do código no 
qual uma determinada variável pode ser acessada

Variáveis valor1, valor2 e maior estão no 
escopo da função maiorValor. Portanto, 
não podem ser acessadas pelo programa 
principal

Variáveis x, y e resultado estão no 
escopo do programa principal. Portanto 
elas são chamadas de variáveis globais, 
pois podem ser acessadas por qualquer 
função



Escopo de variáveis - Exemplos

O programa imprime:

Quando definimos um valor de x dentro da função, estamos criando uma nova variável 
que pertence somente à função
Portanto, o programa acima possui duas variáveis chamadas x: a variável x do programa 
principal e a variável x da função minhaFuncao.



Funções – Retornando mais de um 
valor

• Uma função pode retornar mais de um valor
• Para isso, basta fazermos:



Funções – Retornando mais de um 
valor

• Exemplo de retorno de mais de um valor. Uma função que retorna o 
menor valor da lista e o respectivo índice



Funções – Argumentos opcionais



Argumentos opcionais

• Funções podem ter um ou mais parâmetros possuindo um valor padrão
• Nesse caso, não é necessário passar o valor ao chamarmos a função.

Vamos ver um exemplo:



Argumentos opcionais

Tanto o valor da base quanto o valor 
do expoente devem ser passados à 
função:

• Funções podem ter um ou mais parâmetros possuindo um valor padrão
• Nesse caso, não é necessário passar o valor ao chamarmos a função.

Vamos ver um exemplo:



Argumentos opcionais

Tanto o valor da base quanto o valor 
do expoente devem ser passados à 
função:

O valor do expoente é assumido 
como sendo 2. Se não passarmos 
nenhum valor de expoente, o 
número é elevado ao quadrado:

• Funções podem ter um ou mais parâmetros possuindo um valor padrão
• Nesse caso, não é necessário passar o valor ao chamarmos a função.

Vamos ver um exemplo:



Argumentos opcionais

Ambos os argumentos de uma função podem ser opcionais. Nesse caso, a 
função pode ser chamada sem nenhum argumento:

Uma função com argumentos opcionais ainda pode receber outros valores:



Argumentos opcionais

Importante: parâmetros opcionais devem sempre estar após 
parâmetros não opcionais



Argumentos opcionais

Código inválido, expoente deve possuir um valor padrão, ou aparecer 
antes do parâmetro base:

Importante: parâmetros opcionais devem sempre estar após 
parâmetros não opcionais



Passagem de argumento por nome



Passagem de argumento por nome

Também é possível passarmos valores à uma função utilizando o nome do 
parâmetro:

Nesse caso, podemos passar os valores em qualquer ordem:



Passagem de argumento por nome

• Argumentos opcionais e passagem por nome são úteis quando uma função 
possui muitos argumentos;



Passagem de argumento por nome

• Argumentos opcionais e passagem por nome são úteis quando uma função 
possui muitos argumentos;

• Por exemplo, suponha que criamos um função que plota dados na tela. Além 
dos dados em si, a função precisa receber algumas propriedades visuais do 
gráfico (cor, tipo de linha, etc);



Passagem de argumento por nome

• Argumentos opcionais e passagem por nome são úteis quando uma função 
possui muitos argumentos;

• Por exemplo, suponha que criamos um função que plota dados na tela. Além 
dos dados em si, a função precisa receber algumas propriedades visuais do 
gráfico (cor, tipo de linha, etc);

• Exemplo de definição da função:



Passagem de argumento por nome

• Argumentos opcionais e passagem por nome são úteis quando uma função 
possui muitos argumentos;

• Por exemplo, suponha que criamos um função que plota dados na tela. Além 
dos dados em si, a função precisa receber algumas propriedades visuais do 
gráfico (cor, tipo de linha, etc);

• Exemplo de definição da função:

• Essa função poderia ser chamada de diversas formas, dependendo do que se 
deseja alterar no gráfico:



Exercício

Faça uma função que recebe como entrada os seguintes parâmetros:
1. Dois números n1 e n2
2. Uma variável booleana deveMultiplicar

O valor retornado pela função depende do valor da variável deveMultiplicar:
• Se deveMultiplicar=False, a função retorna a soma dos números n1 e n2
• Se deveMultiplicar=True, a função retorna o produto dos números n1 e n2

Se apenas os valores n1 e n2 forem passados à função, você deve assumir que 
o usuário quer somar os dois números.



Exercício

Faça uma função que recebe como entrada os seguintes parâmetros:
1. Dois números n1 e n2
2. Uma variável booleana deveMultiplicar

O valor retornado pela função depende do valor da variável deveMultiplicar:
• Se deveMultiplicar=False, a função retorna a soma dos números n1 e n2
• Se deveMultiplicar=True, a função retorna o produto dos números n1 e n2

Se apenas os valores n1 e n2 forem passados à função, você deve assumir que 
o usuário quer somar os dois números.



Exercício

Faça um código possuindo uma função, chamada media, que calcula a média de uma 
lista. A função recebe a lista e retorna a media dos valores.



Exercício - Solução

Faça um código possuindo uma função, chamada media, que calcula a média de uma 
lista. A função recebe a lista e retorna a media dos valores.



Exercício

Faça um código possuindo uma função, chamada variancia, que calcula a variância dos 
valores em uma lista.

𝑉 =
1

𝑁
෍

𝑖=1

𝑁

𝑥𝑖 − 𝜇𝑥
2

Fórmula da variância:

A variância é uma 
propriedade de um 
conjunto de valores que 
indica o grau de 
espalhamento dos valores 
em torno da média

𝑁: Número de valores (tamanho da lista)
𝑥𝑖: i-ésimo valor 
𝜇𝑥: Média dos valores

Por exemplo, no caso da lista [2, 3, 7], a média dos valores é 4, e portanto a variância é 
calculada como 

𝑉 =
1

3
[ 2 − 4 2 + 3 − 4 2 + 7 − 4 2]



Autolab

Verifique o código gerado utilizando o site autolab.ufscar.br



Submeta o código produzido clicando na caixinha 1 e depois no botão submit

1

2

Autolab



Após submeter a solução, espere alguns segundos, recarrege a página e clique 
na nota obtida

Autolab



O sistema mostrará para você os casos de teste que deram errado

Autolab



Exercício variância - Solução



Análise de dados

• Iremos analisar um conjunto de dados contendo informações sobre o nome, idade, 
altura e salário de um conjunto de pessoas

• Para isso, utilizaremos os dados disponíveis no AVA e o módulo analisador, também 
disponível no AVA

• Baixe os arquivos “dados_pessoas.txt” e “analisador.py” e coloque-os na mesma 
pasta onde você irá criar os seus códigos



Análise de dados

• Ajuste o Thonny para utilizar outra versão do Python, que possui a biblioteca de 
plotagem (matplotlib) já instalada.

1

2

3



Análise de dados

20 primeiras linhas do arquivo dados_pessoas.txt :



Análise de dados

Para ler os dados, faça



Análise de dados

Para conhecer um pouco melhor os dados, vamos primeiro plotar histogramas 
de cada variável



Análise de dados

Um histograma é uma quantificação do número de elementos em uma lista 
possuindo cada valor único da lista
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Para conhecer um pouco melhor os dados, vamos primeiro plotar histogramas 
de cada variável



Análise de dados

Para plotar histogramas dos dados, faça



Exercício

Considere os dados das pessoas. Faça um programa que encontra o nome da 
pessoa mais velha

* O seu código deve começar com os comandos:



Exercício

Considere os dados das pessoas. Faça um programa que encontra o nome da 
pessoa mais velha



Exercício

Considere os dados das pessoas. Faça um programa que encontra o nome da 
pessoa mais velha

Como podemos reescrever esse programa de forma a deixar ele mais bem 
estruturado? 



Exercício

Considere os dados das pessoas. Faça um programa que encontra o nome da 
pessoa mais velha

Como podemos reescrever esse programa de forma a deixar ele mais bem 
estruturado? 

Podemos definir uma função para executar a tarefa de encontrar o nome e 
idade da pessoa mais velha



Exercício

Considere os dados das pessoas. Faça um programa que encontra o nome da 
pessoa mais velha



Exercício

Considere os dados das pessoas. Faça um programa que encontra o nome da 
pessoa mais velha

Note que a função maiorIdade
poderia ser ainda mais 
genérica. Ela pode receber 
uma lista qualquer de dados e 
outra lista numérica, e 
retornar o maior valor da lista 
numérica e o respectivo valor 
da lista de dados



Exercício

Faça uma função que recebe como entrada dois valores de idade, e retorna uma lista 
possuindo a altura de todas as pessoas dentro desse intervalo de idade.

Por exemplo, se a função receber os valores 23 e 29, ela retorna uma lista com as alturas 
de todas as pessoas possuindo idades entre 23 e 29.

* Dica:



Exercício


