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“Virtual Reality Triangle”

Imagination
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Imersao: desafios

e Produzir estimulos
sensoriais: sintese de
imagens, sons etc.

 “Realismo” ou
verossimilhanca.

* Integracao com
dispositivos
especializados.
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Interatividade: desafios

* Dialogo entre usuario e
sistema.

* Técnicas de interacao
especializadas.

* Tempo de resposta.
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Imaginacao: desafios

* Coerencia dos
resultados de simulacao
(fisica, comportamentos
de agentes).

* Consistencia (em
ambientes
compartilhados).
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Arquitetura de sistemas de RV

Visualizacao
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Simulacao
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Mundo virtual
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Base de dados
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Deteccao e resposta a colisao
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Dead reckoning

O

o e

2023 PCS 5112

10



Grafo de cena
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Imagens estereoscopicas
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RV: Dispositivos
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RV: Dispositivos
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RA: Dispositivos
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Tendéncias e guestoes

* Cenario atual de tecnologia:

— Novos dispositivos de interacao amplamente disponiveis;
— Dispositivos moveis com alta capacidade;

— Acesso a redes e modelos de computacao em nuvem.

* Ainda faltam aplicacoes que motivem o uso de realidade
virtual em ampla escala e fora de contextos
especializados.

* Software para construcao de mundos virtuais ainda
requer bastante conhecimento especializado.
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