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PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE PRODUTO (PDP)

Gestao de \ Processo de Desenvolvimento de Produto
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SCRUM E OKR SAO _
FERRAMENTAS QUE TEM
SIDO USADAS EM

DIFERENTES
CONTEXTOS,
INCLUSIVE, NA AREA DE
QUALIDADE




O que € Scrum?

e Considerado um "metodo agil"”
para trazer mais objetividade,
eficiéncia e qualidade aos
projetos da organizacao;

e Foco em resultado;

e Permite que as equipes
desenvolvam autonomia e colham
aprendizados constantes, trazendo
um senso de pertencimento e de
evolucao




e Atua no gerenciamento de projetos, no alcance de
objetivos definidos durante as etapas de planejamento;

e Alinhamento entre os times, evitando desperdicios e
melhorar o resultado final.

e O SCRUM amplia a habilidade de profissionais de gestao
para entregarem os resultados esperados pelo cliente.

e Agrega valor ao longo do do projeto, pois ha diferentes
"entregas” ao longo do processo.
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€ a pessoa que
representa os interesses do utilizador final (cliente) e
decide o que val fazer parte do produto final ou nao.
Papéis do Product Owner:

e Desenvolver e comunicar explicitamente o objetivo do
produto;

e Criar e comunicar claramente os itens do Backlog do
Produto;

e Garantir que o Backlog do produto seja transparente,
visivel e compreensivel.




DESENVOLVEDORES
(DEVTEAM)

e Devteam ou equipe de desenvolvimento: membros
da equipe, que devem ter caracteristicas
multidisciplinares; € a equipe de trabalho que
conceitualiza, desenvolve e testa o produto de
acordo com a metodologia Scrum.

e Cria plano para o Sprint, o Sprint Backlog;

e Adapta seu plano a cada dia em direcao a meta do
Sprint;

e Responsabiliza-se mutuamente com a equipe
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Scrum Master: € o gerente de projeto, responsavel por
dirigir a equipe para que o0s objetivos e metas sejam
atingidos. O Scrum master garante que todo o
processo seja seguido; participa das reunides diarias,
da revisao de Sprint e do planejamento.
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O Scrum define cinco eventos (tambéem
chamados de cerimonias). Sao elas:

e reuniao de planejamento (Planning Meeting)
e reuniao diaria (Daily Scrum)

® reuniao de revisao da Sprint (Sprint Review)
® reuniao de retrospectiva da Sprint (Sprint

Retrospective)
e 3 Sprint em si, a qual engloba os demais eventos

acima
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Visao
1.Concelto
2.Necessidade
3.ldentificacao do Problema
4.Funcionalidades
5.Riscos do Projeto
6.Valor a ser entregue



Execucao

1.Product Backlog (essencial, importante, desejavel

2.Sprint Planning (definicao de prioridades de tarefas)

3.Sprint (ciclo de tempo determinado pela equipe);

4.Daily Scrum (pelo Scrum Master)

5.Sprint backlog (quadro Kanban)

6.Sprint Review (validado com o Product Owner)

/.Sprint Restrospective: avaliacao sobre o
funcionamento do método.
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Product Backlog

Product Backlog € documento que contém a lista de
tarefas que tém que ser desenvolvidas para se obter o
produto final, segmentadas por prioridades.

Sprint

Sprint € o periodo de tempo pre-determinado dentro
do qual a equipe completa o conjunto de tarefas do
Backlog. Geralmente, um sprint pode durar de 1 a 4
semanas.
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STORY IN PROGRESS REVIEW



MVP - PRODUTO MINIMO VIAVEL

O MVP (MINIMUM VIABLE
PRODUCT) - PRODUTO

MINIMO VIAVEL - VAL
Aprender Construir ALE[" DE CONSTRUIR A
VERSAO MAIS SIMPLES DE

UM PRODUTO COM O
MINIMO ESFORGO PARA

U TESTAR O MERCADO.



Nao e um MVP

E um MVP
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CANVAS

MVP

Personas &
Plataformas

Jornadas

Visao do MVP

Funcionalidades

Custo &
Cronograma

Resultado
esperado

Metricas para
validar as
hipoteses de
negocio
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