Programac¢do Computacdo Grafica (tentativa, sujeita a alteragdes)
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07-08 Conceitos iniciais: introducdo a CG e areas correlatas

09-08 Introducado (final). Visdo geral do pipeline grafico 3D

14-08 recesso

16-08 Sem aula (afastamento Cristina)

21-08 Softwares graficos. Visdo geral do pipeline grafico

23-08 Visdo geral do pipeline grafico (final) Transformag6es geométricas 2D
28-08 Coordenadas Homogéneas Transformagdes geométricas 2D (1)
30-08 Coordenadas Homogéneas Transformagdes geométricas 2D
04-09 Recesso

06-09 Recesso

11-09 Transformagdes geométricas 3D

13-09 Transformagdes geométricas 3D

18-09 Transformacgdes entre sistemas de coordenadas

20-09 Parametros da cdmera e view matrix Projeto - etapal
25-09 Representagao de malhas 1

27-09 Representacao de malhas 2 — winged edge

02-10 Cristina afastamento CA-CC

04-10 Cristina afastamento CA-CC

09-10 Transformacdo de Viewing 2D + TransformacGes projetivas (1)
11-10 ndo houve aula paralisacdo alunos

16-10 Exercicios/Duvidas P1

18-10 Prova l

23-10 Visdo geral do Blender (Matheus)

25-10 Transformagdes projetivas e de Viewing 3D (final)

30-10 ndo houve aula Projeto — etapa 2

01-11 nao houve aula

06-11 Modelo basico de iluminagdo (1)

08-11 Modelo basico de iluminagdo (2)

13-11 Modelo basico de iluminagdo (3) Algoritmo Scanline

15-11 feriado

20-11 feriado

22-11 Algoritmo Scanline/Rendering Superficies - Shading

27-11 Rendering Superficies - Shading + Culling/Depth buffering
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29-11 Culling/Depth buffering + exercicios iluminacdo/shading
04-12 Ray Tracing

06-12 Ray Tracing

11-12 Exercicios/Revisdo/Duvidas P2

13-12 Prova 2

18-12 corregao P2

20-12



