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OBJETIVOS

e compreensao, discussao e aprofundamento de conceitos envolvidos no
design, construcao e utilizacao de ambientes virtuais tridimensionais
Interativos e imersivos (AVII)

— realidade virtual, realidade aumentada e metaversos tridimensionais
— aplicacbes nas areas de saude, educacéao e entretenimento

* conceitos e tecnologias para design e construcao de AVIl, mono e
multiusuarios.

« aspectos humanos envolvidos na interacao, navegacao e imersao em
AVII.

» reflexdes sobre desafios e oportunidades de pesquisa e produtos
relacionados as areas envolvidas




CONHECENDO OS DOCENTES

] Fatima Nunes

email: fatima.nunes@usp.br

I Ricardo Nakamura

“Jlemail: ricardonakamura@usp.br

" 1Romero Torl

lemail: tori@usp.br




Caracteristicas do curso

Interdisciplinar

On-line

Construido a partir da experiéncia dos docentes
Conceitual e experimental (mao na massa)
Pesquisa intensa de literatura

Participacao essencial para aprendizado
Plataforma e-disciplinas para comunicacao

— link das aulas

— programa da disciplina disponivel




Avaliacao

* Individual

 Atividades variadas

« Sugestao: aproveitem para avancar no
seu projeto da pos-graduacao




Avaliacao

1. Resenhas (R) — atividade assincrona — Peso 30%

* entregues em datas divulgadas pelos docentes no primeiro
dia de aula.

2. Desenvolvimento de projeto pratico ou revisao
bibliografica sistematica — atividade assincrona — Peso 15%.

3. Apresentacao de seminario sobre o projeto pratico ou
revisao bibliografica sisteméatica conduzida — atividade sincrona —
Peso 15%.

4. Escrita de artigo cientifico sobre o projeto pratico ou revisao
bibliografica sistematica conduzida — atividade assincrona —
Peso 40%.




Avaliacao

« Cada atividade: nota de zero a dez

« Média ponderada das atividades

Media >= 8,5 — Conceito A

Media >= 7,5 e < 8.5 - Conceito B
Média >= 5,0 e < 7.5 — Conceito C
Media < 5: Reprovado




Metodologia das aulas

1. Material disponibilizado no sistema e-disciplinas
(https://ledisciplinas.usp.br/)

— bibliografia disponivel no programa do curso (e-disciplinas)

2. Aulaon-linedas 14h as 17h
— Serao gravadas e disponibilizadas
— Presenca obrigatoria

3. Participacao dos alunos
— resenhas para preparar aula
— seminarios
— datas no programa do curso (e-disciplinas)




Metodologia das aulas

Duvidas?




CONHECENDO OS ALUNOS

1Quem sao vocés? (em 1 minuto)
"1 nome, Instituicao, curso
| aluno regular / especial

] se ja tem algum projeto

1 Por que cursar a disciplina?
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