SOLID EDGE ST6
TUTORIAL 12
SIMULANDO O FUNCIONAMENTO DE UM MECANISMO

O objetivo deste tutorial é fazer com que vocé tenha um contato inicial com a simulacéo

de mecanismos que € possivel com o recurso Motion do ambiente Assembly.

1. Abra o ambiente Solid Edge Assembly.

2. Abra o arquivo Motor.asm.

3. Na éarvore de itens, do lado esquerdo da tela, ative a secdo Section 1 A, caso ela ainda
néo esteja ativada.
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Aparecera a janela Simply Motion, que oferece a opcéo de deixar que o
programa defina automaticamente as pe¢as da montagem que ficardo fixas e as que
serdo maveis, ou deixar que o usuario defina isso manualmente.

Cligue em Yes para deixar isso por conta do software.
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Automatically add new FParts to Grounded or Moving Parts?
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A forma como que essas juntas sdo criadas depende das relagGes definidas
durante a montagem. Dessa forma é importante que se tome muito cuidado durante
essa fase e ver se as juntas (que definem os graus de liberdade de uma pega em relagédo

a outra) foram criadas automaticamente pelo programa.

. . h Builder .
5. Clique a ferramenta Builder [%ﬁ ] N0 Menu superior.
Abrird uma janela que mostrara a sequéncia necessaria para realizar a

simulacéo.



Units | Gravity | Parts

Joints | Springs | Motion | Simulation | Animation | Inteferences | VEML

Length and mass units are derived from the Assembly settings. You can select the force and time units
you want to use in the simulation.

Aszembly Lnits
Mass:

Simulation Units

Force:

Time:

Na guia Units, escolha N como unidade para forca e Sec como unidade para
tempo.

Cligue em Next.

6. Desmarque a opcdo Gravity On, pois ndo serd necessario o uso de gravidade para o
tipo de simulacéo que faremos.

Units | Gravity | Parts | Joints | Springs | Mation| Simulation | Animation | Interferences | VRML

You can change both the magnitude and direction of Gravity in the Assembly’s coordinate system. Click
the Earth button to use Earth's gravity.

[ Gravity On

Gravity Parameters

Acceleration imm/sec™2):
Direction

Cligque em Next.

7. Na guia Parts, verifique se a peca Bloco.par:1 se encontra no ramo Ground Parts e

todas as demais em Moving Parts. Caso alguma peca esteja no ramo incorreto, clique



sobre ela com o botéo direito do mouse e clique sobre Moving ou Ground de acordo
com o que foi apresentado.

Units | Gravity| FPars | Joints | Springs | Mation | Simulation | Animation | Inteferences | VRML

You can include an assembly component in the Motion Simulation by dragging it from the right side
and dropping it on the Motion Tree. Right click on any component to set its properties. To remove a
componert from the Motion Model drag it back to the right hand side.
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Cligue em Next.

Passe direto pelas guias Joints, pois as juntas foram criadas automaticamente pelo
software e as relacfes empregadas durante a montagem estdo corretas (supondo que
voceé tenha seguido o tutorial). Passe direto também pela guia Springs, pois ndo
usaremos molas nessa simulagéo.

Na guia Motion, clique sobre o sinal (+) ao lado de Joints para expandir as juntas do
mecanismo.

Expanda todas as Revolute Joints até encontrar a que una as pecas
Bloco.par:1 e Virabrequim.par:1.



Units | Gravity | Parts | Joints | Springs| Motion | Simulation | Animation | Interferences | VRML

You can add mation to any open degree of freedom of a joint. Click on the joint in the tree, select the
dearee of freedom where the motion will act, and then specify the motion function that will will be
applied.

7

Ky Axiall4

Ky Axiall7

Ky Axial20

Ky Axial23

Ry Axial2e

@ Revolute

@ Revoluted

@ Revoluted
4 Planar13
ol Axial12

M ation Or;
Matian Type:
Initial Dizplacement:

Iritial Welocity:

(@ Virabrequim.par:1
% Bloco de motor.par1
Dyl Revoluted

s Revolutes

<

Clique sobre o desenho da junta. Em Motion Type selecione Velocity. Em
Function, selecione Constant e em Angular Velocity digite o valor 360.

Units | Gravity | Parts | Joints | Sprngs| Metion | Simulation | Animation | Inteferences | VRML

‘You can add motion to any open degree of freedom of a joint. Click on the joint in the tree, select the
degree of freedom where the motion will act, and then specify the motion function that will will be
applied.
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Clique em Next.
10. Na guia Simulation sdo colocados os parametros da simulagao.
Em duracdo digite 5 (s). Em Number of Frames digite 50. Marque a opc¢ao
Animate During Simulation.



Units | Gravity | Parts

Joints | Springs | Mation| Simulation | Animation | Interferences | VRML

To simulate the assembhy’s motion, specify the end time or time increment and the number of frames and
click Simulate.

Simulation parameters
Duration: v| |5
MNumber of Frames: |50

Animate during simulation

[] Use mass properties stored with Parts if available

Simulate Delete Results

Press the Stop button in the
mechanism browser to cancel a
running simulation.

Clique no botdo Simulate. Assim vocé podera ver a animagdo enquanto o
software desenvolve a simulago.

Cligue em Next.

11. Na guia Animation verifique se 0 caminho onde sera salvo o0 arquivo .avi é o que vocé
usou para salvar os demais arquivos.

Units | Gravity| Parts | Joints | Springs | Mation| Simulation| Animation | |nterferences | VRML

You can create an animation file in the AVIformat from a simulation. First set the frame parameters,
replaying the simulation f desired. Then press Create Animation.

Save as

Atonaish T utorial 10 - Montagem do motorbabor avi

Frames

Browse...

Frame Time
Stat: |1 1] Cuirent

End |51 ] Curent

Step: 2 0.2 [57 framesz)

Curent; |1 g

Preview

[ Show Animation after exparting ta file

Create Animation...

Clique em Create Animation.

O arquivo .avi roda no Windows Media Player®.
Cligue em Next.



12. Na guia Interferences vocé pode checar se hd alguma tipo de interferéncia entre pecas
do mecanismo que vocé esta simulando.

A janela apresenta 0s passos para a checagem de interferéncias.

Units | Gravity | Parts | Joints | Springs | Motion | Simulation | Animation| Interferences | VRML

‘You can find interferences between parts after a simulation is run. Follow the steps below.

Check Interference steps

1) Press Check Interferences below for the Find Interferences toal.

2) Select parts, including sub-assembly parts, to include in search.

3) Select frame range and increment to limit search.

4) Begin search.

Check Interferences. ..

Clique no botdo Check Interferences...

Parts & Frames | Options

Select Parts to test: Clear Parts Find Now

Stop

Mew Search

Start Frame; End Frame: Ihcrement Frizstio Fart

! = o S Delete Part

O primeiro passo é a escolha das pecas a serem analisadas. Durante a criacdo deste
tutorial foram colocadas propositalmente interferéncias entre duas pecas do conjunto.
Ficard como exercicio a descoberta destas interferéncias.

O segundo passo é a escolha do intervalo de analise, que é dado pelos frames da
animacdo. Para a sua analise escolha um intervalo de 10 frames que corresponde a um
ciclo de funcionamento.

Na guia Options vocé pode escolher o tipo de analise. Séo elas:

« Encontrar todas as interferéncias, que também da a opcdo de criar sélidos
correspondentes ao volume interferente;
« Encontrar o primeiro contato;

« Encontrar a minima folga (quando n&o ha interferéncia).
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Faca sua analise procurando interferéncias e escolha a opcdo Create Parts from
Volumes.

Volte na guia Parts & Frames.

Escolha as pecas desejadas (analise 0 mecanismo visualmente para descobrir
possiveis interferéncias e entdo faca sua escolha).

Clique em Find Now.

Aparecerdo os resultados da andlise e, se houverem interferéncias vocé tera como
retorno os Frames onde elas ocorrem e 0s volumes correspondentes.

Para fazer outra anélise é so clicar em New Search. Para trocar as pegas em

analise clique em Clear Parts.

Fechando essas janelas vocé pode ver as pecas criadas na arvore de objetos do lado
esquerdo da tela.

13. Cligue em Close Motion.
14. Salve seu trabalho.

Parabéns, vocé terminou o tutorial.



