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Interactive 3D Computer Graphics

“Millennium Falcon”: Smugglers Run © 2020 Walt Disney Imagineering
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https://disneyworld.disney.go.com/pt-br/destinations/hollywood-studios/star-wars-galaxys-edge/
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mailto:marcio.netto@usp.br

Programa

APRESENTACAO
U Visdo geral da sintese de imagens
U Interagdo homem-computador

U Interface de usuario grafico e dispositivos

MODELAGEM

U Representacdo de curvas, superficies e sélidos

U Definicdo de cendrio e seus componentes

U Transformacdes geométricas e projecdes planares
U Eliminacdo de arestas e faces escondidas

U Transformacdes de modelamento

PSI3572 COMPUTAGAO VISUAL

MATERIAIS E ILUMINACAO
U Fontes de luz e modelos de iluminagdo

U Mapeamento de textura

ANIMAGCAO E SIMULAGAO

O Cinematica / Dindmica / Particulas

U Corpos rigidos / articulados / flexiveis ...

U Liquidos / gases

RENDERING

U Técnicas de sintese de imagens
U Projetiva (classica) / Amostragem
O z-buffer, ray-tracing, e radiosity
a

Visualizacdo volumétrica

APLICACOES

Q

Q
Q
Q

Jogos
Cinema
Realidade Virtual e Aumentada

Visualizacao Cientifica

FERRAMENTAS

Q

0O 00 O

OpenGL / WebGL

Blender / Unity / Maya

GPU (Processadores Graficos)
Arquiteturas

Programacao
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Programa - Aulas

QUARTAS

09.08
16.08
23.08
30.08
06.09
13.09
20.09
27.09
04.10
11.10
18.10

25.10
01.11
08.11

15.11
2211
29.11

06.12
13.12

PSI3572

16:50 - 18:30 Teoria

remota
12T
22T
327

42T
52T
62T
72T
8T
9T
102 T
112 T

12T
132T
142T

Apresentacdo (Remota)

Apresentacdo / Introdugdo / Aplicacbes
Fundamentos — Graphics Rendering Pipeline
Fundamentos — Graphics Process: Modelagem
semana patria (feriado)

Fundamentos — GP: Modelagem
Fundamentos — GP: Materiais e lluminagdo
Fundamentos — GP: Animacdo & Simulagdo
Fundamentos — GP: Animacdo & Simulagdo
Fundamentos — GP: Rendering: RayTracing
Fundamentos — GP: Rendering: Particles/Radiosity
Aplicagdes: Simulagbes

Aplicagdes: Jogos

SEnEC

Ferramentas — OpenGL
Ferramentas — OpenWeb

GPU
Prova
Prova Sub

COMPUTAGAO VISUAL

QUINTAS
10.08
17.08
24.09
31.08
07.09
14.09
21.09
28.09
05.10
12.10
19.10

26.10
02.11

09.11
16.11
23.11

30.11
07.12
14.12

13:10 - 14:50 Prética

remota
12p
22 p
32p

42p
52 p
62 P
72 P
82 p
92 p
102 P
112p

Elaboragdo relatério apresentacdo individual
Apresentacdo dos alunos - interesses
Discussao de propostas

Formacao de grupos

semana patria (feriado)

Trabalhos em grupos — proposicdo
Trabalhos em grupos — proposicdo
Trabalhos em grupos — apresentacgdo proposta
Trabalhos em grupos — pré projeto
Trabalhos em grupos — pré projeto
Trabalhos em grupos — pré projeto
Trabalhos em grupos — apresentacao interm.

Trabalhos em grupos — projeto
SEnEC

Trabalhos em grupos — projeto
Trabalhos em grupos — projeto
Apresentacgdo Projetos

Apresentacgdo Projetos
Apresentacgdo Projetos
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Avaliagao

Avaliacao
20% Trabalhos exercicios ao longo do curso
30% Exame prova individual
50% Projeto projeto em grupo de 4 ou 5 alunos

A =0,2*T + 0,3*E + 0,5*P

Obs:
- nota minima em qq atividade: 4,0 !!!

- Nota projeto: NI = NG * fP
- Nota individual
- Nota grupo
- Fator participagao (variando de 0,8 a 1,2)

2023 Marcio Lobo Netto
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I <> p -@ 'mmuﬁ Disciplinas » Suporte » Portugués - Brasil (pt_br) -

| Navegagao

PSI3572 - Computagao Visual (2020)

| # Inicio / Ambientes / 2020 / EP / PSI / PSI3572-2020

Avisos

Aula 1 (MLN) - 19/ago/2020

[ ] n Descrigao dos objetivos gerais e organizagao da disciplina. Apresentagdo da turma e expectativas em relagéo a disciplina.
p r e S e n C I a I S Apresentagdo dos docentes e breve histérico da Computagao Visual.

Aula 2 (RDL) - 20/ago/2020
Nao disponivel

Curso
e-Disciplinas
PSI3572

Aula 3 (MLN) 26/ago/2020
No disponivel

Aulas Iniciar ou participar de uma reunido

ONEI IS 16:50 - 18:30

QU I ntas 13 1 O _ 14 50 D|g|tso aPe_Indo ou cod.|go da reL_m]ao, Para iniciar sua propria
reuniao, digite um apelido ou deixe o campo em branco.

Google Meeting (eventual) psia572|

psi3572

Saiba como agendar uma reuniao

PSI3572 COMPUTACAO VISUAL


https://meet.google.com/

Ana Beatriz Francisco Moraes

Apresentagao e
a l.u nos Clara Yuki Sano

Diego Hidek Caetano Ide
Eduardo Lauria Viel
Eduardo Spera Prates
Breve apresentacao alunos felalle Cain e Sl

Fernando Asevedo Gentil

o Nome / Curso / Ano

° Interesse por
Computacao Visual
Com pUtagéo G réflca Gustavo Soares da Silva Oliveira

JOgOS Henrique Madruga Tavares
Hilario Alves Raimundo

Gabriel Costa Lavorenti
Gabriel Reis de Souza
Guilherme Marques da Silva Nicolino

Guilherme Santos Gabriel

Ivan Yuji Loebmann

Joao Paulo Maruyama da Silva
Joao Pedro Barbanera de Menezes
Joschuas Vieira da Silva

Julian Igor Alves de Sousa

Kevin Kirsten Lucas

Leonardo Isao Komura

PSI3572 COMPUTACAO VISUAL

Andre Lucas Pierote Rodrigues Vasconcelos

Leonardo Oliveira Baltazar
Lucas Velasco Goulart
Luiz Otavio Alves Rodrigues
Mateus Dvorzak Ogawa

Melissa Aiko Basilio Myoshi
Octavio Gomes Carneiro

Pedro Duarte Alves de Souza
Pedro Henrique Galbe Silva

Pedro Tonini Rosenberg Schneider
Raul Cotrim Ferreira

Raul dos Santos Bueno

Sabrina Ribeiro de Souza

Sofia Lopes Suesdek Rocha
Vinicius de Barros Silva

Vivian de Araujo Souza

Georgia de Mello Espindola

Ivan Mathias Sant Anna e Silva
Jordn Fernando Vasconcelos da Silva
Kaique Santos Moreira

Lucas Saraceni Carvalho

Ludmila de Sousa Rodrigues

Mario Guilherme Batista

Nathalya Aline dos Santos Rodrigues da Silva

2023 Marcio Lobo Netto



Quais o0s seus
cursos / escolas?

Enquete (poll)

Breve apresentacao alunos
> Nome / Curso / Ano

o |Interesse por
Computacao Visual
Computacao Grafica
Jogos

PSI3572 COMPUTACAO VISUAL
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COMPUTER GRAPHICS

PLES AND PRA

Andrew S. Glés\sncr

\ 5
PIINCIPI.‘\§ OF B

Referencias | . -

General

Foundations

Parallel Rendering

A Alan Watt
@ Q vy wosovneser  Fabio Policarpo
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RADIOSITY
Realistic Image
= Synthesis G LoBAL

Michael F. Cohen

John R. Wallace ILLUM INATION

’\\~‘

Referencias - Y

X

Fran¢ois X, Sillion

R d . ‘t sio el Claude Pucch
a I O S | y L Danald P. Greenberg

Ray Tracing

AN INTROOUCTION TO

. . Henrik Wann Jensen R AY ) .
Particle Tracing e TRACING Realistic RayTracing

Sunthesis SECOND EDITION
Using Photon

Mapping ﬁ

e

Foreword by Pat rahan - | PETER SHIRLEY  R. KEITH MORLEY
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SIGGRAFH University
"Introduction to 3D Computer Graphics”
(SIGGRAPH 2013)

Andrew Glassner
https://www.youtube.com/watch?v=zxQjllViRBE

‘ 2023 Marcio Lobo Netto


https://www.youtube.com/watch?v=zxQjlIViRBE

ACM SIGGRAPH - blog:
https://blog.siggraph.org/tag/computer-
oraphics/page/2/

{ . 2023 Marcio Lobo Netto



https://blog.siggraph.org/tag/computer-graphics/page/2/

Projeto - atividade de grupo

RELATORIO (60%)

Carta de encaminhamento:

* Cronograma de execugao
tarefa, com sua duracdo (Hs) e envolvidos;

* fator de participacdo dos integrantes nas atividades do Grupo (preenchido e
assinado) — variando de 0,8 a 1,2 com média 1.0. O desejavel é que todos se
dediquem e contribuam de forma equalitaria, recebendo fator 1.0.

Relatdrio (10 a 20 paginas, espacamento um e meio, fonte 11, sem

contar imagens e referéncias bibliograficas):

* Apresentacdo do Problema e Proposta / Metodologia e Recursos (programagao
/ uso de ferramentas) / Resultados / Avaliagdo / Conclusdo

* Materiais complementares (anexo ao relatério) - cddigo fonte comentado, <<
opcional >> outros videos de demonstracao.

Entrega (upload no e-disciplinas): 15/dez/2023 23h59min
depois da ultima aula!!!

PSI3572
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APRESENTAGCAO (40%)

Video - sintese do projeto (duracdo entre 7 e 10 minutos)

Slides (08 a 12) — apresentacdo de 15 a 20 min

* As apresentacoes finais dos grupos acontecerdo nas 3 ultimas
semanas de aula, nas aulas de quinta

* Sequencia sera sorteada. Cada apresentara seu video, uma
apresentacdo de slides e uma sessao de argui¢ao individual sobre o
projeto - diferentes perguntas serdo dirigidas pela banca de
avaliacao a cada um dos integrantes do grupo.

* Todos os matriculados na disciplina deverdo assistir e avaliar
criticamente todas as apresentacdes (conteddo e forma de
apresentd-lo), por meio de um formulario especifico que sera
disponibilizado aos participantes.

Entrega (upload no e-disciplinas): 29/nov/2023 23h59min
antes das apresentacoes!!!

2023 Marcio Lobo Netto




