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®0 inici tudo \

O inicio de

O termo "Metaverso” foi utilizado pela primeira
vez em 1992 no livro “Snow Crash”, escrito pelo
autor norte-americano Neal Stephenson, para
descrever uma especie de espaco virtual
coletivo compativel e convergente com 8
realidade.

Desde entado este conceito tomou
diversas formas, adquirindo diferentes
descrices e aplicactes e evoluindo
cada vez mais.



Mas 0 que de Fato
e 0 Metaverso?

Ao contrario do que muitas pessoas
pensam, o Metaverso ndo € somente
uma realidade aumentada, tampouco
apenas um mundo virtual e 3D.

A proposta do Metaverso e ir muito
alem disso, quebrando
completamente a barreira entre o

virtual e o real. 2
. ©




Portanto, o Metaverso seria uma copia
verossimil da realidade para o virtual, isto €,
um ambiente onde os seres humanos
poderiam interagir tanto social quanto
economicamente atraves de avatares no
ciberespaco, sendo capazes de realizar
diversas atividades do mundo real, porem sem

. suas limitacoes fisicas.
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Calma! Entao qual a diferenca para
a Realidade Aumentada?

Na Realidade Aumentada,
também pode haver o uso de
equipamentos especiais para o
acesso ao mundo virtual, como
oculos de realidade virtual e
controles para as maos, alem
de ter a presenca de avatares
e interagdo com outras
pessoas e usuarios, mas tudo
nao passa de uma

Contudo, ja no Metaverso, alem
de todas estas caracteristicas,

, OU seja, ha uma
verdadeira tentativa de
I Isto significa que os
ativos ndo ficardo apenas com
a companhia detentora do
software, seria possivel aplicar
seu , em

, tendo um ambito mais -



Mas atencao!

0 Metaverso ainda nao existe!

Apesar de englobar conceitos ja muito consolidados,
como computacdo em nuvem e blockchain, o
Metaverso ainda n&o passa de um conceito.

Contudo, desde a origem de seu termo, houve um
nrocesso de evolucao de diversas tecnologias que
utilizam seus conceitos fundamentais.




Evolucao do Metaverso

Origem Blockchain

Ascenséo de uma das
tecnologias-chave
para o Metaverso

Primeira utilizagcdo do
termo Metaverso
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Second Facebook 0O Futuro..

LIFE Facebook muda seu ?2?7?
nome para Meta e
viraliza a noticia de
estar construindo um
Metaverso para seus
usuarios

Primeiro jogo surgido
com os fundamentos
do Metaverso




0O Futuro.. ‘

Mas o que sera que o futuro poderia trazer com
o Metaverso...?



http://www.youtube.com/watch?v=6ZG25Heu21A

Tecnologias envolvidas

56 Q_,J S Blockchain

Realidade
Aumentada
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Artificial @







E 0 que temos hoje em dia?

Ariana Grande Justin Bieber
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http://www.youtube.com/watch?v=RiM0moNk74o
http://www.youtube.com/watch?v=nELpJA-itvQ

E 0 que temos hoje em dia?
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E 0 que temos hoje em dia?




¢ 0 Metaverso

na Industria 4.0

- APLICAGOES REAIS -




O Metaverso ainda nao existe © o

Entretanto, existem aplicac6es que utilizam
parcialmente o Metaverso e outras tecnologias.
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Aplicacoes Reais

2l Ly

. n . ®© o
Treinamento de Experiencia do
Funcionarios cliente
o
Trabalho
Remoto



V1

Treinamento de
Funcionarios



vV -
GRUNDFOS 2\

Desafio: Treinar 19 mil funcionarios
Entender o fluxo de agua da fabrica ateé a casa
Originalmente funcionarios visitavam presencialmente
Reconheceu os beneficios de treinar funcionarios com o Metaverso
Criou um ambiente no Metaverso, mostrando todo o fluxo da agua
Interagc6es com o ambiente e pessoas

25 mil délares poupados - Custo de passagens e manutencéo

Melhor absorgéo de contetudo (4 para 8)

Duracgéao de 1 hora






https://docs.google.com/file/d/1cL4Dje4Lz799jFt-fso5ovVOwg1YyLFA/preview

B2
Experiencia do

cliente




NISSAN SAKURA

Maio de 2022 a Nissan revelou o carro
Sakura

Usuarios do VR Chat podem
experimentar e fazer um test-drive
dentro do proprio jogo

Criou uma ilha propria, estradas e postos T
+ de 13 mil visitas

Acesso a experiéncia por todo o mundo



The Sakura goes virtual



http://www.youtube.com/watch?v=E_PRQ4VI630

B3
Trabalho remoto
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Horizon Workrooms

Escritorio virtual imersivo

Utilizando VR, entretanto
disponibilidade para 2d

Criar avatares personalizados

Opcdes para rascunho

Prefeitura de Uberlandia






http://www.youtube.com/watch?v=lgj50IxRrKQ

Reducgao de custos em logistica
Acesso remoto a informacoes
Simulacio de ambientes
Otimizagao de processos
Personalizacédo

Imersao

W/

Dependéncia de tecnologia
Investimento inicial
Questao de seguranca
Diminuicao de interacao fisica
Conexao com a internet

Resisténcia a adocéo




e Possiveis
impactos do
Metaverso? ‘



AMBIENTHL,
SOCIAL
=
. GOVERNANCGA
(ESG)

e Objetivo: integrar as preocupacdes ambientais, sociais e de
governanga corporativa nas decisdes dos lideres corporativos
a respeito de investimentos e gestiao empresarial.

-



Bill Gates, cofundador da Microsoft, fez uma
afirmacéo em um artigo publicado em 2021, onde ele
afirma que futuramente as reunifes seriam virtuais e
realizadas no metaverso em ambientes 3D com
avatares digitais. Isto mostrou um dos primeiros
impactos a serem sentidos na relagdo humana, em
gue 0s encontros seriam realizados atraves de
ambientes existentes ou nao, criados de forma virtual.

Q
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AMBIENTAL (E)

POSITIVO

e Reducéo de trafego de veiculos e bens fisicos
e Testar novos produtos digitalmente

r

NEGATIVO
Emissao de carbono pelo alto uso de energia:

e FEuropa: Petrdleo e gas Natural (Energia renovavel = 15%]
e [Descarte de lixo eletronico

-



AMBIENTAL (E)

+3A%% +11154

. Aumento no numero de ~
jogadores nas Imersao

plataformas de jogos em Comp|eta

nuvem ate 2030

Aumento de carbono

-



AMBIENTAL (E)

Observacao:

Infraestrutura renovavel € necessaria para construir o Metaverso de uma forma
ambientalmente sustentavel.

Hardwares e softwares precisarao durar o maximo de tempo possivel, a fim de
permitir que a maioria dos usuarios se juntem a esta tendéncia crescente

As pessoas estdao mudando a forma de consumir?

= Q exame.s>....

Contaemdia ECONOMIZAR ORGANIZAR PLANEJAR

Home > Contaemdia > Organizar

O que é consumo consciente e como entrar

hessda onda

Adotar novo padrao de compras beneficia, além das finangas pessoais, a sustentabilidade do
planeta

OB Ay < [




e Leis

e Segurancga na coleta de dados

e Criacao de iniciativas que incentivem o desenvolvimento de
boas praticas ambientais dentro do préprio Metaverso.

& O

Obs: Porta-voz da Meta, Kristina Milian, destacou que sua
companhia esta trabalhando no desenvolvimento de politicas,
junto a especialistas e outras empresas do setor, e investindo
mais de US $50 milhdes em pesquisas para que O
desenvolvimento dos produtos ocorra de maneira responsavel.

-



\\ ASSISTA AGORA

() ao vivo

Metaverso pode contribuir com até 2,4% do
PIB dos EUA até 2035, diz Meta




ECONOMICO?
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Previsoes Futuras

Utilizacao ate 2826 Popularidade Atual
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25% 30%
Principais Interesses

S &

Entretenimento  Educacéo Compras

Fonte: Gartner Consulting

Fonte: Cointelegraph



W o
Futuro: O Metaverso ideal



http://www.youtube.com/watch?v=L4pnQFLmHds

Duvidas?




