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Momento Linear
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O momento linear ou quantidade de movimento de uma partícula é um 

vetor 𝑝⃗ definido como o produto de sua massa 𝑚 pela sua velocidade 𝑣⃗: 

Para sistemas compostos de várias partículas, a 

quantidade de movimento total é simplesmente 
a soma dos momentos de cada uma 

Momento linear e Energia cinética
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Colisões entre duas partículas
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No caso do choque entre duas partículas, elas 

exercem mutuamente forças de contato de 

intensidade idêntica e sentidos opostos, pois 
formam um par de forças de reação 

Para caracterizar o quanto mudou a quantidade de 

movimento de cada partícula no processo de colisão, 

define-se o impulso 𝐼 como a diferença entre as 
quantidades de movimento antes e depois da colisão 

Para o sistema total, não há variação de momento e, 

portanto, o impulso recebido deve ser nulo: 𝐼⃗ = 0. 

Portanto, em um colisão, o momento ganho por uma 

partícula está associado à perda de momento pela outra:

 

𝐼⃗1 = -𝐼⃗2
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 Parte experimental 

As colisões serão realizadas utilizando um trilho de ar e carrinhos 

deslizantes para minimizar o efeito da força de atrito entre as superfícies, 

garantindo a conservação da quantidade de movimento. O trilho de ar, 

mostrado na figura 6.3, é formado por um tubo de perfil quadrado com 

pequenas furações na superfície. Um compressor injeta ar desde um extremo 

do tubo. Os carrinhos deslizantes possuem duas chapas de aço em V para 

receber o empuxo do ar desde a parte inferior, ficando suspensos sobre um 

colchão de ar. 

 

Figura 6.3 - Trilho de ar para estudar colisões unidimensionais. Carrinho 1: incidente 
com massa m1 velocidade inicial v1. Carrinho 2: massa m2 inicialmente em 
repouso. A posição da mola no carrinho 2, enfrentando o carrinho 1, indica 
que a colisão será aproximadamente elástica. 

 

Fonte: Elaborada pelo compilador. 

 

As velocidades são calculadas a partir da medida do tempo de obstrução 

t de um feixe de laser pela passagem do carrinho de comprimento L. Um sensor 
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