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* Vocés jogarao em equipe, cada qual
representando uma empresa de pesca:

— Estardao competindo com outras empresas (outros
equipes de colegas);

— Estarao lidando com as variacdées normais de um
mercado... nesse caso, com variacoes de mateéria-
prima, intempéries e influéncia da acao dos outros
jogadores.




Objetivo do Jogo

e Maximizar a sua fortuna.

Fortuna =
Saldo Bancario S

+ Valor da sua Frota ﬁ

A equipe vencedora é a que tiver maior
fortuna no final do jogo!




Lucro Anual

Lucro = Receitas — Despesas

($/ano) * Venda de « Custos
peixes operacionais
* Venda de « Compra de
barcos barcos
« Juros de * Encomenda de
emprestimos novos barcos
concedidos

 Juros sobre
emprestimos
realizados
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Digamos que a minha empresa tenha 3 barcos e decidamos deixar um pescando em dguas
profundas, 1 em dguas costeiras e outro ancorado no porto, sem produzir (sem pescar).

1 NAVIO EM AGUAS Venda de Peixe= 25 X $20 $500
PROFUNDAS Custo Operacional -$250
Subtotal $250
1 NAVIO EM AGUAS .
Venda de Peixe= 15 X $20 300
COSTEIRAS Custo Operacional - 2150
Subtotal $150

1 NAVIO ANCORADO NO
PORTO

LUCRO TOTAL $350
R

Custo no Porto $50
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 Cadarodada representa 1 ano e esta dividida em 2

fases:

— Na primeira fase, ha leiloes. As empresas podem oferecer
barcos (colocar para serem leiloados) e fazer lances por
barcos eventualmente oferecidos por outras empresas.

— Quando terminar o tempo de leildes, as empresas irao
determinar a estratégia do ano, que basicamente consiste

de:

* Definir quantos barcos serao colocados em alto mar, quantos
serao colocados na costa e quantos ficarao no porto.

* Encomendar barcos novos do estaleiro: nesse caso, a equipe faz a
compra ($300/barco), mas sé o tera disponivel para o préximo ano
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OPCAO PARA QUEM QUER VENDER:
- Se vocé quiser colocar um ou mais barcos
em leilao, marque a quantidade e o lance
NUMBER RESERVE , . .
OF SHIPS PRICE ($/SHIP) minimo. Depois aperte “MAKE OFFER”.

SELLER

- Assim, vocé tera aberto o leildo de seus W) 300
L Sell -
N barcos.
No. of Ships: 0 o ) 900
Reserve Price: O botao que antes dizia “MAKE OFFER” vai 600
Make offer . A .
— virar “WITHDRAW”. Caso vocé desista e 320
gueira retirar os barcos do leilao, é so
apertar esse novo botao. - e
Expected Catch per Ship (Fish / Year / Ship) 0 15 25
Price of Fish ($ / Fish) 20 20 20
Expected Revenue per Ship ($ / Year / Ship) 0 300 500
Operating Cost per Ship ($ / Year / Ship) 50 150 250
Expected Profit per Ship ($ / Year / Ship) -50 150 250
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All auctions available
SELLER NO.OF SHIPS RESERVE PRICE (§/ SHIP) HIGHEST BID ($/ SHIP) YOUR BID (5 / SHIP)
1 200 0 - -~ &0

NUMEER RE SERVE
OF SHIPS PRICE ($/53HIP)
a0

L sell

OPCAO PARA QUEM QUER COMPRAR:

Para comprar, precisa esperar alguém querendo vender.

Isso pode vir das outras equipes ou do banco.

Quando surgir uma oferta no mercado, vai aparecer “BID” na tela.
Se vocé apertar, abrira uma janela onde vocé podera dar o seu
lance e acompanhar os outros lances do leilao.

Importante: o valor que vocé colocar é UNITARIO e serd
multiplicado pelo numero de barcos do lote. Nao da para comprar
sO uma parte do lote.

Vocé pode ir mudando o lance quanto quiser, mas sO € aceito se
for maior que o lance menor em jogo.

Credits Help Feedback Reportanissue
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Segunda Fase do Ano: Planejamentg 3™ PRO

QUANDO TERMINAR A FASE DO LEILAOQ, INICIA-SE O
[\ PLANEJAMENTO DO ANO i ..

= Agora vocé precisa decidir como ira distribuir a sua frota. —
il Vocé pode usar a slide-bar ou apenas digitar a quantidade de (Da St e Avcon o
yes barcos por opcao (deixar no porto, deixar em aguas costeiras ou
deixar em aguas profundas. Os valores a ganhar por opcao
aparecerao na tabela no canto inferior direito da tela azul.
Depois de decidir onde os barcos ficardo, vocé pode encomendar ot e
barcos do estaleiro (5300/unidade). Estes barcos estardo St
disponiveis no proximo ano para vocé usar na pesca. Total Assets (5)
IMPORTANTE:
Quando terminar o planejamento, ndao esqueca de salvar as suas
escolhas. Para isso, aperte o botao “PROCEED” no canto inferior ey e

dif@itO. I Year / £hip)

meee e —-— v | Yoar | Ship)

Iish / Year / Ship)

N~ —

Maximum Ship Orders
T = e Ready for next year?

No. of ships 0
Toy

proceed
_—
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Segunda Fase do Ano: Planejamentg

ANNUAL REPORT . FISHERY DATA . SHIP MARKET . AUCTION HISTORY

MIT Log out
MAP:JA?E:MENT FlSHBANKS Logged in as Atléntico At1 :n Atlintico

YEAR 2 Make decisions for current year

EXEMPLO DO PLANEJAMENTO DO ANO
Apenas como exemplo, veja como fica quando eu marco que g
qguero deixar os 4 barcos que tenho distribuidos entre aguas Valus of Ships (5)

Bank Balance ($)

costeiras e aguas profundas (2 em cada). Total Assats (5
E também estou encomendando 2 barcos do estaleiro.
AGORA E SO SALVAR APERTANDO “PROCEED”(nunca se esquega Harkor Const

Wp (Fish / Year / Ship)
disso ou pode perder suas escolhas) 2 2
- Ship ($ / Year / Ship) 0
Operating Cost per Ship ($ / Year / Ship) 50
Expected Profit per Ship ($ / Year / Ship) -50

Maximum Ship Orders 2

Ready for next year?
No. of ships: |2 x 300 each

Harbor 3 Coast: 2 mDeep =
Total 0
proceed

=,/ =7 —
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E VamOS ao ano SegUinte... PPPPP oE PRO UNIVERSIDADE DE SAO PAULO

DEPOIS QUE VOCE APERTAR O PROCEED, SUA TELA VAI FICAR DESSA
= FORMA ABAIXO. SIGNIFICA QUE SUA EQUIPE ESTA PRONTA PARA A e

: A E' 0 E E I .
g AVANCAR AO PROXIMO ANO. E SO ESPERAR

vEAR3  ENTRETANTO, SE VOCE APERTAR “REVISE”, VOLTARA AO PLANEJAMENTO.
Se isso acontecer, vocé tera que apertar PROCEED novamente, ou perdera
suas escolhas. Nunca se esqueca disso!
Agora é sO esperar o ano terminar e recomecar tudo de novo... Outro leilao, ::,..,, °

874

outro planejamento... E assim por diante! o

831

Quando termina?!? Quantos anos vai durar? S

16 27
20 20
320 533
150 250

YOUR DECISIONS WERE SAVED AS FOLLOWS: =
Thank you! Your decisions have been saved.
Allocations: Harbor: 0 - Coast: 2 - Deep: 2
Ship Orders: 2 ship(s)
Revise Log out

Ve




Let's Go Fishing
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Winslow Homer, Fishing Boats, Key West (1903)




Fishbanks - Acesso

https://forio.com/simulate/mit/fishbanks/simu

lation/login.html
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Welcome to the Fishbanks
Simulation

Student

o Play as indiyi

o Play as part of a class

Login ID:

Password :

(Login )

Administrators

o Set up a new class
o Register as an administrator

o Administer an existing class




Fishbanks - Acesso

Acesso por Equipe:

Vide Arquivo no Moodle da
Disciplina
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Email Password
ATL O1@usp.br ATL 01
ATL 02@usp.br ATL_02
ATL 03@usp.br ATL_03
ATL 04@usp.br ATL 04
ATL O5@usp.br ATL_05
ATL 06@usp.br ATL_06
ATL 07@usp.br ATL 07
ATL 08@usp.br ATL 08
ATL 09@usp.br ATL_09
ATL 10@usp.br ATL 10




