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Professores: 

 

Nome Email 

Anarosa Alves Franco Brandão anarosa.brandao@usp.br 

Arthur Casals arthur.casals@usp.br 

 

Horários de Aula: 

 

Horário Sala 

3a. feira, 14:00 às 17:00 Sala virtual link no eDisciplinas 

 

 (*) Os alunos devem entrar em contato com o professor para agendar o atendimento 

Website: 

Endereço Usuário Senha 

https://edisciplinas.usp.br/ NUSP <sua senha> 

 

CRONOGRAMA:

JUNHO 

20 (1) Introdução. Agentes e sistemas multiagentes.   

27 (2) Agentes cognitivos e reativos. Áreas de aplicação.   

JULHO 

04 (3) Arquiteturas de agentes e sistemas multiagentes. 

11 (4)  Padrões arquiteturais para SMA. 

18 (5) Projeto de arquitetura para SMA.  

25 (6) Middleware para SMA distribuídos. 

 

AGOSTO 

09 (7) Atribuição de tarefas para SMA. 



 

ESCOLA POLITÉCNICA DA UNIVERSIDADE DE SÃO PAULO 

Departamento de Engenharia de Computação e Sistemas Digitais 

 

Av. Prof. Luciano Gualberto – TRAV. 3, 158 – 05508-900 – São Paulo – SP – BRASIL 

TEL.: 55 11 3091-5583 – FAX: 55 11 3091 5294 

16 (8) Avaliação de arquiteturas SMA. 

23 (9) Estudos de caso. 

30 (10)  Direções e perspectivas. 

SETEMBRO 

02 (11) Seminários 

09 (12) Seminários 
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MÉTODO DE AVALIAÇÃO: 

 

A avaliação da disciplina levará em conta a realização das seguintes atividades: 

● avaliação via questionários online no eDisciplinas 

● elaboração de trabalho prático em computador 

● elaboração e apresentação de seminário 

 

 

A média final MF será calculada da seguinte forma:  

 

𝑀𝐹 =  
𝑄𝑆 + 𝑃𝑅 + 𝑆𝑀
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onde QS é média das notas dos questionários, SM é a nota de seminário, PR é a média dos 

trabalhos práticos 

Trabalhos Práticos 

Cada aluno deverá realizar trabalhos práticos que representam entregas intermediárias do 

desenvolvimento de um SMA usando uma das plataformas ou arcabouços apresentados na 

aula 3. A especificação do sistema será apresentada na aula 3.  

 

O trabalho prático será realizado em duplas. Cada entrega do trabalho deverá estar 

acompanhada de uma documentação e será explicada oralmente, mostrando os principais 

pontos desenvolvidos e eventuais testes realizados. A nota atribuída levará em conta a 

documentação, a explicação oral e os testes realizados. A nota final do trabalho prático será 

a média aritmética das notas das entregas. 

Seminários 

Cada aluno deverá realizar 1 (um) seminário de aproximadamente 15 minutos de duração 

sobre um artigo a lhe ser atribuído. O aluno deverá entregar um arquivo em formato 

powerpoint ou similar com a apresentação (sugere-se um número máximo de 7/8 slides). A 

nota atribuída MS levará em conta a qualidade da apresentação, bem como a habilidade do 

aluno em expor o conteúdo e responder a eventuais questões sobre o tema apresentado.  

 


