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Engenharia de Software

 Area da computacio voltada a especificacio,
desenvolvimento e manutencao de software

e Aplicacao de tecnologias e praticas de gestao
de projetos

— Produzir software de alta qualidade e baixo custo
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Planejamento .
Manutencao

TECNOLOGIAS ENVOLVIDAS:

Linguagens de programacao
Banco de dados
Ferramentas de apoio
Técnicas de desenvolvimento
Processo de desenvolvimento

Gestao de
projeto

Desenvolvimento

Equipes



Engenharia de Software

* Pesquisas na area concentram-se em
melhorias nos processos e atividades da
engenharia de software
— Atividades principais: especificacao, projeto de

software, implementacao, testes e evolucao
— Proposicao de novas técnicas e ferramentas de
apoio

* Estudo das propostas: Engenharia de Software
Experimental



Processo de software

Conjunto de atividades relacionadas que
levam a producao de um produto de software

Incluem:
1. Produtos gerados em cada atividade

2. Papéis envolvidos

3. Pré e pds-condicoes das atividades



Processo de Software
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Processo de Software
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O Scrum

* E um framework simples para gerenciar projetos
complexos

e E um método agil!

Individuos e interacoes mais que processos e ferramentas
Software em funcionamento mais que documentacdo abrangente
Colaboracao com o cliente mais que negociagdo de contratos

Responder a mudancas mais que seguir um plano

The Agile Manifesto
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Software em funcionamento mais que documentacdo abrangente

Colaboracao com o cliente mais que negociagdo de contratos

Responder a mudancas mais que seguir um plano

Isso nao significa ausencia
de processo
ou de documentacgao!
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Transparéncia

¢
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* Transparéncia: Todos os envolvidos conhecem o
processo, requisitos de entrega e status do projeto

* Inspec¢ao: tudo o que esta sendo feito € inspecionado
constantemente (reunides do método)

* Adaptacao: tanto do processo quanto do produto as
mudancas

— Envolvidos sao empoderados e auto-gerenciados

Pilares do Scrum




Scrum team

Product Scrum
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SC rum produto resultante do
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Maximiza o valor do
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Eventos do Scrum

Execucao

Sprint Planning
P s Sprint

Revisao

Daily Scrum
S Sprint




Dinamica do Scrum ~
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Dinamica do Scrum J
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Dinamica do
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Sprint

* Sprints sao o cora¢ao do Scrum, onde ideias sao
transformadas em valor (incremento);

« S30 eventos de duracao fixa de um més ou menos para criar
consisténcia;

« Uma nova Sprint comeca imediatamente apds a conclusao
da Sprint anterior;

« Todo o trabalho necessario para atingir a meta do Produto
acontece dentro de Sprints

* incluindo Sprint Planning, Daily Scrums, Sprint Review e Sprint
Retrospective,

4 I 4 4 4
g SPRINT 1 g SPRINT 2 Espmm 3 Espmm 4

Fixed length
H [Mimebox of up fo a H
| calendar month)

Start date End date



Sprint

* Durante a sprint:

— Nao mudar nada que possa comprometer a meta
da sprint

— O escopo por ser esclarecido e renegociado com
o PO

e Cada sprint € um projeto curto



Artefatos do Scrum
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Backlog e visao de produto
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Visdo de produto: https://www.youtube.com/watch?v=vg1S1WYZa60&t=755s



Artefatos do Scrum
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