ICMCe (;

EESC - USP

Introducao a Engenharia de Computacao
com
PBL — Project-based Learning

Maximiliam Luppe Simone Senger de Souza
LSEE/SEL/EESC/ USP LABES/ SSC / ICMC / USP
maxluppe@sc.usp.br srocio@icmc.usp.br

S3ao Carlos - Maio/2023


mailto:srocio@icmc.usp.br
mailto:srocio@icmc.usp.br

Objetivo

* Aprender sobre a area do curso

* Aprender por meio da definicao e desenvolvimento
de um projeto baseado em uma situacao problema
— PBL: Project-Based Learning

* O que um Engenheiro de Computacao faz?



i Paulo Freire

“Ensinar nao é transferir
conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria
producdo ou a sua construcio.”

.educarparacrescer com.br

O que eu ouco, eu esqueco. O que eu vejo, eu
lembro. O que eu faco, eu entendo.

(Conftcio)
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e Cada time ira escolher um dos projetos fornecidos
* Os projetos representam situacoes-problema

e Ostimes devem:

— Discutir possiveis solucdoes envolvendo conceitos de
Elétrica e/ou Computacao

— Definir uma solucao viavel
— Descrever a solugao proposta
— Apresentar a solucao aos professores da disciplina

continua ->



Como sera feito?

* O desenvolvimento do projeto seguira uma
metodologia que prevé entregas parciais do projeto
— Método agil Scrum

e Os times irao contar com um “tutor” que ira
colaborar com o desenvolvimento do projeto
— Veteranos do curso

* (Os times se organizam para se reunir com o tutor e
receber o feedback do trabalho



Acompanhamento

* Desenvolvimento durante as aulas
— Professores irao acompanhar as reunides dos times
— Sala extra sera utilizada para melhor distribuicao dos times

— O desenvolvimento deve seguir fora do horario da aula
para cumprir o cronograma

e Uso do discord para comunicacao assincrona com a
equipe, professores e tutores

e Seguir cronograma de entregas proposto pelos
professores

* Seguir o processo de desenvolvimento



Tecnologias de apoio

e Uso de ferramentas de
gestao de projeto:

— Sugestao: Trello, Notion,
Github, Gitlab

* Uso de ferramentas para compartilhamento de
documento:

— Google drive

* Uso de ferramenta para prototipacao:
— Sugestao: figma



Tecnologias de apoio

 Uso de ferramentas de
gestao de projeto:
— Sugestao: Trello, Notion,

N, .. rHial. .

Mais importante: ... cntode

Ipacao:

— Sugestao: figma



"vamo fazer o trabalho, cada um faz a sua
parte em casa e depois a gente so junta tudo
pra apresentar’







Entregaveis do Projeto

1. Descricao do Problema

2. Solucao proposta
1. Aspectos técnicos da proposta

2. Escopo da solucao
3. Analise SWOT da solucao

3. Prototipo da solucao
4. Limitacoes da proposta
5. Conclusoes



Entregaveis do Projeto

1. Descricao do Problema

Texto explicando qual é o problema envolvido no
projeto, colocando informacdes que possam apoiar
sua descricao (literatura, por exemplo)

Desenvolver um mapa conceitual que inclui os
conceitos relacionados ao projeto




Entregaveis do Projeto

2. Solucao proposta
a) Aspectos técnicos da proposta

Descrever como a sua solucao resolve o problema,
guais tecnologias estao envolvidas, justificar as
escolhas tecnoldgicas.

Explicar como a proposta ira funcionar,
representando por meio de um fluxo de execucao
(escolher alguma forma de representar, por ex,
modelagem de processo de negocio)



Entregaveis do Projeto

2. Solucao proposta
b) Escopo da solucao

Descrever as fronteiras da sua solucao, o que esta
dentro da proposta e o que nao faz parte da
proposta.

A descricao deve acompanhar uma imagem que
representa a solucao e sua interface com outras
entidades que cooperam com a sua solucao



Analise SWOT

Entregaveis do Projeto

2. Solucao proposta
b) Anélise SWOT

o

STRENGTHS
FORGAS

Sao os fatores que vocé deve
elencar comao vantagens
internas do negdcioc em
relagdo a seus concorrentes.

OPPORTUNITIES
OPORTUNIDADES

530 forgas externas ao ssu
escritdrio, fatores que estao
longe do seu alcance de
mudanga, mas gue podem
beneficiar seu negdcio.

o

Sa0 05 pontos que vocé deve
elencar como desvantagens
internas do seu negdcio em
relagdo a concorréncia.

THREATS
AMEACAS

Sao questdes impostas por
forgas externas e que nao sao
passiveis de controle, mas que
podem prejudicar o seu
negocio



Entregaveis do Projeto

= stT Exemplo: McDonald's.

\eira simplificada, a analise SWOT é apresentada em um quadro.
er ainda apenas um texto em tépicos (sem utilizar quadros).

Forcas Fraquezas
= Marca conhecida. * Precos elevados.
= Ampla distribuic&o. = Maior parte dos produtos
= Rapidez no atendimento. ofertados ndo sao
= Qualidade dos produtos. saudaveis.
Oportunidades Ameacas
) Fglta e teimpg exige . = Pessoas buscam alimentacéao
alimentacao rapida no dia-a-dia, . "
= : mais saudavel.
algo tradicionalmente oferecido. e o o q
= O aumento da preocupacao com Ipest A =

alimentacao fora de casa.

= Novos concorrentes oferecem
produtos saudaveis.

S o

questdes sociais traz a
oportunidade de parcerias com
instituicdes de caridade.

Fonte: WESTWOOD, J. O plano de marketing. Sao Paulo: Makron, 1996.



Entregaveis do Projeto

Al SWOT Exemplo: McDonald’s.

= De maneire simplificada, a analise SWOT € apresentada em um quadro.
B Pode ser ainy, ~apenas um texto em topicos (sem utilizar quadros).

For \/ N
= Marca conheci .
= Ampla distribuic&o: Importante: )S
= Rapidez no atendin Adaptar para a
* Qualidadedosprod  gp3lise da sua ideia

Oportunidadep—nm\.—agm—ﬁ

= Falta de tempo exige : .
alimentacao rr)él idagno dia-a-dia, | | essoas huseamalimentages
¢ P : mais saudavel.

algo tradicionalmente oferecido. e s
u
= O aumento da preocupacao com : .
alimentacéao fora de casa.

questdes sociais traz a
oportunidade de parcerias com | * Novos concorrentes oferecem
produtos saudaveis.

instituicdes de caridade.

Fonte: WESTWOOD, J. O plano de marketing. S&o Paulo: Makron, 1996. WEs , 4



Entregaveis do Projeto

3. Prototipo da solucao

Desenhar a sua solucao. Se for um aplicativo,
desenhar as telas principais e mostrar como
funcionaria

Outra alternativa é um video curto
demonstrando como a ideia funciona

Explicar como a ideia funciona



Entregaveis do Projeto

4. LimitacOes da proposta

O que limita a sua ideia ser usada de fato? Ha
necessidade de mudanca na maneira como as
coisas sao feitas hoje?

Quem deveria “comprar” sua ideia? Como
convencer? Vantagens/desvantagens



Entregaveis do Projeto

5. Conclusao

Resumir a ideia da sua solucao, explicando como
isso pode melhorar a vida. Descrever o que vocés
aprenderam com este trabalho (licoes aprendidas)

Explicar como foi o processo de trabalhar em
grupo, que ferramentas utilizaram, o que deu certo
e o0 que nao deu certo

Como seria a continuidade deste projeto, ou seja,
trabalhos futuros relacionados a proposta

Gostou do projeto? Escreva o que achou e
sugestdes para futuros projetos semelhantes.
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