COMPUTACAO GRAFICA

Pratica 6 — Interfaces Graficas

Ivan Nunes da Silva
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Interfaces Graficas

* Objetivos da Aula:

* Apresentar novas fungdes graficas.
¢ Apresentar o Layout editor do Matlab.

¢ Criar interfaces graficas para programas em
Matlab.
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* Figuras tridimensionais automaticas
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peaks

cylinder
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* Exercicio 1:
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¢ Criar uma esfera de 15 cunhas, deixando o aspect ratio
idénticos para todos os eixos.
*Sintaxe: sphere(nro_cunhas)
¢ Criar um “cilindro” composto de raio 2 e com 50 setores

laterais.
*Sintaxe: cylinder(raio, nro_setores)

¢ Criar um “peaks” constituido de NxN retalhos,
considerando N=40.
*Sintaxe: peaks(N)
¢ Criar duas “membranas”, em janelas diferentes, com A =1
e L =10, onde A sdo os autovalores da fungao v(X,y).
*Sintaxe: membrane(A)
u(t,x,y)=sin(~A-t)-v(x,y)
CRVENGLY
{6)(2 +—+A-v=0 .
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* Funcao “rotate”:
¢+ Permite rotacionar figuras da janela atual na
direcao de um vetor diretor.
* Rotaciona de acordo com a regra da mao direita.
* Sintaxe:
rotate(figura, vetor_diretor, angulo_graus)
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* Exercicio 2:

¢ Crie uma figura “peaks” com 50 retalhos e imprima na
tela utilizando o surf {surf(peaks(50))}. Rotule os eixos.

¢ Utilize o "rotate” para rotacionar a figura de 20° em
torno do vetor [0 1 0] (eixo y) e imprima em uma nova
janela. Rotule os eixos.

¢+ Em uma terceira janela, faga uma rotagao de 20° em torno
do vetor [2 5 1]. Rotule os eixos.
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* Criagao de interfaces gréficas (GUI):

* O Matlab permite a criacao de interfaces graficas
de usuarios (GUI).

¢ Este artificio é fundamental para a confeccdo de
softwares de boa aparéncia.

¢ As GUIs diminuem o tempo de familiarizagdo do
software por parte do usuario.

+ GUIs também permitem a exibi¢ao de diversas
informagdes ao mesmo tempo na tela.
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* Criagao de interfaces gréficas (GUI):
+ Para as versdes mais recentes, digite “guide”
na linha de comandos.

[0 Edt Debug Deskiop Window Help

tiab7twork 8 -
Open... ctil+o | Figure
Close Command Window Wariable
Inport Data.. woc | |
Save Workspace As... Ctrl+S
Set Path... it started, select MATLAB Help or Demos from thy
Preferences...
Page Setup..
Print...
1 2:\...ndos_voz|\RNAIRNAL.m
2 X\...essamento|Energia.m
3 2\...essamentolentrada.m
4 J:\...uivosigrava_vozes.m
Exit MATLAE Ctr+Q
i< 2
Current Directory |we 4| ¥ || ¢ 5|
8
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* Criacao de interfaces gréficas (GUI):

GUIDE Quick Start

Create New GUI TOMTE;E.TDE;LFI

GUIDE templates Preview
=) Blank GUI (Default)
{L GUI with Uicontrols

0 GUI with Axes and Menu
4\ Modal Question Dialog

BLANK

[ Save on startup as:

[ OK ][ Cancel ][ Help l
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* Layout da interface grafica:

& untitled.fig @@@
Fie Edit View Layout Tools Help

D=l oo | sEH D% >

Barra de
Botdes

] Area Util
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* Criando um objeto “axes”:

Axes

= untitled.fig

File Edit View Layout Tools Help
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axes!
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* Criando botdes “push botton”:
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Push Botton

Fie Edit View
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& untitled.fig Q@@

Layout Tools Help
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* Editando propriedades do “push botton”:

Fle Edit View Layout Tools Help
DEE sheo- sBH D%~
= Es Property Inspector -_@@
AE] [35] vicontrol (pushbuttont "Push Button”) T DUP|0
]| |7 B alor @ Clique
=|=0 BeingDeleted f
— BusyAction () queve
_ ButtonDownFen
12 CData
B4 Callback %automatic

Clipping [*]on

CreateFcn

DeleteFcn

Enable [=Jon

¥ Extent 4

Fontangle [Z)normal

Fonthame MS Sans Serif

FoniSize 80

FontUnits points v
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*Salvando Uma GUI:

& untitled.fig

f) Edt Wew Layout Tools Help

EIEX)

Ao se salvar uma GUI o

po ol L A Matlab gera dois arquivos:
I * Arquivo *“.fig” ->contendo
:m: o layout da aplicacdo, onde
Preferences.s 0 usuario muda a parte
Pt o - gréfica da GUI.
m

* Arquivo “.m” contendo a
I6gica de criagédo da
interface gréfica, onde o
usuario ira editar as
chamadas de rotinas e
acdes da GUI.
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* Definindo chamada de acao:

& untitled.fig

Fie Edt View Layout Toos Help Botéo Direito
DERE sBRv - sHH D% > do Mouse
(5] [i=m
®|=a .PushBlm cut
=l Copy
=l
jd axes! Clear
(9] m Duplicate
Bring to Front
Send to Back
Property Inspector
Object Browser
M-file Editor
CreateFcn
i e DeleteFcn
KeyPressFen
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* Definindo chamada de acao:

File Edit View Text Debug Breakpoints Web Window Help
DSR&E s #4H BR 1B #5 | st -

90 % Stub for B
91(-| disp('pushbu

Inser¢do de cddigo Matlab
(a partir deste ponto)
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* Definindo a viewport do Matlab para a GUI:

Para imprimir um contetdo grafico em um Axes definido em uma GUI, deve-se alterar a op¢do
abaixo, por meio do menu: Tools = GUI Options = Command-line accessibility:

& untitled.fig

File Edit View Layout RSN Help
N «  Run Ctri+T
Align Objects...
Grid and Rulers...
Menu Editor... -
Tab Order Editor. GUI Options

Resize behavior: Mon-resizable j

axes] Command-line accessibilty. | On (GUI may become Currert Figure from Command Line) -;

(%) Generate FIG-file and M-file ]

Generate callback function prototypes
GUI allowys only one instance to run (singleton)

Use system color scheme for background (recommencded)

() Generate FiG-file only

o [omen ] [ )
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* Executando a GUI implementada:

run

& untitled.fig
Fle Edit View Layout Tools Help

DER e aBEH D% »

A GUI que foi criada pode
ser executada de duas formas:

EE | . « Acionando-se o botdo run,
£ DR | destacado na figura ao lado.
E ; « Acessando a linha de comando
i ez do Matlab, abrindo-se o

arquivo “.m” que foi criado
junto com a GUI. Este arquivo
“.m” possui todos 0s
procedimentos necessarios para
carregar a GUI salva no
arquivo “.fig”.
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* Executando uma GUI ja existente:

Clicando em Browse o usudrio pode escolher o caminho de onde a GUI ja existente
deve ser executada.

M-File

flab7twrork v .

=

Open... Cr+O Figure
Close Command Window Variable
Tmport Data... Model GUIDE Quick Start
GUL —eeeeeee —
S MR covs | Create New GUI_| Open Existing GUI
Set Path... it started, se N
Preferences...
Page Setup...
Prik...

12:\...ndos_vozIRNAIRNAL.m
2 Xi\...essamento{Energia.m
3 2\...essamentolentrada.m
4 X\, uivosigrava_vozes.m

No recently viewed items in the history

Exit MATLAB crl+Q
Browse...
< L
uert Drosis Toag 0| (Ccancel J[_rep ]
e Gancet J[_Hew )
-
— .
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e Exercicio 3:

¢ Crie uma GUI com os seguintes itens: Um “Axes” e 3
botdes do tipo “push botton”.

+ Os botdes devem apontar para os itens do Exercicio 2:
* Gerar Peaks
* Rotacionarem [0 1 0].
* Rotacionarem [2 5 1].

) Untitied

[rer ] G Pt

Rtk ca 0101 Faackess en 910

Relcions em 251]]

Relackrin sm [251]
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* Exercicio 4:

¢ Modifique a estrutura do programa anterior de forma
que, quando do chamamento do mesmo, os eixos ja
aparecam na tela.

-} Untitled I =151 %]

Exercicio 4

% B Gerar Peaks
e Rotacionar em (01 0]
L Rotacionar em [25 1]
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