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1. Introducgéo

A justificativa para uma professora abordar o uso do RPG de mesa especificamente no ensino
de Literatura no Ensino Médio foi o grande desafio que se impds a todos que trabalhavam na
educacéo presencial: tentar superar o desafio da aula remota online em funcéo da pandemia da
Covid-19. Além disso, é fundamental diversificar as técnicas didaticas em aula. Tanto que
realizar o RPG na aula de Literatura presencialmente ja era um objetivo, mas eu nao sabia por
onde comegar e faltava apoio e estimulo. Esse estimulo veio com a disciplina “Producgdo de
Suportes Midiaticos para a Educagdo”, propiciando a reflexao sobre o uso de jogos na educagao.

Foi assim que comecei a pesquisar o assunto e a modificar o formato de muitas de minhas aulas.

A metodologia para testar o uso do RPG na Literatura foi realizar um piloto da iniciativa com
0s primeiros anos do ensino médio integrado ao técnico de Informatica e ao técnico de logistica,
cujos alunos estudam em periodo integral, o que torna o ensino remoto online ainda mais
desafiador. Isso, na verdade, tornou-se um estudo de caso com adolescentes de 13 a 15 anos de
idade com base na bibliografia indicada e na orientacdo dada pelo Professor Dr. Richard

Romancini.

1.1 RPG

A sigla RPG significa Role-Playing Game, entendido no Brasil, como jogo de interpretacdo de
papeis ou jogo narrativo, teve como origem o0s jogos de guerra - com destaque para o xadrez -,
surgindo em 1974. O primeiro foi o Dungeons & Dragons (D&D), dos americanos Gary Gygax
e Dave Arneson, hoje em sua quinta edi¢do. No inicio, 0 D&D era um complemento para outro

jogo de pecas de miniaturas - Chainmai.



Hoje a diversidade de marcas de RPG de més é significativa como se vé, por exemplo, no
mercado de jogos nos Estados Unidos em 2015:
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Hoje a tendéncia do RPG de mesa é desenvolver cada vez mais jogos com menos regras,
focados na contacdo de historia - 0s jogos narrativistas - porém o nimero de sistemas com
regras densas ainda é grande (VASQUES, 2008). Isso se pode observar pelos diversos géneros
existentes: Acdo; Aventura; Biografia; Cartoon; Comédia; Crime; Danca; Detetive; Esporte;
Fantasia; Faroeste; Guerra; Historia; Horror; Piratas; Romance; Musical; Sci-fi, etc.

Uma caracteristica marcante do jogo de RPG de mesa € existéncia de um livro (ou mais) que
traz todas as informac0es sobre suas peculiaridades e funcionamento. D&D, por exemplo, tem
trés livros para se comecar a jogar — 300 paginas cada (VASQUES, 2008). Tais livros trazem
informacdes como: descri¢bes do universo ficcional para a ambientagdo do grupo; geografia e
clima; historia e cronologia; economia e profissdes; cultura e religides; rituais e tecnologia;
habitantes, criaturas e suas biologias; bem como dicas para 0 Mestre criar e contar histérias e

regras basicas para jogar.



O sistema de regras do RPG de mesa define também a criagcdo personagens dentro do universo
ficcional, delimitando suas caracteristicas, resultados de suas a¢oes. As fichas se referem a esses
personagens com suas caracteristicas e habilidades, qualidades, defeitos, talentos, pericias,
aparéncia, atributos e quantidades de dano causado (VASQUES, 2008). Por exemplo, se 0

personagem sabe escalar, é na sua ficha que esta informacg&o deve ser anotada.

Nesse sistema, 0 Mestre - também conhecido como narrador, dungeon master, game master,
storyteller, guardido, keeper - € escolhido previamente pelo grupo de jogadores para poder ser
preparar. Ele inicia a partida e descreve a situacao inicial, a partir dela, cada jogador define sua
acdo Ele elabora a historia que sera desenvolvida pelo grupo e as linhas gerais da aventura
inserida no universo escolhido. Também controla os personagens sem jogador e é o juiz das
acOes, descreve as consequéncias quando as regras ndo dao conta, determinando a dificuldade

de se obter um sucesso em ac6es dos personagens dos jogadores (VASQUES, 2008).

Enquanto isso, os jogadores protagonistas trazem a ficha de seus personagens, controlando-a e
comunicando as acOes diante das situacfes propostas. Em alguns casos, o personagem precisa
ser submetido a teste proposto pelo Mestre, cujo resultado é definido pelos numeros obtidos

nos dados.

Os dados no RPG de mesa - conjunto de sete dados tradicionalmente - sdo praticamente a forga
do acaso na jornada do personagem. Também ha novos sistemas que usam carta e moeda ao
invés de dados. No entanto, os dados virtuais, disponiveis por meio de aplicativos de celular

sdo mais acessiveis.

Com essas condi¢des, 0s protagonistas podem tentar fazer o que quiserem, mas o que definira
se conseguiram sera a aleatoriedade, juntamente com as caracteristicas previstas na ficha do

respectivo personagem - apto ou ndo para realizar determinada atividade proposta.

Desse modo, a historia sera escrita durante os jogos, com introducdo, desenvolvimento, climax
e desfecho; mas, especialmente, com conflitos - cabendo ao Mestre planeja-los e coloca-los nos
momentos oportunos de forma a gerar imerséo, desafios e consequéncias das escolhas dos
jogadores (TIPS, 2021).

No entanto, 0 mais interessante € perceber quem ganha o jogo - todos! Termina a partida quando
0 grupo, de comum acordo, considera ter desenvolvido como queria a histdria sugerida pelo
Mestre, a qual pode ser revisitada e continuada sob outras abordagens, continuando

indefinidamente.



Na verdade, todos ganham porque o RPG de mesa € uma forma de criar historias coletivamente,
0 que o torna tdo envolvente e emocionante em sua pratica. Nesse processo de autoria e
coautorias, as pessoas deixam temporariamente suas vidas para viver outras vidas no mundo do
“como se...”. Esse é justamente o ganho — a satisfacdo pessoal de cada integrante do grupo que
entra em tele com os demais, considerando o conceito psicodramatico. Portanto, trata-se de um

JOgo cooperativo.

Além disso, se for o RPG ndo comercial, ou seja, cuja histdria é de fato originalmente do grupo

1.2 RPG em Educacgéo

Se retomarmos Paulo Freire (2003), quando ele afirmou que a educacéo era o processo continuo
de “criacdo do conhecimento e de busca da transformagéo-reinvencao da realidade pela acéo-
reflexdo humana”, sera possivel perceber que o RPG de mesa € um verdadeiro exercicio de

autonomia e enfrentamento.

Portanto, seu uso na educacdo traz o desenvolvimento de diversas “soft skills” entre 0S
protagonistas, inclusive a lideranca. Além disso, também se presta a vivenciar de fato bases
curriculares, tais como histéria (MORAIS e ROCHA, 2012) e literatura (ZAMARIAM e LIMA,
2020) por exemplo. Como o0 que se vive memoriza-se em funcdo da emocdo e de outros

processos cognitivos, o desenvolvimento de competéncias tem nesse jogo um forte aliado.

No entanto, 0 RPG de mesa s6 comecou a ser utilizado como um instrumento pedagogico no
Brasil apenas na segunda metade da década de 1990 (VASQUES, 2008).

2 Desenvolvimento

O desenvolvimento do RPG de mesa na Literatura com meus alunos do primeiro do ensino
médio integrado ao técnico teve como tema o periodo literario do Humanismo, especificamente
sobre a obra de Gil Vicente no século XVI em Portugal — 0 que é normalmente um desafio que
costumo superar com a encenacao teatral de seus autos, mas que, com 0 ensino remoto online
realizado por forca da pandemia Covid-19 por meio da plataforma Teams da Microsoft, isso ja

ndo era possivel.



A obra escolhida foi o Auto da Barca do Inferno que, além de contar com o Anjo e o Diabo,
coloca em evidéncia o “dia do juizo final” do cristianismo a acontecer com a morte dos

personagens-tipo, tais como:

O nobre tiranico que pagava pessoas para rezarem por ele;
O juiz e o corregedor corruptos;

A cafetina (chamada de alcoviteira na obra original);

O padre com namorada;

O sapateiro desonesto que ia as missas;
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O marginal suicida (o enforcado) que ndo se converteu de fato ao cristianismo na priséo

e acredita na mentira de que ele se tornaria um santo se fosse enforcado — o que o fez

querer morrer;

7. 0 judeu com seu bode em plena perseguicdo antissemita liderada em Portugal por Dom
Manuel,

8. 0 parvo que morreu de caganeira (0 ingénuo e humilde);

9. os trés cavaleiros que lutaram pelo catolicismo contra os mugulmanos nas Cruzadas.

Cada um desses personagens foi assumido voluntariamente por alunos, os demais assistiram ao
RPG e atuaram como juizes ao fim de cada julgamento de vida pregressa conduzido pelo Mestra
(assumida por mim, professora) e, portanto, fizeram o papel de Anjos e Diabos.

Depois do julgamento desses, eram jogados os dados tradicionais do RPG, embora em sua
versdo virtual, pela Mestra, pois como as aulas eram virtuais, ndo havia como o préprio

protagonista jogar os dados online via Teams.

Conhecer bem a obra a ser adaptada para 0 RPG ajudou muito e foi a partir de sua estrutura
narrativa e dialogal que tive subsidios para definir as regras do jogo que seguiram uma dinamica
muito simples, tal como sdo os autos de Gil Vicente com um ato e um cenario Gnico — um rio,

um cais e dois barcos — um que vai para o inferno e outro que vai para o paraiso.

2.1  Objetivos e metas instrucionais do jogo

O objetivo geral de se usar o RPG de mesa para estudar Literatura foi despertar o interesse dos
alunos nas obras do Humanismo numa situacdo como esta do contexto pandémico, definindo o
destino de personagens-tipo criados por Gil Vicente no Auto da Barca do Inferno, embora seu

nome ndo fosse anunciado aos alunos previamente.



J& as metas instrucionais foram criar a oportunidade para que de fato os alunos vivenciassem a
obra literaria escolhida e experimentassem os valores da época em que foi escrita, bem como o

estilo do autor — os quais foram plenamente atingidos.

2.2  Breve descri¢édo do jogo

A Mestra, para dar inicio, colocou musica e imagens de paraiso e inferno, descreveu todo o
cenario e o contexto, apresentando um a um dos personagens a medida que cada um entrasse

em acgéo.

A dindmica foi simples porque as almas a serem julgadas entravam no jogo uma de cada vez,

quando a Mestra as apresentava:

e O personagem fazia sua defesa conforme as caracteristicas e habilidades descritas na ficha
criada uma semana antes pela Mestra, a qual ele, portanto, j& havia estudado;

e A plateia-juri (Anjos e Diabos):

o Jjulgava as agdes do personagem que acabara de se defender;
o votava pela enquete do Teams;
o argumentava pelo microfone ou pelo chat do Teams;

e A Mestra rolava o dado virtual de vinte lados para confirmar o veredito da plateia-juri,
sendo que, o veredito era confirmado se o resultado fosse de um a dez ou negado quando
de onze a vinte — quando novamente eram rolados os dados para o desempate;

e Seaalma fosse para o inferno, a Mestra compartilhava um video com o diabo dando risada
assustadoramente;

e Se a alma fosse para o paraiso, a Mestra compartilhava um video com anjos cantando em

meio a nuvens e muita luz.

2.3  Exemplos de dindmicas centrais utilizadas e de mecanicas do jogo

A dinamica central era a defesa das almas e o seu julgamento, uma a uma. O que era muito
divertido porque havia a expectativa do julgamento da plateia-jari e o rolar do dado de vinte
lados para confirmar o veredito ou ndo, o que fazia com o rumo das coisa mudasse

repentinamente e as injusticas acontecessem — como na vida real.



2.4

Elementos do jogo

Os elementos do jogo sdo os protagonistas — almas em seu dia de juizo final na fé cristé;
a Mestra — professora; o roteiro inicial que contextualiza os jogadores; a caraterizacao
do cenério de paraiso ou inferno, juntamente com audios e alternancia de luz e sombra
via plataforma Teams da Microsoft; as fichas dos protagonistas; o dado de vinte lados.
Ja o adversario dos protagonistas foi o proprio contexto proposto pela Mestra e 0 acaso

dos dados.

As regras essenciais sao entrar na histdria proposta pela Mestra, aceitando seus desafios
e respondendo a esses, bem como seguir as caracteristicas dos personagens descritas nas
respectivas fichas. Isso foi muito interessante porque os alunos se fantasiaram com
vestimentas e maquiagem, alteraram suas vozes e sua linguagem para seguirem de fato

as referéncias fornecidas.

Todos entraram no mundo do “Como se”, que € um termo do psicodrama empregado
no role-playing ou jogo de papeis, mas que aqui contribui para o entendimento das acfes
tomadas no jogo. Isso pode perfeitamente ser feito em aulas de Histdria com reacdes

muito interessantes dos participantes.

A reacdo dos alunos foi muito positiva, pois pediram explicitamente para que fizéssemos
isso com outras obras literarias, além disso o aprendizado ficou visivel nas aulas
seguintes quando retomei a obra, seus personagens, suas caracteristicas e principalmente

sua estrutura narrativa e seu contexto artistico e historico.

Desenvolvimento do jogo

o Descrever as etapas principais envolvidas na criagcéo do jogo, desde a ideia
inicial (Ela se modificou? Foi feita adaptacéo de algum jogo ou se partiu de ideia
original? Quantas versdes 0 jogo teve? Foi necessario buscar conhecimentos para a

realizagdo do trabalho? Se sim, quais — conteudos curriculares, por exemplo? Etc.).

o Como a proposta se situa dentro das discussdes de jogos feitas na disciplina (e
no curso de graduacgéo do estudante)? Por exemplo, se ha a op¢éo pela feitura de um

jogo “prossocial” ¢ valido, ainda que brevemente, explicar o que € isso € como se



concretiza no jogo. Se hé a tentativa de associar a proposta a reflexdo em
educomunicacao ou determinada discussao pedagdgica, como isso se da? lgualmente,
se foram pensados “valores” a serem destacados, eles, assim como outros conceitos e
discussdes, devem ser retomados, contextualizados, evidenciando o elemento reflexivo

que deve ter presidido a concepc¢éo do jogo.

Resultados do/s teste/s (opcional, caso seja possivel realizar o teste; se nédo for,
explicar a impossibilidade, produzindo algum instrumento para avaliacédo, para ser

aplicado em momento futuro de desenvolvimento)

o Descrever os testes realizados, explicando como e com quem ele/s for/am

feito/s, eventualmente on-line ou com membros da familia.

o Foi utilizada alguma ficha de avaliacdo? Se sim dizer como ela é aqui e inseri-

la em anexo no relatério.

o Ols teste/s serviram para aperfeigoar o jogo? Como, em quais aspectos?
o Quais modificacGes foram, eventualmente, feitas no jogo a partir do/s teste/s?
o O aluno/grupo julga que os testes foram suficientes?

Insercéo do jogo em Plano de Aula ou Sequéncia Didatica ou outro contexto

O RPG de mesa agora ja parte do planejamento do segundo semestre de 2021 no ano
letivo com obras como “Quincas Borba” de Machado de Assis e “A reliquia” de Eca de
Queirés com os segundos anos do ensino médio, cujos alunos reclamaram de nao

jogarmos RPG no primeiro semestre.

Com os primeiros anos, 0 RPG de mesa entrou no planejamento com “Os Lusiadas” de
Camdes e “Poemas Escolhidos” de Gregorios de Matos — o boca do inferno, o quais ja
estdo se queixando que ja faz um més e meio que jogamos 0 RPG em trés aulas-sessdes
e que ja estd na hora de jogarmos de novo, pois sempre 0s envolvo na escolha das

técnicas didaticas justamente para que sua motivacao aumente.



Aspectos negativos e positivos relacionados a criacdo do jogo

Infelizmente ndo foram apontados aspectos negativos pelos 120 alunos que participaram
do RPG de mesa com Literatura — em “O auto da barca do inferno” de Gil Vicente. Vale

ressaltar que falar sobre os séculos passados com os adolescentes é sempre um desafio.

Digo infelizmente, pois é claro que quero aprimorar sua realizagcdo com historias mais

complexas que exijam mais algumas aulas (além das trés aulas utilizadas nesse piloto).

Licenciamento e eventuais formas de divulgacéo do jogo

As obras literarias utilizadas para 0 RPG de mesa, no meu caso, j& existem ha mais cem
anos, portanto ndo preocupacao com o direito autoral. No entanto, no caso do RPG o
mais adequado é a Open Games License para os que se utilizam de jogos
comercializados em massa como D&D e outros, para que haja possibilidade de
alteracdo, copia e redistribuicdo, sendo que as obras decorrentes devem utilizar essa

mesma licenca.

No meu caso, ndo tomei como ponto de partida nenhum RPG de mesa comercializado,
adaptei a obra literaria, crieis as fichas dos protagonistas com base nessa obra, criei 0s
efeitos auditivos, os apelos visuais, a plateia-juri e optei por usar apenas um dos sete
dados tradicionais do RPG virtualmente.

Ou seja, 0 RPG de mesa realizado com as trés turmas de primeiro ano do ensino médio
ocorrera novamente apenas no ano letivo seguinte com novos alunos. No entanto, como
todos sdo coautores, nunca havera duas histérias iguais, pois o final é diferente até

mesmo da obra literaria original.

Entre as bibliografias sugeridas trouxeram exemplos bem interessantes que ja utilizam
esse formato do jogo como recurso didatico para o ensino-aprendizagem de literatura.
Mesmo assim, como criei um imenso passo a passo como fazer essa adaptacao, penseli
em criar um video no Youtube a respeito para divulgar de que forma isso pode ser

muito mais facil do que possa parecer, pois demorei para trilhar esse caminho por puro
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desconhecimento. Fui pesquisando, aplicando em minha prética e aprendendo — tanto

eu como os alunos.

Conclusoes

o O processo de desenvolvimento de um jogo é algo fascinante. Aprendi muito
com minha trajetdria nesse processo. Agora ja sei o caminho. Os alunos também
aprenderam muito, pois minhas aulas sdo super dialogadas e eles demonstraram as

conquistas de conhecimento que fizeram.

. Os objetivos e metas instrucionais foram plenamente atingidos conforme
demonstrado em itens anteriores deste relatorio — o fluxo no jogo simplesmente acontece
quando se planeja as etapas e se conta com o interesse total dos alunos. Como 0s
conhecimentos especificos foram retomados dos alunos em posteriores atividades em
grupo, foi possivel observar que realmente o jogo propiciar uma percepcao muito clara
das caracteristicas da obra, do estilo do autor e do contexto historico e artistico.

. Como disse anteriormente, quero aprimorar o uso do RPG com obras literarias
mais complexas gque exijam mais algumas aulas (além das trés aulas utilizadas nesse
piloto). Inclusive refiz meu planejamento de aulas do segundo semestre em funcao

disso mesmo agora que ja estamos no presencial.
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ANEXOS

Caracterizacdo do cenario:

P € 1627 / 344

Volume de participacbes quando hé sessdo de RPG na aula e quando néo ha:
A Geral Postagens Arquivos Caderno Tarefas Notas T+ B Equipe liﬂ

LAV CORREIA UUS SANITUS  1U/UD 1123 -
m bom dia

4 respostas de DAIANE, WINICIUS, FIDEL e IKARO

¢/ Responder

IKARO RAMONI SILVA DE BRITO 10/06 10:53 ¥
Bom diaaa

8 respostas de WINICIUS, VITOR, GABRIEL e 5 outras pessoas

</ Responder

Aula COM sessdo de

=} a Info 1.B - Portugués - 10_06_2021 iniciado _
RPG de Literatura
309 respostas §le suas, JULIA, IKARO e 22 outras pessoas
=] 1.B - Portugués - 14_06_2021 iniciado AuIa SEM sesséo de

RPG de Literatura

06 2021 iniciado

Fsuas, JULIA, IKARO e 22 outras pessoas

a-lnfo 1.B - Portug - 24 06 2021 iniciado

ge suas, JULIA, YASMIN e 5 outras pessoas 2
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Fichas dos protagonistas entregues aos alunos voluntérios:

E}, Geral Postagens Arquivos Caderno Tarefas Notas T B Equipe

Juiz/Corregedor - Mariana
Ver menos

EDUARDA RAYANE TEIXEIRA LENHARDT 09/06 12:26
Pré, quem néo ficar com personagem-fca-se

CampanhaJulgamento_Fi...

LEj CampanhaJulgamento_E... - CampanhaJulgamento_C...

LEj CampanhaJulgamento_Br... - Campanhalulgamento_Ju...

Campanhalulg

L,—j CampanhaJulgamento_Sa... *** Campanhalulgamento_R...

Campanha: Julygamento
FICHA DE PERSONAGEM: Parvo

: Homsm simplério & ingénuo. passou por muitas dificuldades. Morreu de caganeira
porque aceitou comer algo estragado que alguém Ine ofereceu para fazer piada

G

Caracteristicas Fisicas Crenca:

Sexo. masculino e Idade: 25 anos Cristianismo: Ja ouviu falar e acha bonito.

Pele: branca

Olhos: Castanhos; & Cabelos: Pretos a alturado | Judaismo: Ignara

ombro

Altura 1,75m

Peso. 55kg Dinheiro. Nunca nem viu.

‘ Profisséo: Auxiliar de Servigos Gerais.

‘ Vinculos: “Amigos” que zoavam com sua cara

‘ Pontos de Vida: zero Experiéncia de sessao anterior:

Conhecimentos Habilidads Atitudes
Conhece os Nobres 02 | Participar de festas 02 | Amogancia 0
Conhece a Lei: 02 | Mentir 00 | Humildade 12
Conhece o Re: 02 | Dizer a verdade 10 | Coragem [3
Conhece a Cormupgio 00 | Dissimular 00 | Covardia [H]
Conhece a Prostituicio | 00 | Cagar 14 | Honestidade 10|
Conhece a Necessidade | 10 | Seduzir 02 | Malicia [
Conhece a Biblia 06 | Fazer feiticaria 00 | Ingenuidade [H
Conhece o Dinheiro 02 | Trapacear 00 | Simplicidade 10
Conhece quem precisade | 12 | Lutar 02 | Desonestidade [
Dinheiro

Alunos que foram voluntarios e escolheram seus personagens:

ﬁ Geral Postagens Arquivos Caderno Tarefas Notas o Equipe
MA MARCOS RAPHAEL LEMES ALVES 09/06 12:23

0 juiz
IQ EDUARDA RAYANE TEIXEIRA LENHARDT 09/06 12:23
X Acho q a prof

GEAN AMORIM JARDIM 09/06 12:25
a mariana vai julgar ent??

MARIAD WAMORINA 09/06 12:25
siota/Onzeneiro - Pedrd
Parvo - Yasmin
Judeu - Winicius
Gean - Procurador
Enforcado - Daiane
Brizida - Isabela Ipiapina
Cavaleiro - Wellington
Padre - M.Eduarda
Juiz/Corregedor - Mariana

i

Manifestacdes dos alunos sobre 0 RPG:
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tudo bemm pro?

ISABELA IBIAPINA FERREIRA SOARES 10/05 11:00
Bom diaaa

YTELLINGTON FERREIRA SANTOS
Dia do RPG de mesa YEEEAH

Q06 11:01

@
'

s RHAYANNE MEVRELLEN ALMEIDA DA SILVA 10/06 11:01
bom diaaa
Ma  MARCOS RAPHAEL LEMES ALVES 10/06 11:02

eu nem sei como vo fazer isso, to mt perdido

WELLINGTON FERREIRA SANTOS
To aqui kk

?' 10/06 11:02
- VACSMIN FARRFIA NAC CANTAS  1N/NA 1107

o
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Isso € um bom dia?

W s0¢
, MARIA EDUARDA DE MORAIS DA SILVA 10/06 11:07
Lilpa

GEAN AMORIM JARDIM 10/05 11:08
RlQso ta diferente

YASMIN CORREIA DOS SANTOS  10/06 11:08
ja vi coisa pior que essa risada

PALOMA KOUZMIN DE OLIVEIRA SANTOS 10/06 11:08
medo

WELLINGTON FERREIRA SANTOS 10/06 11:08
£ hoje que o chat ferve kskss

ISABELA IBIAPINA FERREIRA SOARES 10/06 11:08
Kakakakakakakakakakaka

IKARO RAMONI SILVA DE BRITO 10/06 11:09
Vou mandar todo mundo pro inferno kajsjakjsja
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YASMIN CORREIA DOS SANTOS  10/06 11:05
deu um medinho agora

MARIANA DA SILVA FERREIRA 10/06 11:06

akakakakakakakkakakakakkakakka
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GEAN AMORIM JARDIM 10/06 11:06
€ o tinhoso

IKARO RAMONI SILVA DE BRITO  10/06 11:06
a musica do capetinha kakkakakaks

IARIANA DA SILVA FERREIRA 10/06 11:07

WELLINGTON FERREIRA SANTOS  10/06 11:07
VALA-ME DEUS KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
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WINICIUS ANDRADE FERNANDES 09/06 12:29
Pro, onde coloca o nome do personagem?

WELLINGTON FERREIRA SANTOS 09/06 12:29

RACHEI COM O "EFEITO SONORO" KQKAAKKAKQKAKAKAI
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Quiseram ser o cara que morreu de diarréia mas ngm quer ser o riquinho, enfim, a

loucura do ser humano.

[e EDUARDA RAYANE TEIXEIRA LENHARDT 09/06 12:29

A senhora que vai decidir? Quem vai pro inferno ou céu?

YASMIN CORREIA DOS SANTOS 09/06 12:29

o kkkkik

Geral

09/06 12:30
eu acho que tenho
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@ VITOR DOS SANTOS SANT ANA  10/06 11:13

»® :

£ tipo aquele ep do pica pau prof? Kkkk
WELLINGTON FERREIRA SANTOS  10/06 11:14
"Vai subiiirrr?” &2

“VAI DESCEEEEEER!"

Siiim kkkkk

VITOR VALETE DE LIMA 10/06 11:15
KKKKKKKKKKKKKKKKKKK

@ VITOR DOS SANTOS SANT ANA  10/06 11:15

IN DE OLIVEIRA SANTOS 10/06 11:15

Caso se eu fosse para o inferno o proprio diabo néo aguentaria - Figalgo

MARCOS RAPHAEL LEMES ALVES 10706 TT:T
como g um cara desses vai pro céukakakaka

IKARO RAMONI SILVA DE BRITO 10/0% 11:16
Paloma subiuu kakakakkas

YASMIN CORREIA DOS SANTOS 10/06 11:16
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