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Comparador de magnitude

x0 y0 G (x0 > y0) L (x0 < y0)

0 0 0 0

0 1 0 1

1 0 1 0

1 1 0 0

Para dois valores de um bit (x0 e y0), montamos a seguinte tabela verdade:
De onde obtemos G = 𝑥0𝑦0 e L = 𝑥0𝑦0 e o circuito:



Comparador de magnitude

x1 x0 y1 y0 G (x > y) L (x < y)

0 0 0 0 0 0

0 0 0 1 0 1

0 0 1 0 0 1

0 0 1 1 0 1

0 1 0 0 1 0

0 1 0 1 0 0

0 1 1 0 0 1

0 1 1 1 0 1

1 0 0 0 1 0

1 0 0 1 1 0

1 0 1 0 0 0

1 0 1 1 0 1

1 1 0 0 1 0

1 1 0 1 1 0

1 1 1 0 1 0

1 1 1 1 0 0

Para dois valores de dois bits (x=x1x0 e y=y1y0), temos a seguinte tabela verdade:
De onde obtemos G = 𝑥1𝑦1 + 𝑥1𝑦1 𝑥0𝑦0 e L = 𝑥1𝑦1 + 𝑥1𝑦1 𝑥0𝑦0 e o circuito

Para dois valores de 3 

bits, a coisa começa a 

ficar complicada...



o

o

Gi

Li

o

o

Comparador de magnitude

Implementar em VHDL, utilizando operadores lógicos, o circuito tracejado, 

utilizando o template indicado no site da disciplina. 

É possível implementar uma estrutura em “escada”, onde cada módulo 

corresponde ao circuito tracejado.

Gv(4)                Gv(3)           Gv(2)          Gv(1)       Gv(0)

Lv(4)                 Lv(3)           Lv(2)                Lv(1)             Lv(0)

xi

yi

Gi+1

Li+1



Apresente a descrição do comparador em escada de 4 bits utilizando 

como componente a entidade comp1bit abaixo: 

ENTITY comp1bit IS        -- Comparador de 1 bit para implem. em escada

PORT

(

xi, yi : IN bit;  -- bits dos valores a serem comparados

Gi, Li   : IN bit;  -- resultado das comparacoes anteriores

Go, Lo : OUT bit  -- saida da comparacao entre xi e yi

);

END ENTITY;

ARCHITECTURE logical OF comp1bit IS

BEGIN

Go <= Gi or (not Li and xi and not yi);

Lo <= Li or (not Gi and not xi and yi);

END logical;



Apresente a descrição do comparador em escada de 4 bits utilizando 

como componente a entidade comp1bit abaixo: 

ENTITY compNbits IS        -- Comparador de 1 bit para implem. em escada

PORT

(

x, y   : IN bit_vector(3 downto 0);  -- valores a serem comparados

G, L   : OUT bit  -- saida da comparacao entre x e y

);

END ENTITY;

ARCHITECTURE ladder OF compNbits IS

BEGIN

signal Gv, Lv: bit_vector(3 downto 1);

u3: comp1bit port map (x(3), y(3),  ’0’ ,  ’0’ , Gv(3), Lv(3));

u2: comp1bit port map (x(2), y(2), Gv(3), Lv(3), Gv(2), Lv(2));

u1: comp1bit port map (x(1), y(1), Gv(2), Lv(2), Gv(1), Lv(1));

u0: comp1bit port map (x(0), y(0), Gv(1), Lv(1),   G  ,   L  );

END ladder;

























Apresente a descrição do comparador em escada de N bits utilizando 

GENERIC, GENERATE, tendo a entidade abaixo como componente:

ENTITY comp1bit IS        -- Comparador de 1 bit para implem. em escada

PORT

(

xi, yi : IN bit;  -- bits dos valores a serem comparados

Gi, Li   : IN bit;  -- resultado das comparacoes anteriores

Go, Lo : OUT bit  -- saida da comparacao entre xi e yi

);

END ENTITY;

ARCHITECTURE logical OF comp1bit IS

BEGIN

Go <= Gi or (not Li and xi and not yi);

Lo <= Li or (not Gi and not xi and yi);

END logical;
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