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1)

Escreva um programa que, dados dois nimeros pelo usudrio, retorne o produto

deles caso seja menor que 1000. Caso contrario, retorne a soma.

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Defina uma funcdo chamada exponent(base, exp) que retorna um valor inteiro da
base elevado ao expoente.

Exemplo de entrada (somente os nimeros) e saida:

base = 5

exponent = 4

5 raises to the power of 4 is: 625

Faca um programa que imprime os 10 primeiros numeros da sequéncia de Fibonacci
usando while.

Escreva um programa que calcula o imposto de renda, com o valor de renda dado
pelo usudrio, aderindo as seguintes regras:

- Dos primeiros R$10.000, ndo é cobrado nada
- Dos préximos R$10.000, é cobrado 10% do valor
- Do remanescente da renda, € cobrado 20% do valor

Por exemplo, com renda de R$45.000, deve se pagar R$6.000
10000 * 0 + 10000 * 10% + 25000 * 20% = 6000

Faca um programa que cria uma tabela de seno, cosseno e tangente entre 0 e pi, com o

espacamento de angulo definido pelo usuario.

Escreva um programa que dado um nimero, escreve esse nimero na ordem reversa dos

digitos.

Escreva um programa que verifica se um nimero é palindromo (palindromo é um nimero

que igual ao nimero em ordem invertida dos digitos, ex. 121 é palindromo, 125 n3o).



8)

9)

Revisite o “Jogo da Adivinha¢do” da aula 05 e faga as seguintes modificagGes: a) Verifique
se a entrada do usudrio esta correta (nUmeros inteiros); b) O nimero de tentativas maximo

sera definido pela relagdo: Nmax-Nmin = 2**(ndimero de tentativas).

A Séries de Numeros Triangular representa arranjos da forma:
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que sdo dados pela relagdo:
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Onde a expressao do binomial é dada por:

(2) =

Faca um programa que calcule o valor da série pelos dois caminhos, o do somatdrio e do

calculo do binomial. Use tantas fun¢des quanto achar necessario.

10) Jogo de Dados: Desenvolva um cédigo que permita jogar dados com o computador

seguindo as seguintes especificacbes.
- O usudrio lanca dois dados (o lancamento corresponde ao usudrio responder sim a
pergunta: “Lance dois dados”)

- O computador sorteia internamente dois dados.

- O programa compara o maior dado de cada um e atribui 10 pontos ao vencedor * o valor
do maior dado.

- O programa compara o menor dado de cada um e atribui 5 pontos ao vencedor * o valor
do menor dado.

- O jogo termina e declara o vencedor quando um dos jogadores (usudrio ou computador)

atinge 1000 pontos.



