
Fellowship 
of the Game

Por trás de um jogo: do papel ao 
controle



Quem somos?



Foguinho

NOSSO MASCOTE



O que fazemos?



Frentes

● Desenvolvimento
● Arte
● Som
● Relações Públicas
● Relações Humanas



O que fazemos?

● Projetos de jogo
○ Ciclos semestrais de desenvolvimento 
○ Programação, Arte, Música, SFX, etc

● Eventos
○ Game Jams, Game Night, Weeb Watch, UGL

● Projetos em parceria
○ Jogo da Semcomp
○ Oportunidades externas que buscam a ajuda do FoG

● Minicursos
○ Aulas introdutórias de diversos assuntos



Criando um jogo



Etapas do desenvolvimento

● Brainstorm
● Desenvolvimento de um GDD
● Protótipo
● Checkpoints
● Publicação
● Revisão e Polimento



Brainstorm

● Toró de miolos
● Ir até onde for possível
● A lógica pode ser sua amiga, mas nunca um limitante
● Tudo menos GTA e MetroidVania (no FoG)
● Depois que tudo estiver jogado à mesa, separar o que for mais 

legal e levar adiante com uma ideia mais concisa



Brainstorm



Desenvolvimento do GDD

● GDD: Game Design Document
● “Wiki” do jogo



Reuniões Semanais

● Semanal
● O meio que o grupo preferir e for mais confortável:

○ Discord, presencialmente, por email, repasse no telegram, sinal 
de fumaça, etc.

○ Recentemente, o modelo presencial voltou a ser uma opção



Protótipo

● Versão inicial do game
● Concretiza a visão inicial do jogo



Checkpoints 

● Entregas parciais do jogo
● 3 checkpoints

○ Protótipo (mecânicas iniciais e concepts de arte e música)
○ Protótipo aprimorado (Consolidação do escopo final)
○ Entrega final



Publicação 

Publicação dos jogos no itch.io do FoG: https://fog-icmc.itch.io/

● itch.io: plataforma de publicação gratuita 
de jogos

https://fog-icmc.itch.io/


Revisão e Polimento 

● “A arte nunca é acabada, apenas abandonada.” - Da Vinci, Leonardo



FIM



Perguntas ?


