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O CURRICULO PAULISTA ETAPA ENSINO MEDIO

Apresentacao

O Curriculo Paulista para a etapa final da Educacéo Basica, apresentado
neste documento, foi elaborado por meio da soma dos esfor¢os dos representantes
das redes estadual, municipais e privadas de ensino, da Secretaria de
Desenvolvimento Econdmico, do Centro Paula Souza, das universidades estaduais
e de entidades ndo governamentais. Atuando de modo colaborativo, esses
representantes associaram saberes, procedimentos, reflexdes e experiéncias a
respeito da pratica docente nas diferentes areas de conhecimento do Ensino Médio.

Em continuidade as definicbes expressas no Curriculo Paulista das etapas
da Educacéao Infantil e do Ensino Fundamental -— elaborado também em sistema de
colaboracdo --, pretende-se ainda responder as especificidades sociais,
econdmicas, regionais, culturais e histéricas dos 645 municipios que compdem o
Estado de Sao Paulo, agora em relacdo as especificidades da etapa do Ensino
Médio.

Este segundo volume do Curriculo Paulista define e explicita, a todos os
profissionais da educacdo que atuam no Estado, as competéncias e as habilidades
essenciais para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional do estudante
paulistas do Ensino Médio, com foco em sua formacéao integral na perspectiva do
desenvolvimento humano.

Esperamos que essas definicdes orientem a (re)elaboracdo da Proposta
Pedagdgica de cada escola do territério estadual, de maneira a promover, a
necessaria organizacdo dos tempos e espacos, bem como praticas pedagogicas e
de gestdo compativeis com as aprendizagens essenciais que se pretende garantir
a todos os estudantes.

Dessa maneira, o Curriculo Paulista da Educacao Basica, representa um
passo decisivo no processo de melhoria da qualidade de educacéo no Estado de
Sao Paulo, no que se refere as aprendizagens do estudante, a formacéo inicial e
continuada dos educadores, a producdo de materiais de apoio, as matrizes de
avaliacao e ao estabelecimento de critérios para a oferta de infraestrutura adequada

ao pleno desenvolvimento da educagéo.



E necessario destacar a importancia do sistema de colaboracdo entre as
diferentes redes na implementacdo do Curriculo Paulista, a exemplo do que ja
ocorreu no processo de sua elaboracdo. Dessa maneira, investe-se na sinergia
necesséria para que o Estado de Sdo Paulo se firme no cenéario da educacao
brasileira como referéncia quanto a garantia do conjunto dessas aprendizagens
essenciais ao estudante, de seu desenvolvimento integral por meio das dez
competéncias gerais propostas para a Educacéo Basica e do apoio as escolhas dos
jovens e adolescentes visando a concretizagdo dos seus projetos de vida e a

continuidade dos seus estudos.

INTRODUCAO

O Estado de Sdo Paulo: nUmeros que impressionam!

O Estado de Sao Paulo é dividido atualmente em 645 municipios que ocupam
um total de pouco mais de 248.000 kmz2 de territorio, 0 que representa apenas 2,9%
da superficie terrestre brasileira. No entanto, os municipios paulistas contam, juntos,
com aproximadamente 45 milhdes de habitantes, de acordo com as estimativas
populacionais do Instituto Brasileiro de Geografia Estatistica (IBGE) de marco de
2019. Esse montante corresponde a mais de 22% do total da populacdo do nosso
pais. A populacéo paulista € superior a de paises como Canada (35.881.659), Peru
(31.331.228) e Ucrania (43.952.299) e muito proxima a da Argentina (44.694.198),
de acordo com o atlas The World Fact Book, da Agéncia Central de Inteligéncia dos
Estados Unidos - CIA (2018)*.

A populagdo paulista é uma das mais diversificadas e descende
principalmente de africanos, indigenas, italianos, portugueses e migrantes de outras
regioes do pais. Outras grandes correntes imigratérias, como a de arabes, alemées,
espanhois, japoneses e chineses, tiveram presenca significativa na composicéo
étnica e cultural da populagédo do Estado. Esses dados mostram quéo diversa é a

populacdo paulista, assim como a enormidade do quantitativo de pessoas que

! Informacgdes disponiveis em: https://www.cia.gov/library/publications/resources/the-world-
factbook/fields/335rank.html. Acesso em: 03 jun. 2019.
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habitam um espaco tdo pequeno, quando comparado as dimensées continentais do
pais.

Na Educacdo Bésica, as diferentes redes atingem o total de 9.164.216
matriculas, segundo dados coletados no Cadastro de Alunos em maio de 2020. As
tabelas 1 a 5 apresentam a distribuicdo dessas matriculas, permitindo mais acurada
avaliacdo da dimensdo das redes e da quantidade de criancas e estudantes

atendidos.

Tabela 1 - Distribuicdo das criancas e estudantes matriculados na
Educacao Basica.

Rede Matriculas
Privada 2.041.092
Estadual 3.323.975
Municipal 3.799.149
Total 9.164.216

Fonte: Cadastro de Alunos, maio. 2020.

Tabela 2 - Distribuicdo das crian¢as matriculadas na Educacéo Infantil.

Rede Matriculas
Particular 725.439
Estadual 82
Municipal 1.440.085

Total 2.165.606

Fonte: Cadastro de Alunos, maio 2020.

Tabela 3 - Distribuicdo dos estudantes matriculados no Ensino
Fundamental — Anos Iniciais.

Rede Matriculas
Particular 604.350
Estadual 628.154
Municipal 1.728.951

Total 2.961.455

Fonte: Cadastro de Alunos, maio 2020.
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Tabela 4 - Distribuicdo dos estudantes matriculados no Ensino
Fundamental — Anos Finais.

Particular 461.414

Estadual 1.395.985

Municipal 605.667
Total 2.463.066

Fonte: Cadastro de Alunos, maio 2020.

Tabela 5 - Distribuicdo dos estudantes matriculados no Ensino Médio.

Rede Matriculas
Particular 249.889
Estadual 1.299.754
Municipal 24.446

Total 1.574.089

Fonte: Cadastro de Alunos, maio 2020.

Tais dados ressaltam, por um lado, o desafio enfrentado pelo Estado de Séo
Paulo para assegurar educacao de qualidade a todos os estudantes matriculados
nas escolas paulistas; por outro, a importancia que o Curriculo Paulista representa

para a garantia de um patamar comum de aprendizagens.

Uma breve retrospectiva das discussdes curriculares no Brasil e

no Estado de Sao Paulo.

Segundo a histéria da educacédo brasileira, o Ensino Médio surge com as
escolas secundarias, quando o projeto dos jesuitas dos séculos XVI e XVIi
implementa sistemas educacionais de dois niveis: o primario e o secundario. Nesse
mesmo periodo, o governo central criou um modelo de educacdo cuja meta era
propiciar o ingresso dos estudantes brasileiros nas universidades europeias e,
assim, garantir a formacao de um grupo privilegiado da populagao.

A expansdo do Ensino Médio, de acordo com Tartuce et al (2015), orientou-
se pela separacao entre o Ensino Médio Regular e o Profissionalizante, sendo este
construido sob o escopo da desvalorizacdo social. “Essa dualidade histérico-

estrutural, acentuada pelas desigualdades socioeconémicas do pais” (TARTUCE et
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al, 2015, p.19), determinou a segmentacao das trajetorias dos jovens estudantes
entre a formacdo académica — destinada as elites — e a formacéo
profissional/técnica, reservada a classe trabalhadora.

No inicio do século XX, a oferta do Ensino Médio circunscreveu-se a
estabelecimentos como os Liceus, nas capitais dos Estados, direcionados para a
educacdo masculina e as escolas normais, para o género feminino. Segundo Zotti
et al (2015) essas escolas eram restritas as elites burocraticas e latifundiarias do
pais. Somente a partir da década de 1930 principia-se uma politica governamental
oficial norteada a estruturacéao do sistema educacional brasileiro.

Na década de 1940, com a promulgacdo da Lei Organica do Ensino
Secundério de 1942 (BRASIL, 1942), ocorre a divisdo entre formagéo geral e
formacéo especifica, ao estabelecer-se a divisdo em dois ciclos, conforme os artigos
20, 3% e 4° da lei:

Art. 2° O ensino secundario sera ministrado em dois ciclos. O primeiro
compreendera um so curso: o curso ginasial. O segundo compreendera
dois cursos paralelos: o curso classico e o curso cientifico.

Art. 3° O curso ginasial, que ter4 a duragcédo de quatro anos, destinar-se-a
a dar aos adolescentes os elementos fundamentais do ensino secundario.

Art. 4° O curso classico e o curso cientifico, cada qual com a duragéo de
trés anos, terdo por objetivo consolidar a educagdo ministrada no curso
ginasial e bem assim desenvolvé-la e aprofunda-la. No curso classico,
concorrera para a formacao intelectual, além de um maior conhecimento
de filosofia, um acentuado estudo das letras antigas; no curso cientifico,
essa formacao serd marcada por um estudo maior de ciéncias.

ApoOs esse periodo, foi sancionada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
(BRASIL, Lei n° 4.024/61), que equipara o Ensino Secundéario Regular ao Ensino
Profissionalizante, para fins de acesso ao Ensino Superior. Assim, 0s egressos do
2° ciclo, de qualqguer modalidade, poderiam seguir seus estudos académicos.
Porém, nesse periodo era obrigatdrio somente o Ensino Primario, com quatro anos
de duracéo, o que restringia o acesso ao Nivel Secundario, havendo a exigéncia do
exame de admissdo para 0 acesso ao Ginasio, tornando minima a parcela da
populacdo que frequentava até mesmo a escola primaria. Portanto, o acesso as
escolas de Ensino Secundario era muito restrito.

No inicio dos anos 1970, foi promulgada a Lei de Diretrizes e Bases de 1971
— LDB 5.692/71 (BRASIL, 1971), que definiu o direito social a Educacgéo Basica,

com a fusdo do curso primario com o ciclo ginasial, tornando obrigatéria a
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escolaridade de oito anos. Nesse mesmo periodo é extinto o0 exame de admissao,
permitindo que o estudante avance nos estudos. Além disso, a lei traz a organizacéo

curricular com um nucleo comum e uma parte diversificada:
Art. 4° Os curriculos do ensino de 1° e 2° graus terdo um nlcleo comum,
obrigatorio em ambito nacional, e uma parte diversificada para atender,
conforme as necessidades e possibilidades concretas, as peculiaridades
locais, aos planos dos estabelecimentos e as diferencas individuais dos
alunos.

Apés uma década da promulgacéo da Lei n® 5.692/71, o Brasil reconhece as
fragilidades dessa diretriz. Com a promulgacao da Lei n° 7.044/82 (BRASIL, 1982),
a habilitacédo profissional passa a ser uma op¢ao do estabelecimento de ensino;
portanto, retira-se a obrigatoriedade da formacéo profissional (ZIBAS et al, 2015).

A Constituicdo Federal de 1988 traz um marco importante para a educacao
nacional. Foi a partir dela que a educacao tornou-se um direito universal, conforme

explicitado no artigo 205:

A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao
pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacéo para o trabalho. (BRASIL, 1988)

Na década de 1990, as disposi¢des legais sobre 0 Ensino Médio reconhecem
a importancia de uma solida educacgéo geral para levar o estudante a se constituir
cidaddo, fornecendo-lhes os meios para progredir no trabalho e/ou nos estudos.
Posteriormente, alicercada na concepcédo de uma educagdo comum necessaria a
todos os cidadaos, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional de 1996 —
LDB 9.394/96 (BRASIL, 1996) inclui o Ensino Médio como parte integrante da
Educacdo Bésica, isto €, como a formacdo essencial — cientifica, tecnoldgica,
cultural e social — a ser garantida a todos os jovens, promovendo a possibilidade da
continuidade dos estudos e/ou do ingresso no mercado de trabalho, por meio de
uma solida preparacao para o mundo profissional.

Nos anos 2000, séo publicados os Parametros Curriculares Nacionais para
0 Ensino Médio — PCNEM (BRASIL, 2000), pontuando a dimenséo de preparagéo
para o trabalho e competéncias cognitivas, psicomotoras e socio-afetivas que
capacitam o estudante para a vida. Elaborados em consonancia com as indica¢des
da LDB/96 e das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Meédio -
DCNEM/98, os PCNEM apresentam as bases legais que fundamentam o entao
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chamado “Novo Ensino Médio”, especificando as competéncias e habilidades por
area de conhecimento e pelas disciplinas potenciais de cada area.

No ano de 2012, o Ministério da Educacdo (MEC) define novas Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM/2012), apresentando o0s
principios e procedimentos a serem seguidos pelos sistemas de ensino e escolas,
promovendo grandes mudancas diante de novas exigéncias educacionais
resultantes das transformacdes do século XXI, e considerando a diversidade das
juventudes e seus interesses. Essas diretrizes corroboram as legislacdes
anteriores, no que diz respeito a apresentacdo de um curriculo composto por uma
base nacional comum, a qual todos os estudantes devem ter acesso, e uma parte
diversificada, a ser definida em cada sistema de ensino, constituindo assim um todo
integrado.

Em 2017, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional sofreu
alteracdes pela Lei 13.415/2017. Em seu Capitulo I, que trata da Educacao Basica,
foram alterados os artigos 24, 26, 35-A e 36. Os artigos 35-A e 36 compdem a Secao
IV do Capitulo II, que trata especificamente do Ensino Médio e prevé mudanca na

estrutura curricular, conforme apresentado no artigo 36:

O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por
meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

| - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

Il - ciéncias da natureza e suas tecnologias;
IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas;
V - formag&o técnica e profissional.

Essas alteracdes trouxeram a necessidade de atualizacdo das DCNEM, que
foram modificadas pela Resolucdo n® 3 de 21/11/2018. Alinhadas com as mudancas
previstas na LDB, em seu art. 10, as DCNEM definem que a formacé&o geral basica
e o itinerario formativo do Ensino Médio devem ser partes indissociaveis. Além
disso, o artigo 12 apresenta como deve ser a organizagao dos itinerarios formativos,
a partir das areas do conhecimento e da formacdao técnica e profissional. No inciso
1°, apresenta-se:

Os itinerarios formativos devem considerar as demandas e necessidades
do mundo contemporéneo, estar sintonizados com os diferentes interesses
dos estudantes e sua inser¢cdo na sociedade, o contexto local e as
possibilidades de oferta dos sistemas e instituices de ensino. (BRASIL,
2018)
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Essas mudancas foram estabelecidas visando responder as constantes
transformacdes sociais e garantir a permanéncia e qualidade do processo de ensino
e aprendizagem das instituicbes escolares. Com isso, propdem a elaboracdo de
politicas publicas voltadas a atender as necessidades dos jovens estudantes, em
suas diferentes especificidades, préprias desta etapa de Educacao Basica.

Outros marcos legais que fundamentam a construcao da etapa do Ensino
Médio do Curriculo Paulista sdo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
homologada em 14 de dezembro de 2018, para a etapa do Ensino Médio e os
Referenciais Curriculares para a Elaboracédo de Itinerarios Formativos, por meio da
Portarian® 1.432 de 28/12/2018. Com base nesses dois marcos legais e em escutas
a rede de ensino, foram construidos os organizadores curriculares das quatro areas
do conhecimento na formacdo geral basica e nos itinerarios formativos e da
formacdao técnica e profissional para o itinerario formativo.

Para tanto, faz-se necessario buscar caminhos para novas formas de
organizagao escolar visando resolver os problemas da defasagem idade-série e da
evasao dos estudantes do Ensino Médio. Acreditamos que sé por meio de acdes
efetivas é possivel promover o tripé “acesso, permanéncia e qualidade social” da
educacao, como também as relacdes dos jovens e adultos com o mundo do trabalho
e a empregabilidade.

E sob as premissas da autonomia e da flexibilizagio que a Lei n® 13.415/2017
traz, em sua esséncia, possibilidades de fomentar ao jovem estudante perspectivas
motivadoras na sua trajetéria escolar, ao procurar adequar e atender diferentes
demandas a partir da significacdo e valorizacdo de histéricos locais.

Nesse sentido, o Curriculo Paulista etapa Ensino Médio, demanda novas
formas de organizacdo dos tempos e espacos escolares, da gestdo do curriculo,
das metodologias e da formacé&o dos professores. Nesse processo, a flexibilizacao,
materializada nos itinerarios formativos, apresenta formas de propiciar novas
experiéncias de organizacao e estrutura do ensino nas escolas, que deverao ser

incorporadas nas suas Propostas Pedagodgicas e/ou Regimentos Escolares.

O Estado de Séo Paulo: o processo de producédo de um curriculo

representativo paratodas as redes
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O primeiro volume do Curriculo Paulista - etapa Educacao Infantil e Ensino
Fundamental -, foi concluido e homologado em 1° de agosto de 2019.
Disponibilizado, para o sistema de ensino paulista, apresenta as definicbes que
orientam a (re)elaboracdo da Proposta Pedagodgica para essas etapas da Educacgéo
Bésica.

Com a homologacdo da BNCC do Ensino Médio, os Estados iniciam a
(re)elaboracgdo de seus curriculos. O Programa de Apoio a Implementacao da Base
Nacional Comum Curricular (ProBNCC), instituido pela portaria n°® 331, de 2018,
estabelece as diretrizes, 0os parametros e os critérios para a implementacdo da
BNCC em ambito estadual e municipal.

As discussfes para a elaboracao do Curriculo Paulista da etapa do Ensino
Médio tiveram inicio em 2018 e envolveram profissionais da Secretaria da Educacéo
do Estado de S&o Paulo (SEDUC-SP), da Unido dos Dirigentes Municipais de
Educacdo do Estado de Sédo Paulo (UNDIME-SP), do Sindicato dos
Estabelecimentos de Ensino do Estado de Sao Paulo (SIEEESP), da Secretaria de
Desenvolvimento Econdmico, do Centro Paula Souza, das universidades estaduais
(USP, UNESP e UNICAMP) e de entidades ndo governamentais, colaboracdo
fortalecida pelo compromisso de todos os envolvidos com a melhoria da qualidade
da educacéo.

Assim, este segundo volume finaliza a constru¢éo do Curriculo Paulista da
Educacéo Bésica, apresentando as orientacdes referentes a etapa do Ensino Médio
para cada escola do territorio estadual. Nesse processo de melhoria da qualidade
da educacéo, o Curriculo Paulista representa um marco importante para a reducao
das desigualdades educacionais no Estado, uma vez que explicita as
aprendizagens essenciais que todos os estudantes devem desenvolver.

Visando garantir a qualidade e as especificidades do territorio, a Secretaria
da Educacéo, junto as Diretorias de Ensino, realizou 1.607 seminarios regionais, ao
longo do ano de 2019, para debater as propostas de flexibilizacdo curricular para o
Ensino Médio. No total, 142.076 estudantes e 18.739 profissionais da educacao
participaram desses debates que trouxeram insumos para a versao preliminar do
curriculo. Os seminarios contaram com a participacéo de estudantes do 8° e 9° anos
do Ensino Fundamental e das trés séries do Ensino Médio, das redes municipais,

privada e estadual.
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Além disso, foi aplicado um questionario?, com a participacdo de 165.252
estudantes da rede estadual, para 0 mapeamento dos seus anseios a fim de
subsidiar a construgdo do curriculo.

Em paralelo, foi definida a equipe de redatores, formada por especialistas
gue em encontros semanais, ao longo de 2019, fizeram a redacdo do documento
curricular. Essa equipe foi composta por 2 coordenadores estaduais, 1 articulador
do conselho, 1 coordenador de etapa, 1 articulador entre etapas, 4 coordenadores
das areas propedéuticas, 1 articulador de itinerarios propedéuticos, 1 articulador de
itinerarios de Educacao Técnica e Profissional e 18 redatores divididos entre as 4
areas do conhecimento.

A versdo preliminar do Curriculo foi entregue em fevereiro de 2020 e
colocada para consulta publica de 19 de mar¢o a 8 de maio desse mesmo ano. No
total, 98.856 pessoas da sociedade civil, incluindo estudantes, professores e demais
profissionais da educacao fizeram contribui¢cdes para o documento curricular e para
a arquitetura do Ensino Médio.

A consulta ao documento permitiu que os participantes respondessem a
guantas sessdes do curriculo lhes interessassem. Cada sessdo possuia duas
perguntas fechadas e uma aberta. Nas perguntas fechadas, os participantes
sinalizaram a relevancia e a pertinéncia de cada sessdo; na pergunta aberta,
puderam deixar comentéarios, que foram lidos, analisados e incorporados ao
curriculo, posteriormente.

Os graficos 1 e 2 apresentam os resultados das avaliacbes em relacédo a
pertinéncia e a relevancia do Curriculo. No total, as 98.856 pessoas que
participaram da consulta publica fizeram 200.200 avaliacdes sobre a pertinéncia e
197.436 avaliacOes sobre a relevancia do Curriculo. Com isso, foi realizado um total

de 397.636 avaliacGes a essa versao do Curriculo Paulista.

2 Porvir 2019: https://porvir.org/nossaescolarelatorio/. Acesso em; 17.03.2019.
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Grafico 1 - Avaliagao sobre a pertinéncia do documento curricular (total: 200.200 avaliagdes).
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= Pertinente = Parcialmente Pertinente = N&o pertinente

Fonte: Consulta publica on-line do Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio.

Grafico 2 - Avaliacao sobre a relevancia do documento curricular (total: 197.436 avaliacdes).
1,5%

= Relevante = Parcialmente Relevante = Nao relevante

Fonte: Consulta piblica on-line do Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio.
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Os dados evidenciam que mais de 80% dos contribuintes que participaram
da consulta publica acharam a versdo preliminar do documento pertinente e
relevante, demonstrando aprovacdo do Curriculo em discusséo.

Os graficos 3 e 4 apresentam o total de contribui¢cdes nas diferentes sessfes
do curriculo. No total, foram feitos 56.937 comentarios distribuidos nas sessdes do

documento.

Grafico 3 - Total de contribuices para textos introdutérios e formacéo geral basica.

16000 -
13.965
14000 -
12000
10000 - 8.749
8000 -
6000 - 4.689
3.847
4000 - 3.496
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Fonte: Consulta publica on-line do Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio.

Gréfico 4 - Total de contribuicBes para os textos dos itinerarios formativos.
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Fonte: Consulta publica on-line do Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio.

As contribui¢cdes foram significativas e incorporadas nas respectivas sessdes
do documento, resultando na verséao final do Curriculo Paulista etapa do Ensino
Médio.
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Em paralelo a consulta publica on-line, foram realizados seis seminarios com
professores, totalizando mais de 70 mil participantes, para apresentar os principios
do Curriculo, a estrutura do documento e a organizacéo da formacéo geral bésica,
dos itinerarios formativos por area do conhecimento e da formacdo técnica e
profissional. Esses seminarios foram realizados on-line, devido a interrup¢éao das
atividades presenciais decretadas pelo governo em razdo da pandemia da Covid-
19. Os seminarios foram abertos para profissionais das redes estadual, municipais
e privada.

Foram organizados 12 grupos focais, com professores da rede estadual de
educacao, para a melhoria das propostas pedagogicas, e com estudantes, também
da rede estadual, para compreender seus sonhos; sua percepc¢éo geral da escola;
aspectos pedagogicos que corroboram com seu projeto de vida; como acontece a
participacdo estudantil; suas aspiracdes para o Ensino Superior, Ensino Técnico e
insercao no mercado de trabalho.

Apbs todos esses momentos de escuta com os profissionais da educacéo,
estudantes e sociedade civil, os redatores do curriculo analisaram as contribuicées,
observacdes e sugestdes, inclusive as contribuicdes vindas da consulta publica,
incorporando na versao preliminar do documento aquelas consideradas pertinentes
a natureza de um documento curricular e afinadas com as definicbes pedagdgicas
da BNCC. Assim foi elabora a versao final do Curriculo Paulista etapa do Ensino
Médio, encaminhada ao Conselho Estadual de Educacéo e aprovada em 29 de julho
de 2020.

Espera-se que todas as escolas, por meio de suas Propostas Pedagdgicas,
encontrem respostas efetivas as necessidades, as possibilidades e aos interesses
do estudante, segundo suas identidades linguisticas, étnicas e culturais, a luz do
Curriculo Paulista. Portanto, as decisdes curriculares e didatico-pedagoégicas das
diferentes redes de ensino, o planejamento do trabalho anual das instituicoes
escolares e as rotinas e os eventos do cotidiano escolar devem considerar a
necessidade de superacéo das desigualdades educacionais. Para essa superacao,
€ necessario que o planejamento mantenha claro foco na equidade, o que
pressupde reconhecer que as necessidades dos estudantes sao diferentes.

Segundo a perspectiva defendida pelo Curriculo Paulista, a equidade diz
respeito a incluséo de todos os estudantes nas escolas e a garantia de seu direito

a educacédo publica e de qualidade prevista na LDB, na Constituigdo, na legislacédo
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estadual e dos municipios paulistas. Diz respeito, ainda, a necessidade de respeitar
a diversidade cultural, socioeconémica, étnico-racial, de género e socioculturais
presente no territorio estadual.

Promover a equidade também supde dar respostas adequadas e com
respeito ao publico atendido nas modalidades da Educacéo Especial, Educacéo de
Jovens e Adultos, Educacdo do Campo, Educacdo Escolar Indigena e Educacgéo
Escolar Quilombola, segundo as necessidades locais.

No caso da Educacéo Especial, o desafio da equidade requer o compromisso
com o estudante com deficiéncia, reconhecendo a necessidade de praticas
pedagdgicas inclusivas e de acessibilidade curricular, conforme estabelecido na Lei

Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°® 13.146/2015).
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OS FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS DO CURRICULO PAULISTA

O compromisso com a Educacgéo Integral

O Curriculo Paulista considera a Educacéao Integral como a base da formacéo
do estudante no Estado, independentemente da rede de ensino que frequenta e da
jornada que cumpre. Dessa maneira, afirma o compromisso com o desenvolvimento
do estudante em suas dimensdes intelectual, fisica, socioemocional e cultural,
elencando as competéncias e as habilidades essenciais para sua atuacdo na
sociedade contemporanea e seus cenarios complexos, multifacetados e incertos.

Viver, aprender e se relacionar nesse novo contexto tem exigido, cada vez
mais, maior autonomia e mobilizacdo de competéncias dos sujeitos para acessar,
selecionar e construir pontos de vista frente ao volume substancial de informacdes
e conhecimentos disponiveis, para buscar solucbes criativas e fazer escolhas
coerentes com seus projetos de vida e com o impacto dessas escolhas.

Assim, nas escolas que integram o Sistema Estadual de Ensino, as
atividades desenvolvidas com o estudante, dentro e fora do espaco escolar, devem
convergir, em todas as etapas de ensino da Educacdo Basica, para que todos

possam desenvolver as competéncias gerais explicitadas no quadro a seguir.

Quadro 1. Competéncias Gerais da Educacéo Basica, reiteradas pelo Curriculo Paulista.

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa, democratica
e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigagéo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagéo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas
e criar solugbes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das

diferentes areas.




3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producao artistico -
cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagcdo e comunicacéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacées proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao
seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéao, fazendo-
se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus
saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer

natureza.
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10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacao, tomando decisbes com base em principios éticos,

democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018).

Essas competéncias gerais contemplam integradamente conceitos,
procedimentos, atitudes e valores, enfatizando a necessidade de desenvolvimento
de competéncias socioemocionais.

Em tempos de tantas e rapidas mudancas, a escola vem se fortalecendo
como espaco privilegiado para a experiéncia do autoconhecimento, da construcéo
identitaria e de projetos de vida; para a autoria, a critica e a criatividade na producéo
de conhecimentos; e para praticas participativas, colaborativas e corresponsaveis
com o ambito local e planetario.

Dessa maneira, o desenvolvimento da empatia, da colaboracdo e da
responsabilidade supde processos intencionais vivenciados nas interacdes em que
essas habilidades sdo mobilizadas simultaneamente aos processos cognitivos. A

esse respeito, esclarece Mahoney (2000):

O motor, o afetivo, o cognitivo, a pessoa, embora cada um desses
aspectos tenha identidade estrutural e funcional diferenciada, estdo t&do
integrados que cada um é parte constitutiva dos outros. Sua separacao se
faz necesséria apenas para a descricdo do processo. Uma das
consequéncias dessa interpretacéo € de que qualquer atividade humana
sempre interfere em todos eles. Qualquer atividade motora tem
ressonancias afetivas e cognitivas; toda disposicdo afetiva tem
ressonancias motoras e cognitivas; toda operacdo mental tem
ressonancias afetivas e motoras. E todas essas ressonancias tém um
impacto no quarto conjunto: a pessoa. (MAHONEY, 2000, p.15)

E importante destacar que o desenvolvimento das competéncias
socioemaocionais ndo tem como escopo conformar subjetividades, isto €, ndo deve
haver nenhum tipo de determinismo sobre o0 que estudante deve se tornar, uma vez
gue seu desenvolvimento esta relacionado ao ato de aprender a ser. Nesse sentido,
guando se atribui significado ao que é ser responsavel, colaborativo etc., ou seja,
guando se aprende a ser, € possivel fazer escolhas entre querer ser, ou ndo, de
uma determinada maneira, em uma dada situacdo. Esse querer advém da
singularidade construida a partir das percepcdes gestadas no vivido, ainda que sob

influéncia dos codigos culturais.
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Além disso, € importante reforcar que, sendo as competéncias cognitivas e
socioemaocionais indissociaveis, sua mobilizacdo também ocorre simultaneamente,
fato que deve ser intencionalmente explorado a fim de garantir o perfil do estudante
previsto nas competéncias gerais. Nesse sentido, empatia, por exemplo, ndo deve
ser trabalhada sem a perspectiva do pensamento critico orientado pelo
conhecimento, sob o risco de tornar-se submissao; a colaboracdo — que implica a
construcao de significado comum — deve ser aliada a capacidade de argumentacéo
e assim sucessivamente, de acordo com 0s objetivos pretendidos.

Competéncias como a comunicag¢do, autogestdo, criatividade, empatia,
colaboracdo e autoconhecimento, entre outras, quando trabalhadas
intencionalmente nas praticas escolares de modo articulado a construcdo do
conhecimento, impactam de modo positivo a permanéncia e o sucesso do estudante
na escola e tém relacdo direta com a continuidade dos estudos, com a
empregabilidade e com outras variaveis ligadas ao bem-estar da pessoa, como a
saude e os relacionamentos interpessoais.

N&o é demais reforcar que as praticas de ensino e de aprendizagem que
consideram o estudante em sua integralidade estdo longe de praticas que
normatizam comportamentos, rotulam ou buscam adequar o estudante a um modelo
ideal de pessoa. A Educacéo Integral, como fundamento pedagdgico, demonstra o
interesse do Curriculo Paulista em atender as necessidades de ensino e de
aprendizagem pelo olhar sistémico — por parte dos profissionais da educacdo —
para essas aprendizagens e o modo como elas se apresentam em nossa sociedade.

Para que o conjunto das competéncias gerais possa ser efetivamente
garantido, é necessario enxergar o estudante de uma nova forma, reconhecendo
todo o seu potencial de desenvolvimento. E necessario acreditar que todos podem
aprender e, ainda, ter a necessaria flexibilidade para a adocdo de estratégias
metodoldgicas que promovam o protagonismo e a autonomia do estudante.

Segundo essa perspectiva, o Curriculo Paulista, em alinhamento a BNCC,
preconiza a adocdo de praticas pedagogicas e de gestdo que levem em

consideracgao:

e O compromisso com a formacdo e o desenvolvimento humano em toda
sua complexidade, integrando as dimensodes intelectual (cognitiva), fisica

e afetiva.
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e Uma visao plural, singular e integral da crianca, do adolescente, do jovem
e do adulto, de suas acfes e pensamentos, bem como do professor, nos
ambitos pessoal e profissional.

e O acolhimento das pessoas em suas singularidades e diversidades, o
combate a discriminacdo e ao preconceito em todas as suas expressoes,
bem como a afirmacdo do respeito as diferengcas sociais, pessoais,
histéricas, linguisticas, culturais.

e A necessidade de construir uma escola como espaco de aprendizagem,
de cultura e de democracia, que responda ao desafio da formacdo do
estudante para atuar em uma sociedade altamente marcada pela

tecnologia e pela mudanca.

Outro pressuposto da Educacéo Integral € o de que todo o espaco escolar é
espaco de aprendizagem, aberto a ampliacdo dos conhecimentos do estudante.
Nesse sentido, o pétio, a biblioteca, a sala de leitura, os espacos destinados a horta,
a quadra poliesportiva, a prépria sala de aula, entre outros, sdo de fato espacos
propicios a aprendizagem, em todas as dimensfes da pessoa, sendo por isso,
considerados verdadeiros polos de producdo de conhecimentos, nos quais o
estudante podera pesquisar diferentes assuntos e situacées que contribuam para
sua formacao, por meio de metodologias colaborativas.

E necessario frisar que os espacos de aprendizagens no se limitam aqueles
situados no interior da escola: também os ambientes ndo formais de aprendizagem,
tais como os diferentes tipos de museus; os locaissmonumentos de memoéria de
determinados grupos sociais ou mesmo de eventos historicos; as pracas publicas;
0S pargues estaduais e municipais; os institutos de artes e de cultura; as bibliotecas
publicas; os teatros e cinemas; 0s institutos de pesquisas; entre tantos outros,
constituem-se como relevantes no processo de formacao integral do estudante
paulista.

Quando o desafio é aprimorar a qualidade das aprendizagens, € necessario
que as orientagfes do Curriculo Paulista sejam observadas por todos os envolvidos
no processo educacional, refletindo-se nas praticas de docentes, estudantes,
equipe gestora e funcionarios, bem como nas relacbes que se estabelecem no

interior da escola e no seu entorno. Também devem se refletir nas estratégias para
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0 acompanhamento das praticas e dos processos escolares, bem como dos
resultados de desempenho do estudante.

Enfrentar os desafios do século XXI requer um deliberado esforco para
cultivar, desde sempre, no estudante, a compreensao da importancia de cumprir
com as suas responsabilidades pessoais e sociais, em diversos contextos: sua
escola, sua cidade, a sociedade em maior ou menor escala, seja em curto, médio
ou longo prazo. Formacéo para a vida refere-se a aquisicéo, ao fortalecimento e a
consolidacéo de valores e ideais, e a capacidade de fazer escolha de estilos de vida
saudaveis, sustentaveis e éticos.

Especificamente sobre a educacdo para o mundo do trabalho, faz-se
necessario combinar as demandas dos setores produtivos, 0s interesses dos
individuos e os interesses coletivos, preparando, assim, o cidaddo para o
desempenho de “profissdes”, cada vez mais fluidas, intangiveis e mutantes. O
trabalhador deve estar habituado e preparado para a adaptacdo continua das
relacbes profissionais, dos objetivos da producdo da gestdo, e das tecnologias,
inovacdes e integracbes rupturas subjacentes, do posicionamento intelectual,
politico e filoséfico dos atores sociais, incluindo concepcgdes e visbes de mundo,
comportamento, condutas e valores.

O Curriculo Paulista etapa Ensino Médio, em sua parte flexivel, apresenta
em um dos itinerarios formativos a formacéo técnica e profissional que direciona o
planejamento, a sistematizacdo e o desenvolvimento de perfis profissionais,
atribuicdes, atividades, competéncias, habilidades e bases tecnoldgicas, valores e
conhecimentos, organizados em componentes curriculares e por eixo tecnolégico
ou area do conhecimento. Tal formacgéao visa o preparo para o mundo do trabalho
em cargos, fungdes ou de modo auténomo, contribuindo para a inser¢éo do cidadéo

na sociedade.

Temas Contemporaneos Transversais
As orientacdes curriculares presentes na BNCC indicam a necessidade de
superar a fragmentacao disciplinar do conhecimento; para tanto, € fundamental

considerar o contexto em que a escola esta inserida com foco em promover sentido
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ao que se aprende e favorecer o protagonismo do estudante em sua aprendizagem
e na construcao de seu projeto de vida.

Diante da enorme diversidade dos contextos escolares, cabera aos sistemas
de ensino, apoiar cada escola no desenvolvimento de agbes que promovam a
equidade, o que pressupde reconhecer que as necessidades dos estudantes sao
diferentes. Para tanto, o Curriculo Paulista apresenta possibilidades de fomentar a
busca por solugBes metodolégicas que superam a fragmentacdo do processo
pedagdgico, promovendo formas nas quais 0s objetos de conhecimento se
relacionam, integram e interagem nas areas e entre as areas do conhecimento. A
fim de apoiar essa pratica, os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs)2 podem

ser uma estratégia eficaz para:

[...] contribuir com a possibilidade de promover ligagéo entre os diferentes
componentes curriculares de forma integrada, bem como de fazer sua
conexdo com situagBes vivenciadas pelos estudantes em suas realidades,
contribuindo para trazer contexto e contemporaneidade aos objetos do
conhecimento descritos na BNCC. (BRASIL, 2019, p. 5)

Para tanto, as praticas educativas devem promover o aprendizado em torno
da realidade vivenciada pelo estudante, por meio dos conhecimentos teoricamente
sistematizados, de preferéncia sobre questdes problematizadas a partir do cotidiano
em que o jovem esta inserido, mobilizando diferentes saberes. Nesse escopo, a
aprendizagem passa a ter maior significado, sendo importante que a escola se
organize em torno de uma proposta didatica que possibilite a integracdo entre os
componentes curriculares, para que os conhecimentos sejam desenvolvidos de
forma integrada, e, assim tenham mais sentido para o jovem. Uma escola do século
XXI deve estar comprometida com a formacao de jovens para uma sociedade justa,
solidaria e democrética; para tanto, sua proposta pedagogica deve prever o
desenvolvimento de processos educacionais colaborativos e dialdgicos. Essas
acOes visam dar concretude e intencionalidade ao aprendizado dos estudantes,

que, além de se apropriarem dos conhecimentos socialmente relevantes, devem ser

30s Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) sédo assim denominados por ndo pertencerem a
uma disciplina especifica, mas traspassarem e serem pertinentes a todas elas... “a transversalidade
se difere da interdisciplinaridade, porém ambas s&o complementares, na perspectiva que
consideram o carater dinamico e inacabado da realidade. Enquanto a transversalidade refere-se a
dimensédo didatico-pedagdgica, a interdisciplinaridade refere-se a abordagem de como se da a
producdo do conhecimento, como uma forma de organizar o trabalho didatico pedagégico em que
temas, eixos tematicos sao integrados as disciplinas, as areas ditas convencionais de forma a
estarem presentes em todas elas”. (BRASIL, 2019, p. 65)
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capazes de interagir no mundo de forma cidada. Para isso, os fazeres pedagdgicos
devem se balizar em alguns principios explicitos no paragrafo 2° do artigo 7° das
DCNEM:

[...] o curriculo deve contemplar tratamento metodoldgico que evidencie a
contextualizagdo, a diversificagcdo e a transdisciplinaridade ou formas de
interagdo e articulagdo entre diferentes campos de saberes especificos,
contemplando vivéncias praticas e vinculando a educacao escolar ao mundo
do trabalho e a prética social. (BRASIL, 2019)

As DCNEM (2019) indicam que o protagonismo juvenil esteja ancorado na
proposta pedagdgica da escola como acdo que promovera, em todo os fazeres
escolares, jovens sujeitos de sua propria aprendizagem e de seu processo de
desenvolvimento. Assim todas as situacdes de ensino e aprendizagem devem estar
pautadas em oferecer experiéncias de ensinar e aprender para as

diferentes modalidades da Educacédo Bésica de Nivel Médio.

O compromisso com o desenvolvimento das competéncias

O Curriculo Paulista sinaliza a necessidade de que as decisbes pedagogicas
promovam o desenvolvimento de competéncias necessarias ao pleno
desenvolvimento do estudante.

Reiterando os termos da BNCC, o Curriculo Paulista define competéncia
como “a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho” (BRASIL, 2018, p.8).

Assim, o Curriculo indica claramente o que o estudante deve “saber” (em
termos de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, o que deve
“saber fazer”, considerando a mobilizagcdo desses conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Espera-se que essas indicacbes possam orientar as escolas para o0
fortalecimento de acbes que assegurem ao estudante a transposicdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores em intervengbes concretas e
solidarias (aprender a fazer e a conviver) no processo da construcdo de sua
identidade, aprimorando as capacidades de situar-se e perceber-se na diversidade,

de pensar e agir no mundo de modo empatico, respeitoso a diversidade, criativo e
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critico (aprender a ser), bem como de desenvolver sua autonomia para gerenciar a
prépria aprendizagem e continuar aprendendo (aprender a aprender).

E necessario garantir que, ao final da Educacdo Basica, o estudante paulista
se constitua como cidaddo autbnomo, capaz de interagir de maneira critica e
solidaria, de atuar de maneira consciente e eficaz nas acdes que demandam analise
criteriosa e na tomada de decisbes que impactam o bem comum, de buscar e
analisar criticamente diferentes informacgdes e ter plena consciéncia de que a

aprendizagem é demanda para a vida toda.

Os principios do Ensino Médio no contexto da pratica

O Ensino Médio é a etapa final da Educacédo Basica, além de ser direito
publico subjetivo de todo cidaddo brasileiro. Conforme previsto no art. 205 da
Constituicao Federal e no art. 2° da Lei n°® 9.394/1996, o Ensino Médio é:

dever do Estado e da familia e sera promovido e incentivado com a
colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o0 exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o
trabalho. (LDB, 1996)

Considerando o0s aspectos sociais e contemporaneos aportados pelas
rapidas transformacBes decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, fez-se
necessario construir um novo tipo de escola para atender as necessidades de
formacao geral desse novo perfil de estudantes — indispensaveis ao exercicio da
cidadania e a insercdo no mundo do trabalho — e responder a diversidade de
expectativas dos jovens quanto a sua formacdo. Para tanto, as orientacdes

presentes nas DCNEM/2011 definem aspectos importantes a serem considerados:

Com a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e
adultos que se diferenciam por condicdes de existéncia e perspectivas de
futuro desiguais, € que o Ensino Médio deve trabalhar. Estd em jogo a
recriacdo da escola que, embora ndo possa por si sO resolver as
desigualdades sociais, pode ampliar as condi¢des de inclusdo social, ao
possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho.
(Parecer CNE/ CEB n° 5/201152; énfases adicionadas)

Nessa direcdo, o Estado de Sao Paulo almeja tornar o percurso do Ensino
Médio mais atraente para seus jovens estudantes pois, embora tenhamos
apresentado avancos nos indices de aprendizagem, ainda temos taxas
significativas de evasdo e abandono. Diversificar o Ensino Médio e atender as

expectativas do projeto de vida do estudante — independentemente da sua escolha
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para a vida académica ou para o mundo do trabalho — pode ser uma alternativa para
reduzir a evasdo escolar e possibilitar a construcédo de competéncias e habilidades
para o século XXI (uso de tecnologia, midias, competéncias socioemocionais, entre
outras).

O Estado de Sé&o Paulo, visando cumprir seus objetivos educacionais
propostos na legislacéo federal, pretende assegurar que o estudante seja sujeito
critico, criativo, autbnomo e responséavel. Assim, cabe as escolas de Ensino Médio,

conforme descrito na BNCC,

[...] proporcionar experiéncias e processos que lhes garantam [aos
estudantes] as aprendizagens necessarias para a leitura da realidade, o
enfrentamento dos novos desafios da contemporaneidade (sociais,
econdmicos e ambientais) e a tomada de decisdes éticas e
fundamentadas. O mundo deve |hes ser apresentado como campo aberto
para investigacdo e intervencdo quanto a seus aspectos politicos, sociais,
produtivos, ambientais e culturais, de modo que se sintam estimulados a
equacionar e resolver questdes legadas pelas geracdes anteriores — e que
se refletem nos contextos atuais —, abrindo-se criativamente para o novo.
(BRASIL, 2018, p. 464)

Para tanto, essa nova estrutura do Ensino Médio deve assegurar em todas
as modalidades de ensino os seguintes principios especificos, conforme o artigo 5°
da Resolugéo n° 03 de 2018:
| - formacéo integral do estudante, expressa por valores, aspectos fisicos, cognitivos
e socioemocionais;

Il - projeto de vida como estratégia de reflexdo sobre trajetdria escolar na construcao
das dimensdes pessoal, cidada e profissional do estudante;

[l - pesquisa como pratica pedagdgica para inovacao, criacdo e construcdo de
novos conhecimentos;

IV - respeito aos direitos humanos como direito universal;

V - compreensao da diversidade e realidade dos sujeitos, das formas de producgéo
e de trabalho e das culturas;

VI - sustentabilidade ambiental,

VII - diversificacdo da oferta de forma a possibilitar multiplas trajetérias por parte
dos estudantes e a articulacdo dos saberes com o contexto historico, econémico,
social, cientifico, ambiental, cultural local e do mundo do trabalho;

VIII - indissociabilidade entre educacdo e pratica social, considerando-se a
historicidade dos conhecimentos e dos protagonistas do processo educativo;

IX - indissociabilidade entre teoria e pratica no processo de ensino-aprendizagem.
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Assim, para garantir esses principios no Curriculo Paulista, € necessario que
0s processos de ensino e aprendizagem tenham como foco o desenvolvimento de
acOes que visem superar a fragmentacéo disciplinar do conhecimento, estimulando
a sua contextualizacéo e aplicacéo na vida real, para dar sentido ao que se aprende.

Nesse sentido as mudancas curriculares devem ser pautadas por
abordagens pedagdgicas mais praticas, interativas, inclusivas e diversificadas;
deve-se enfatizar a importancia de as escolas considerarem as culturas juvenis, a
diversidade e singularidade de cada estudante e garantir que desenvolvam a
autonomia, a responsabilidade, o protagonismo e o projeto de vida.

Como apresentado na BNCC, o protagonismo e a autoria estimulados no
Ensino Fundamental traduzem-se, no Ensino Médio, em suporte para a construcédo
e viabilizacéo do projeto de vida do estudante, eixo central em torno do qual a escola
pode organizar suas praticas. Para tanto, sdo fundamentais o estimulo e o apoio da
escola para o desenvolvimento do projeto de vida do estudante. A Competéncia
Geral 6 da Educacédo Bésica prevé a necessidade de o estudante:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade. (BRASIL, 2018, p.9)

Assim, devem-se proporcionar condigbes, tempos e espagos para que o
estudante, apoiado pelos professores e por toda a equipe escolar, reflita sobre seus
objetivos, aprenda a planejar, definir metas, se organizar para alcanca-las,
mobilizando competéncias cognitivas e socioemocionais com vistas ao seu
desenvolvimento integral, para que o Projeto de Vida funcione como articulador do
projeto pedagdgico da escola.

Com o Projeto de Vida busca-se oferecer ao estudante paulista condi¢cdes de
se posicionar diante dos contextos e desafios, limites e possibilidades deste século.
Uma condicao imprescindivel para esse posicionamento € que, ao final da jornada
escolar, o estudante tenha formulado um projeto de vida como sendo a expressao
da visdo que constroi de si em relagdo ao seu futuro e defina os caminhos que
perseguira para realiza-la em curto, médio e longo prazo.

Para que a escola responda a essa grande tarefa, seu curriculo, suas praticas
e seus processos educativos devem assegurar ao estudante:
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» A constituicdo e consolidacdo de uma forte base de conhecimentos e
valores advindos tanto dos processos formais de ensino e aprendizagem
guanto da convivéncia e das experiéncias adquiridas no contexto social.

* A capacidade de nao ser indiferente em relagdo a si proprio e ao outro, bem
como aos problemas reais que estdo no seu entorno, apresentando-se como
parte da solucédo de maneira criativa, generosa, colaborativa.

« Um conjunto amplo de competéncias cognitivas e socioemocionais,
amparadas nas Competéncias Gerais da Educacao Basica, que lhe permita
seguir aprendendo continuamente nas varias dimensfes da sua vida,

realizando a visdo que projeta de si proprio para o futuro.

Espera-se, assim, que a escola contribua para que o estudante se posicione
diante das distintas dimensdes e circunstancias da vida por ser capaz de decidir
com base nos seus conhecimentos, crencas e valores; que o faga crer no
aproveitamento do seu potencial e mantenha-o motivado para a realizagéo do seu
projeto de vida, que confere perspectivas a sua vida académica e ao seu futuro.
Para tanto, é necessario alicercar as acdes pedagogicas em trés eixos formativos:
formacdo para a vida, exceléncia académica e desenvolvimento de competéncias
socioemaocionais, de modo que o estudante amplie suas possibilidades de atuacéo
na escola e na vida, desenvolvendo ndo sO a exceléncia académica, mas
acreditando que é capaz de elaborar e executar seu projeto de vida.

Um dos pressupostos para trabalhar o Projeto de Vida € que a escola
conheca e acolha seus estudantes em sua multidimensionalidade, considerando
seus interesses e desafios. Nesse sentido, cabe um duplo olhar que atente para
valores e caracteristicas geracionais do estudante contemporaneo e se volte para
as suas especificidades com que se convive no cotidiano da escola, em cada uma
das turmas.

Para atender a esse pressuposto, dialogando com as expectativas do
estudante, € necessario encara-lo como fonte de iniciativa (capaz de agir, ndo sendo
apenas um espectador do processo pedagdgico), liberdade (capaz de fazer
escolhas diante de cursos alternativos como parte do seu processo de crescimento
como pessoa e cidadao) e compromisso (responder pelos seus atos, assumindo a

responsabilidade tanto pelo que faz quanto pelo que deixa de fazer).
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Essa postura baseada em abertura, reciprocidade e compromisso é
desenvolvida por meio de atitudes participativas e afirmativas que compdem o
exercicio da pedagogia da presenca. Esse exercicio se materializa pelo
estabelecimento de vinculos de consideracao, afeto, respeito e reciprocidade entre
o estudante e o educador, os quais, por sua vez, pautam a forma pela qual o
estudante se relaciona consigo mesmo e com 0s outros no processo de Aprender a
Ser, Aprender a Conviver, Aprender a Conhecer e Aprender a Fazer, conforme
determinam os Quatro Pilares da Educacdo propostos pela Organizacdo das

Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).

As juventudes e o0 Ensino Médio

Conforme estabelecido nas DCNEM/2011, n&o caracterizamos 0S
estudantes dessa etapa da educacdo como um grupo homogéneo*, e sim
reconhecemos que a condicdo soécio-historico-cultural precisa ser considerada,
pois traduz especificidades que, ao serem compreendidas em sua singularidade,
produzirdo a¢des que fomentam e respeitam as multiplas culturas juvenis ou muitas
juventudes, reconhecendo 0s jovens “como participantes ativos das sociedades nas
quais estdo inseridos, sociedades essas também tdo dindmicas e diversas”
(BRASIL, 2018, p.463).

Para formar esses jovens como sujeitos criticos, criativos, autdnomos e
responséveis, cabe as escolas de Ensino Médio proporcionar experiéncias
e processos que lhes garantam as aprendizagens necessdrias para a
leitura da realidade, o enfrentamento dos novos desafios da
contemporaneidade (sociais, econdmicos e ambientais) e a tomada de
decisdes éticas e fundamentadas. (BRASIL, 2018, p.463)

4 Conforme ressaltado na pesquisa de Esteves e Abramovay (2014): “A realidade social demonstra,
no entanto, que ndo existe somente um tipo de juventude, mas grupos juvenis que constituem um
conjunto heterogéneo, com diferentes parcelas de oportunidades, dificuldades, facilidades e poder
nas sociedades. Nesse sentido, a juventude, por definicdo, € uma construcdo social, ou seja, a
producdo de uma determinada sociedade originada a partir das miltiplas formas como ela vé os
jovens, producdo na qual se conjugam, entre outros fatores, estere6tipos, momentos historicos,
multiplas referéncias, além de diferentes e diversificadas situa¢des de classe, género, etnia, grupo
etc. (Juventudes: outros olhares sobre a diversidade. 2007 p. 21)
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Para tanto, € necessario que a escola acolha essa diversidade e busque
propiciar experiéncias que garantam ao estudante a exceléncia académica e os
fundamentos éticos necessérios para que tenha embasamentos solidos, que
possibilitem enfrentar os novos desafios da contemporaneidade. Uma vez que a
guase totalidade dos estudantes dessa etapa da Educacao Basica no século XXI
apresenta caracteristicas fisicas, psicolégicas e sociais bastante distintas das
geracdes que a antecederam, € necessario que a escola considere e se aproxime
do universo das adolescéncias e juventudes contemporaneas.

E importante entender a relacdo do estudante consigo mesmos, com a
escola e com o mundo, como caminho para repensar a organizacao dos espacos e
das praticas escolares, a fim de que dialoguem mais com o jeito de ser e de
aprender dessa populacdo. Nesse sentido, é preciso identificar os interesses e as
vulnerabilidades que afetam a vida e a aprendizagem desses adolescentes e jovens
e 0 modo como as escolas podem lidar com essas questdes. Também € importante
valorizar o potencial dessa nova geracao e promover a¢des que estimulem o proprio
estudante a participar mais do cotidiano, da melhoria da escola e dos seus
processos de ensino e aprendizagem, permitindo que o protagonismo crie vida no
espaco escolar.

O periodo da adolescéncia e juventude é uma fase muito peculiar do
desenvolvimento humano. Trata-se de uma época de muita plasticidade, porque as
estruturas cerebrais estdo se reorganizando, ou seja, € uma fase muito propicia a
mudancas de padrdes e comportamentos. Isso quer dizer que os adolescentes e
jovens estdo muito abertos a aprender com o ambiente. Para a formacéao de sujeitos
acolhedores, solidarios, democraticos e éticos, € fundamental que o clima escolar
expresse esses mesmos valores.

Adolescentes e jovens aprendem pelo exemplo e conseguem perceber, com
alguma clareza, quando discurso e pratica entram em contradicdo. Como sao muito
guestionadores, sempre testam os adultos e a realidade a sua volta para saber se
as situacdes precisam mesmo ser do jeito como as encontraram ou se podem ser
diferentes.

Nesse sentido, a convivéncia com eles também pode ajudar a escola a
identificar as mudancas necessarias e reorganizar o que nao faz mais sentido para

0 estudante, para o proprio educador e para as novas realidades que vao se
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configurando. O mais importante, no entanto, € que os profissionais da educacao
estejam sempre atentos aos exemplos que dao.

Por isso, um dos principios que devem orientar as rela¢des entre adultos e
jovens na escola € o da horizontalidade. Isso acontece quando gestores e
professores estabelecem acordos em conjunto com o estudante para orientar a
convivéncia e a tomada de decisbes no ambiente escolar. Acordos que levam em
conta as opinides dos jovens e fortalecem os canais de didlogo entre eles e os
profissionais da educacao, com vistas a uma formagdo democrética, que reconhece
a importancia do jovem na escola e na sociedade.

A fase da adolescéncia e juventude também traz muitas turbuléncias
emocionais que tém sido intensificadas pelas tecnologias e por um mundo em
constante mudancga, o que pode gerar incertezas e ambiguidades. Adolescentes e
jovens tém cada vez mais dificuldade para saber o que é certo e entender o que o
futuro Ihes reserva.

Quando os observamos de perto, descartando julgamentos e estereo6tipos,
percebemos que a grande maioria deles anseia por acolhimento, reconhecimento,
desafio e propdsito. E na adolescéncia e juventude que se intensifica o
desenvolvimento de funcdes cerebrais ligadas as relacdes sociais. Por isso o desejo
de ser apreciado, de pertencer, de fazer parte de um mundo mais amplo do que o
seu circulo familiar. Também por essa razéo eles sofrem tanto com a rejeicéo, o
preconceito e o bullying.

Acolher, portanto, significa interessar-se por eles, percebé-los em sua
inteireza, aceita-los em suas diversidades, fazer com que se sintam queridos e
amparados. E o reconhecimento que faz com que os adolescentes e jovens tornem-
se mais produtivos e contributivos em qualquer ambiente, especialmente na escola.
Ha poténcias a serem descobertas no interior de cada estudante, mesmo entre 0s
introvertidos. Quando esse potencial ndo é bem canalizado, os resultados
costumam ser desastrosos.

Nesse sentido, € preciso eximi-los dos roétulos, especialmente os das
impossibilidades, e criar oportunidades para que cada um possa expressar seus
talentos, dar sua contribuicdo e ser reconhecido por isso. O desanimo dos
adolescentes e jovens também tem explicacdo: além de n&do verem sentido em
muitas das coisas que oferecemos nas escolas, eles estdo passando por uma fase

de mudanca de humor, disperséo da atencdo e busca de novos estimulos. Assim,
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as atividades escolares ndo gerardo o engajamento esperado se a escola nao
considerar essas especificidades e ndo os ajudar a se conhecerem e se apreciarem,
a terem sonhos e aspiracdes, a expandirem seus horizontes e possibilidades,
inclusive percebendo a relevancia da propria trajetoria escolar para a realizacédo do
seu projeto de vida.

A escola e a vida terdo mais sentido para eles se souberem aonde querem
chegar, se planejarem o que precisam fazer para alcancar o que desejam e se
acreditarem que sdo capazes de conquistar seus objetivos. Para tanto, € importante
gue a escola os apoie a ter um proposito que inclua planos para a sua realizacéo
como pessoa, profissional e cidaddo e que os ajude a desenvolver a autonomia e a
responsabilidade de que precisam para tomar boas decisdes em sua vida presente
e futura.

Os jovens da atualidade, também identificados como nativos digitais, tém
uma peculiaridade prépria e inusitada, por fazerem parte da primeira geracdo que
sabe muito mais que as geragOes anteriores sobre algo tdo determinante para a
sociedade, no caso, a tecnologia. Isso traz um empoderamento impar para as
juventudes, que muitas vezes, ainda nao tém consciéncia, criticidade, ou
desenvolvimento emocional para lidar com essa realidade. Nesse sentido, € muito
importante que a escola aprofunde seu olhar e suas discussdes sobre as
caracteristicas dessa geracado e as transformacdes profundas e rapidas que estédo
vivendo, com especial atencdo para a sua relacdo com as inovacgdes tecnoldgicas,
em particular a internet.

Para os jovens de hoje, a internet ndo é apenas uma ferramenta, um
instrumento, mas uma forma de estar no mundo, de construir suas préprias culturas,
opinides e valores. A interface intensa e constante com o universo virtual também
flexibiliza a maneira com que se relacionam com o tempo e provoca mudancas
constantes de opinido e de estilo, especialmente por expandir seu horizonte de
possibilidades.

Diante dessas novas realidades e estimulos, é importante que a escola
tenha estratégias e objetivos claros e intencionais que possibilitem aos jovens
aprofundar a compreensao sobre si mesmos e sobre o0 mundo a sua volta, para que
possam se desenvolver em seus aspectos intelectual, fisico, social, emocional e
cultural, a fim de se preparar de forma plena para a inser¢cdo na vida adulta. E

necessario um desenvolvimento integral capaz de apoia-los a continuar estudando,
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identificar a sua vocacao para o mundo do trabalho, fazer boas escolhas em relacéo
a sua vida pessoal e atuar como cidadaos na sociedade. A escola tem o importante
papel de trabalhar essas dimensdes, discutir essas questbes e fazer com que o
jovem reflita sobre os possiveis caminhos a serem tomados no futuro, os quais

precisam ser preparados no presente.

A inclusao educacional: atendimento, modalidades e tematicas

A Educacéo Especial, de acordo com o disposto em legisla¢cfes especificas,
em especial a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva (MEC, 2008), a Resolucdo CNE/CEB n° 04/2009, o Decreto Federal n®
7.611/2011, a Deliberacdo CEE n° 149/2016, a Lei Federal n° 13.146/2015 e a
Resolugdo SE n° 68/2017, deve ser ofertada de modo transversal a todos os niveis,
etapas e modalidades de ensino. Portanto, é fundamental que a proposta
pedagdgica da unidade escolar, em harmonia com a meta 4 do Plano Nacional de
Educacao (aprovado pela Lei Federal n® 13.005, de 25 de junho de 2014), a meta 4
do Plano Estadual de Educacéo, (aprovado pela Lei n° 16.279, de 8 de julho de
2016) e o 4° Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), definido pela
Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU), explicite os recursos e estratégias que
serdo utilizados para garantir a todos as aprendizagens definidas no Curriculo
Paulista.

O Curriculo Paulista, em observacédo a acentuada diversidade cultural e ao
compromisso com a reducdo das desigualdades educacionais no Estado, leva em
consideracdo as necessidades, as possibilidades e os interesses do estudante,
assim como suas identidades linguisticas, étnicas e culturais, de modo a assegurar
suas aprendizagens essenciais integralmente. Um dos pontos focais de sua
elaboracao consiste na equidade e no reconhecimento de que as necessidades dos
estudantes sao diferentes. Conforme estabelece o artigo 13 da Resolugdo n°
3/2018: “Nos curriculos da Educagdo Escolar Indigena, Educagdo Escolar
Quilombola e de comunidades tradicionais podem ser considerados outros saberes
relevantes as realidades dessas comunidades.” (BRASIL, 2018).

A implementacé&o do Curriculo nas redes de ensino do Estado de S&o Paulo
(estadual, municipal e privada) pressupde um claro compromisso em garantir

Educacdo Basica a segmentos da populacdo paulista que, devido as distintas
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caracteristicas socioculturais e/ou as diversas situacbes de vulnerabilidades,
requerem atendimento educacional inclusivo para efetivar seu direito a educacao.
Tal populagcdo é composta de uma diversidade étnica e cultural que inclui
comunidades indigenas, comunidades quilombolas, autodeclarados negros e
pardos, populacdes prisionais, adolescentes em cumprimento de medidas
socioeducativas, comunidades do campo (acampados, assentados e comunidades
tradicionais), estudantes migrantes internacionais, estudantes itinerantes, etc.

Diante da perspectiva atual a incluséo escolar desses estudantes nas classes
comuns da Educacéo Basica em igualdade de condi¢cdes com as demais pessoas
na comunidade em que vivem, é preciso levar em consideracdo as demandas
especificas de cada um deles no contexto escolar.

Para que tal objetivo seja alcangado, é preciso criar possibilidades para que
esses educandos desenvolvam suas habilidades. Dessa forma, os conteudos
curriculares devem ser adaptados, considerando as especificidades de cada
estudante, respeitando, assim, as potencialidades e dificuldades individuais — ritmos
diferentes de aprendizagem — por meio de estratégias diversificadas de ensino.

Para promover uma educacédo integral com equidade, o Curriculo Paulista
considera que as tematicas, os atendimentos e as modalidades de ensino permeiam
os diversos componentes curriculares de todas as etapas da vida escolar. Nesse
sentido, deve-se possibilitar o desenvolvimento de competéncias e habilidades
ancoradas num atendimento educacional inclusivo e no reconhecimento de
demandas e contextos socioculturais inerentes aos diversos segmentos da

populacao paulista.

Educacao de Jovens e Adultos — EJA

A EJA é uma modalidade da Educacdo Basica nas etapas do Ensino
Fundamental e Médio garantida pela Constituicdo Federal e pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo (LDB 9394/96). Com base em suas caracteristicas proprias
com relacdo ao tempo e ao perfil do estudante, sua oferta deve ser efetivada
visando atender suas fungfes e objetivos especificos, sem, entretanto, deixar de
assegurar formacdo integral a todos os estudantes, seguindo os principios
apontados pela UNESCO para a educac¢ao ao longo da vida.
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O processo formativo do estudante desta modalidade ndo deve ser um
recorte do Ensino Médio regular, mas sim contemplar, de fato, as necessidades de
um publico heterogéneo, que apresenta diversidade de idade e origem, ritmos
diferentes de aprendizagem, além da pluralidade de crencas e valores. S&o jovens
e adultos, que em geral, ja experimentam diversos papéis sociais no cotidiano, com
experiéncias e responsabilidades no ambito do trabalho, na esfera familiar e em
grupos sociais. Esses estudantes trazem vivéncias importantes e ja construiram
outros conhecimentos que precisam ser fortemente considerados no processo
educacional. Assim faz-se necessario oferecer um modelo pedagoégico préprio a
partir dos principios da andragogia, entendida como a ciéncia de orientar o adulto a
aprender, propondo praticas educacionais apropriadas com abordagens
metodoldgicas ativas contextualizadas, cuidadosamente pensadas e preparadas
para este publico.

Metodologias de ensino adequadas, como as ativas e aplicaveis, animam,
estimulam, encorajam o estudante e ajudam na diminuicdo da evasao escolar.
Atividades criativas que conectem disciplinas, ultrapassando a visao fragmentada
do conhecimento, e assegurem intervencgdes interdisciplinares permitem fomentar
um ambiente de aprendizado permanente e de qualidade para todos.

Procedimentos como trabalho sistematizado e interdisciplinar com leituras
diversas; envolvimento do estudante na escolha das atividades; valorizacdo da
cultura e do contexto local referenciados na cultura global, e consideracdo dos
interesses, da realidade e dos projetos pessoais e sociais do estudante sdo outras
possibilidades que enriquecem a aprendizagem.

Finalmente, é necessario considerar que muitos estudantes dessa
modalidade sao trabalhadores portanto, as atividades devem fazer conexao com o
eixo "mundo do trabalho®’, possibilitando ao individuo "reconstruir" a sua
aprendizagem, partindo de sua vivéncia cotidiana para construir e sistematizar os

conhecimentos cientificos.

> “Mundo do trabalho” ndo deve ser entendido como ensino profissionalizante para “mercado do
trabalho”, ele abrange o sentido das atualidades, do mundo globalizado e dos direitos e deveres dos
cidadaos.

41



A transicao da etapa do Ensino Fundamental para a etapa do

Ensino Médio

Apesar de ser também uma etapa da Educacdo Basica, a transicdo do
Ensino Fundamental para o Ensino Médio é muitas vezes sentida pelo estudante
como marcante em relacdo as demais transi¢cdes escolares. Os desafios desse
periodo compreendem as transformacdes bioldgicas, psicologicas, sociais e
emocionais, além daquelas relacionadas a escola, que envolvem também o
exercicio de autonomia do estudante, em relacdo a possibilidade de sua opc¢éo
pelos itinerarios formativos, por exemplo, pois h& expectativas em relacdo ao final
da Educacéo Basica e as responsabilidades e escolhas para a vida adulta.

Com o Curriculo Paulista e com o compromisso do desenvolvimento dos
direitos de aprendizagem do estudante do Estado de S&o Paulo, € esperado que
essa transicdo ocorra de forma natural. Isso porque o Curriculo Paulista apresenta
as competéncias gerais, incluindo as socioemocionais, o estimulo ao protagonismo
e o desenvolvimento do projeto de vida do estudante, com as aprendizagens
voltadas para a formacdo integral, desde a Educacdo Infanti. No Ensino
Fundamental, a progressdo das habilidades e objetos de conhecimento dos
componentes curriculares estimula, por meio da investigagdo, o protagonismo
discente. O estudante vai adquirindo autonomia no seu processo de aprendizagem,
obtendo as bases necessarias para que ao ingressar no Ensino Médio possa
realizar escolhas, desde os itinerarios formativos que ird percorrer até os desafios
que tera de enfrentar ao final da Educacgéo Basica.

Para isso, € importante reconhecer e respeitar a trajetéria e o ritmo de
aprendizagem de cada estudante, compreendendo a articulacdo entre etapas e a
progressdo das habilidades, consolidando e aprofundando as aprendizagens do
Ensino Fundamental, tais como: investigacdo e pesquisa; analise critica e
capacidade argumentativa; abstracdo; reflexdo; interpretacdo; criatividade;
resolucdo de problemas; curiosidade intelectual; empatia; diadlogo; e
responsabilidade social.

Sera necessario que a escola crie estratégias diversificadas de ensino, as
quais priorizem o trabalho colaborativo e propositivo, além de considerar as
escolhas dos jovens, respeitando as potencialidades e dificuldades individuais,

estimulando o desenvolvimento do protagonismo e promovendo ambiente propicio
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para a formacdo integral de um jovem que proponha solucfes alicercadas no
conhecimento, inovacao, respeito e ética para os desafios contemporaneos
pessoais e comunitarios. Sera preciso também respeitar as culturas plurais e as
diversidades locais, visando quebrar as barreiras que impegam a potencializacao
da aprendizagem e, por consequéncia, favorecam a fragmentacéo do ensino.

O Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio define o conjunto das
competéncias especificas e habilidades das areas do conhecimento, articuladas as
aprendizagens essenciais estabelecidas para o Ensino Fundamental. Essas
competéncias e habilidades concorrem para o desenvolvimento das competéncias
gerais da Educacédo Bésica, que sdo as mesmas desde a Educacao Infantil.

No Ensino Fundamental os componentes curriculares sdo agrupados em
areas do conhecimento que contam com as competéncias especificas por area.
Nessa etapa os professores poderéo explorar a interdisciplinaridade dentro da area
valendo-se do desenvolvimento dessas competéncias especificas, mas também do
trabalho com os TCT. No entanto, é no Ensino Médio que o trabalho nas areas sera
intensificado, evidenciando a articulacao inter/transdisciplinar dos conhecimentos
escolares que contribuirdo para a contextualizacdo do mundo.

As aprendizagens essenciais definidas no Curriculo Paulista do Ensino
Médio estdo organizadas pelas seguintes areas do conhecimento: Linguagens e
suas Tecnologias, Matemética e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

A area de Linguagens, no Ensino Fundamental, esta centrada no
conhecimento, na compreensdo, na exploracdo, na andlise e na utilizacdo das
diferentes linguagens (visuais, sonoras, verbais, corporais, digitais), visando
estabelecer um repertorio diversificado sobre as praticas de linguagem, o senso
critico e ético, além de desenvolver o senso estético e a comunicagcdo com 0 uso
das tecnologias digitais. No Ensino Médio, o foco da area de Linguagens e suas
Tecnologias esta na ampliacdo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas
praticas de diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos
das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relagbes; na
argumentagcao; na apreciacdo e na participagcdo em diversas manifestacdes
artisticas e culturais; e no uso criativo das diversas midias.

A area de Matematica, no Ensino Fundamental, centra-se na aplicacao

pratica do conhecimento matematico, na investigacdo e nas especulacdes tedricas
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gue integram o universo de objetos especificos da Matematica, que também podem
contribuir para a compreensao das relacdes cotidianas, e na resolucao e formulagéo
de problemas em contextos diversos. No Ensino Médio, na &rea de Matematica e
suas Tecnologias, o estudante deve consolidar os conhecimentos desenvolvidos na
etapa anterior e agregar novos, ampliando o leque de recursos para resolver
problemas mais complexos, que exijam maior reflexdo e abstracdo. Também deve
construir uma visdo mais integrada da Matematica, com outras areas do
conhecimento e da sua aplicacdo a realidade.

A area de Ciéncias da Natureza, no Ensino Fundamental, propfe ao
estudante a investigacao cientifica, que permite problematizar os fenbmenos e
processos relativos ao mundo natural e tecnoldgico, explorar e compreender alguns
de seus conceitos fundamentais e suas estruturas explicativas, além de valorizar e
promover 0s cuidados pessoais e com 0O outro, 0 compromisso com a
sustentabilidade e o exercicio da cidadania. A investigacdo e problematizacdo do
mundo natural permite compreender as interferéncias do ser humano na natureza,
0 que possibilita uma atuacéo responsavel do estudante enquanto cidadao, obtendo
as bases necesséarias para criar proposituras na etapa seguinte. No Ensino Médio,
a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias oportuniza o aprofundamento
e a ampliacdo dos conhecimentos explorados na etapa anterior, tratando a
investigacdo como forma de engajamento do estudante na aprendizagem, o que lhe
permite analisar fendmenos e processos, utilizando modelos e fazendo previsdes.
Dessa maneira, possibilita ampliar a compreensao sobre a vida, 0 nosso planeta e
0 universo, bem como a capacidade de refletir, argumentar, propor solucbes e
enfrentar desafios pessoais e coletivos, locais e globais.

A area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, no Ensino Fundamental,
define aprendizagens centradas no desenvolvimento das competéncias de
identificacdo, analise, comparacdo e interpretacdo de ideias, pensamentos,
fendbmenos e processos historicos, geograficos, sociais, econémicos, politicos e
culturais, o que permite ao estudante compreender as relacdes entre o tempo, 0
espaco, a sociedade e a natureza, de forma contextualizada. Suas habilidades
estimulam, sobretudo nos anos finais do Ensino Fundamental, a investigacdo
historica e geografica, ampliando o protagonismo e o repertorio do estudante, que
estara apto as aprendizagens da area na proxima etapa. No Ensino Médio, além

dos componentes de Historia e Geografia h4 a incorporacdo da Filosofia e da
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Sociologia, que potencializam a base conceitual e os modos de construcdo da
argumentacao e sistematizacdo do raciocinio do estudante, o que permitird uma
interpretacéo fundamentada sobre o contexto social e, a partir disso, a elaboragéo
de hipoteses, a construcao de argumentos e a atuagdo no mundo.

As aprendizagens adquiridas nas areas, tanto no curriculo comum como nos
itinerarios formativos, possibilitardo o estudante consolidar e realizar o seu projeto
de vida. E fundamental compreender que o projeto de vida do estudante é um
objetivo que percorre toda a Educacao Bésica e, portanto, se apresenta ao longo
de todo o Curriculo Paulista. E imprescindivel que nas etapas anteriores se valorize
a escolha do estudante e se estimule o protagonismo e a sua reflexdo sobre os
desafios pessoais e coletivos, mas € na etapa do Ensino Médio que a possibilidade
de consolidar as bases da viabilizacdo desse projeto se apresenta. Dessa forma, a
escola deve também concentrar seus esforcos em apoiar e orientar o estudante na
sua escolha, auxiliando-o0 a compreender sua potencialidade e a acreditar que pode
concretizar o seu projeto de vida, além de compreender os deveres e
responsabilidades sociais que esse projeto envolve.

Portanto, o Curriculo Paulista considera que todos os estudantes séo
capazes de aprender, independentemente de suas caracteristicas pessoais, seus
percursos e suas histérias. Respeitando essa trajetoria, e as especificidades
individuais, estabelecendo estratégias de acolhimento, inclusive da familia,
estimulando a autonomia e trabalhando com os direitos de aprendizagem presentes
neste documento, em todas as etapas, sera possivel dar continuidade ao percurso
educativo no Ensino Médio, construindo aprendizagens sintonizadas aos interesses
dos jovens e aos desafios da sociedade contemporanea, garantindo a educacao
integral do estudante e a sua formacdao cidada, preparando-o para a vida adulta em

sociedade e para a realizac&o do seu projeto de vida.
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A ORGANIZACAO CURRICULAR NO ENSINO MEDIO

A principal caracteristica da etapa final da Educacao Bésica € a flexibilizacdo
curricular, tendo como objetivo consolidar, aprofundar e ampliar a formacéao integral
do estudante. A finalidade é desenvolver o conjunto de competéncias e habilidades,
propiciando protagonismo ao jovem e maior autonomia e assertividade nas suas
escolhas, por meio do desenvolvimento do projeto de vida em consonéancia com 0s
principios da justica da ética e da cidadania.

A Lei Federal n°® 13.415/2017 substitui o modelo Unico de curriculo para etapa
do Ensino Médio por um modelo diversificado e flexivel. Assim, esta etapa sera
composta pela formacgédo geral basica (comum a todos os estudantes), com carga
horaria maxima de 1.800 horas, e por itinerarios formativos (parte diversificada e

flexivel), com carga minima de 1.200 horas.

Formacao Geral Basica

A formacéao geral basica devera garantir a todos os estudantes desta etapa
de escolarizagéo as aprendizagens essenciais definidas pela BNCC, organizadas
por areas do conhecimento, conforme estabelecido no artigo 35-A da LDB. Para
cada area sao definidas competéncias especificas, articuladas as competéncias das
areas da etapa do Ensino Fundamental com adequacfes as especificidades do

Ensino Médio.

Areas do Conhecimento

Procurando atender a juventude atual e futura e a todas as demandas de
formacao na etapa do Ensino Médio, existe a necessidade de reorganizar o curriculo
vigente para essa etapa da Educacgdo Basica. A nova estrutura do Ensino Médio
organiza 0s componentes curriculares por areas do conhecimento, sem

desconsiderar, mas também sem fazer referéncia direta a todos eles.
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Como consta no Parecer CNE/CP n° 11/2009, essa organizacao nao exclui
0S componentes e suas especificidades e saberes préprios, e sim fortalece as
relacdes, a contextualizagéo, a apreensao e a intervencédo na realidade por meio do
trabalho em conjunto dos professores, que planejam e executam os planos de
ensino.

Segundo esses termos, as areas do conhecimento tém por finalidade integrar
0S componentes curriculares, com o objetivo de contribuir para a compreensao da
complexa realidade e para que o estudante possa atuar sobre ela, com a garantia
dos conhecimentos basicos desses mesmos componentes.

As areas do conhecimento e seus respectivos componentes curriculares sao
0S seguintes:

- Area de Linguagens e suas Tecnologias: Arte, Educacio Fisica, Lingua
Inglesa e Lingua Portuguesa.

- Area de Matematica e suas Tecnologias: Matematica.

- Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias: Biologia, Fisica e
Quimica.

- Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: Filosofia, Geografia,
Historia e Sociologia.

O Curriculo Paulista define competéncias especificas para cada area do
conhecimento, conforme a BNCC apresenta em seu documento normativo,
atendendo as especificidades de formacdo do estudante desta etapa da Educacéo
Basica. Relacionadas as competéncias especificas de cada area do conhecimento,
sdo descritas as respectivas habilidades a serem desenvolvidas ao longo dos trés
anos, além das habilidades especificas de Lingua Portuguesa e Matematica —
componentes obrigatérios nos trés anos do Ensino Médio (LDB, Art.35-A, § 3°). Tais
competéncias e habilidades procuram garantir as aprendizagens essenciais que
constituem a formacao geral basica.

E importante destacar que, por ser um referencial para todas as redes e
escolas do territorio do Estado de Sdo Paulo, o Curriculo Paulista apresenta seus
organizadores curriculares estruturados por area do conhecimento, contemplando
suas competéncias especificas, habilidades, campos de atuacdo/unidade
tematica/categoria, bem como os objetos de conhecimento que, entre outros,
deveréo ser trabalhados ao longo dos trés anos da etapa do Ensino Médio. Cada

7

habilidade € identificada por um codigo alfanumérico, (imagem 1), cuja
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composicao € a seguinte:

Imagem 1: Composicéo do cédigo alfanumérico para as habilidades da formacéao geral

bésica.
O primeiro par de letras indica Os numeros finais indicam a
a etapa de Ensino Médio competéncia especifica a qual se
relaciona a habilidade (12
O primeiro par de numeros indica que as nimero) e sua numeragio no
habilidades descritas podem ser conjunto de habilidades
desenvolvidas em gualquer série do EM relacionadas a cada competéncia

(dois Gltimos nimeros).
Vale destacar que o uso de

A segunda sequéncia de letras indica a drea numeragao sequencial para

(trés letras) ou o componente curricular (duas identificar as habilidades nio
letras): representa uma ordem ou

LGG = Linguagens e suas tecnologias hierarquia esperada das

LP = Lingua Portuguesa aprendizagens. Cabe aos

MAT = Matematica e suas tecnologias sistemas definir a progressdo das
CNT = Ciéncias da Natureza e suas tecnologias aprendizagens, em funcio de
CHS = Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas seus contextos locais.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018, p. 34).

Segundo esse critério, o coédigo EM13LGG103, por exemplo, refere-se a
terceira habilidade proposta na area de Linguagens e suas Tecnologias relacionada
a competéncia especifica 1, que pode ser desenvolvida em qualquer série do Ensino
Médio, conforme definicbes curriculares. Para as habilidades que foram
desmembradas inclui-se uma letra no final do cédigo, por exemplo, EM13LGG103A
e EM13LGG103B, o que significa que a habilidade 3, da competéncia 1, foi
desmembrada em duas habilidades (A e B).

A organizacao das habilidades vinculadas as competéncias especificas da
area tem como objetivo definir claramente as aprendizagens essenciais a serem

garantidas a todos os estudantes.
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Area de Linguagens e suas Tecnologias

O Curriculo Paulista para o Ensino Médio da area de Linguagens e suas
Tecnologias segue as diretrizes propostas pela BNCC. As aprendizagens previstas
para o Ensino Fundamental devem ser consolidadas e ampliadas nesta etapa. Os
componentes para a area — Lingua Portuguesa, Arte, Educacado Fisica e Lingua
Inglesa — devem observar a garantia do trabalho organizado nas competéncias e
habilidades que sugerem a integracao entre elas.

A proposicdo da efetiva articulacdo entre os componentes embasara o
desenvolvimento das praticas pedagogicas para a area, a partir de habilidades que
sdo desenvolvidas por todos os componentes da area, de forma integrada,
apresentando um olhar multiplo para a constru¢éo do conhecimento.

A interface com o Ensino Fundamental acontece na medida em que ocorre o
aprofundamento dos objetos de conhecimento vistos nas séries anteriores,
considerando o universo de possibilidades especificas relacionadas as escolhas
feitas pelo estudante em sua trajetoria académica.

Para tanto, € previsto que o estudante desenvolva competéncias e
habilidades que lhe possibilitem mobilizar e articular conhecimentos desses
componentes, em situacdes de aprendizagem que sejam significativas e relevantes
para sua formacdo integral, de forma simultdnea ao desenvolvimento

socioemocional.

A transicao da etapa do Ensino Fundamental para a etapa do
Ensino Médio

As dez competéncias gerais observadas para a Educacao Basica garantem
a efetividade de uma interface entre o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. A
articulacdo do Ensino Médio com o Ensino Fundamental estd ancorada no
desenvolvimento de competéncias e habilidades, a partir da aprendizagem

contextualizada, integrada e articulada de conteudos, conceitos e processos. O
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encaminhamento das praticas pedagodgicas envolvidas no contexto escolar
depende da efetiva compreensao desse percurso.

A definicdo de competéncias engloba a mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

As habilidades mencionadas nesta descricdo dizem respeito as
aprendizagens essenciais para cada disciplina e série. Iniciam-se sempre por um
verbo que explicita o processo cognitivo envolvido que se deseja construir ou
consolidar.

Os objetos de conhecimento referem-se aos conteldos, conceitos e
processos abordados nas habilidades e podem ser identificados como
complemento do verbo relacionado ao processo cognitivo em questdo. Essa

sistematizacao fica clara no quadro organizador curricular da area.

A articulacdo entre os componentes

O trabalho de forma articulada desenvolvido pelas disciplinas da area, cujas
habilidades pressupfem o desenvolvimento integral do estudante a partir da
articulagéo entre componentes, dialoga com o perfil juvenil na contemporaneidade.
Os jovens, inseridos em culturas digitais, devem ampliar esse conhecimento
relacionado as multissemioses.

Essa articulacdo e organizacdo, previstas na BNCC, respondem a um
conjunto de documentos e orientagbes oficiais (como as DCNEM e a Lei n°
13.415/2017) e dialogam com as contribuicbes da pesquisa académica e da
construcdo de curriculos em ambito nacional. Nessa direcdo, consideram o0s
fundamentos basicos de ensino e aprendizagem das Linguagens, que tém se
comprometido com uma formacao voltada a possibilitar a participacdo plena dos
jovens nas diferentes praticas socioculturais que envolvem o uso das linguagens.
Considerando esses aspectos, o Curriculo Paulista para o Ensino Médio prioriza
cinco campos de atuagao social para a proposta de praticas de linguagem, seguindo
o documento orientador do MEC:

O campo da vida pessoal organiza-se de modo a possibilitar uma reflexao
sobre as condi¢des que cercam a vida contemporanea e a condicéo juvenil no Brasil

e no mundo e sobre temas e questbes que afetam 0s jovens. As experiéncias,
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analises criticas e aprendizagens propostas neste campo podem se constituir como
suporte para os processos de construcdo de identidade e de projetos de vida, por
meio do mapeamento e do resgate de trajetorias, interesses, afinidades, antipatias,
angustias, temores etc., que possibilitam uma ampliacdo de referéncias e
experiéncias culturais diversas e do conhecimento sobre si.

No escopo aqui considerado, a constru¢cdo de projetos de vida envolve
reflexdes/definicbes ndo s6 em termos de vida afetiva, familia, estudo e trabalho,
mas também de salude, bem-estar, relacdo com o meio ambiente, espacos e tempos
para praticas corporais, culturais, estéticas, participacdo social, atuacdo em ambito
local e global etc. Considerar esse amplo conjunto de aspectos possibilita fomentar
no estudante escolhas de estilos de vida saudaveis e sustentaveis, que contemplem
um engajamento consciente, critico e ético em relacdo as questdes coletivas, além
de abertura para experiéncias estéticas significativas. Nesse sentido, este campo
articula e integra as aprendizagens promovidas em todos os campos de atuacgao.

O campo das préaticas de estudo e pesquisa abrange a pesquisa,
recepcdo, apreciacdo, analise, aplicacdo e producdo de discursos/textos
expositivos, analiticos e argumentativos, que circulam tanto na esfera escolar como
na académica e de pesquisa, assim como no jornalismo de divulgacao cientifica. O
dominio desse campo é fundamental para ampliar a reflexdo sobre as linguagens,
contribuir para a construcdo do conhecimento cientifico e para aprender a aprender.

O campo jornalistico-midiatico refere-se aos discursos/textos da midia
informativa (impressa, televisiva, radiofénica e digital) e ao discurso publicitario. Sua
exploracdo permite construir uma consciéncia critica e seletiva em relacdo a
producao e circulacdo de informacdes, posicionamentos e inducdes ao consumo.

O campo de atuacdo na vida publica contempla os discursos/textos
normativos, legais e juridicos que regulam a convivéncia em sociedade, assim como
discursos/textos propositivos e reivindicatorios (peticbes, manifestos etc.). Sua
exploragdo permite ao estudante refletir e participar na vida publica, pautando-se
pela ética.

O campo artistico-literario abrange o espaco de circulagdo das
manifestacdes artisticas em geral, contribuindo para a construcdo da apreciacao
estética, significativa para a constituicdo de identidades, a vivéncia de processos

criativos, o reconhecimento da diversidade e da multiculturalidade e a expressao de
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sentimentos e emocdes. Possibilita ao estudante, portanto, reconhecer, valorizar,
fruir e produzir tais manifestacées, com base em critérios estéticos e no exercicio
da sensibilidade.

A consideracdo desses campos para a organizacdo da &rea vai além de
possibilitar vivéncias situadas nas praticas de linguagens e envolvendo
conhecimentos e habilidades mais contextualizados e complexos, 0 que também
permite romper barreiras disciplinares e vislumbrar outras formas de organizacao
curricular (como laboratérios de comunicagdo e de midias, clubes de leitura e de
teatro, nucleos de criacdo artistica e literaria, oficinas culturais e desportivas etc.).

Tais formas diversificadas de organizacdo dos espacos e tempos escolares
possibilitam uma flexibilizagdo curricular tanto no que concerne as aprendizagens
definidas no Curriculo, j& que escolhas sao possiveis desde que contemplem os
diferentes campos, como as articulagdes do Curriculo com os itinerarios formativos.

Com relacdo aos temas transversais, 0S componentes curriculares da area
de Linguagens podem planejar e desenvolver acgdes relacionadas a ética, a
pluralidade cultural, ao meio ambiente e a salude, entre outros. Tais temas dialogam
entre si na medida em que refletem sobre a conduta humana, com respeito a
compreensao dos diferentes grupos e culturas que constituem uma sociedade
plural, considerando a ética e a pluralidade cultural. Da mesma forma, ao levar em
conta as relagdes sociais, econdmicas e culturais e os modos de comunicagéo com
a natureza e com os outros, bem como a capacidade de avaliar, discernir e participar
de decisbes relacionadas a saude individual e coletiva, o crescimento do repertério
cultural, a qualidade de vida e o equilibrio ambiental podem ser desenvolvidos

dentro da area.

Componentes curriculares da éarea de Linguagens e suas

Tecnologias

Os componentes curriculares da area desenvolvem uma articulacdo de
trabalho, seguindo os pressupostos a seguir relacionados.

O componente Arte no Ensino Médio, de acordo com a BNCC, contribui para
o desenvolvimento da autonomia criativa e expressiva do estudante, por meio da

conexdo entre racionalidade, sensibilidade, intuicdo e ludicidade. E, também,
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propulsor da ampliacdo do conhecimento do sujeito relacionado a si, ao outro e ao
mundo.

E na aprendizagem, na pesquisa e no fazer artistico que as percepcoes e
compreensdes do mundo se ampliam no ambito da sensibilidade e se
interconectam, em uma perspectiva poética em relacdo a vida, que permite aos
sujeitos a abertura as percepcfes e experiéncias, mediante a capacidade de
imaginar e ressignificar os cotidianos e rotinas.

A pesquisa e o desenvolvimento de processos de criagdo de materialidades
hibridas — entendidas como formas construidas nas fronteiras entre as linguagens
artisticas, que contemplam aspectos corporais, gestuais, teatrais, visuais, espaciais
e sonoros — oferecem ao estudante a possibilidade de explorar, de maneira
dialdgica e interconectada, as especificidades das artes visuais, do audiovisual, da
danca, da musica e do teatro.

Esses processos criativos devem permitir a incorporacdo de estudo,
pesquisa e referéncias estéticas, poéticas, sociais, culturais e politicas, para criar
relacbes entre sujeitos e seus modos de olhar para si e para o mundo. Eles sao,
portanto, capazes de gerar transformacéo, crescimento e reelaboracéo de poéticas
individuais e coletivas. No decorrer desses processos, 0 estudante pode também
relacionar, de forma critica e problematizadora, os modos como as manifestacdes
culturais se apresentam na contemporaneidade, estabelecendo relacdes entre arte,
midia, mercado e consumo. Pode, assim, aprimorar sua capacidade de elaboracdo
de analises sobre as producfes estéticas que observalvivencia e cria.

Segundo a BNCC:

O trabalho com a Arte no Ensino Médio deve promover o cruzamento de
culturas e saberes, possibilitando aos estudantes o acesso e a interacao
com as distintas culturais populares presentes na sua comunidade. O
mesmo deve ocorrer com outras manifestaces presentes nos centros
culturais, museus e outros espacos, de modo a garantir o exercicio da
critica, da apreciacdo e da fruicho de exposi¢cdes, concertos,
apresentacfes musicais e de danca, filmes, pecas de teatro, poemas e
obras literarias, entre outros [...] (BRASIL, 2018, p. 474).

Dimensdes do ensino de Arte:

O componente curricular Arte propde, no Curriculo Paulista etapa Ensino
Médio, o aprofundamento dos conhecimentos utilizando as Dimensdes do Ensino
de Arte, dispostas no Curriculo Paulista do Ensino Fundamental — Anos Iniciais e

Finais, que apresenta em seu contexto a articulagdo das seis dimensdes do
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conhecimento (criacdo, critica, estesia, expressdo, fruicdo e reflexdo) na
abordagem das linguagens artisticas, na medida em que essas dimensdes se
relacionam intrinsecamente aos conhecimentos das artes visuais, da danca, da
musica e do teatro.

As vivéncias e experiéncias artisticas articuladas as seis dimensdes estéao
vinculadas a cada contexto social e cultural das aprendizagens do estudante e serdo
aprofundadas no Ensino Médio por meio do desenvolvimento das situacfes de
aprendizagem.

E importante observar que essas dimensdes, para serem trabalhadas, ndo
precisam seguir uma ordem dentro do contexto pedagdgico. Sao elas:

Criacdao: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e
constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa, que confere
materialidade estética a sentimentos, ideias, desejos e representacbes em
processos, acontecimentos e producdes artisticas individuais ou coletivas. Essa
dimenséo trata de apreender o que estd em jogo durante o fazer artistico, processo
permeado por tomadas de deciséo, entraves, desafios, conflitos, negociacdes e
inquietacdes.

Critica: refere-se as impressfes que impulsionam o0s sujeitos em direcdo a
novas compreensfes do espaco em que vivem, com base no estabelecimento de
relacbes, por meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias e
manifestacbes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimenséao articula
acdo e pensamento propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos,
histoéricos, filosoficos, sociais, econdmicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco,
ao tempo, ao som, a acao, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes materiais.
Essa dimenséao articula a sensibilidade e a percepc¢éo, tomadas como forma de
conhecer a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emocéo,
percepcao, intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

Expresséo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as
criagdes subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual
guanto coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com os elementos
constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios especificos e das suas

materialidades.
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Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento, a abertura para
se sensibilizar durante a participagdo em praticas artisticas e culturais. Essa
dimens&o implica disponibilidade dos sujeitos para a relagdo continuada com
producdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e
grupos sociais.

Reflex&o: refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes
sobre as fruicdes, as experiéncias e 0s processos criativos, artisticos e culturais. E
a atitude de perceber, analisar e interpretar as manifestacdes artisticas e culturais,
seja como criador, seja como leitor.

Os objetos de conhecimento, presentes no componente Arte do Curriculo
Paulista etapa Ensino Médio, foram definidos a partir das interagbes entre as
linguagens da arte, o perfil de saida do estudante, as aprendizagens promovidas no
Ensino Fundamental e as especificidades e demandas desta etapa da
escolarizacao.

Segundo a BNCC,

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, cada
componente curricular apresenta um conjunto de habilidades. Essas
habilidades estédo relacionadas a diferentes objetos de conhecimento —
aqui entendidos como contelidos, conceitos e processos (BRASIL, 2018,
p. 28).

Séo eles:

Elementos da linguagem: informacbes, cddigos, simbolos e signos
artisticos utilizados individualmente e/ou em conjunto nos processos técnicos,
formais, tematicos e poéticos da construcéo inventiva e criativa das linguagens da
Arte (artes visuais, musica, teatro, danca) e no seu hibridismo. O estudo das
producbes artisticas coloca-nos em contato com a singularidade do modo de
producdo da linguagem da arte, seja para a compreensdo da passagem de um
periodo artistico para outro, seja para perceber e compreender as singularidades
de cada linguagem.

Materialidades: a pratica artistica consiste em combinacoes,
experimentacdo e descobertas de materiais que transformam seus significados
guando se tornam obras. Matéria, procedimentos com a matéria, suportes,
ferramentas, técnicas manuais e uso de tecnologia estdo envolvidas
intrinsecamente no processo de criacdo artistica, possibilitando ao artista vivenciar

a criacdo e transformacdo de diferentes conceitos e procedimentos que séo
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aplicados entre as diversas linguagens (artes visuais, teatro, danca, musica e
tecnologias digitais).

Mediagcdo cultural: museus, galerias, instituicbes culturais, salas de
espetaculo e concerto abrigam préticas artisticas e acolhem apreciadores de arte.
Curadores, museodlogos, encenadores, maestros, cenégrafos, programas de acao
educativa e todos os segmentos e agentes envolvidos trabalham para ativar
culturalmente a producdo artistica, viabilizando o acesso a ela. Na escola
professores e estudantes passam a assumir o papel de protagonistas como
mediadores, apreciadores, artistas, criadores e curadores, de modo consciente,
ético, critico e autbnomo, quando privilegiam certas obras e artistas em detrimento
de outros, exibem reproducgdes de obras, planejam visitas a uma exposic¢éo, sala de
espetaculos ou concertos, coordenam e participam da producéo e apresentacao de
trabalhos artisticos no ambiente escolar.

Patriménio cultural: obras de arte que habitam 0s museus, a rua, as
colecOes particulares e familiares; obras de arte efémeras que séo registradas em
diferentes midias; manifestacdes artisticas do povo que sdo mantidas de geracéo
em geracado sdo bens culturais, materiais e imateriais. Trata-se do patrimoénio de
cada um de ndés, memoaria do coletivo, bens culturais que apresentam a histéria
humana pelo pensamento estético-artistico, testemunhando a presenca do ser
humano, seu fazer estético, suas crengas, sua organizagao, sua cultura. O estudo
da Histéria da Arte tendo como viés a ideia de patriménio cultural e a necessidade
de preservacao oportuniza a ampliacdo do olhar sobre a cultura e as herancas
culturais que marcam e dao referéncia sobre quem somos

Processo de criacdo: muitos sdo 0s mitos que cercam a criacdo artistica,
ancorados principalmente na ideia de genialidade e valorizacdo de habilidades
manuais e especificas. O estudo da criagdo e da invencao artisticas (aqui
entendidas como processos) oferece a oportunidade de compreensao do percurso
criador especifico do fazer artistico. Percurso esse que envolve projetos, esbocos,
estudos, prototipos, dialogos com a matéria, tempo de devaneio, de vigilia criativa,
do fazer sem parar, de ficar em siléncio e distante, de viver o caos criador.
Diferentemente do que se pensa, a criagcéo artistica envolve aprendizagem. Todo
fazedor de arte forma-se trabalhando em processos de criacdo, com as

informac0des, deformacdes e formacgdes que os atos de criacdo propdem durante a
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procura incansavel de uma poética pessoal, de maneira que, enquanto a obra se
faz, inventa-se o seu proprio modo de fazer.

Saberes estéticos e culturais: para conhecer arte e cultura, é preciso
buscar conhecimentos e informac6es no estudo dos campos de saberes estéticos
e culturais, embasando nosso pensamento sobre seu sistema simbolico ou social,
oferecendo outras referéncias para nossa atuacdo como intérpretes da cultura.
Entrar em contato com o discurso da Histéria da Arte, da Filosofia, da Psicologia da
Arte, da Sociologia da Arte, e da Antropologia amplia o olhar ou 0 pensamento
sobre artistas e obras de determinado periodo; leva a experiéncias estéticas e
estésicas, a percepcao e a imaginacao estética, a investigacdo do papel do artista
na sociedade, a procurar, por exemplo, os sentidos da arte indigena para seu povo,
o sentido dos signos africanos em suas manifestagcfes artisticas ou a propria
multiculturalidade do Brasil tdo presente nas estéticas do cotidiano.

O componente curricular Arte prop6e, no Curriculo Paulista etapa Ensino
Médio, o desenvolvimento das competéncias especificas da area de linguagens, de
forma articulada com os diferentes componentes curriculares da area, por meio de
um conjunto de habilidades gerais que se distribui em diversos campos de atuacao.
Essas habilidades se relacionam com as dimensfes da arte, e com 0s objetos de
conhecimento, ampliando as possibilidades de integracdo, para além do
desenvolvimento das competéncias gerais da area. Elas levam em conta o perfil de
saida do estudante e as especificidades e demandas desta etapa da escolarizagéo,
perpassando pelas linguagens das artes visuais, da danca, da musica, do teatro, e
por seu hibridismo.

O componente curricular EDUCACAO FISICA esta inserido na area de
Linguagens e suas Tecnologias, objetivando uma mudanca de intencionalidade nas
praticas corporais com o foco na apropriacéo critica do movimento humano em seus
sentidos, significados, simbolos e cadigos.

Segundo a BNCC,

A Educacdo Fisica é o componente curricular que tematiza as praticas
corporais em suas diversas formas de codificacdo e significacdo social,
entendidas como manifestacdes das possibilidades expressivas dos
sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no decorrer da histéria.
Nessa concepg¢do, 0 movimento humano esta sempre inserido no ambito
da cultura e ndo se limita a um deslocamento espaco-temporal de um
segmento corporal ou de um corpo todo. (BRASIL, 2017, p. 213)
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A Educacao Fisica dialoga com os fundamentos pedagdgicos definidos pelo
Curriculo Paulista e pela BNCC enfocando as competéncias e habilidades que
garantem o desenvolvimento dos aspectos fisicos, cognitivos e socioemocionais do
estudante, cumprindo assim, o compromisso com a educagéo integral.

As diversas linguagens no Ensino Médio se unificam, explorando diferentes
possibilidades expressivas de forma tedrico reflexiva, as quais potencializam a
reflexdo, a criacdo e a compreensdo dos modos de se expressar e participar no
mundo, tendo como intencionalidade instigar maior autonomia ao estudante. A
BNCC aponta que “neste sentido, € importante fortalecer a autonomia desses
adolescentes, oferecendo-lhes condi¢des e ferramentas para acessar, interagir e
intervir criticamente com diferentes conhecimentos e fontes de informacio.”
(BRASIL, 2018 p.60)

O Curriculo Paulista etapa Ensino Fundamental procura garantir ao
estudante oportunidades de compreensao, apreciacdo e producdo das praticas
corporais, organizadas em unidades teméticas: Brincadeiras e Jogos; Dancgas;
Ginésticas; Esportes; Lutas; Praticas Corporais de Aventura e Corpo; Movimento e
Saude.

No Ensino Médio, essas unidades tematicas sdo aprofundadas e o estudante
deve ser desafiado a refletir sobre tais praticas, ampliando seus conhecimentos
sobre as potencialidades e os limites do corpo, a importancia em assumir um estilo
de vida ativo e as possibilidades do movimento corporal para a manutencao da
saude.

As aulas, nesse contexto, aprofundam os conceitos e as inter-relacées entre
as representacdes e 0s saberes vinculados as praticas corporais. Nesse sentido, é
imprescindivel considerar que os jovens dispdem de capacidades ampliadas de ler
o mundo, de possibilidades de dimensionar os problemas que afetam os grupos
mais proximos e mais distantes e de habilidade para ajudar a vislumbrar alternativas
a solucéo de problemas de diferentes naturezas.

Por meio da interacéo-reflexdo-acdo o protagonismo pode ser exercido e
mudancas reais podem acontecer melhorando as possibilidades de utilizagdo dos
espacgos publicos e privados, além de intervencdes na comunidade para que as
praticas corporais se tornem frequentes.

Segundo a BNCC,
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Esse conjunto de experiéncias, para além de desenvolver o
autoconhecimento e o autocuidado com o corpo e a saude, a socializagédo
e 0 entretenimento, favorece o dialogo com as demais areas do
conhecimento, ampliando a compreensdo do estudante a respeito dos
fendbmenos da gestualidade e das dindmicas sociais associadas as
préaticas corporais (BRASIL, 2018, p. 484).

Do ponto de vista da organizacao das aprendizagens no componente, optou-
se também, para a etapa Ensino Médio, por estabelecer a relacdo entre as
habilidades e os objetos de conhecimento com as dimensfes do conhecimento.
Essas dimensdes ndo devem ser tomadas como eixos tematicos ou categorias, mas
como linhas maleaveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da
construcdo do conhecimento em Educacdo Fisica escolar, conforme consta no
Curriculo Paulista etapa do Ensino Fundamental.

No Curriculo Paulista, optou-se por agrupar essas dimensdes em trés

categorias:

Aprender sobre - compreende as dimensdes:

Reflexdo sobre acdo: refere-se aos conhecimentos originados na
observacéo e na analise das proprias vivéncias corporais e daquelas realizadas por
outros. Vai além da reflexdo espontédnea, gerada em toda experiéncia corporal.
Trata-se de um ato intencional, orientado a formular e empregar estratégias de
observacédo e andlise para: (a) resolver desafios peculiares a pratica realizada; (b)
apreender novas modalidades; e (c) adequar as praticas aos interesses e as
possibilidades préprios e aos das pessoas com quem compartilha a sua realizacéo.

Andlise: esta associada aos conceitos necessarios para entender as
caracteristicas e o funcionamento das praticas corporais (saber sobre). Essa
dimensado reune conhecimentos como a classificacdo dos esportes, os sistemas
taticos de uma modalidade, o efeito de determinado exercicio fisico no
desenvolvimento de uma capacidade fisica, entre outros.

Compreensao: esta também associada ao conhecimento conceitual, mas,
diferentemente da dimensé&o anterior, refere-se ao esclarecimento do processo de
insercado das praticas corporais no contexto sociocultural, reunindo saberes que
possibilitam compreender o lugar das praticas corporais no mundo. Em linhas
gerais, esta dimensdo estd relacionada a temas que permitem ao estudante

interpretar as manifestacdes da cultura corporal de movimento em relacdo as
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dimensdes éticas e estéticas, a época e a sociedade que as gerou e modificou, as

razdes da sua producéao e transformacéo e a vinculacédo local, nacional e global.

Aprender a fazer - compreende as dimensdes:

Experimentacédo: dimenséo do conhecimento que se origina da vivéncia das
praticas corporais e do envolvimento corporal em sua realizagdo. S&o
conhecimentos que ndo podem ser acessados sem a vivéncia corporal, isto €, sem
que sejam efetivamente experimentados. Trata-se da possibilidade Unica de
apreender as manifestacfes culturais tematizadas pela Educacao Fisica e de o
estudante se perceber como sujeito “de carne e 0sso”. Faz parte dessa dimenséo,
além do imprescindivel acesso a experiéncia, cuidar para que as sensacdes
geradas no momento da realizacdo de determinada vivéncia sejam positivas ou,
pelo menos, ndo sejam desagradaveis a ponto de gerar rejeicdo a pratica em si.

Uso e apropriacao: refere-se ao conhecimento que possibilita ao estudante
realizar de forma autbnoma determinada pratica corporal. Trata-se do mesmo tipo
de conhecimento gerado pela experimentacao (saber fazer), mas dela se diferencia
por oferecer ao estudante a competéncia necessaria para potencializar o seu
envolvimento com préticas corporais no lazer ou para a saude. Diz respeito ao rol
de conhecimentos que viabiliza a pratica efetiva das manifestacdes da cultura
corporal de movimento ndo s6 durante as aulas, como também para além delas.

Fruicdo: implica a apreciac@o estética das experiéncias sensiveis geradas
pelas vivéncias corporais, bem como das diferentes praticas corporais oriundas das
mais diversas épocas, lugares e grupos. Essa dimensdo esta vinculada com a
apropriagdo de um conjunto de conhecimentos que permita ao estudante desfrutar
da realizacdo de determinada prética corporal e/ou apreciar essa e outras tantas
qguando realizadas por outros.

Aprender a ser e conviver - compreende as dimensdes:

Construgcdo de valores: vincula-se aos conhecimentos originados em
discussbes e vivéncias no contexto da tematizacdo das praticas corporais, que
possibilitam a aprendizagem de valores e normas voltadas ao exercicio da
cidadania em prol de uma sociedade democréatica. A produgcdo e a partilha de
atitudes, normas e valores (positivos e negativos) sdo inerentes a qualquer processo
de socializacdo. No entanto, essa dimenséo esta diretamente associada ao ato

intencional de ensino e aprendizagem e, portanto, demanda intervencao
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pedagogica orientada para tal fim. Por esse motivo, a BNCC se concentra mais
especificamente na construcao de valores relativos ao respeito as diferencas e no
combate aos preconceitos de qualquer natureza. Ainda assim, ndo se pretende
propor o tratamento apenas desses valores, ou fazé-lo somente em determinadas
etapas do componente, mas assegurar a superacao de esterestipos e preconceitos
expressos nas praticas corporais.

Protagonismo comunitério: refere-se as atitudes/acdes e conhecimentos
necessarios para os estudantes participarem de forma confiante e autoral em
decisGes e acOes orientadas a democratizar o acesso das pessoas as praticas
corporais, tomando como referéncia valores favoraveis a convivéncia social.
Contempla a reflex&o sobre as possibilidades que eles e a comunidade tém (ou nao)
de acessar determinada pratica no lugar em que moram, 0s recursos disponiveis
(publicos e privados) para tal, os agentes envolvidos nessa configuracdo, entre
outros fatores, bem como as iniciativas que se dirigem para ambientes além da sala
de aula, orientadas a interferir no contexto em busca da materializacao dos direitos
sociais vinculados a esse universo, como consta no Curriculo Paulista etapa do
Ensino Fundamental.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (1997) a avaliacao deve ir
além dos aspectos biofisioldgicos, portanto deve ser coerente com as habilidades e
objetos de conhecimento propostos, deve ser processual e servir de tomada de
deciséo para professores e estudantes, bem como servir de reajuste no percurso
de aprendizagem proposto para a autoavaliacdo, como consta no Curriculo Paulista
etapa do Ensino Fundamental.

Dessa maneira, o professor deve planejar a avaliacdo em todos 0s aspectos
do desenvolvimento do estudante e ser coerente com a proposta pedagoégica. As
praticas pedagogicas desenvolvidas, no que se refere ao impacto sobre o
estudante, poderdo consolidar ndo somente a autonomia para a pratica, mas
também a tomada de posicionamentos criticos diante dos discursos sobre o corpo
e a cultura corporal que circulam em diferentes campos da atividade humana.

As unidades tematicas previstas para o componente no Ensino Médio estao
em consonancia com o Curriculo Paulista etapa Ensino Fundamental, séo elas:
Brincadeiras e Jogos; Esporte; Danca; Ginastica; Lutas; Praticas Corporais de
Aventura e Corpo, Movimento e Saude.
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A unidade tematica Brincadeiras e Jogos tem como objetivo a compreensao
da brincadeira e do jogo como fendmeno sociocultural e suas relacdes com os
espacos de lazer disponiveis na comunidade, mapeando e criando, por meio de
praticas de linguagem, possibilidades de atuacao social, politica, artistica e cultural
para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo assim, acdes que permitam o
resgate de brincadeiras e jogos. O estudante podera retomar suas vivéncias de
anos anteriores com brincadeiras e jogos do Brasil e do mundo incluindo os de
matrizes indigena e africana e o0s jogos eletrénicos, ou ampliar seus conhecimentos
tendo contato com outras possibilidades, como jogos cooperativos e RPG (Role
Playing Game).

Na unidade tematica Esporte, o estudante ira retomar as classificacfes
esportivas, buscando modalidades alternativas ainda n&o vivenciadas, como o
tchoukball, ampliando a discussdo de temas como: espacos publicos e privados
disponiveis na comunidade para a pratica desses esportes; diferentes leituras sobre
a influéncia da midia; violéncia e diferentes tipos de preconceito. Essa ampliacdo
devera ter como foco a discusséo sobre a importancia dos sistemas de jogo e taticas
no desempenho esportivo e na apreciacao do esporte como espetaculo, analisando
visées de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes nos
discursos veiculados nas diferentes midias, expandindo suas possibilidades de
explicacao, interpretacdo e intervencéo critica da/na realidade.

A unidade tematica Danca, tem o objetivo de reconhecer a danca como um
fenbmeno sociocultural, resgatando as dancas com as quais 0 estudante teve
contato em momentos anteriores, como as urbanas e de saléo, e trazendo dancas
gque fazem parte da cultura juvenil como parte do contexto do estudante. O objetivo
é fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, assim como delas participar, agucando continuamente a
sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

Na unidade tematica Ginastica, sera abordada a ginastica de
condicionamento fisico, com foco na manutencgéo da saude (treinamento funcional,
musculacao etc.), analisando significados/sentidos do discurso das midias sobre a
ginastica e o exercicio fisico. A discusséo perpassa pelos beneficios e maleficios
da utilizacdo dos diferentes recursos tecnoldgicos presentes na atualidade (aulas
por aplicativos ou pela TV, entre outros), apropriando-se criticamente de processos

de pesquisa e busca de informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos
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de producéo e distribuicdo do conhecimento na cultura de rede, considerando como
sao apresentados nos meios cientificos e midiaticos.

Na unidade tematica Luta, retomam-se algumas lutas do Brasil e do mundo,
tendo como foco a ampliagdo e o aprofundamento de discussbes como:
esportivizacdo das lutas; a influéncia da midia; analise dos aspectos taticos,
técnicos e filosoficos; analise das formas de organizacdo das diferentes
competicOes de luta; e proposicdo de acdes para combater o preconceito e 0s
esteredtipos no contexto das lutas. O objetivo € analisar criticamente preconceitos,
esteredtipos e relacdes de poder presentes nas praticas corporais, adotando
posicionamento contrario a qualquer manifestacdo de injustica e desrespeito aos
direitos humanos e valores democraticos.

Na unidade temética Praticas Corporais de Aventura, retomam-se algumas
dessas praticas vivenciadas anteriormente, ampliando e aprofundando a discusséo
em torno da preservacdo do patriménio publico, cultural e natural. O objetivo é a
proposicdo de acdes na comunidade para a preservagdo desses patrimonios,
dialogando e produzindo entendimento mutuo, com vistas ao interesse comum,
pautado em principios e valores de equidade assentados na democracia e nos
direitos humanos.

Na unidade temética Corpo, Movimento e Saude, o foco é a relacdo da
pratica de exercicios fisicos com a qualidade de vida, discutindo temas como:
padrbes e esteredtipos de beleza corporal; indicadores que levam a construcao de
representacdes sobre corpo e beleza; efeitos do treinamento fisico: fisioldgicos,
morfolégicos e psicossociais; repercussdes na conservacao e promocao da saude
nas varias faixas etarias; fatores de risco a saude: sedentarismo, alimentacéo,
dietas e suplementos alimentares, cigarro, alcool, drogas, doping e anabolizantes,
estresse e repouso; doencas hipocinéticas e relacdo com a atividade fisica e o
exercicio fisico: obesidade, hipertensao, atividade fisica/exercicio fisico e prética
esportiva em niveis e condi¢cdes adequados; e estratégias de intervencao para
promocao da atividade fisica e do exercicio fisico na comunidade escolar, tendo
como objetivo a aquisicdo de habitos saudaveis relacionados a pratica de atividade
fisica. Debatendo questdes polémicas de relevancia social, analisando diferentes
argumentos e opinides, deve-se formular, negociar e sustentar posicoes frente a

analise de perspectivas distintas.
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O componente LINGUA INGLESA, na etapa do Ensino Médio, estad em
conformidade com as orientacdes e aprendizagens essenciais definidas na BNCC
desta etapa.

A lingua inglesa integra o conjunto de componentes da area de Linguagens
e suas Tecnologias e € estudo obrigatorio no Ensino Médio, conforme a LDB n°
9394/1996, Art. 35-A, § 4°, alterada pela Lei 13415/2017. O componente esta
centrado na ampliacdo da autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de
linguagem multissemidticas; na reflexdo e no posicionamento critico em relacéo a
seus diferentes usos e intencionalidades; na apreciacdo e participacdo dessas
producdes, midiaticas e mediatizadas, sejam elas artisticas e\ou culturais; e no seu
uso critico (BRASIL, 2018).

Aprender a lingua inglesa pode propiciar a criagdo de novas formas de
engajamento e participacdo do estudante em um mundo social cada vez mais
globalizado e plural, cujas fronteiras entre paises, interesses pessoais, locais,
regionais, nacionais e transnacionais estao cada vez mais liquidas (BRASIL, 2018).

Assim, na area, o componente “contribui para ampliar as condigbes de
incluséo social do estudante, favorecendo o acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura
e ao trabalho” (Parecer CNE/CEB n° 5/2011, p.25), possibilitando “a ampliagao de
conhecimentos linguisticos para promover a interacdo, a mobilidade, e a abertura
para novos percursos de construcdo de conhecimentos e de continuidade de
estudos” (BRASIL, 2018).

Entendida na perspectiva de lingua franca, desterritorializada, e de carater
global, “a Lingua Inglesa possibilita o acolhimento da multiplicidade e variedade de
usos, usuarios, territérios e fungdes, do mundo todo, com seus diferentes repertorios
linguisticos e culturais” (BRASIL, 2018, p.476). Contribui também para possibilitar
a reflexdo acerca de singularidades interculturais e sobre como sao produzidas nas
diversas praticas sociais.

Para o Ensino Médio, de forma semelhante aos demais componentes da area
de Linguagens e suas Tecnologias, 0 componente Lingua Inglesa colabora para o
desenvolvimento das competéncias gerais da Educacdo Bésica. Nesse sentido,
busca consolidar, aprofundar e ampliar as aprendizagens essenciais estabelecidas
para o Ensino Fundamental, concentradas no conhecimento, na compreenséo, na

exploragéo, na analise e na utilizagéo das diferentes linguagens (BRASIL, 2018).
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O estudante do Ensino Médio tem oportunidade de desenvolver maior
autonomia e capacidade de atuacdo na vida publica e na producédo cultural,
especialmente nas culturas juvenis manifestadas em musicas, dancas e na internet
(por influéncia das tecnologias digitais da informacdo e da comunicagao), onde 0s
jovens exercem autoria em diversas formas de producado cultural. Ndo se trata
apenas da integracdo entre as diferentes linguagens, mas também de uma nova
forma de funcionamento, em que novas acgdes e papéis ganham espaco.

Assim, a area incorpora também a visédo de multiletramentos®, abracando
praticas sociais contemporaneas que contemplam novas possibilidades de
participacéo e de circulacao, articulando diferentes semioses e linguagens.

Esse propdésito requer que o estudante tenha condi¢gBes tanto para alcancar
um nivel maior de teorizacao e analise critica, quanto para o exercicio continuo de
praticas discursivas utilizando diferentes linguagens. Requer ainda oportunidades
para vivéncias cada vez mais articuladas as préaticas da vida académica,
profissional, publica, cultural e pessoal, bem como para articulacdo de
conhecimentos, planejamento de acdes, auto-organizagéo e negociacao em relagéo
a metas, com oportunidades para a criacdo e para lidar com imprevisibilidades.

Ja quanto ao organizador curricular de Lingua Inglesa, no Ensino Médio, de
forma semelhante aos demais componentes da area, esta estruturado nas
competéncias e habilidades especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias,
e nos cinco campos de atuacédo social, materializados nas praticas de linguagem e
seus respectivos objetos de conhecimento que contribuem para o desenvolvimento
dessas habilidades.

A configuracao curricular de Lingua Inglesa, estruturada nos cinco campos
de atuacdo, permite o envolvimento de conhecimentos e habilidades mais
contextualizados e complexos, consentindo romper barreiras disciplinares e
favorecendo o desenvolvimento de propostas transdisciplinares e interdisciplinares,
até mesmo entre diferentes areas do conhecimento. Essa forma de organizacéo
favorece também a flexibilizagcdo curricular tanto em relagédo as aprendizagens
propostas na BNCC, ja que escolhas sao possiveis a medida que contemplem os

diferentes campos de atuacgdo social, quanto em relagéo as articulagbes da BNCC

6 The new london group. a pedagogy of multiliteracies: designing social futures, harvard educational
review, president and fellows, harvard college.vol. 66, n. 1, 1996.
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com os itinerarios formativos. Tais campos de atuacdo estdo inter-relacionados;
dessa forma, as praticas de estudos tém maior impacto na vida pessoal.

A contextualizacdo das praticas de linguagem nos diversos campos de
atuacdo permite explorar a multiplicidade de usos da lingua inglesa na cultura
digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesquisas, além de promover a
ampliacdo das perspectivas do estudante em relacdo a sua vida pessoal e
profissional, favorecendo a aproximacédo e integracdo com grupos multilingues e
multiculturais no mundo (BRASIL, 2018).

Com a contextualizacéo das praticas de linguagem em diferentes campos de
atuacao, ha a expansao de repertorios linguisticos, multissemioticos e culturais do
estudante, além do desenvolvimento de consciéncia e reflexado critica do uso da
lingua inglesa na sociedade contemporanea e globalizada.

Nas diferentes situacdes de aprendizagem, o estudante, utilizando a lingua,
pode posicionar-se, lidar com conflitos de opinido, reconhecer o carater fluido da
lingua, perceber marcas identitarias de seus usudrios, ampliar suas vivéncias com

novas formas de perceber o mundo, além de

[...] aprofundar a compreensao, explorar novas perspectivas de pesquisa e
de obtencdo de informacdes, potencializar sua capacidade discursiva e
reflexiva em diferentes areas do conhecimento (BRASIL, 2018, p. 485).

A forma de organizacdo por campos de atuacdo social permite, ainda,
explorar a presenca da multiplicidade de usos da lingua inglesa em diferentes
culturas artisticas, digitais e impressas, nas culturas juvenis e nos estudos,
contribuindo para a insercao do estudante no mundo, conforme concorda Santaella
(2013), ao pontuar que

Ser cidaddo nessa sociedade hipercomplexa, que potencializa a
hipersociabilidade, significa tornar-se capaz de distinguir entre diferentes
linguagens e midias, suas naturezas comunicativas especificas, suas
injuncBes politico-sociais e, a partir disso, ter condi¢cdes para desenvolver

a capacidade de levantar perguntas acerca de tudo que lemos, vemos e
escutamos (SANTAELLA, 2013, p.7).

Vé-se, portanto, que o processo de ensino-aprendizagem da lingua inglesa,
por meio de habilidades e competéncias, proporciona condi¢cdes para o estudante

desenvolver a capacidade de se relacionar, compreender e influenciar contextos

variados por meio da lingua, seja ela falada ou escrita.
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O componente curricular LINGUA PORTUGUESA deve ser oferecido nos
trés anos do Ensino Médio, de acordo com a Lei n® 13.415/2017. As habilidades
desse componente sao apresentadas juntamente com as da &rea, dentro do quadro
organizador curricular proposto a seguir. Nao ha indicacdo de seriacao, pois isso
permite orientar possiveis progressdes na definicdo das propostas pedagogicas a
serem desenvolvidas.

As habilidades especificas para o componente Lingua Portuguesa oferecem
possibilidade de dialogo com as demais disciplinas, permitindo uma integracéo
efetiva com os demais componentes da area.

Algumas praticas de linguagem, desenvolvidas em Lingua Portuguesa
dialogam diretamente com todos os componentes, ampliando a construgcéo dessa
integracgao.

Préticas de linguagem com os géneros textuais de acordo com os diferentes
campos de atuacéo ou esferas sociais em que o estudante esta incluido, bem como
o trabalho centrado na contextualizacdo de forma articulada quanto ao uso da lingua
em seu sentido social, devem ser priorizadas.

Seguindo os avancos da contemporaneidade e a popularizacdo das
tecnologias digitais da informacdo e comunicacédo (TDICs), estamos vivenciando
novas propostas de ensino e aprendizagem e novos conceitos de letramento. Com
isso, 0 componente tem enfoque na presenca de textos multimodais e em sua
variedade de linguagens e discursos, considerando, segundo Rojo, “que o0s
letramentos multiplos, ou multiletramentos, abrangem leitura critica, analise e
producado de textos multissemiéticos em enfoque multicultural” (ROJO, 2013, p. 8).
E nessa concepgao de trabalhar a interag&o entre areas e componentes que 0 vasto
conjunto de linguagens e textos contemporéneos dimensiona 0S conceitos de
letramento, multiplica-se em beneficio das semioses visuais, verbais e sonoras e
redefine novos géneros midiatizados. Essas concepc¢des apontam peculiaridades

significativas atribuidas ao multiletramento, conforme discutido por Rojo (2013):

A adi¢ao do prefixo ‘multi’ ao termo letramento n&o € uma questéo restrita
a multiplicidade de praticas de leitura e escrita que marcam a
contemporaneidade: as praticas de letramento contemporéneas envolvem,
por um lado, a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas
na criacdo de significacdo para os textos multimodais contemporaneos e,
por outro, a pluralidade e diversidade cultural trazida pelos autores/leitores
contemporéneos a essa criacao e significacdo.(ROJO, 2013, p. 14)
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As Praticas de Leitura e Escrita permitem a ampliacdo do repertério do
estudante, garantindo o acesso a leitura e producdo dos chamados textos
multissemidticos, ou seja, textos que extrapolam a ideia da escrita, incorporando
elementos de diversas midias e linguagens e que estdo presentes em todos os
componentes, ndo se limitando ao trabalho exclusivo em Lingua Portuguesa e/ou
Lingua Inglesa.

As Préticas de Oralidade enquadram-se na concepc¢do de textos
multissemidticos, considerando a variada gama de construcdes possiveis, desde
podcasts, textos teatrais, debates, jogos argumentativos, videos e producdes nos
quais a voz do aluno seja respeitada, de forma protagonista e reflexiva.

A aprendizagem e o desenvolvimento devem acontecer em esferas sociais a
partir de situacfes publicas formais comunicativas, nas quais a lingua pode ser
utilizada tanto na escrita quanto na oralidade, ou seja, o estudante deve ser
competente na fluéncia das duas préticas (escrita e oral). (MARCUSCHI, 2001).

Koch (1997) observa que
[...] existem textos escritos que se situam, no continuo, mais proximos da
fala conversacional (bilhete, carta familiar, textos de humor), ao passo que
existem textos falados que mais se aproximam do polo da escrita formal
(conferéncias, entrevistas profissionais para altos cargos administrativos,
dentre outros), existindo, ainda, tipos mistos, além de muitos outros
intermediarios.(KOCH, 1997, p. 32)

As préticas de oralidade, dessa forma, fornecem ao estudante ferramentas
para que conheca e domine a sua lingua dentro ou fora da escola em situacfes
diversas, de forma consciente e por meio de um trabalho consistente e gradual.

As Préticas de Analise Linguistica trazem algumas especificidades, como
distinguir tracos distintivos e significativos dos textos e, embora mais especificos
para Lingua Portuguesa, ampliam-se para 0os demais componentes quando se
trabalha o funcionamento do idioma. Lingua Inglesa, Arte e Educacédo Fisica
propdem a compreensdo dos usos da lingua em suas especificidades dentro dos
objetos de conhecimento especificos para as habilidades da area.

Segundo a BNCC:

Considerando que uma semiose é um sistema de signos em sua
organizacdo prépria, € importante que 0s jovens, ao explorarem as
possibilidades expressivas das diversas linguagens, possam realizar
reflexdes que envolvam o exercicio de andlise de elementos discursivos,
composicionais e formais de enunciados nas diferentes semioses visuais
(imagens estiticas e em movimento), sonoras (mdusica, ruidos,
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sonoridades), verbais (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita) e
corporais (gestuais, cénicas, danga). Afinal, muito por efeito das novas
tecnologias digitais da informacdo e da comunicagdo (TDIC), os textos e
discursos atuais organizam-se de maneira hibrida e multissemiotica,
incorporando diferentes sistemas de signos em sua constituicdo. (BRASIL,
2019, p.486)

Para orientar uma abordagem integrada dessas linguagens, propde-se que
0 estudante possa vivenciar experiéncias significativas relacionadas a area em
diferentes midias (impressa, digital, analdgica), situadas em campos de atuacdo
social diversos, vinculados com o enriquecimento cultural proprio, as préticas
cidadas, o trabalho e a continuidade dos estudos.

Do ponto de vista das praticas contemporaneas de linguagem, ganham mais
destaque, no Ensino Médio, a cultura digital, as culturas juvenis, 0s novos
letramentos e os multiletramentos, os processos colaborativos, as interacdes e
atividades que tém lugar nas midias e redes sociais, 0s processos de circulagdo de
informacBes e a hibridizacdo dos papéis nesse contexto (de leitor/autor e
produtor/consumidor), jA exploradas no Ensino Fundamental. Fenémenos como a
pés-verdade e o efeito bolha, em func¢éo do impacto que produzem na fidedignidade
do conteudo disponibilizado nas redes, nas interagdes sociais e no trato com a
diversidade, também s&o ressaltados.

Para além de continuar a promover o desenvolvimento de habilidades
relativas ao trato com a informacéo e a opinido, no que diz respeito a veracidade e
confiabilidade de informacgdes, a adequacéo, validade e forca dos argumentos, a
articulacdo entre as semioses para a producdo de sentidos etc., é preciso
intensificar o desenvolvimento de habilidades que possibilitem o trato com o diverso
e o debate de ideias. Tal desenvolvimento deve ser pautado pelo respeito, pela ética
e pela rejeicdo aos discursos de odio.

Trata-se de ampliar as possibilidades de participacdo dos jovens nas praticas
relativas ao trato com a informacéo e opinido, as quais estdo no centro da esfera
jornalistica/midiatica. Para além de consolidar habilidades envolvidas na escuta,
leitura e escrita de textos que circulam no campo, 0 que se pretende € propiciar
experiéncias que mantenham os jovens interessados pelos fatos que acontecem na
sua comunidade, na sua cidade e no mundo e que afetam as vidas das pessoas no

cotidiano.
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Pretende-se que 0s jovens incorporem em suas vidas a pratica de escuta,
leitura e producdo de textos pertencentes a géneros da esfera jornalistica em
diferentes fontes, veiculos e midias, e desenvolvam autonomia e pensamento critico
para se situar em relacdo a interesses e posicionamentos diversos. Também estéo
em jogo a producdo de textos noticiosos e opinativos e a participacdo em
discussfes e debates de forma ética e respeitosa. Esse movimento repercutira em
todos os campos de atuagao de forma ampla.

Em relagdo a literatura, a leitura do texto literario, que ocupa o centro do
trabalho no Ensino Fundamental, deve permanecer nuclear também no Ensino
Médio. E preciso evitar simplificacdes didaticas, como biografias de autores,
caracteristicas de épocas, resumos e outros géneros artisticos substitutivos, como
0 cinema e as historias em quadrinhos, que relegam o texto literario a um plano
secundario do ensino. Assim, € importante ndo s6 (re)coloca-lo como ponto de
partida para o trabalho com a literatura, como intensificar seu convivio com o
estudante.

No Ensino Médio, devem ser introduzidas para fruicdo e conhecimento, ao
lado da literatura africana, afro-brasileira, indigena e da literatura contemporanea,
obras da tradicdo literaria brasileira e de lingua portuguesa, de um modo mais
sistematizado, em que sejam aprofundadas as rela¢cdes com os periodos histéricos,
artisticos e culturais. Essa tradicdo, em geral, é constituida por textos classicos, que
se perfilaram como candnicos — obras que, em sua trajetéria até a recepcao
contemporanea, mantiveram-se reiteradamente legitimadas como elemento
expressivo de suas épocas.

Nesse sentido, a tradi¢ao literaria tem importancia ndo sé por sua condicéo
de patrim6nio, mas também por possibilitar a apreenséo do imaginario e das formas
de sensibilidade de uma determinada época, de suas formas poéticas e das formas
de organizacdo social e cultural do Brasil, sendo ainda hoje capaz de tocar os
leitores nas emocdes e nos valores.

Além disso, tais obras proporcionam o contato com uma linguagem que
amplia o repertorio linguistico dos jovens e oportuniza novas potencialidades e
experimentacdes de uso da lingua, no contato com as ambiguidades da linguagem
e seus multiplos arranjos.

O contato com literaturas ndo candnicas também deve ser privilegiado,

assegurando ao aluno a possibilidade do desenvolvimento de um olhar critico sobre
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as obras produzidas, seus contextos de producao e de circulacéo, valorizando as
diversas possibilidades de olhar/refletir sobre o mundo.

O organizador curricular a seguir, traz as competéncias especificas da area
de Linguagens e suas Tecnologias, com suas respectivas habilidades, campos de
atuacdo social e objetos de conhecimento (para cada componente), a serem
desenvolvidos nesta etapa da Educacdo Basica. Junto as habilidades da éarea
(identificadas com as letras LGG) estdo as habilidades especificas do componente
Lingua Portuguesa (identificadas com as letras LP), nos cédigos alfanuméricos que

as identificam.
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Organizador curricular da area de Linguagens e suas Tecnologias

funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais
(artisticas, corporais e verbais)
e mobilizar esses
conhecimentos na recepcado e
producdo de discursos nos
diferentes campos de atuacéo
social e nas diversas midias,
para ampliar as formas de
participacéo social, o]
entendimento e as
possibilidades de

explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para
continuar aprendendo.

interesses pessoais e coletivos.

CAMPOS DE
COMPETENCIAS HABILIDADES ATUACAO OBJETOS DE CONHECIMENTO
SOCIAL
(EM13LGG101) TODOS OS Arte
Compreender e analisar processos de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
producdo e circulacdo de discursos, | ATUACAO Materialidades.
nas diferentes linguagens, para fazer | SOCIAL Mediacao Cultural.
1. Compreender o | escolhas fundamentadas em funcgéo de Patrimdnio Cultural.

Processos de Criagéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica

Ginastica (ginastica de condicionamento e conscientiza¢éo
corporal).

Esporte (técnico-combinatério, marca e precisdo, invasao,
combate, campo e taco, rede/parede, paralimpico).

Praticas Corporais de Aventura; Dancas; e Lutas.

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produg@es artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
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(EM13LGG102) TODOS OS Arte

Analisar vises de mundo, conflitos de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

interesse, preconceitos e ideologias | ATUACAO Materialidades.

presentes nos discursos veiculados | SOCIAL Mediacéo Cultural.

nas diferentes midias, ampliando suas Patriménio Cultural.

possibilidades de explicagéo, Processos de Criacéo.

interpretacdo e intervengdo critica Saberes Estéticos e Culturais.

da/na realidade.
Educacéo Fisica
Corpo Movimento e Saude.
Esporte (técnico-combinatério, marca e precisdo, invaséo,
combate, campo e taco, rede/parede, paralimpico).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Analise e compreensao dos discursos produzidos por sujeitos e
instituicbes em diferentes géneros e campos de atuacao.
Apreciacéo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem.
Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.

(EM13LGG103) TODOS OS Arte

Analisar o  funcionamento das | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

linguagens, para interpretar e produzir | ATUACAO Materialidades.

criticamente discursos em textos de | SOCIAL Mediacao Cultural.

diversas semioses (visuais, verbais,
sonoras, gestuais).

Patrimoénio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica

Esporte (técnico-combinatério); Dangas (dancas urbanas);
Corpo, Movimento e Saude (capacidade fisica e padrdes de
beleza).

Lingua Portuguesa/ Lingua Inglesa
Andlise e producdo de discursos nas diversas linguagens e
contextos.
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(EM13LGG104) TODOS OS Arte
Utilizar as diferentes linguagens, | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
levando em conta seus | ATUACAO Materialidades.
funcionamentos, para a compreensdo e | SOCIAL Mediacao Cultural.
producdo de textos e discursos em Patriménio Cultural.
diversos campos de atuagéo social. Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Praticas Corporais de Aventura; Ginastica; Esporte;
Brincadeiras e Jogos (eletrénicos e cooperativos).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
(EM13LGG105) TODOS 0OS Arte
Analisar e experimentar diversos | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
processos de remidiacdo de producdes | ATUACAO Materialidades.
multissemidticas, multimidia e | SOCIAL Mediacao Cultural.
transmidia, desenvolvendo diferentes Patriménio Cultural.
modos de participacdo e intervencéo Processos de Criacéo.
social. Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Brincadeiras e Jogos (jogos eletrdnicos).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
Aspectos do género e do contexto de producéo e circulacdo de
textos.
(EM13LP02A) TODOS OS Lingua Portuguesa
Estabelecer relagtes entre as partes do | CAMPOS DE Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
texto, tanto na producdo como na | ATUACAO multissemioticos.
leitura/escuta, considerando a | SOCIAL Relacdes entre as partes do texto.
construcdo composicional e o estilo do Estilistica.
género. Producéo de textos multissemidticos.
(EM13LP02B) Coesdao e coeréncia.
Reconhecer adequadamente Operadores légico-discursivos.
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elementos e recursos coesivos
diversos que contribuam.

para a coeréncia, a continuidade do
texto e sua progressdo tematica,
organizando informacdes, tendo em
vista as condicfes de producao.
(EM13LP02C)

Reconhecer em um texto as relacbes
I6gico-discursivas envolvidas
(causa/efeito ou consequéncia;

tese/argumentos;  problema/solucéo;

definicdo/exemplos etc.).

(EM13LPO03) TODOS OS Lingua Portuguesa

Analisar relagfes de intertextualidade e | CAMPOS DE Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacio
interdiscursividade que permitam a | ATUACAO recepcao de textos.

explicitacéo de relagbes dialdgicas, a | SOCIAL Dialogia e relagBes entre textos: intertextualidade
identificacdo de posicionamentos ou de interdiscursividade.

perspectivas, a compreensdo de Procedimentos de producdo de parafrase, parddia
parafrases, parddias e estilizagbes, estilizacgoes.

entre outras possibilidades.

(EM13LP04) TODOS OS Lingua Portuguesa

Estabelecer relacdes de | CAMPOS DE Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacio
interdiscursividade e intertextualidade | ATUACAO recepcao de textos.

para explicitar, sustentar e conferir | SOCIAL Dialogia e relagbes entre textos: intertextualidade
consisténcia a posicionamentos e para interdiscursividade.

construir e corroborar explicagbes e Procedimentos de producéo de citacdes e parafrases.
relatos, fazendo uso de citagbes e

parafrases devidamente marcadas.

(EM13LPO06) TODOS OS Lingua Portuguesa

Analisar efeitos de sentido decorrentes | CAMPOS DE Contexto de producdo, circulagdo e recepcdo de textos.
de usos expressivos da linguagem, da | ATUACAO Emprego de recursos linguisticos e multissemioticos.
escolha de determinadas palavras ou | SOCIAL Efeitos de sentido.

expressodes e da ordenacéo,

combinagcdo e contraposicdo de

palavras, dentre outros, para ampliar as

possibilidades de construgcdo de

sentidos e de uso critico da lingua.

(EM13LPQ7) TODOS 0S Lingua Portuguesa
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Analisar, em textos de diferentes | CAMPOS DE Contexto de producéo, circulacdo e recepcdo de textos.
géneros, marcas que expressam a | ATUACAO Modalizacgéo.

posicdo do enunciador frente aquilo | SOCIAL Efeitos de sentido.

que € dito: uso de diferentes Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
modalidades (epistémica, dedntica e em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).

apreciativa) e de diferentes recursos Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
gramaticais que operam como visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
modalizadores (verbos modais, tempos linguagem).

e modos verbais, expressdes modais, Marcas linguisticas que expressam posicdo de enunciagao
adjetivos, locugcbes ou oraches considerando o contexto de produgéo.

adjetivas, advérbios, locugcbes ou

oracOes adverbiais, entonacéo etc.),

uso de estratégias de impessoalizacéo

(uso de terceira pessoa e de voz

passiva etc.), com vistas ao incremento

da compreensédo e da criticidade e ao

manejo adequado desses elementos

nos textos produzidos, considerando os

contextos de producdo.

(EM13LPO08) TODOS OS Lingua Portuguesa

Analisar elementos e aspectos da | CAMPOS DE Contexto de producéo, circulagcéo e recepcéo de textos.
sintaxe do portugués, como a ordem | ATUACAO Estilo.

dos constituintes da sentenca (e os | SOCIAL Morfossintaxe.

efeitos que causam sua inversdo), a Efeitos de sentido.

estrutura dos sintagmas, as categorias

sintaticas, 0s processos de

coordenacdo e subordinacdo (e os

efeitos de seus usos) e a sintaxe de

concordancia e de regéncia, de modo a

potencializar 0s  processos de

compreensdao e producao de textos e a

possibilitar escolhas adequadas a

situacdo comunicativa.

(EM13LP12) TODOS 0OS Lingua Portuguesa

Selecionar informac¢des, dados e | CAMPOS DE Curadoria de informacéo.

argumentos em fontes confiaveis, | ATUACAO Selecdo de informacdo, dados e argumentacdo em fontes
impressas e digitais, e utiliza-los de | SOCIAL confiaveis impressas e digitais para producdo textual

forma referenciada, para que o texto a
ser produzido tenha um nivel de

fundamentada para além do senso comum.
Procedimentos de estudo (grifar, anotar, resumir). Géneros de
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aprofundamento adequado (para além
do senso comum) e contemple a
sustentacéo das posicdes defendidas.

apoio a compreensao (sinteses, resumos, esquemas).
Textualizacao e retextualizacao.

(EM13LP13) TODOS OS Lingua Portuguesa

Analisar, a partir de referéncias | CAMPOS DE Efeitos de sentido a partir de andlise semidtica.

contextuais, estéticas e culturais, | ATUACAO Reconstrucdo das condicdes de producgdo, circulacdo e
efeitos de sentido decorrentes de | SOCIAL recepcao de textos.

escolhas de elementos sonoros Efeitos de sentido provocados pelo uso de recursos sonoros
(volume, timbre, intensidade, pausas, (volume, timbre, intensidade, pausas, ritmo, efeitos sonoros,
ritmo, efeitos sonoros, sincronizagéo sincronizagéo etc.).

etc.) e de suas relagbes com o verbal, Efeitos de sentido provocados pelo uso de recursos sonoros em
levando-os em conta na producéo de combinag&@o com recursos linguisticos e/ou multissemiéticos
audios, para ampliar as possibilidades

de construcdo de sentidos e de

apreciacao.

(EM13LP14) TODOS OS Lingua Portuguesa

Analisar, a partir de referéncias | CAMPOS DE Anadlise do contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de
contextuais, estéticas e culturais, | ATUACAO textos e de atos de linguagem diversos, em especial, da cultura
efeitos de sentido decorrentes de | SOCIAL audiovisual.

escolhas e composicao das imagens Uso de recursos linguisticos e multissemiéticos e efeitos de
(enquadramento, angulo/vetor, sentido.

foco/profundidade de campo,

iluminacéo, cor, linhas, formas etc.) e

de sua sequenciacdo (disposicdo e

transicdo, movimentos de céamera,

remix, entre outros), das performances

(movimentos do corpo, gestos,

ocupacdo do espaco cénico), dos

elementos sonoros (entonacgéo, trilha

sonora, sampleamento etc.) e das

relacdes desses elementos com o

verbal, levando em conta esses efeitos

nas producfes de imagens e videos,

para ampliar as possibilidades de

construcdo de sentidos e de

apreciacao.

(EM13LP15) TODOS 0OS Lingua Portuguesa

Planejar, produzir, revisar, editar, | CAMPOS DE Consideracéo do contexto de producao, circulacdo e recepgéo
reescrever e avaliar textos escritos e | ATUACAO de textos escritos e multissemioticos.
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multissemidticos, considerando sua
adequacao as condicdes de producéo
do texto, no que diz respeito ao lugar
social a ser assumido e a imagem que
se pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo
e midia em que o texto ou producao
cultural vai circular, ao contexto
imediato e socio-histérico mais geral,
ao género textual em questdo e suas
regularidades, a variedade linguistica
apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos
notacionais (ortografia padrao,
pontuacdo adequada, mecanismos de
concordancia nominal e verbal,
regéncia verbal etc.), sempre que o
contexto o exigir.

SOCIAL

Planejamento e producéo de textos escritos e multissemidticos.
Uso de recursos linguisticos e multissemiéticos com efeitos de
sentido.

Variedades linguisticas.

Morfossintaxe.

(EM13LP16)

Produzir e analisar textos orais,
considerando sua adequacdo aos
contextos de producdo, a forma
composicional e ao estilo do género em
guestdo, a clareza, a progressao
tematica e a variedade linguistica
empregada, como também aos
elementos relacionados a fala
(modulagéo de voz, entonagéo, ritmo,
altura e intensidade, respiracéo etc.) e
a cinestesia  (postura  corporal,
movimentos e gestualidade
significativa, expresséo facial, contato
de olho com plateia etc.).

TODOS 0OS

CAMPOS DE
ATUACAO

SOCIAL

Lingua Portuguesa

Reconstrucdo e consideragdo do contexto de producao,
circulagdo e recepcdo de textos orais e multissemioticos.
Planejamento e producédo de textos orais e multissemiéticos.
Usos expressivos de recursos linguisticos, paralinguisticos e
cinésicos.

Usos de variedades linguisticas.

(EM13LP21)
Produzir, de forma colaborativa, e

socializar playlists comentadas de
preferéncias culturais e de
entretenimento, revistas  culturais,

fanzines, e-zines ou publica¢bes afins

CAMPO DA VIDA
PESSOAL

Lingua Portuguesa

Consideracéo do contexto de producéo, circulacdo e recepgéo
de playlists.

Planejamento e producéo de playlists.

Usos expressivos de recursos linguisticos e paralinguisticos.
Uso de softwares de edicdo de som.
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gue divulguem, comentem e avaliem
mdusicas, games, séries, filmes,
guadrinhos, livros, pecas, exposicdes,
espetaculos de danca etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar
afinidades, fomentar comunidades etc.

(EM13LP23)

Analisar criticamente o histérico e o
discurso politico de candidatos,
propagandas politicas, politicas

publicas, programas e propostas de
governo, de forma a participar do
debate politico e tomar decisbes
conscientes e fundamentadas.

CAMPO DE
ATUACAO NA

VIDA PUBLICA

Lingua Portuguesa

Reconstrucdo das condicdes de producgdo, circulacdo e
recepc¢ao de textos do campo da vida publica.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Relacéo entre textos e discursos da esfera politica. Debate.

(EM13LP24)

Analisar formas néo institucionalizadas
de participacdo social, sobretudo as
vinculadas a manifestac6es artisticas,
produgbes culturais, intervengdes
urbanas e formas de expressao tipica
das culturas juvenis que pretendam
expor uma problematica ou promover
uma reflexdo/acdo, posicionando-se
em relacdo a essas producbes e
manifestacdes.

CAMPO DE
ATUACAO NA

VIDA PUBLICA

Lingua Portuguesa

Reconstrucdo das condicdes de producgdo, circulacdo e
recepcdo de textos e atos de linguagem, em praticas de
participacdo social e das culturas juvenis.

Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem). Usos de recursos expressivos de diferentes
linguagens.

(EM13LP25)

Participar de reuniBes na escola
(conselho de escola e de classe,
grémio livre etc.), agremiacdes,
coletivos ou movimentos, entre outros,
em debates, assembleias, foruns de
discussdo etc., exercitando a escuta
atenta, respeitando seu turno e tempo
de fala, posicionando-se de forma
fundamentada, respeitosa e ética
diante da apresentacdo de propostas e
defesas de opinides, usando
estratégias linguisticas tipicas de

CAMPO_
ATUACAO

DE
NA

VIDA PUBLICA

Lingua Portuguesa

Discusséo de temas controversos de interesse e/ou relevancia
social.

Praticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.
Tomada de nota.

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Participagdo em debates, assembleias e féruns de discusséo.
Selecéo e uso de argumentos para defesa de opiniGes.
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negociacdo e de apoio e/ou de
consideracdo do discurso do outro
(como solicitar esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatiza-la, complementa-la ou
enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for o
caso, com vistas ao entendimento e ao
bem comum.

(EM13LP26A)

Relacionar textos e documentos legais
e normativos de @ambito universal,
nacional, local ou escolar que
envolvam a definicdo de direitos e
deveres — em especial, os voltados a
adolescentes e jovens — aos seus
contextos de producéo.

(EM13LP26B)

Identificar possiveis motivagBes e
finalidades, como forma de ampliar a
compreensao de direitos e deveres em
textos e documentos legais e
normativos que envolvam as definicdes
de direitos e deveres — em especial, 0s
voltados a adolescentes e jovens.
(EM13LP26C)

Inferir motivagdes e finalidades, como
forma de ampliar a compreensdo de
direitos e deveres em textos e
documentos legais e normativos que
envolvam as definicbes de direitos e
deveres — em especial, os voltados a
adolescentes e jovens.

CAMPO DE
ATUACAO NA
VIDA PUBLICA

Lingua Portuguesa

Contexto de producéo, circulacéo e recepcao de textos legais e
normativos.

Regularidades de géneros de textos legais e normativos.
Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Identificac&o e inferéncia de motivacfes e/ou finalidades para
ampliacéo da compreenséo de textos normativos e documentos
legais.

(EM13LP31)
Compreender criticamente textos de
divulgacao cientifica orais, escritos e

CAMPO DAS
PRATICAS DE
ESTUDO E

Lingua Portuguesa
Contexto de produgdo, circulacdo e recepcdo de textos de
divulgacao cientifica.
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multissemioticos de diferentes areas do | PESQUISA Regularidades dos géneros da divulgacdo cientifica.

conhecimento, identificando  sua Organizacéo tépico-discursiva.

organizacgao tdpica e a hierarquizagdo Curadoria.

das informacgBes, identificando e Estratégias e procedimentos de leitura de textos orais, escritos

descartando fontes ndo confiaveis e e multissemioticos.

problematizando enfoques

tendenciosos ou superficiais.

(EM13LP38) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar os diferentes graus de | JORNALISTICO- | Contexto de producéo, circulagcdo e recepcdo de textos do

parcialidade/imparcialidade (no limite, | MIDIATICO campo jornalistico-midiatico.

a nado neutralidade) em textos Curadoria.

noticiosos, comparando relatos de Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.

diferentes fontes e analisando o recorte Comparacdo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em

feito de fatos/dados e os efeitos de diferentes fontes.

sentido provocados pelas escolhas Apreciacéo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos

realizadas pelo autor do texto, de forma em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

a manter uma atitude critica diante dos Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,

textos  jornalisticos e tornar-se visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de

consciente das escolhas feitas como linguagem).

produtor. Recursos linguisticos e multissemiédticos e efeitos de sentido.
Relacdo entre textos e discursos do campo jornalistico-
midiatico.

(EM13LP44A) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar formas contemporaneas de | JORNALISTICO- | Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos

publicidade em contexto digital | MIDIATICO publicitarios.

(advergame, anudncios em videos,
social advertising, unboxing, narrativa
mercadolégica, entre outras), e pecas
de campanhas publicitarias e politicas
(cartazes, folhetos, anuncios,
propagandas em diferentes midias,
spots, jingles etc.).

(EM13LP44B)

Identificar valores e representacdes de
situacdes, grupos e configuracbes
sociais veiculadas, desconstruindo
estereotipos, destacando estratégias
de engajamento e viralizagéao.
(EM13LP44C)

Andlise de textos de géneros discursivos contemporaneos de
campanhas publicitarias e politicas.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Recursos linguisticos e multissemiéticos e efeitos de sentido.
Mecanismos de persuaséo e argumentacao.
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Explicar os mecanismos de persuasao
utilizados e os efeitos de sentido
provocados pelas escolhas feitas em
termos de elementos e recursos
linguistico-discursivos, imagéticos,
sonoros, gestuais e espaciais, entre
outros.

(EM13LP45) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar, discutir, produzir e socializar, | JORNALISTICO- | Consideracéo do contexto de producao, circulagéo e recepcéo
tendo em vista temas e acontecimentos | MIDIATICO de textos do campo jornalistico-midiatico.

de interesse local ou global, noticias, Relacao entre os géneros em circulagdo no campo jornalistico-
fotodendncias, fotorreportagens, midiatico, midias e praticas da cultura digital.

reportagens multimidiaticas, Usos de recursos linguisticos e multissemiéticos e seus efeitos
documentarios, infograficos, podcasts de sentido.

noticiosos, artigos de opinido, criticas Producéo de textos do campo jornalistico-midiatico: processo.
da midia, vlogs de opinido, textos de Uso de diferentes midias.

apresentacdo e apreciacdo de Relacdo com o contexto de producdo e experimentacdo de
producdes culturais (resenhas, ensaios papéis sociais.

etc.) e outros géneros préprios das

formas de expressdo das culturas

juvenis (vlogs e podcasts culturais,

gameplay etc.), em varias midias,

vivenciando de forma significativa o

papel de reporter, analista, critico,

editorialista ou articulista, leitor,

vlogueiro e booktuber, entre outros.

(EM13LP48) CAMPO Lingua Portuguesa

Identificar assimilagdes, rupturas e | ARTISTICO- Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacdo e
permanéncias no processo de | LITERARIO recepcdo de textos da literatura brasileira e ocidental.
constituicdo da literatura brasileira e ao Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
longo de sua trajetéria, por meio da sentido provocados por recursos literarios.

leitura e analise de obras fundamentais Relacdes entre textos literarios, com foco em assimilacbes e
do cénone ocidental, em especial da rupturas quanto a temas e procedimentos estéticos.
literatura portuguesa, para perceber a Compreensao em leitura e analise das obras fundamentais do
historicidade de matrizes e canone ocidental.

procedimentos estéticos. Literatura portuguesa.

(EM13LP49) CAMPO Lingua Portuguesa

Perceber as peculiaridades estruturais | ARTISTICO- Repertérios de leitura: textos artistico-literarios de diferentes
e estilisticas de diferentes géneros | LITERARIO géneros.
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literarios (a apreensdo pessoal do
cotidiano nas crénicas, a manifestacédo
livre e subjetiva do eu lirico diante do
mundo nos poemas, a miltipla
perspectiva da vida humana e social
dos romances, a dimensao politica e
social de textos da literatura marginal e
da periferia etc.) para experimentar os
diferentes angulos de apreensdo do
individuo e do mundo pela literatura.

Géneros artistico-literarios: regularidades.

Reconstrucdo das condicbes de producdo, circulacdo e
recepcao de textos artistico-literarios.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produces artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentido provocados pelo uso de recursos linguisticos e
multissemioticos.

(EM13LP52) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar obras significativas das | ARTISTICO- Repertérios de leitura: literatura brasileira, portuguesa,
literaturas brasileiras e de outros | LITERARIO indigena, africana e latino-americana.

paises e povos, em especial a Reconstrucdo das condicdes de producgdo, circulacdo e
portuguesa, a indigena, a africana e a recepcao de textos artistico-literarios.

latino-americana, com base em Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
ferramentas da critica literaria em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

(estrutura da composi¢cdo, estilo, Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
aspectos discursivos) ou  outros visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
critérios relacionados a diferentes linguagem).

matrizes culturais, considerando o Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
contexto de producdo (visbes de sentido provocados pelo uso de recursos linguisticos e
mundo, didlogos com outros textos, multissemidticos.

insercbes em movimentos estéticos e RelacBes entre textos e discursos.

culturais etc.) e o modo como dialogam

com o presente.

(EM13LP53) CAMPO Lingua Portuguesa

Produzir apresentacfes e comentarios | ARTISTICO- Repertérios de leitura e de apreciacao.

apreciativos e criticos sobre livros, | LITERARIO Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacdo e

filmes, discos, cancdes, espetaculos de
teatro e danca, exposicées etc.
(resenhas, vlogs e podcasts literarios e
artisticos, playlists comentadas,
fanzines, e-zines etc.).

recepgao.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produces artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentido provocados pelo uso de recursos linguisticos e
multissemioticos.
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Relacdes entre textos e discursos.

Producdo de textos em géneros préprios para a apreciacao,
especialmente para circulagdo na cultura digital (resenhas,
vlogs e podcasts literarios e artisticos, playlists comentadas,
fanzines, e-zines etc.).

(EM13LP54) CAMPO Lingua Portuguesa
Criar obras autorais, em diferentes | ARTISTICO- Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
géneros e midias — mediante selecdo e | LITERARIO em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
apropriacdo de recursos textuais e Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
expressivos do repertério artistico —, visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
elou producdes derivadas (parddias, linguagem).
estilizacbes, fanfics, fanclipes etc.), Producéo de textos em géneros proprios para a apreciagéo,
como forma de dialogar critica e/ou especialmente para circulagdo na cultura digital (parddias,
subjetivamente com o texto literario. estilizacdes, fanfics, fanclipes etc.).
(EM13LGG201) TODOS OS Arte
Utilizar as diversas linguagens | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
(artisticas, corporais e verbais) em | ATUACAO Materialidades.
diferentes contextos, valorizando-as | SOCIAL Mediacéo Cultural.

2. Compreender os processos | como fendmeno social, cultural, Patrimbnio Cultural.

identitarios, conflitos e relagBes | histérico, varidvel, heterogéneo e Processos de Criacao.

de poder que permeiam sensivel aos contextos de uso. Saberes Estéticos e Culturais.

as praticas sociais de

linguagem, respeitando as Educacéo Fisica

diversidades e a pluralidade de Dancas; Esporte (técnico combinatorio).

ideias e posicbes, e atuar

socialmente com base em Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa

principios e valores Planejamento, produgdo e edi¢cdo de textos orais, escritos e

assentados na democracia, na multissemioticos.

igualdade e nos Direitos | (EM13LGG202) TODOS OS Arte

Humanos, exercitando o | Analisar interesses, relagdes de poder | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

autoconhecimento, a empatia, | e perspectivas de mundo nos discursos | ATUACAO Materialidades.

o didlogo, a resolu¢cdo de | das diversas praticas de linguagem | SOCIAL Mediacao Cultural.

conflitos e a cooperacao, e
combatendo preconceitos de
qualquer natureza.

(artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o modo
como circulam, constituem-se e
(re)produzem significacdo e ideologias.

Patrimbnio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Praticas Corporais de Aventura. Esporte (invasdo, combate).
Lutas.
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Lingua Portuguesal/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.

(EM13LGG203) TODOS OS Arte
Analisar os dialogos e os processos de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
disputa por legitimidade nas praticas de | ATUACAO Materialidades.
linguagem e em suas produgBes | SOCIAL Mediacéo Cultural.
(artisticas, corporais e verbais). Patrim6nio Cultural.
Processos de Criacao.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Dancas; Lutas; Esporte (técnico combinatério, combate).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
(EM13LGG204) TODOS 0OS Arte
Dialogar e produzir entendimento | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
mutuo, nas diversas linguagens | ATUACAO Materialidades.
(artisticas, corporais e verbais), com | SOCIAL Mediacao Cultural.

vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos
Direitos Humanos.

Patrimbnio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Lutas, Dangas

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
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(EM13LPO1)

Relacionar o texto, tanto na producéo
como na leitura/escuta, com suas
condi¢des de producéo e seu contexto
sécio-historico de circulagdo
(leitor/audiéncia previstos, objetivos,
pontos de vista e perspectivas, papel
social do autor, época, género do
discurso etc.), de forma a ampliar as
possibilidades de construgcdo de
sentidos e de andlise critica e produzir

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO
SOCIAL

Lingua Portuguesa

Praticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.
Tomada de nota.

Apreciacao (avaliagcdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produces artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemidticos.

Relacdo do texto com o contexto de produgdo e

textos adequados a diferentes experimentacdo dos papéis sociais.

situacoes. Efeitos de sentido.

(EM13LP20) CAMPO DA VIDA | Lingua Portuguesa

Compartilhar ~ gostos, interesses, | PESSOAL Apreciacéo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
praticas culturais, em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
temas/problemas/questdes que Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
despertam  maior interesse ou visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
preocupacéo, respeitando e linguagem).

valorizando diferencas, como forma de Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
identificar afinidades e interesses multissemioticos.

comuns, como também de organizar Relacdo do texto com o contexto de produgdo e
e/ou participar de grupos, clubes, experimentacdo dos papéis sociais.

oficinas e afins. Participacdo em grupos, clubes, oficinas e afins.

(EM13LP25) CAMPO DE Lingua Portuguesa

Participar de reunides na escola | ATUACAO NA Discusséo de temas controversos de interesse e/ou relevancia
(conselho de escola e de classe, | VIDA PUBLICA social.

grémio livre etc.), agremiacdes,
coletivos ou movimentos, entre outros,
em debates, assembleias, foruns de
discusséo etc., exercitando a escuta
atenta, respeitando seu turno e tempo
de fala, posicionando-se de forma
fundamentada, respeitosa e ética
diante da apresentacdo de propostas e
defesas de opinides, usando
estratégias linguisticas tipicas de
negociacdo e de apoio e/ou de
consideracdo do discurso do outro

Praticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.
Tomada de nota.

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Participagdo em debates, assembleias e féruns de discusséo.
Selecéo e uso de argumentos para defesa de opiniGes.
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(como solicitar esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatiza-la, complementa-la ou
enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for caso,
com vistas ao entendimento e ao bem
comum.

(EM13LP29) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Resumir e resenhar textos, por meio do | PRATICAS DE Contexto de produgédo, circulacdo e recepcdo de textos de

uso de parafrases, de marcas do | ESTUDO E divulgacéo cientifica.

discurso reportado e de citagbes, para | PESQUISA Regularidades dos géneros da divulgagdo cientifica.

uso em textos de divulgagdo de Organizagéo topico-discursiva.

estudos e pesquisas. Estratégias e procedimentos de escrita de parafrases e
citacoes.

(EM13LP36) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar os interesses que movem o | JORNALISTICO- | Contexto de producéo, circulagcdo e recepcdo de textos do

campo jornalistico, os impactos das | MIDIATICO campo jornalistico-midiético.

novas tecnologias  digitais de Curadoria de informacdo em fontes confiaveis.

informagdo e comunicagcdo e da Web Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,

2.0 no campo e as condicBes que visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de

fazem da informagc&o uma mercadoria linguagem).

e da checagem de informagdo uma

pratica (e um servico) essencial,

adotando atitude analitica e critica

diante dos textos jornalisticos.

(EM13LP37A) CAMPO Lingua Portuguesa

Conhecer e analisar diferentes projetos | JORNALISTICO- | Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos do

editoriais — institucionais, privados, | MIDIATICO campo jornalistico-midiético.

publicos, financiados, independentes
etc. —, de forma a ampliar o repertério
de escolhas possiveis de fontes de
informacgé&o e opinido.

(EM13LP37B)

Reconhecer o papel da midia plural
para a consolidacdo da democracia em
projetos editoriais — institucionais,

Curadoria de informacdo em fontes confiaveis.

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Reconstrucéo do contexto de producéo, circulacdo e recepcdo
de textos, midias e praticas da cultura digital.
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privados, publicos, financiados,

independentes etc.

(EM13LP38) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar os diferentes graus de | JORNALISTICO- | Contexto de producdo, circulagcdo e recepcdo de textos do
parcialidade/imparcialidade (no limite, | MIDIATICO campo jornalistico-midiatico.

a ndo neutralidade) em textos Curadoria.

noticiosos, comparando relatos de Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.
diferentes fontes e analisando o recorte Comparacdo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em
feito de fatos/dados e os efeitos de diferentes fontes.

sentido provocados pelas escolhas Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
realizadas pelo autor do texto, de forma em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).

a manter uma atitude critica diante dos

textos  jornalisticos e tornar-se

consciente das escolhas feitas como

produtor.

(EM13LP40) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar o fendmeno da pds-verdade — | JORNALISTICO- | Contexto de producéo, circulagdo e recepcdo de textos do
discutindo as condicdes e os | MIDIATICO campo jornalistico-midiético.

mecanismos de disseminacéo de fake Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.
news e também exemplos, causas e Comparacdo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em
consequéncias desse fenbmeno e da diferentes fontes.

prevaléncia de crencas e opinides Curadoria em fontes confiaveis.

sobre fatos —, de forma a adotar atitude Combate a disseminacao de fake news.

critca em relacdo ao fendmeno e Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
desenvolver uma postura flexivel que visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
permita rever crengcas e opinides linguagem).

guando fatos apurados as

contradisserem.

(EM13LP42) CAMPO Lingua Portuguesa

Acompanhar, analisar e discutir a | JORNALISTICO- | Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos do
cobertura da midia diante de | MIDIATICO campo jornalistico-midiético.

acontecimentos e questbes de Curadoria de informacéao.

relevancia social, local e global, Caracterizacdo do campo jornalistico e relacdo entre os

comparando diferentes enfoques e
perspectivas, por meio do uso de
ferramentas de curadoria (como
agregadores de contetdo) e da
consulta a servicos e fontes de
checagem e curadoria de informacéo,

géneros em circulagdo, midias e praticas da cultura digital.
Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Comparacdo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em
diferentes fontes.
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de forma a aprofundar o entendimento
sobre um determinado fato ou questéo,
identificar o enfoque preponderante da
midia e manter-se implicado, de forma
critica, com os fatos e as questfes que
afetam a coletividade.

(EM13LP52)

Analisar obras significativas das
literaturas brasileiras e de outros
paises e povos, em especial a
portuguesa, a indigena, a africana e a

latino-americana, com base em
ferramentas da  critica literaria
(estrutura da composi¢do, estilo,

aspectos discursivos) ou  outros
critérios relacionados a diferentes
matrizes culturais, considerando o
contexto de producdo (visbes de
mundo, didlogos com outros textos,
inser¢cbes em movimentos estéticos e
culturais etc.) e o modo como dialogam
com o presente.

CAMPO
ARTISTICO-
LITERARIO

Lingua Portuguesa

Repertérios de leitura: literatura brasileira,
indigena, africana e latino-americana.
Reconstrucdo das condicbes de producgdo, circulacdo e
recepcao de textos artistico-literarios.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentido provocados pelo uso de recursos linguisticos e
multissemioticos.

Relagdes entre textos e discursos.

portuguesa,

3. Utilizar diferentes linguagens
(artisticas, corporais e verbais)
para exercer, com autonomia e
colaboracdo, protagonismo e
autoria na vida pessoal e
coletiva, de forma critica,
criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista
gue respeitem o0 outro e
promovam 0s Direitos
Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local,
regional e global.

(EM13LGG301)

Participar de processos de producgéo
individual e colaborativa em diferentes
linguagens (artisticas, corporais e
verbais), levando em conta suas
formas e seus funcionamentos, para
produzir sentidos em diferentes
contextos.

Arte

Elementos da Linguagem.
Materialidades.

Mediacao Cultural.

Patriménio Cultural.
Processos de Criacao.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Dancas.
Ginastica (ginastica laboral).

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
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(EM13LGG302) TODOS OS Arte
Posicionar-se criticamente diante de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
diversas visbes de mundo presentes | ATUACAO Materialidades.
nos discursos em diferentes | SOCIAL Mediacéo Cultural.
linguagens, levando em conta seus Patriménio Cultural.
contextos de produc¢édo e de circulacao. Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Esporte (invasdo e combate); Corpo, Movimento e Salde;
Lutas.
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
(EM13LGG303) TODOS 0OS Arte
Debater questbes polémicas de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
relevancia social, analisando diferentes | ATUACAO Materialidades.
argumentos e opinides, para formular, | SOCIAL Mediacéo Cultural.
negociar e sustentar posicdes, frente a Patriménio Cultural.
analise de perspectivas distintas. Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Corpo, Movimento e Saude (exercicio fisico e substancias
proibidas).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
(EM13LGG304) TODOS 0OS Arte
Formular propostas, intervir e tomar | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
decisbes que levem em conta o bem | ATUACAO Materialidades.
comum e os Direitos Humanos, a | SOCIAL Mediacao Cultural.

consciéncia  socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local,
regional e global.

Patriménio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
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Praticas Corporais de Aventura, Brincadeiras e Jogos
(cooperativos); Tchoukball.

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢céo de textos orais, escritos e
multissemidticos.

(EM13LGG305) TODOS OS Arte
Mapear e criar, por meio de préaticas de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
linguagem, possibilidades de atuagdo | ATUACAO Materialidades.
social, politica, artistica e cultural para | SOCIAL Mediacao Cultural.
enfrentar desafios contemporaneos, Patriménio Cultural.
discutindo principios e objetivos dessa Processos de Criagao.
atuacdo de maneira critica, criativa, Saberes Estéticos e Culturais.
solidaria e ética.
Educacéo Fisica
Brincadeiras e Jogos (espacos de lazer); Préticas Corporais de
Aventura; Esporte (paralimpico).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento, producéo e edi¢cdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.
(EM13LPO0O5) TODOS OS Lingua Portuguesa
Analisar, em textos argumentativos, os | CAMPOS DE Estratégias de leitura.
posicionamentos assumidos, os | ATUACAO Movimentos argumentativos: tese e argumentacdo; fato e
movimentos argumentativos | SOCIAL opinido.
(sustentacéo, refutagcéo/contra- Contexto de producéo, circulagdo e recepcdo de textos.
argumentacdo e negociacdo) e o0s Emprego de recursos linguisticos e multissemioticos.
argumentos utilizados para sustenta- Planejamento e producao de textos argumentativos.
los, para avaliar sua forca e eficacia, e
posicionar-se criticamente diante da
guestao discutida e/ou dos argumentos
utilizados, recorrendo aos mecanismos
linguisticos necessarios.
(EM13LP15) TODOS 0OS Lingua Portuguesa
Planejar, produzir, revisar, editar, | CAMPOS DE Consideracéo do contexto de producéo, circulacdo e recepgéo
reescrever e avaliar textos escritos e | ATUACAO de textos escritos e multissemioticos.
multissemioticos, considerando sua | SOCIAL Planejamento e producao de textos escritos e multissemidticos.

adequacao as condi¢des de producao
do texto, no que diz respeito ao lugar

Uso de recursos linguisticos e multissemioticos com efeitos de
sentido.
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social a ser assumido e a imagem que
se pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo
e midia em que o texto ou producao
cultural vai circular, ao contexto
imediato e sécio-histérico mais geral,
ao género textual em questdo e suas
regularidades, a variedade linguistica
apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos
notacionais (ortografia padrao,
pontuacdo adequada, mecanismos de
concordancia nominal e verbal,
regéncia verbal etc.), sempre que o
contexto o exigir.

Variedades linguisticas.
Morfossintaxe.

(EM13LP17)
Elaborar roteiros para a producdo de

videos variados (vlog, videoclipe,
videominuto,  documentario  etc.),
apresentagbes teatrais, narrativas
multimidia e transmidia, podcasts,

playlists comentadas etc., para ampliar
as possibilidades de producdo de
sentidos e engajar-se em praticas
autorais e coletivas.

TODOS 0S

CAMPOS DE
ATUACAO

SOCIAL

Lingua Portuguesa

Consideracao do contexto de producao, circulacdo e recepgéo
de textos escritos e multissemioticos.

Planejamento e producédo de textos escritos e multissemidticos.
Uso de recursos linguisticos e multissemidticos com efeitos de
sentido.

(EM13LP19)

Apresentar-se por meio de textos
multimodais diversos (perfis variados,
gifs biogréficos, biodata, curriculo web,
videocurriculo etc.) e de ferramentas
digitais (ferramenta de gif, wiki, site
etc.), para falar de si mesmo de formas

CAMPO DA VIDA
PESSOAL

Lingua Portuguesa

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento e producédo de textos escritos e multissemidticos.

variadas, considerando diferentes

situacdes e objetivos.

(EM13LP20) CAMPO DA VIDA | Lingua Portuguesa

Compartilhar  gostos, interesses, | PESSOAL Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
praticas culturais, em textos e produces artisticas e culturais etc.).
temas/problemas/questdes que Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
despertam  maior  interesse  ou visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
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preocupacao, respeitando e
valorizando diferencas, como forma de
identificar afinidades e interesses
comuns, como também de organizar

linguagem).
Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.

Relacdo do texto com o contexto de produgdo e

elou participar de grupos, clubes, experimentacdo dos papéis sociais.
oficinas e afins. Participacdo em grupos, clubes, oficinas e afins.
(EM13LP22) CAMPO DA VIDA | Lingua Portuguesa
Construir e/ou atualizar, de forma | PESSOAL Apreciacéo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
colaborativa,  registros  dindmicos em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
(mapas, wiki etc.) de profissbes e Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
ocupacles de seu interesse (areas de visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
atuacdo, dados sobre formacéao, linguagem).
fazeres, producbes, depoimentos de Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
profissionais etc.) que possibilitem multissemidticos.
vislumbrar trajetorias pessoais e Comparacdo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em
profissionais. diferentes fontes.

Curadoria em fontes confiaveis.
(EM13LP25) CAMPO DE Lingua Portuguesa
Participar de reunides na escola | ATUACAO NA Discussdo de temas controversos de interesse e/ou de
(conselho de escola e de classe, | VIDA PUBLICA relevancia social.

grémio livre etc.), agremiagoes,
coletivos ou movimentos, entre outros,
em debates, assembleias, foruns de
discussédo etc., exercitando a escuta
atenta, respeitando seu turno e tempo
de fala, posicionando-se de forma
fundamentada, respeitosa e ética
diante da apresentacdo de propostas e
defesas de opinides, usando
estratégias linguisticas tipicas de
negociacdo e de apoio e/ou de
consideracdo do discurso do outro
(como solicitar esclarecimento,
detalhamento, fazer referéncia direta
ou retomar a fala do outro,
parafraseando-a para endossa-la,
enfatiza-la, complementa-la ou

Praticas de oralidade: escuta atenta, turno e tempo de fala.
Tomada de nota.

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Participacdo em debates, assembleias e féruns de discusséo.
Selecdo e uso de argumentos para defesa de opinides.
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enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando
seu posicionamento, quando for o
caso, com vistas ao entendimento e ao
bem comum.

(EM13LP27)

Engajar-se na busca de solugdo para
problemas que envolvam a
coletividade, denunciando 0

desrespeito a direitos, organizando
e/ou participando de discussoes,
campanhas e debates, produzindo
textos reivindicatdrios, normativos,

entre outras possibilidades, como
forma de fomentar os principios
democréticos e uma atuacdo pautada
pela ética da responsabilidade, pelo
consumo consciente e pela consciéncia
socioambiental.

CAMPO DE
ATUACAO NA
VIDA PUBLICA

Lingua Portuguesa

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.

Participacdo em discussfes orais de temas controversos de
interesse da turma e/ou de relevancia social.

(EM13LP28) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Organizar situacdes de estudo e utilizar | PRATICAS DE Curadoria da informacéo.

procedimentos e estratégias de leitura | ESTUDO E Tomada de notas.

adequados aos objetivos e a natureza | PESQUISA Organizacgédo de estudos.

do conhecimento em questéo. Estratégias de leitura.

(EM13LP29) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Resumir e resenhar textos, por meio do | PRATICAS DE Contexto de produgdo, circulacdo e recepcdo de textos de

uso de parafrases, de marcas do | ESTUDO E divulgacéo cientifica.

discurso reportado e de citagbes, para | PESQUISA Regularidades dos géneros da divulgagdo cientifica.

uso em textos de divulgacdo de Organizagéo topico-discursiva.

estudos e pesquisas. Estratégias e procedimentos de escrita de parafrases e
citacoes.

(EM13LP33) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Selecionar, elaborar e utilizar | PRATICAS DE Curadoria de informacéo: selecédo, utilizacdo e elaboracéo de

instrumentos de coleta de dados e | ESTUDO E instrumentos de coleta de dados e informacdes.

informacdes (questionarios, enquetes, | PESQUISA Analise dos dados coletados.

mapeamentos, opindrios) e de
tratamento e analise dos contetdos
obtidos, que atendam adequadamente

Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos a partir dos dados coletados.
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a diferentes objetivos de pesquisa.

(EM13LP34) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Produzir textos para a divulgacdo do | PRATICAS DE Contexto de producédo, circulacdo e recepcdo de textos da
conhecimento e de resultados de | ESTUDO E divulgagéo cientifica.

levantamentos e pesquisas — texto | PESQUISA Regularidades dos géneros da divulgacdo cientifica.
monografico, ensaio, artigo de Organizagéo tépico-discursiva.

divulgagdo cientifica, verbete de Curadoria.

enciclopédia (colaborativa ou n&o), Curadoria de informacéo.

infografico (estatico ou animado), relato Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
de experimento, relatério, relatério multissemidticos.

multimidiatico de campo, reportagem Participacdo em apresentagbes  orais, seminarios,
cientifica, podcast ou vlog cientifico, comunicacdes em mesas redondas, mapas dindmicos etc.
apresentacbes  orais, seminarios,

comunicacdes em mesas redondas,

mapas dindmicos etc. —, considerando

o contexto de produgéo e utilizando os

conhecimentos sobre os géneros de

divulgacdo cientifica, de forma a

engajar-se em processos significativos

de socializagdo e divulgacdo do

conhecimento.

(EM13LP45) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar, discutir, produzir e socializar, | JORNALISTICO- | Consideracéo do contexto de produgéo, circulagéo e recepgao
tendo em vista temas e acontecimentos | MIDIATICO de textos do campo jornalistico-midiatico.

de interesse local ou global, noticias,
foto dendncias, fotorreportagens,
reportagens multimidiaticas,
documentérios, infograficos, podcasts
noticiosos, artigos de opinido, criticas
da midia, vlogs de opinido, textos de
apresentacdo e apreciacdo de
produc¢des culturais (resenhas, ensaios
etc.) e outros géneros proprios das
formas de expressdo das -culturas
juvenis (vlogs e podcasts culturais,
gameplay etc.), em varias midias,
vivenciando de forma significativa o
papel de reporter, analista, critico,
editorialista ou  articulista, leitor,

Relacao entre os géneros em circulagdo no campo jornalistico-
midiatico, midias e praticas da cultura digital.

Usos de recursos linguisticos e multissemidticos e seus efeitos
de sentido.

Producdo de textos do campo jornalistico-midiatico: processo.
Uso de diferentes midias.

Relacdo com o contexto de producdo e experimentacao de
papéis sociais.
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vlogueiro e booktuber, entre outros.

(EM13LP47) CAMPO Lingua Portuguesa
Participar de eventos (saraus, | ARTISTICO- Apreciacao (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
competicdes orais, audicdes, mostras, | LITERARIO em textos e producgdes artisticas e culturais etc.).
festivais, feiras culturais e literérias, Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
rodas e clubes de leitura, cooperativas visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
culturais, jograis, repentes, slams etc.), linguagem).
inclusive para socializar obras da Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
propria autoria (poemas, contos e suas multissemioticos.
variedades, roteiros e microrroteiros, Organizagéo e participagdo em eventos culturais.
videominutos, playlists comentadas de
musica etc.) e/ou interpretar obras de
outros, inserindo-se nas diferentes
praticas culturais de seu tempo.
(EM13LP51) CAMPO Lingua Portuguesa
Selecionar obras do repertério artistico- | ARTISTICO- Apreciacéo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
literario contemporaneo a disposi¢éo | LITERARIO em textos e producg@es artisticas e culturais etc.).
segundo suas predile¢bes, de modo a Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
constituir um acervo pessoal e dele se visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
apropriar para se inserir e intervir com linguagem).
autonomia e criticidade no meio Curadoria de repertdrio artistico-literario.
cultural.
(EM13LP53) CAMPO Lingua Portuguesa
Produzir apresentagfes e comentarios | ARTISTICO- Repertorios de leitura e de apreciagéo.
apreciativos e criticos sobre livros, | LITERARIO Reconstrucdo das condicbes de producgdo, circulacdo e
filmes, discos, cangfes, espetaculos de recepcgao.
teatro e danca, exposicbes etc. Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
(resenhas, vlogs e podcasts literarios e em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
artisticos, playlists comentadas, Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
fanzines, e-zines etc.). visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).
Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos e
multissemioticos.
Relacdes entre textos e discursos.
(EM13LP54) CAMPO Lingua Portuguesa
Criar obras autorais, em diferentes | ARTISTICO- Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
géneros e midias — mediante selecdo e | LITERARIO em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
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apropriacdo de recursos textuais e
expressivos do repertério artistico —,
e/lou producdes derivadas (parddias,
estilizacdes, fanfics, fanclipes etc.),
como forma de dialogar critica e/ou
subjetivamente com o texto literario.

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Producéo de textos em géneros proprios para a apreciagao,
especialmente para circulagdo na cultura digital (parédias,
estilizacdes, fanfics, fanclipes etc.).

4. Compreender as linguas
como fendmeno (geo)politico,
histérico,  cultural,  social,
variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo suas variedades
e vivenciando-as como formas
de expressdes identitarias,
pessoais e coletivas, bem
como agindo no enfrentamento
de preconceitos de qualquer
natureza.

(EM13LGG401) TODOS OS Arte

Analisar criticamente textos de modo a | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

compreender e caracterizar as linguas | ATUACAO Materialidades.

como fenémeno (geo)politico, histérico, | SOCIAL Mediacao Cultural.

social, cultural, variavel, heterogéneo e Patriménio Cultural.

sensivel aos contextos de uso. Processos de Criagao.
Saberes Estéticos e Culturais.
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Compreenséo geral e especifica de textos (orais, escritos,
multissemioticos); relacdo entre textos e contextos de
producéo.

(EM13LGG402) TODOS 0OS Arte

Empregar, nas intera¢des sociais, a | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

variedade e o estilo de lingua | ATUACAO Materialidades.

adequados a situagdo comunicativa, | SOCIAL Mediacao Cultural.

ao(s) interlocutor(es) e ao género do Patrimonio Cultural.

discurso, respeitando 0s usos das Processos de Criacéo.

linguas por esse(s)interlocutor(es) e Saberes Estéticos e Culturais.

sem preconceito linguistico.
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Variacéo linguistica; preconceito linguistico.

(EM13LGG403) TODOS 0OS Arte

Fazer uso do inglés como lingua de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

comunicac&o global, levando em conta | ATUACAO Materialidades.

a multiplicidade e variedade de usos, | SOCIAL Mediacao Cultural.

usuérios e funcdes dessa lingua no
mundo contemporaneo.

Patrimbnio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Esportes e lutas no mundo.
Linguagens dos sinais na arbitragem (universal).
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Lingua Portuguesal/Lingua Inglesa
Leitura e compreensdo de textos escritos e multissemioticos;
producdo de textos orais, escritos e multissemioticos.

(EM13LPQ9) TODOS OS Lingua Portuguesa

Comparar o tratamento dado pela | CAMPOS DE Estratégias de leitura.

gramética  tradicional e  pelas | ATUACAO Abordagens da variag@o linguistica e analise dos usos da
gramaticas de uso contemporéneas em | SOCIAL norma padrao.

relagcdo a diferentes topicos

gramaticais, de forma a perceber as

diferencas de abordagem e o

fendmeno da variagdo linguistica e

analisar motivacbes que levam ao

predominio do ensino da norma-padréo

na escola.

(EM13LP10) TODOS OS Lingua Portuguesa

Analisar o fenébmeno da variagdo | CAMPOS DE Andlise dos diferentes niveis e dimensBes da variagdo
linguistica, em seus diferentes niveis | ATUACAO linguistica.

(variacdes fonético-fonoldgica, lexical, | SOCIAL Combate ao preconceito linguistico.

sintatica, seméantica e estilistico-
pragmatica) e em suas diferentes
dimensbes (regional, historica, social,
situacional, ocupacional, etaria etc.), de
forma a ampliar a compreenséo sobre
a natureza viva e dindmica da lingua e
sobre o fenbmeno da constituicdo de
variedades linguisticas de prestigio e
estigmatizadas, e a fundamentar o
respeito as variedades linguisticas e o
combate a preconceitos linguisticos.

Morfossintaxe.
Usos da norma-padréo.
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(EM13LP16) TODOS 0OS Lingua Portuguesa
Produzir e analisar textos orais, | CAMPOS DE Reconstrucdo e consideracdo do contexto de producao,
considerando sua adequacgdo aos | ATUACAO circulagdo e recepcdo de textos orais e multissemioticos.
contextos de producdo, a forma | SOCIAL Planejamento e producédo de textos orais e multissemiéticos.
composicional e ao estilo do género em Usos expressivos de recursos linguisticos, paralinguisticos e
questdo, a clareza, a progressao cinésicos.
tematica e a variedade linguistica Usos de variedades linguisticas.
empregada, como também aos
elementos relacionados a fala
(modulagéo de voz, entonagéo, ritmo,
altura e intensidade, respiracéo etc.) e
a cinestesia  (postura  corporal,
movimentos e gestualidade
significativa, expresséo facial, contato
de olho com plateia etc.).
5. Compreender os processos | (EM13LGG501) TODOS 0OS Arte
de producdo e negociacdo de | Selecionar e utilizar movimentos | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
sentidos nas praticas | corporais de forma consciente e | ATUACAO Materialidades.
corporais, reconhecendo-as e | intencional para interagir socialmente | SOCIAL Mediacéo Cultural.
vivenciando-as como formas | em praticas corporais, de modo a Patriménio Cultural.
de expressdo de valores e | estabelecer relagcbes construtivas, Processos de Criacéo.
identidades, em uma | empaticas, éticas e de respeito as Saberes Estéticos e Culturais.
perspectiva democratica e de | diferengas.
respeito a diversidade. Educacéo Fisica
Corpo, Movimento e Saude (atividade fisica ou exercicio fisico
X qualidade de vida); Esporte; Dancas; Lutas; Ginastica.
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento e producédo de textos escritos e multissemidticos.
(EM13LGG502) TODOS 0OS Arte
Analisar criticamente preconceitos, | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
esteredtipos e relacdes de poder | ATUACAO Materialidades.
presentes nas praticas corporais, | SOCIAL Mediacao Cultural.

adotando posicionamento contrario a
gualguer manifestacdo de injustica e
desrespeito a direitos humanos e
valores democraticos.

Patriménio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Corpo, Movimento e Salde (estereétipos e padrdes de beleza);

99




Esporte; Dancas; Lutas; Ginastica.

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento e producao de textos escritos e multissemiéticos.

(EM13LGG503) TODOS OS Arte
Vivenciar praticas corporais e significa- | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
las em seu projeto de vida, como forma | ATUACAO Materialidades.
de autoconhecimento, autocuidado | SOCIAL Mediacéo Cultural.
com o0 corpo e com a salde, Patriménio Cultural.
socializag&o e entretenimento. Processos de Criagéo.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Corpo, movimento e saude (atividade fisica ou exercicio fisico
X qualidade de vida).
Praticas Corporais de Aventura; Esporte; Dancas; Lutas;
Ginastica.
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produg@es artisticas e culturais etc.).
Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).
6. Apreciar esteticamente as | (EM13LGG601) TODOS 0OS Arte
mais  diversas  produgbes | Apropriar-se do patrimdnio artistico de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
artisticas e culturais, | diferentes tempos e lugares, | ATUACAO Materialidades.
considerando suas | compreendendo a sua diversidade, | SOCIAL Mediacao Cultural.

caracteristicas locais, regionais
e globais, e mobilizar seus
conhecimentos  sobre  as
linguagens artisticas para dar
significado e  (re)construir
produgbes autorais individuais
e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira
critica e criativa, com respeito a
diversidade de saberes,

bem como os processos de legitimacéo
das manifestacbes artisticas na
sociedade, desenvolvendo visao critica
e historica.

Patriménio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Esporte; Danca e Lutas (préaticas do Brasil e do mundo).

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
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identidades e culturas.

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento e producao de textos escritos e multissemiéticos.

(EM13LGG602) TODOS OS Arte

Fruir e apreciar esteticamente diversas | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

manifestagbes artisticas e culturais, | ATUACAO Materialidades.

das locais as mundiais, assim como | SOCIAL Mediacéo Cultural.

delas participar, de modo a agucar Patrim6nio Cultural.

continuamente a sensibilidade, a Processos de Criagéo.

imaginagéo e a criatividade. Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Esporte; Danga e Lutas (praticas do Brasil e do mundo).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Apreciacdo (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).
Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

(EM13LGG603) TODOS 0OS Arte

Expressar-se e atuar em processos de | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.

criagdo autorais individuais e coletivos | ATUACAO Materialidades.

nas diferentes linguagens artisticas | SOCIAL Mediacao Cultural.

(artes visuais, audiovisual, danca,
musica e teatro) e nas interseccdes
entre elas, recorrendo a referéncias
estéticas e culturais, conhecimentos de
naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e
experiéncias individuais e coletivas.

Patriménio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Danca.
Esporte (técnico-combinatorio).

Lingua Portuguesal/Lingua Inglesa
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Planejamento e producéo de textos escritos e multissemidticos.

(EM13LGG604)

Relacionar as préaticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social,
cultural, politica e econdmica e
identificar o processo de construcdo
histérica dessas praticas.

TODOS 0S
CAMPOS DE
ATUACAO
SOCIAL

Arte

Elementos da Linguagem.
Materialidades.

Mediacao Cultural.

Patrim6nio Cultural.
Processos de Criagéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Ginastica; Esporte (técnico-combinatdrio, marca e precisao,
invasdo, combate, campo e taco, rede/parede, paralimpico).

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Estratégias de leitura, producdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.

(EM13LP21) CAMPO DA VIDA | Lingua Portuguesa

Produzir, de forma colaborativa, e | PESSOAL Consideracao do contexto de producdo, circulacdo e recepgéo
socializar playlists comentadas de de playlists.

preferéncias culturais e de Planejamento e producéo de playlists.

entretenimento, revistas  culturais, Usos expressivos de recursos linguisticos e paralinguisticos.
fanzines, e-zines ou publicacdes afins Uso de softwares de edicdo de som.

gue divulguem, comentem e avaliem

musicas, games, seéries, filmes,

guadrinhos, livros, pecas, exposicoes,

espetaculos de danca etc., de forma a

compatrtilhar gostos, identificar

afinidades, fomentar comunidades etc.

(EM13LP46) CAMPO Lingua Portuguesa

Compartilhar sentidos construidos na | ARTISTICO- Apreciacao (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
leitura/escuta de textos literérios, | LITERARIO em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
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percebendo diferencas e eventuais
tensOes entre as formas pessoais e as
coletivas de apreensdo desses textos,
para exercitar o dialogo cultural e
agucar a perspectiva critica.

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Efeitos de sentido apreendidos em
Desenvolvimento da perspectiva critica.

textos literarios.

(EM13LP47)

Participar de eventos (saraus,
competi¢Bes orais, audicdes, mostras,
festivais, feiras culturais e literarias,
rodas e clubes de leitura, cooperativas
culturais, jograis, repentes, slams etc.),
inclusive para socializar obras da
prépria autoria (poemas, contos e suas
variedades, roteiros e microrroteiros,
videominutos, playlists comentadas de
musica etc.) e/ou interpretar obras de
outros, inserindo-se nas diferentes
praticas culturais de seu tempo.

CAMPO
ARTISTICO-
LITERARIO

Lingua Portuguesa

Apreciacao (avaliagcdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e produgdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visdes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
multissemioticos.

Organizagéo e participagdo em eventos culturais.

(EM13LP48)

Identificar assimilagfes, rupturas e
permanéncias no  processo de
constituicdo da literatura brasileira e ao
longo de sua trajetéria, por meio da
leitura e andlise de obras fundamentais
do canone ocidental, em especial da
literatura portuguesa, para perceber a
historicidade de matrizes e
procedimentos estéticos.

CAMPO
ARTISTICO-
LITERARIO

Lingua Portuguesa

Reconstrucdo das condicdes de producgdo, circulacdo e
recepcdo de textos da literatura brasileira e ocidental.
Reconstrucdo da textualidade e compreensdo dos efeitos de
sentido provocados por recursos literarios.

Relacdes entre textos literarios, com foco em assimilagdes e
rupturas quanto a temas e procedimentos estéticos.
Compreensao em leitura e analise das obras fundamentais do
canone ocidental.

Literatura portuguesa.

(EM13LP49)

Perceber as peculiaridades estruturais
e estilisticas de diferentes géneros
literarios (a apreensdo pessoal do
cotidiano nas crénicas, a manifestacédo
livre e subjetiva do eu lirico diante do
mundo nos poemas, a miltipla
perspectiva da vida humana e social
dos romances, a dimensao politica e
social de textos da literatura marginal e
da periferia etc.) para experimentar os

CAMPO
ARTISTICO-
LITERARIO

Lingua Portuguesa

Repertérios de leitura: textos artistico-literarios de diferentes
géneros.

Géneros artistico-literarios: regularidades.

Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacdo e
recepcao de textos artistico-literarios.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e producdes artisticas e culturais etc.)
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diferentes angulos de apreensdo do
individuo e do mundo pela literatura.

(EM13LP50) TODOS 0OS Lingua Portuguesa
Analisar relagcbes intertextuais e | CAMPOS DE Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
interdiscursivas  entre  obras de | ATUACAO em textos e producdes artisticas e culturais etc.).
diferentes autores e géneros literarios | SOCIAL Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
de um mesmo momento historico e de visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
momentos historicos diversos, linguagem).
explorando os modos como a literatura Reconstrucdo das condicdes de producgdo, circulacdo e
e as artes em geral se constituem, recepcao de textos.
dialogam e se retroalimentam. Dialogia e relagbes entre textos: intertextualidade e
interdiscursividade.
7. Mobilizar praticas de | (EM13LGG701) TODOS OS Arte
linguagem no universo digital, | Explorar tecnologias digitais da | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
considerando as dimensfes informacdo e comunica¢do (TDIC), | ATUACAO Materialidades.
técnicas, criticas, criativas, | compreendendo seus principios e | SOCIAL Mediacao Cultural.
éticas e estéticas, para | funcionalidades, e utilizad-las de modo Patrimbnio Cultural.
expandir as formas de produzir | ético, criativo, responsavel e adequado Processos de Criacao.
sentidos, de engajar-se em | a préticas de linguagem em diferentes Saberes Estéticos e Culturais.
praticas autorais e coletivas, e | contextos.
de aprender a aprender nos Educacéo Fisica
campos da ciéncia, cultura, Brincadeiras e Jogos (jogos eletrdnicos).
trabalho, informacdo e vida
pessoal e coletiva. Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Producéo de textos multissemigticos.
(EM13LGG702) TODOS OS Arte
Avaliar o impacto das tecnologias | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
digitais da informagdo e comunicacio | ATUACAO Materialidades.
(TDIC) na formacdo do sujeito e em | SOCIAL Mediacao Cultural.

suas préaticas sociais, para fazer uso
critico dessa midia em praticas de
selecdo, compreensao e producdo de
discursos em ambiente digital.

Patrimoénio Cultural.
Processos de Criacéo.
Saberes Estéticos e Culturais.

Educacéo Fisica
Ginastica (ginastica de condicionamento e exercicio fisico);
Esporte (técnico-combinatério).

Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
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Planejamento e producéo de textos escritos e multissemidticos.

(EM13LGG703) TODOS OS Arte
Utilizar diferentes linguagens, midias e | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
ferramentas digitais em processos de | ATUACAO Materialidades.
producdo coletiva, colaborativa e | SOCIAL Mediacao Cultural.
projetos autorais em ambientes digitais. Patriménio Cultural.
Processos de Criacao.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Danca, Esporte (técnico-combinatorio, marca precisdo e
invasdo, combate, campo e taco, rede/parede, paralimpico).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Planejamento e producao de textos escritos e multissemidticos.
(EM13LGG704) TODOS OS Arte
Apropriar-se criticamente de processos | CAMPOS DE Elementos da Linguagem.
de pesquisa e busca de informacdo, | ATUACAO Materialidades.
por meio de ferramentas e dos novos | SOCIAL Mediacéo Cultural.
formatos de producao e distribuicdo do Patrimbnio Cultural.
conhecimento na cultura de rede. Processos de Criacao.
Saberes Estéticos e Culturais.
Educacéo Fisica
Corpo, Movimento e Saude (investigagédo cientifica).
Lingua Portuguesa/Lingua Inglesa
Curadoria de informacéo.
(EM13LP11) TODOS 0OS Lingua Portuguesa
Fazer curadoria de informacéo, tendo | CAMPOS DE Curadoria de informacéo.
em vista diferentes propositos e | ATUACAO Procedimentos de estudo (grifar, anotar, resumir).
projetos discursivos. SOCIAL Géneros de apoio a compreensdo (sinteses, resumos,

esquemas).
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(EM13LP12) TODOS 0OS Lingua Portuguesa

Selecionar informacdes, dados e | CAMPOS DE Curadoria de informacéo.

argumentos em fontes confiaveis, | ATUACAO Selecdo de informacdo, dados e argumentacdo em fontes
impressas e digitais, e utiliza-los de | SOCIAL confiaveis impressas e digitais para producdo textual
forma referenciada, para que o texto a fundamentada para além do senso comum.

ser produzido tenha um nivel de Procedimentos de estudo (grifar, anotar, resumir).
aprofundamento adequado (para além Géneros de apoio a compreensdo (sinteses, resumos,
do senso comum) e contemple a esquemas).

sustentacdo das posicdes defendidas. Textualizacao e retextualizacéo.

(EM13LP17) TODOS OS Lingua Portuguesa

Elaborar roteiros para a producdo de | CAMPOS DE Consideracao do contexto de producéo, circulagcdo e recepgéo
videos variados (vlog, videoclipe, | ATUACAO de textos escritos e multissemioticos.

videominuto, documentario  etc.), | SOCIAL Planejamento e producao de textos escritos e multissemidticos.
apresentacbes teatrais, narrativas Uso de recursos linguisticos e multissemidticos com efeitos de
multimidia e transmidia, podcasts, sentido.

playlists comentadas etc., para ampliar

as possibilidades de producdo de

sentidos e engajar-se em praticas

autorais e coletivas.

(EM13LP18) TODOS OS Lingua Portuguesa

Utilizar softwares de edicdo de textos, | CAMPOS DE Producéo oral e escrita, pelo uso de recursos multissemioticos,
fotos, videos e é&udio, além de | ATUACAO de forma individual e coletiva.

ferramentas e ambientes colaborativos | SOCIAL Desenvolvimento de projetos.

para criar textos e producdes Uso de softwares de edicéo.

multissemiodticas com finalidades

diversas, explorando

os recursos e efeitos disponiveis e

apropriando-se de praticas

colaborativas de escrita, de construcao

coletiva do conhecimento e de

desenvolvimento de projetos.

(EM13LP23) CAMPO DE Lingua Portuguesa

Analisar criticamente o histérico e o | ATUACAO NA Reconstrucdo das condicdes de producdo, circulacdo e
discurso  politico de candidatos, | VIDA PUBLICA recepcao de textos do campo da vida publica.

propagandas politicas, politicas Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos

publicas, programas e propostas de
governo, de forma a participar do
debate politico e tomar decisdes
conscientes e fundamentadas.

em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

106




Relacéo entre textos e discursos da esfera politica. Debate.

(EM13LP28) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Organizar situacdes de estudo e utilizar | PRATICAS DE Curadoria da informacgé&o.

procedimentos e estratégias de leitura | ESTUDO E Tomada de notas.

adequados aos objetivos e a natureza | PESQUISA Organizagédo de estudos.

do conhecimento em questéo. Estratégias de leitura.

(EM13LP30) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Realizar pesquisas de diferentes tipos | PRATICAS DE Curadoria de informacao em fontes confiaveis.

(bibliogréafica, de campo, experimento | ESTUDO E Compreensdo dos processos de producdo do conhecimento
cientifico, levantamento de dados etc.), | PESQUISA cientifico.

usando fontes abertas e confiaveis,

registrando o processo e comunicando

0os resultados, tendo em vista os

objetivos pretendidos e demais

elementos do contexto de producéo,

como forma de compreender como o

conhecimento cientifico é produzido e

apropriar-se dos procedimentos e dos

géneros textuais envolvidos na

realizac8o de pesquisas.

(EM13LP32A) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Selecionar informacdes e dados | PRATICAS DE Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
necessarios para uma dada pesquisa | ESTUDO E em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

(sem excedé-los) em diferentes fontes | PESQUISA Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,

(orais, impressas, digitais etc.)
(EM13LP32B)

Comparar autonomamente
informagbes e dados pesquisados,
levando em conta seus contextos de
producdo, referéncias e indices de

confiabilidade, e percebendo
coincidéncias, complementaridades,
contradicfes, erros ou imprecisfes

visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).
Curadoria de informac&o com posicionamento critico.
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conceituais e de dados,

(EM13LP32C)

Posicionar-se  criticamente  sobre
informagcBes e dados pesquisados e
comparados e estabelecer recortes
precisos.

(EM13LP35) CAMPO DAS Lingua Portuguesa

Utilizar adequadamente ferramentas | PRATICAS DE Uso adequado de ferramentas de apoio a apresentacdes orais.
de apoio a apresentacdes orais, | ESTUDO E Planejamento, producéo e edicao de textos orais.

escolhendo e usando tipos e tamanhos | PESQUISA

de fontes que permitam boa

visualizagéo, topicalizando elou

organizando o conteddo em itens,

inserindo de forma adequada imagens,

graficos, tabelas, formas e elementos

graficos, dimensionando a quantidade

de texto e imagem por slide e usando,

de forma harmdnica, recursos (efeitos

de transicdo, slides mestres, layouts

personalizados, gravacdo de &udios

em slides etc.).

(EM13LP39) CAMPO Lingua Portuguesa

Usar procedimentos de checagem de | JORNALISTICO- | Curadoria de informag&o em fontes confiaveis.

fatos noticiados e fotos publicadas | MIDIATICO Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
(verificar/avaliar veiculo, fonte, data e em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

local da publicacdo, autoria, URL, Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
formatacdo;  comparar  diferentes visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
fontes; consultar ferramentas e sites linguagem).

checadores etc.), de forma a combater Combate a disseminacao de fake news.

a proliferacdo de noticias falsas (fake

news).

(EM13LP40) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar o fenémeno da pds-verdade — | JORNALISTICO- | Contexto de producéo, circulacdo e recepcdo de textos do
discutindo as condicdes e os | MIDIATICO campo jornalistico-midiatico.

mecanismos de disseminacéo de fake
news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fenbmeno e da
prevaléncia de crencas e opinides
sobre fatos —, de forma a adotar atitude

Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.
Comparacdo de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em
diferentes fontes.

Curadoria em fontes confiaveis.

Combate a disseminacao de fake news.
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critica em relacdo ao fendmeno e
desenvolver uma postura flexivel que
permita rever crengas e opinides
guando fatos apurados as
contradisserem.

Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

(EM13LP41A) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar os processos humanos e | JORNALISTICO- | Andlise dos processos de curadoria de informagéo em ambiente
automaticos de curadoria que operam | MIDIATICO digital.

nas redes sociais e outros dominios da Contexto de produgéo, circulacdo e recepcdo de textos no
internet. campo jornalistico-midiatico.

(EM13LP41B)

Comparar os feeds de diferentes

paginas de redes sociais e discutir os

efeitos desses modelos de curadoria,

de forma a ampliar as possibilidades de

trato com o diferente e minimizar o

efeito bolha e a manipulacdo de

terceiros.

(EM13LP43) CAMPO Lingua Portuguesa

Atuar de forma fundamentada, ética e | JORNALISTICO- | Planejamento, producdo e edicdo de textos orais, escritos e
critica na producéo e no | MIDIATICO multissemioticos.

compartilhamento de comentarios,

textos noticiosos e de opinido, memes,

gifs, remixes variados etc. em redes

sociais ou outros ambientes digitais.

(EM13LP44A) CAMPO Lingua Portuguesa

Analisar formas contemporaneas de | JORNALISTICO- | Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos
publicidade em contexto digital | MIDIATICO publicitarios.

(advergame, anuncios em videos, Andlise de textos de géneros discursivos contemporaneos de

social advertising, unboxing, narrativa
mercadolégica, entre outras), e pecas
de campanhas publicitarias e politicas
(cartazes, folhetos, anuncios,
propagandas em diferentes midias,
spots, jingles etc.).

(EM13LP44B)

Identificar valores e representacdes de

campanhas publicitarias e politicas.

Apreciacao (avaliagdo de aspectos éticos, estéticos e politicos
em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

Réplica (posicionamento responsavel em relagdo a temas,
visbes de mundo e ideologias veiculados por textos e atos de
linguagem).

Recursos linguisticos e multissemiéticos e efeitos de sentido.
Mecanismos de persuasdo e argumentacéo.
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situacdes, grupos e configuracfes
sociais veiculadas, desconstruindo
esteredtipos, destacando estratégias
de engajamento e viralizagao.
(EM13LP44C)

Explicar os mecanismos de persuaséo
utiizados e os efeitos de sentido
provocados pelas escolhas feitas em
termos de elementos e recursos
linguistico-discursivos, imagéticos,
sonoros, gestuais e espaciais, entre
outros.
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Area de Matematica e suas Tecnologias

‘A matematica é uma atividade humana, um fenémeno
cientifico e social, um conjunto de métodos usados para ajudar
a elucidar o mundo, e ela faz parte da nossa cultura.” Jo
Boaler, 2019

O Curriculo Paulista para a Area de Matematica do Ensino Médio considera
fundamental a premissa preconizada nessa citacdo, e propde uma reflexao sobre o
processo de ensino e aprendizagem da Matematica, nesta etapa.

Convém ressaltar, que 0 nosso maior proposito é o desenvolvimento do
conhecimento matematico esperado para o estudante do Ensino Médio, mas sem
perder de vista que, para isso, ndo basta que ele domine os conceitos e
procedimentos previstos. Além desse dominio, o aprendizado no componente
curricular compreende dotar o estudante de um conjunto de competéncias e
habilidades para raciocinar, justificar conclusées e expressar ideias de maneira
clara, o que se alcanca por meio de atividades matematicas problematizadoras.
Estas oferecem ao estudante a chance de compreender o sentido do aprendizado
e, por extensao, a relevancia social do conhecimento matematico.

Por essa via, e reconhecendo a diversidade na maneira de ser e aprender de
cada estudante, em sala de aula, espera-se que todos tenham a oportunidade e o
direito de aprender Matematica.

A Matematica permite ao estudante mobilizar conhecimentos para identificar
modelos no enfrentamento de situacbes complexas, fazer observacfes e andlises
criticas, coletar e organizar dados identificando evidéncias, levantar hipoteses, fazer
criticas, fazer conjecturas e decidir se sao validas ou devem ser refutadas. Trata-se
de capacidades essenciais para a vida pessoal e profissional.

Nesse sentido, para além de normatizar repertorios de saberes codificados,
um curriculo precisa ser um instrumento que propicie o dominio proprio do
conhecimento, com a autonomia de formalizagcdo do sujeito de aprendizagem.
Segundo Grundy (1987):

O curriculo ndo é um conceito, mas uma construcao cultural. Isto €, ndo se
trata de um conceito abstrato que tenha algum tipo de existéncia fora e
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previamente & experiéncia humana. E antes, um modo de organizar uma
série de praticas educativas. (GRUNDY, 1987 apud Sacristan, 2000, p.14)

De modo geral, o processo de constru¢cdo e apropriacdo de principios e
desenvolvimento de habilidades e competéncias em Matemética, particularmente
na situacao de formacéo na Educacédo Basica, se propde a descrever e explicar os
fendmenos especificos as relacdes entre o ensino e a aprendizagem.

Igualmente, os estudos referentes a aprendizagem, se fundamentam no que
0 sujeito constroi, de maneira ativa, interagindo com o ambiente e organizando suas
construgbes mentais.

O desenvolvimento do conhecimento matematico envolve a utilizacdo da
metodologia da resolucdo de problemas, especialmente no que tange as
contextualizacdes, a busca de instrumentacao critica para 0 mundo do trabalho e a
aproximagdo dos contetdos escolares. Nesse sentido, o ato de abstrair e
ressignificar os saberes matematicos pode favorecer a elaboracdo de novas
situacOes-problema. Nessa perspectiva, pretende-se que o estudante também
formule problemas em outros contextos e &reas do conhecimento.

Haja vista a importancia dos saberes da Mateméatica imbricados com os
contetdos dos TCT propostos pela BNCC, todo o aparato teérico e metodoldgico
do conhecimento matematico se faz presente nas questbes de Ciéncia e
Tecnologia, Educacdo Alimentar e Nutricional, Educacdo Ambiental, Educacao
Financeira, Educacéo Fiscal e Educacao para o Consumo, Saude e Trabalho.

A Matematica como area de conhecimento

Parte-se da premissa de que a Matematica, além de ser componente
curricular e area de conhecimento, € primordialmente uma ciéncia.

Os conhecimentos e as habilidades do pensamento matematico permitem ao
estudante ver significado em um objeto de conhecimento, criar estruturas formais
apoiado numa variedade de processos cognitivos para compreender o mundo e
para identificar modelos no enfrentamento de situa¢cdes mais complexas.

Nesse contexto, a exemplo do que ocorre nas demais areas do
conhecimento, a expectativa em relacdo a aprendizagem da Matematica € que o
jovem tenha competéncias e habilidades para a leitura, a intervencéo e a elaboracao

de julgamentos proprios frente as variadas situacdes de sua vida.
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Nessa proposta, espera-se da area de Mateméatica o desenvolvimento de
pessoas capazes de conjecturar raciocinios légico-matematicos, por meio da
compreensao de questdes problematizadoras e de situacdes da sociedade em que
estdo inseridos. Para isso, em acordo com a BNCC e o Curriculo Paulista etapa do
Ensino Fundamental, sdo relevantes as capacidades de enfrentar e resolver
problemas, de desenvolver raciocinios caracteristicos do pensar matematico e de
saber comunicar-se matematicamente. Tais capacidades estéo interligadas, mas
tém focos especificos no desenvolvimento pleno do estudante.

Dessa forma, ao acatar o imenso potencial da Matematica, identificando-a
como area de conhecimento, objetiva-se a criagdo de condigcbes para uma
exploracédo adequada das maneiras com as quais a Matematica pode se integrar as
outras areas, na grande tarefa de transformar a informacéo em conhecimento.

Assim, a Matemética forma com a area de Linguagens e suas Tecnologias
um par importante para a compreensao e expressao cientifica de fenémenos
relativos as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, bem como para a construgao
de representacgdes significativas e argumentagdes consistentes nos diversos
contextos das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

A transicao da etapa do Ensino Fundamental para a etapa do

Ensino Médio

A continuidade dos estudos/aprendizagens € considerada o propulsor do
desenvolvimento das competéncias necessarias para que o estudante se torne um
cidaddo pleno. Nesse sentido, ndo s6 os conhecimentos com 0s quais a escola
trabalha podem mudar, como a vida de cada um apresentara novas énfases e
necessidades, que precisardo ser continuamente supridas. Preparar-se para
acompanhar esse movimento torna-se o grande desafio das novas geracoes.

Na etapa referente ao Ensino Fundamental, especificamente para a area de
Matematica, a BNCC propde que:

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do
letramento matematico, definido como as competéncias e habilidades de
raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de
modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacéo e a
resolucdo de problemas em uma variedade de contextos, utilizando
conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. E também o
letramento mateméatico que assegura aos estudantes reconhecer que 0s
conhecimentos matematicos sdo fundamentais para a compreenséo e a
atuacdo no mundo e perceber o carater de jogo intelectual da matematica,
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como aspecto que favorece o desenvolvimento do raciocinio loégico e
critico, estimula a investigacdo e pode ser prazeroso (fruicao). (BRASIL,
2017, p.266)

O documento reitera ainda que o desenvolvimento das habilidades propostas
para o letramento matematico enfatiza a importancia dos processos matematicos,
tais como: a resolugéo de problemas, a investigacdo, o desenvolvimento de projetos
e a modelagem, os quais podem ser considerados formas privilegiadas da atividade
matematica.

Um fator primordial que vale enfatizar é a parceria da Matematica com a
lingua materna, condi¢cdo indispensavel para uma expressdo adequada e
compreensiva, associadas a argumentacado apropriada e ao contexto significativo
dos objetos estudados para a elaboracao e solucéo de situagdes-problema.

Cabe ressaltar que, segundo o Curriculo do Estado de Sao Paulo (2012),
gquando ndo se da a devida atencdo a contextos, os conteludos estudados
desarticulam-se da condi¢cao de meios e passam a ser os fins das ac¢des docentes.

O documento acrescenta:

E fundamental, no entanto, que a valorizacdo da contextualizacdo seja
equilibrada com o desenvolvimento de outra competéncia, igualmente
valiosa: a capacidade de abstrair, de aprender rela¢des que sdo validas
em multiplos contextos e, sobretudo, a capacidade de imaginar situacdes
ficticias, que ndo existem concretamente, ainda que possam vir a ser
realizadas. (SAO PAULO, 2012, p.30)

Para que os propositos sejam alcancados, € necessario que o estudante
desenvolva habilidades relativas aos processos de investigagdo, construcdo de
modelos e resolucédo de problemas, mobilizando o seu préprio modelo de raciocinar,
representar, comunicar, argumentar e, com base em discussoées e validacdes, entre
seus pares, aprender conceitos e desenvolver representacfes e procedimentos

cada vez mais sofisticados.

O Curriculo de Matemaética para a etapa do Ensino Médio

Neste assunto, é necessario fazer uma breve reflexdo a respeito de
competéncias e habilidades, pois séo elas que regem as normatizacdes propostas
pela BNCC.
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O sistema educativo, geralmente, integra-se nesse processo como mediador
na transmisséo dos conhecimentos ja produzidos. A garantia dessa integracéo se
fara pela mobilizacdo de competéncias ja construidas, por sua ampliacdo e pela
construcéo de novas competéncias.

Nesse sentido a BNCC define:

Competéncia é a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais),
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. (BRASIL, 2018,

p.8)

Nesse ponto de vista, aliadas aos processos matematicos de resolucédo de
problemas, de investigagcdo e da modelagem matematica, as competéncias e
habilidades sdo ao mesmo tempo objetos e estratégias para a aprendizagem da
Matematica. Segundo a BNCC, tais processos potencializam o desenvolvimento de
competéncias fundamentais para o0 letramento matematico (raciocinio,
representacdo, comunicagcdo e argumentacdo) e para o0 desenvolvimento
computacional. Considerando esses pressupostos, e em articulagio com as
competéncias gerais da Educacéo Basica, a area de Matematica e, por conseguinte,
0 componente curricular de Matematica deve garantir ao estudante o
desenvolvimento das competéncias especificas.

Em continuidade a essas aprendizagens, no Ensino Médio o foco € a
construcdo de uma visao integrada da Matemética, aplicada a realidade, em
diferentes contextos. Consequentemente, quando a realidade é a referéncia, é
preciso levar em conta as vivéncias cotidianas do estudante do Ensino Médio —
impactado de diferentes maneiras pelos avangos tecnolégicos, pelas exigéncias do
mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus povos, pela
potencialidade das midias sociais, entre outros fatores. Nesse contexto, destaca-se
ainda a importancia do recurso as tecnologias digitais e aplicativos tanto para a
investigacdo mateméatica como para dar continuidade ao desenvolvimento do

pensamento computacional, iniciado na etapa anterior.

A organizacéo curricular das aprendizagens
Similarmente as unidades tematicas propostas no Ensino Fundamental

(Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e Medidas; Probabilidade e Estatistica),
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no Ensino Médio propdem-se o0s seguintes agrupamentos: Numeros e Algebra;
Geometria e Medidas; Probabilidade e Estatistica; os quais serdo utilizados como
referéncia para a elaboracdo do organizador curricular da area de Matematica.

Dessa forma, na etapa referente ao Ensino Médio, os diferentes
agrupamentos das unidades teméticas referentes a area de Matematica, propdem
o aprofundamento dos conceitos ja estabelecidos em etapas anteriores do processo
de aprendizagem, visando a construcdo da integracdo da Matematica com a
realidade. Ademais, se analisados do ponto de vista te6rico e metodolégico, os
saberes matematicos devem assegurar a compreensdo dos fendmenos deste
conhecimento e também a sua interligacdo com as relac¢des interculturais.

Para tanto, este documento apresenta o organizador curricular da area de
Matematica, que contempla os agrupamentos das unidades tematicas, as
competéncias especificas, e suas habilidades.

Assim, considerando as Competéncias Gerais para a Educacéo Basica e o
desenvolvimento das habilidades relativas aos processos de investigacao,
construcdo de modelos e resolucdo de situagcbes-problema, destacam-se cinco
competéncias especificas da area de Matemética para a etapa do Ensino Médio:

COMPETENCIA ESPECIFICA 1:

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacbes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioeconémicas ou tecnoldgicas,
divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacéao geral.

Neste caso, a competéncia descrita apresenta a Matematica como um corpo
de conhecimentos a serem aplicados em outras areas do conhecimento,
potencializando a formacéao integral do estudante. O conhecimento de estratégias,
conceitos e procedimentos matematicos sempre leva em consideracdo a
contextualizacdo de determinada situagéo.

Assim, a compreenséo do objetivo a ser obtido em cada situacéo, exige a
combinacado de varios conhecimentos de modo apropriado para que seja possivel
aplicar esse conjunto de ideias em agdo, monitorando estratégias selecionadas em
cada situacdo e analisando sua eficiéncia; e a leitura e interpretacdo de textos
verbais, desenhos técnicos, graficos e imagens. E uma competéncia relacionada a

preparacdo dos jovens para construir e realizar projetos de vida. Convém destacar
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a relagdo desta competéncia com a Competéncia Geral 2, no que se refere ao
exercicio da curiosidade intelectual, que utiliza o conhecimento para investigar,

refletir e criar solu¢cdes em diferentes situacoes.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2:

Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na
andlise de problemas sociais, como o0s voltados a situagbes de saude,
sustentabilidade, das implica¢des da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros,
mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens proprios da
Matematica.

A énfase nesta competéncia é a inser¢do do estudante como personagem
atuante em sua comunidade local e no mundo globalizado. As ac¢des de propor e
participar fazem referéncia a capacidade de ser parte de algo. Destaca-se também
o papel da investigacao por parte do estudante, o que pressupde a observacao dos
desafios presentes em sua comunidade local/global, a elaboracao de hip6teses que
os descrevam, o tratamento dos dados associados a situacdo envolvida, a analise
dos resultados obtidos e, por fim, a tomada de decisdo a partir das conclusées. Ao
desenvolver esta competéncia, pode-se afirmar que o estudante avanca em direcao
ao entendimento de que os projetos de vida ndo se dédo apenas no ambito
profissional, mas também nas dimens@es pessoal e social/cidada.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3:

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacao das solucdes propostas,
de modo a construir argumentacédo consistente.

A énfase nesta competéncia é o “fazer matematico”, ou seja, ela esta
intimamente ligada a esséncia da Matematica que é a acdo de resolver situacdes-
problema. Por esse motivo, deixa claro que o0s conceitos e procedimentos
matematicos somente terdo significado se o estudante puder utiliza-los para
solucionar os desafios com que se depara. E importante ressaltar que esta
competéncia nao se restringe a resolucdo de problemas a mera aplicacdo de um

conjunto de regras. Outro grande destaque € a modelagem matematica como
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construcdo de modelos para generalizar ideias ou descrever situagdes
semelhantes. Esta competéncia tem estreita relacdo com a Competéncia Geral 2
da BNCC, no sentido da capacidade de formular e resolver problemas, e com a
Competéncia Geral 4, que reforca a importancia de saber utilizar as diferentes

linguagens para expressar ideias e informagdes para a comunicagdo mutua.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4:

Compreender e utilizar, com flexibilidade e preciséo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.),
na busca de solucdo e comunicacédo de resultados de problemas.

As habilidades indicadas para esta competéncia tém a finalidade de
complementar as demais competéncias, no sentido de que a utilizagao,
interpretacéo e a resolucédo de situagdes-problema se fazem pela comunicacgéo das
ideias do estudante por meio da linguagem matematica. Transitar entre os diversos
tipos de representacdo (simbolica, algébrica, grafica, textual etc.) permite a
compreensdao mais profunda dos conceitos e ideias da Matemética. A
representacdo de uma mesma situacao em diferentes formas estabelece conexdes
gue possibilitam resolver problemas matematicos usando estratégias diversas.

Ademais, a capacidade de elaborar modelos matematicos para expressar
situacdes implica e revela a aprendizagem, além de potencializar o letramento
matematico. Esta competéncia esta relacionada ao desenvolvimento das
Competéncias Gerais 4 e 5 da BNCC, uma vez que a linguagem, utilizada de modo
flexivel, permite expressar ideias e informac¢des que facilitam o entendimento e
ampliar o repertorio de formas de expressao, inclusive a digital, com espaco para a
autoria pessoal e a criatividade do estudante.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5:

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacao
de padrdes, experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade,
ou nao, de uma demonstragdo cada vez mais formal na validacao das referidas
conjecturas.

Esta competéncia tem como objetivo principal estimular o estudante a se

apropriar da forma de pensar mateméatica como ciéncia, uma forma especifica de
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validar suas conclusdes pelo raciocinio l6gico-dedutivo. Nao se trata de trazer para
o Ensino Médio a Matematica da observacdo empirica e da deducéo formal. E
importante também verificar que esta competéncia e suas habilidades ndo se
desenvolvem distintamente das demais; elas determinam um foco de atencao para
0 ensino em termos de formagédo dos estudantes, de modo que identifiquem a
Matematica como diferenciada das demais ciéncias. As habilidades para esta
competéncia demandam que o estudante vivencie a investigagao, a formulacao de
hipbteses e a tentativa de sua validagéo.

Um ponto de atencéo estd no fato de algumas das habilidades escolhidas
pela BNCC para esta competéncia remeterem a conteudos muito especificos, de
pouca aplicabilidade e de dificil contextualizacdo, as quais, no entanto, favorecem
a investigacdo e a formulagdo de hip6teses antes que o estudante conheca os
conceitos especificos. As habilidades propostas para esta competéncia possuem
niveis diferentes de complexidade cognitiva, desde a identificacdo de uma
propriedade até a investigacdo completa com deducdo de uma regra ou
procedimento.

Esta competéncia se relaciona com as Competéncias Gerais 2, 4,5 e 7 da
BNCC, uma vez que ha o incentivo ao exercicio da curiosidade intelectual na
investigacdo, neste caso, com maior centralidade no conhecimento matematico. A
linguagem e os recursos digitais sdo ferramentais bésicas e essenciais para facilitar
a observacgéao de regularidades, expressar ideias e construir argumentos com base
em fatos.

Cabe destacar a funcao primordial da Mateméatica como ciéncia, ou seja, a
preponderancia do pensamento hipotético-dedutivo, em contraposi¢ao ao raciocinio
hipotético-indutivo de outras ciéncias.

Na sequéncia, apresenta-se o0 organizador curricular da area de Matematica
para a etapa do Ensino Médio, cujo objetivo é mostrar as competéncias especificas,
suas respectivas habilidades, e proposi¢cdes de objetos de conhecimento que
propiciardo sinalizadores sobre o conceito que determinada habilidade permite

desenvolver.
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Organizador curricular da &rea de Matemaética e suas Tecnologias

1.Utilizar estratégias, conceitos
e procedimentos matematicos
para interpretar situagbes em
diversos contextos, sejam
atividades cotidianas, sejam
fatos das Ciéncias da Natureza
e Humanas, das questdes
socioecondmicas ou
tecnoldgicas, divulgados por
diferentes meios, de modo a
contribuir para uma formacéo
geral.

(EM13MAT101)
Interpretar criticamente
situacdes econdmicas,

sociais e fatos relativos as
Ciéncias da Natureza que
envolvam a variagdo de
grandezas, pela analise dos
graficos das funcdes
representadas e das taxas de
variagdo, com ou sem apoio
de tecnologias digitais.

NUMEROS E
ALGEBRA

Funcdes: interpretacdo de graficos e de expressdes algébricas.
Sistemas e unidades de medida: leitura e converséo de unidades
de grandezas diversas.

Variacdo de grandezas, como velocidade, concentracéo, taxas de
crescimento ou decrescimento de populacdes, indices econdmicos
etc.

Estatistica: graficos (e infograficos), medidas de tendéncia central
e de disperséo.

(EM13MAT102)

Analisar tabelas, gréficos e
amostras de pesquisas
estatisticas apresentadas em
relatorios divulgados por
diferentes meios de
comunicacdo, identificando,
guando for o caso,
inadequacdes que possam
induzir a erros de
interpretacdo, como escalas
e amostras ndo apropriadas.

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Conceitos estatisticos: populagdo e amostragem.

Gréficos utilizados pela estatistica: elementos de um gréfico.
Confiabilidade de fontes de dados.

Correcao no tracado de graficos estatisticos.

Medidas de tendéncia central e de dispersao.

(EM13MAT103)

Interpretar e compreender
textos cientificos ou
divulgados pelas midias, que
empregam unidades de
medida de diferentes

GEOMETRIA E
MEDIDAS

Funcdes: representacédo gréfica e algébrica.

Sistema Internacional de Medidas: principais unidades e
conversoes.

Bases de sistemas de contagem (base decimal, base binéria, base
sexagesimal etc.).
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grandezas e as conversdes
possiveis entre elas,
adotadas ou né&o pelo
Sistema Internacional (SI),
como as de armazenamento
e velocidade de transferéncia
de dados, ligadas aos
avancos tecnoldégicos.

Principais unidades de armazenamento de dados na informatica
(bit, byte, kilobyte, megabyte, gigabyte etc.) e transferéncia
de dados (Mbps, Kbps, Gbps etc.).

(EM13MAT104) NUMEROS E Estatistica: pesquisa e organizacdo de dados.
Interpretar taxas e indices de | ALGEBRA Porcentagem: calculo de indices, taxas e coeficientes.
natureza socioecondmica Estatistica: interpretacado de gréaficos, medidas de tendéncia central
(indice de desenvolvimento e medidas de dispersao.

humano, taxas de inflacéo,

entre outros), investigando

0s processos de célculo

desses nameros, para

analisar criticamente a

realidade e produzir

argumentos.

(EM13MAT105) GEOMETRIA E Geometria das Transformacdes:

Utilizar as nog¢bes de MEDIDAS isometrias (reflexdo, translacéo e rotacao);

transformacgdes isométricas
(translagéo, reflexdo, rotacdo
e composicdes destas) e
transformacgdes homotéticas
para construir figuras e
analisar elementos da
natureza e diferentes
produ¢Bes humanas
(fractais, construcdes civis,
obras de arte, entre outras).

homotetias (ampliacdo e reducéo).
NocoOes de geometria dos fractais.

(EM13MAT106)

Identificar situacfes da vida
cotidiana nas quais seja
necessario fazer escolhas
levando-se em conta os

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Porcentagem: calculo de taxas, indices e coeficientes.
Probabilidade simples e condicional.

Eventos sucessivos, mutuamente exclusivos e ndo mutuamente
exclusivos.

Estatistica: distribuicdo estatistica, distribuicdo normal e medidas
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riscos probabilisticos (usar
este ou aquele método
contraceptivo, optar por um
tratamento médico em
detrimento de outro etc.).

de posicédo (mediana, quartis, decis e percentis).

2.Propor ou participar de a¢des
para investigar desafios do
mundo contemporaneo e tomar
decisdes éticas e socialmente
responsaveis, com base na
analise de problemas sociais,
como os voltados a situagdes
de salde, sustentabilidade,
das implicacdes da tecnologia
no mundo do trabalho, entre

outros, mobilizando e
articulando conceitos,
procedimentos e linguagens

proprios da Matematica.

(EM13MAT201)

Propor ou participar de
acOes adequadas as
demandas da regido,
preferencialmente para sua
comunidade, envolvendo
medi¢bes e calculos de
perimetro, de area, de
volume, de capacidade ou de
massa.

GEOMETRIA E
MEDIDAS

Conceitos e procedimentos de geometria métrica.
Sistema métrico decimal e unidades ndo convencionais.
Funcdes, formulas e expressdes algébricas.

(EM13MAT202)

Planejar e executar pesquisa
amostral sobre questdes
relevantes, usando dados
coletados diretamente ou em
diferentes fontes, e
comunicar os resultados por
meio de relatério contendo
graficos e interpretagdo das
medidas de tendéncia central
e das medidas de dispersao
(amplitude e desvio padréo),
utilizando ou n&o recursos
tecnoldgicos.

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Conceitos simples de Estatistica Descritiva.

Medidas de tendéncia central (média, moda e mediana).
Medidas de disperséo (amplitude, desvio padrédo e coeficiente de
variancia).

Gréficos estatisticos (histogramas e poligonos de frequéncia).
Distribuigdo normal.

(EM13MAT203)

Aplicar conceitos
matematicos no
planejamento, na execugéo e
na analise de acdes
envolvendo a utilizacéo de
aplicativos e a criacdo de

NUMEROS E
ALGEBRA

Célculos envolvendo porcentagens.

Conceitos de Matematica Financeira (juros simples, compostos,
taxas de juros etc.).

Alguns sistemas de amortizacédo e nocdes de fluxo de caixa.
Funcdes: exponenciais e logaritmicas.
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planilhas (para o controle de
orcamento familiar,
simuladores de calculos de
juros simples e compostos,
entre outros), para tomar
decisdes.

3.Utilizar estratégias,
conceitos, definicdes e
procedimentos  matematicos
para interpretar, construir
modelos e resolver problemas
em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacédo das
solucdes propostas, de modo a
construir argumentacgéao
consistente.

(EM13MAT301)

Resolver e elaborar
problemas do cotidiano, da
Matemética e de outras
areas do conhecimento, que
envolvem equacdes lineares
simultaneas, usando
técnicas algébricas e
graficas, com ou sem apoio
de tecnologias digitais.

NUMEROS E
ALGEBRA

Sistemas de equacgdes lineares.

Gréficos de fungbes lineares com uma ou duas variaveis.

(EM13MAT302)

Construir modelos
empregando as fun¢des
polinomiais de 1° ou 2°
graus, para resolver
problemas em contextos
diversos, com ou sem apoio
de tecnologias digitais.

NUMEROS E
ALGEBRA

Funcéo polinomial do 1° grau.

Funcéo polinomial do 2° grau.

Variagdo entre grandezas (proporcionalidade e nao
proporcionalidade).

(EM13MAT303)

Interpretar e comparar
situacdes que envolvam
juros simples com as que
envolvem juros compostos,
por meio de representacdes
graficas ou andlise de
planilhas, destacando o
crescimento linear ou
exponencial de cada caso.

NUMEROS E
ALGEBRA

Conceitos de Matemética Financeira.
Juros simples e juros compostos.
Funcdes e graficos de fungdes de 1° grau e exponencial.

(EM13MAT304)

NUMEROS E
ALGEBRA

Funcdes exponenciais.
Variacdo exponencial entre grandezas.
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Resolver e elaborar
problemas com funcdes
exponenciais nos quais seja
necessario compreender e
interpretar a variagéo das
grandezas envolvidas, em
contextos como o da
Matematica Financeira, entre
outros.

Nocbes de Matematica Financeira.

(EM13MAT305) Resolver e
elaborar problemas com
funcdes logaritmicas nos
guais seja necessario
compreender e interpretar a
variagdo das grandezas
envolvidas, em contextos
como os de abalos sismicos,
pH, radioatividade,
Matematica Financeira, entre
outros.

NUMEROS E
ALGEBRA

Logaritmo (decimal e natural).

Funcéo logaritmica.

Variagdo entre grandezas: relacdo entre variagdo exponencial e
logaritmica.

(EM13MAT306)

Resolver e elaborar
problemas em contextos que
envolvem fenbmenos
periédicos reais (ondas
sonoras, fases da lua,
movimentos ciclicos, entre
outros) e comparar suas
representacdes com as
funcdes seno e cosseno, no
plano cartesiano, com ou
sem apoio de aplicativos de
algebra e geometria.

GEOMETRIA E
MEDIDAS

Trigonometria no tridngulo retdngulo (principais razdes
trigonométricas).

Trigonometria no ciclo trigonométrico.

Unidades de medidas de angulos (radianos).

Funcgdes trigonométricas (fungéo seno e funcéo cosseno).

(EM13MAT307)
Empregar diferentes
métodos para a obtencao da

GEOMETRIA E
MEDIDAS

Areas de figuras geométricas (calculo por decomposicéo,
composi¢ao ou aproximagao).
Expressbes algébricas.
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medida da area de uma
superficie (reconfiguracoes,
aproximacao por cortes etc.)
e deduzir expressdes de
calculo para aplica-las em
situagBes reais (como o
remanejamento e a
distribuicdo de plantacdes,
entre outros), com ou sem
apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT308) GEOMETRIA E Lei dos senos e lei dos cossenos.

Aplicar as relagdes métricas, | MEDIDAS Congruéncia de triangulos (por transformacdes geométricas —
incluindo as leis do seno e isometrias).

do cosseno ou as nogdes de Semelhanca entre triangulos (por transformacdes geométricas —
congruéncia e semelhanca, homotetias).

para resolver e elaborar

problemas que envolvem

tridngulos, em variados

contextos.

(EM13MAT309) GEOMETRIA E Geometria métrica: poliedros e corpos redondos.

Resolver e elaborar MEDIDAS Area total e volume de prismas, piramides e corpos redondos.

problemas que envolvem o
calculo de areas totais e de
volumes de prismas,
piramides e corpos redondos
em situacgdes reais (como o
calculo do gasto de material
para revestimento ou
pinturas de objetos cujos
formatos sejam composicdes
dos sélidos estudados), com
ou sem apoio de tecnologias
digitais.

(EM13MAT310)
Resolver e elaborar
problemas de contagem

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Nocdes de combinatéria: agrupamentos ordenaveis (arranjos)
ndo ordenaveis (combinacdes).
Principio multiplicativo e principio aditivo.

e
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envolvendo  agrupamentos
ordendveis ou ndo de
elementos, por meio dos
principios multiplicativo e
aditivo,

recorrendo a estratégias
diversas, como o diagrama
de arvore.

Modelos para contagem de dados: diagrama de arvore, listas,
esquemas, desenhos etc.

(EM13MAT311)

Identificar e descrever o
espaco amostral de eventos
aleatdrios, realizando
contagem das
possibilidades, para resolver
e elaborar problemas que
envolvem o célculo da
probabilidade.

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

NocdBes de probabilidade basica: espaco amostral, evento aleatério
(equiprovavel).

Contagem de possibilidades.

Célculo de probabilidades simples.

(EM13MAT312)

Resolver e elaborar
problemas que envolvem o
célculo de probabilidade de
eventos em experimentos
aleatdrios sucessivos.

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Eventos dependentes e independentes.
Célculo de probabilidade de eventos relativos a experimentos
aleatérios sucessivos.

(EM13MAT313) GEOMETRIA E Notacéo cientifica.

Utilizar, quando necessario, a | MEDIDAS Algarismos significativos e técnicas de arredondamento.
notacdo  cientifica  para Estimativa e comparacéo de valores em notacao cientifica e em
expressar uma medida, arredondamentos.

compreendendo as nocdes Nocéao de erro em medicdes.

de algarismos significativos e

algarismos duvidosos,

e reconhecendo que toda

medida é inevitavelmente

acompanhada de erro.

(EM13MAT314) GEOMETRIA E Grandezas determinadas pela razdo ou produto de outras
Resolver e elaborar MEDIDAS (velocidade, densidade de um corpo, densidade demogréfica,

problemas que envolvem

poténcia elétrica, bytes por segundo etc.).
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grandezas determinadas
pela razdo ou pelo produto
de outras (velocidade,
densidade demografica,
energia elétrica etc.).

Converséao entre unidades compostas.

(EM13MAT315) NUMEROS E Nocdes béasicas de Matemética Computacional.

Investigar e registrar, por | ALGEBRA Algoritmos e sua representacéo por fluxogramas.

meio de um fluxograma,

guando possivel, um

algoritmo que resolve um

problema.

(EM13MAT316) PROBABILIDADE | NogGes de estatistica descritiva.

Resolver e elaborar | E ESTATISTICA Medidas de tendéncia central: média, moda e mediana.
problemas, em diferentes Medidas de dispersao: amplitude, variancia e desvio-padrao.
contextos, que envolvem

célculo e interpretacdo das
medidas de tendéncia central
(média, moda, mediana) e
das medidas de disperséo
(amplitude, variancia e desvio
padrdo).

4.Compreender e utilizar, com
flexibilidade e precisao,

diferentes registros de
representacdo  matematicos
(algébrico, geomeétrico,
estatistico, computacional

etc.), na busca de solucdo e
comunicacao de resultados de
problemas.

(EM13MAT401) NUMEROS E Func¢des afins, lineares, constantes.

Converter representacbes | ALGEBRA Gréficos de funcdes a partir de transformag6es no plano.
algébricas de funcbes Proporcionalidade: estudo do crescimento e variagdo de funcdes.
polinomiais de 1° grau em Estudo da variacdo de fungbes polinomiais de 1° grau:
representacbes geomeétricas crescimento, decrescimento, taxa de variagdo da funcéo.

no plano cartesiano,

distinguindo os casos nos

guais o comportamento é

proporcional, recorrendo ou

ndo a  softwares ou

aplicativos de 4&lgebra e

geometria dindmica.

(EM13MAT402) NUMEROS E Funces polinomiais de 2° grau.

Converter representaces | ALGEBRA Gréficos de fungdes a partir de transformagdes no plano.

algébricas de funcdes

Estudo do comportamento da funcéo guadratica (intervalos de
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polinomiais de 2° grau em
representacdes geomeétricas
no plano cartesiano,
distinguindo os casos nos
quais uma variavel for
diretamente proporcional ao
guadrado da outra,
recorrendo  ou ndo a
softwares ou aplicativos de
algebra e geometria
dindmica, entre outros
materiais.

crescimento/decrescimento, ponto de maximo/minimo e variacao
da funcao).

(EM13MAT403)

Analisar e  estabelecer
relagbes, com ou sem apoio
de tecnologias digitais, entre
as representacdes de
funcdes  exponencial e
logaritmica expressas em
tabelas e em plano
cartesiano, para identificar as
caracteristicas fundamentais
(dominio, imagem,
crescimento) de cada funcéo.

NUMEROS E
ALGEBRA

Func¢des: exponencial e logaritmica.

Gréfico de fun¢bes a partir de transformacdes no plano.
Estudo do crescimento e analise do comportamento das
fungBes exponenciais e logaritmica em intervalos numéricos.

(EM13MAT404)

Analisar funcdes definidas
por uma ou mais sentencas
(tabela do Imposto de Renda,
contas de luz, agua, gas etc.),
em suas representacdes

algébrica e grafica,
identificando dominios de
validade, imagem,
crescimento e
decrescimento, e
convertendo essas

NUMEROS E
ALGEBRA

Funcdes definidas por partes.
Gréficos de funcdes expressas por diversas sentencas.
Analise do comportamento de fungfes em intervalos numéricos.
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representacGes de uma para
outra, com ou sem apoio de
tecnologias digitais.

(EM13MAT405) NUMEROS E NocOes elementares de Matematica Computacional: sequéncias,
Utilizar conceitos iniciais de | ALGEBRA lacos de repeticao, variavel e condicionais.

uma linguagem de Algoritmos: modelagem de problemas e de solucdes.
programacéo na Linguagem da programacéo: fluxogramas.

implementacéo de algoritmos

escritos  em linguagem

corrente e/ou matematica.

(EM13MAT406) PROBABILIDADE | Amostragem.

Construir e interpretar | E ESTATISTICA Graficos e diagramas estatisticos: histogramas, poligonos de
tabelas e graficos de frequéncias.

frequéncias com base em
dados obtidos em pesquisas
por amostras estatisticas,
incluindo ou ndo o uso de
softwares que inter-
relacionem estatistica,
geometria e 4lgebra.

Medidas de tendéncia central e medidas de disperséao.

(EM13MAT407)
Interpretar e
conjuntos de dados
estatisticos por meio de
diferentes  diagramas e
graficos (histograma, de
caixa (box-plot), de ramos e
folhas, entre outros),
reconhecendo  os mais
eficientes para sua analise.

comparar

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Graficos e diagramas estatisticos: histogramas, poligonos de
frequéncias, diagrama de caixa, ramos e folhas etc.
Medidas de tendéncia central e medidas de disperséao.

estabelecer
respeito de
conceitos e
propriedades mateméticas,
empregando estratégias e
recursos, como observacéo de

5.Investigar e
conjecturas a
diferentes

(EM13MAT501)

Investigar relagbes entre
ndmeros  expressos em
tabelas para representa-los
no plano cartesiano,
identificando  padrbes e

NUMEROS E
ALGEBRA

Func¢des polinomiais do 1° grau (funcéo afim, funcao linear, funcdo
constante, funcéo identidade).

Gréficos de fungdes.

Taxa de variacao de fun¢des polinomiais do 1° grau.
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padrdes, experimentacbes e
diferentes tecnologias,
identificando a necessidade,
ou ndo, de uma demonstracao
cada vez mais formal na
validacéo das referidas
conjecturas.

criando conjecturas para
generalizar e  expressar
algebricamente essa

generalizagdo, reconhecendo
guando essa representagéo é
de funcdo polinomial de 1°
grau.

(EM13MAT502) NUMEROS E Funcdes polinomiais do 2° grau (funcéo quadrética):
Investigar relagbes entre | ALGEBRA grafico, raizes, pontos de maximo/minimo,

nameros  expressos em crescimento/decrescimento, concavidade.

tabelas para representa-los Gréficos de funcdes.

no plano cartesiano,

identificando  padrbes e

criando conjecturas para

generalizar e  expressar

algebricamente essa

generalizagdo, reconhecendo

guando essa representacao é

de funcdo polinomial de 2°

grau do tipo y = ax*

(EM13MAT503) NUMEROS E Funcdes polinomiais do 2° grau (funcdo quadrética).
Investigar pontos de méaximo | ALGEBRA Gréficos de funcdes.

ou de minimo de funcgdes Pontos criticos de uma fungéo quadratica: concavidade, pontos de
guadraticas em contextos maximo ou de minimo.

envolvendo superficies,

Mateméatica Financeira ou

Cinematica, entre outros,

com apoio de tecnologias

digitais.

(EM13MAT504) GEOMETRIA E Sdlidos geométricos (prismas, piramides, cilindros e cones).
Investigar  processos de | MEDIDAS Célculo de volume de sdlidos geométricos.

obtencdo da medida do
volume de prismas,
piramides, cilindros e cones,
incluindo o principio de
Cavalieri, para a obtencéo
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das férmulas de calculo da
medida do volume dessas
figuras.

(EM13MAT505)

Resolver problemas sobre
ladrilhamento do plano, com
ou sem apoio de aplicativos
de geometria dindmica, para
conjecturar a respeito dos
tipos ou composi¢cdo de
poligonos que podem ser
utilizados em ladrilhamento,
generalizando padrdes
observados.

GEOMETRIA E
MEDIDAS

Poligonos regulares e suas caracteristicas: angulos internos,
angulos externos etc.

Pavimentacdes no plano (usando o mesmo tipo de poligono ou
nao).

Linguagem algébrica: formulas e habilidade de generalizacéo.

(EM13MAT506)
Representar graficamente a
variagdo da é&rea e do
perimetro de um poligono
regular guando 0s
comprimentos de seus lados
variam, analisando e
classificando as funcdes
envolvidas.

GEOMETRIA E
MEDIDAS

Poligonos regulares (perimetro e area).
Funcdes (linear e quadrética).

(EM13MAT507)

Identificar e associar
progressbées aritméticas (PA)
a funcdes afins de dominios
discretos, para andlise de
propriedades, deducdo de
algumas férmulas e
resolucao de problemas.

NUMEROS E
ALGEBRA

Funcdes afins.
Sequéncias numéricas: progressoes aritméticas (P.A.).

(EM13MAT508)

Identificar e associar
progressées geomeétricas
(PG) a funcdes exponenciais
de dominios discretos, para

NUMEROS E
ALGEBRA

Funcéo exponencial.
Sequéncias numéricas: progressdes geométricas (P.G.).
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analise de propriedades,

deducao de algumas

formulas e resolucdo de

problemas.

(EM13MAT509) GEOMETRIA E Transformacdes geomeétricas (isometrias e homotetias).

Investigar a deformacdo de | MEDIDAS Posicdo de figuras geométricas (tangente, secante, externa).
angulos e areas provocada Inscricéo e circunscricdo de solidos geométricos.

pelas diferentes projecdes NocGes bésicas de cartografia (projecédo cilindrica e conica).
usadas em cartografia (como

a cilindrica e a cobnica), com

ou sem suporte de tecnologia

digital.

(EM13MAT510) NUMEROS E Funcdes polinomiais do 1° grau (funcdo afim, linear e constante).
Investigar  conjuntos de | ALGEBRA Gréficos de funcdes.

dados relativos ao
comportamento de duas
variaveis numéricas, usando
ou ndo tecnologias da
informacéo, e, guando
apropriado, levar em conta a
variacdo e utilizar uma reta
para descrever a relacdo
observada.

Taxa de variacdo de uma funcgéo (crescimento/decrescimento).
Raz08es trigonométricas: tangente de um angulo.
Equacdo da reta: coeficiente angular.

(EM13MAT511)

Reconhecer a existéncia de
diferentes tipos de espacos
amostrais, discretos ou nao, e
de eventos, equiprovaveis ou
nao, e investigar implicacdes
no célculo de probabilidades.

PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Probabilidade.
Espacgos amostrais discretos ou continuos.
Eventos equiprovaveis ou ndo equiprovaveis.
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Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

O estudo das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) no Ensino
Médio tem como intuito consolidar, ampliar e aprofundar os conhecimentos
adquiridos no Ensino Fundamental e possibilitar o prosseguimento dos estudos a
todos que o desejarem, preparando o estudante para o exercicio da cidadania de
maneira critica e protagonista. Para isso, é necessario que o ensino seja orientado
pelos principios da educacéo integral atrelada ao projeto de vida do estudante.
Nesse sentido, falar em educacéao integral implica no desenvolvimento humano
global que articula aspectos cognitivos e socioemocionais, em consonancia com
0s principios da justica, da ética e da cidadania.

Para a formacéo do estudante, todas as areas do conhecimento, inclusive a
de CNT, consideram os quatro pilares da educacéo para o século XXI: aprender
a conhecer; aprender a fazer; aprender a conviver; e aprender a ser; tornando o

ensino mais proximo de suas realidades.

A &rea de CNT, composta pelos componentes Biologia, Fisica e Quimica foi
organizada em trés unidades tematicas: Matéria e Energia; Vida, Terra e Cosmos;
Tecnologia e Linguagem Cientifica; que serdo estudadas por meio de competéncias

e habilidades especificas.

As metodologias ativas, tais como a aprendizagem baseada em problemas,
0S projetos em grupos ou entre pares, a sala de aula invertida, o ensino hibrido e a
gamificacdo, podem ser aplicadas em CNT por meio de uma abordagem
investigativa e contextualizada do conhecimento, com o intuito de auxiliar o

estudante a tornar-se gradativamente corresponsavel pela sua aprendizagem.

7

A contextualizacdo dos conteddos com o cotidiano dos alunos é uma
importante estratégia para a promocao de uma aprendizagem significativa, como
demonstram as teorias interacionistas de Jean Piaget (1896-1980) e Lev Vygotsky
(1896-1934), ao enfatizarem que a interacao entre o organismo e o meio onde esta
inserido, na aquisicdo do conhecimento, € uma importante base para valorizar a
busca de contextos significativos nos processos de ensino e aprendizagem. No
entanto, nessa perspectiva de contextualizacdo, € preciso superar o nivel inicial de
uma aprendizagem dada apenas pelo contexto imediato, alcancando uma formacao

gue proporcione ao estudante a capacidade de atuar perante sua realidade de
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maneira efetiva e autbnoma, partindo dos conhecimentos cientificos aprendidos na
escola.

Além da contextualizacdo, uma abordagem fundamental para o
desenvolvimento das aulas de CNT € a investigacao cientifica, que envolve
técnicas procedimentais que devem perpassar por todo o Ensino Médio. No
processo investigativo serd necessario identificar problemas, formular hipoteses,
pesquisar, argumentar, levantar dados, utilizar instrumentos de medida e realizar
atividades experimentais, o que demandara linguagens especificas da area, tais
como cédigos, simbolos, nomenclaturas e géneros textuais.

Trabalhar com metodologias ativas e sob abordagem investigativa possibilita
ampliar a visdo do estudante sobre os objetos do conhecimento propostos, numa
perspectiva transdisciplinar e interdisciplinar; que pode até mesmo extrapolar as
Ciéncias da Natureza. Consequentemente, o0 estudante podera desenvolver e/ou
aprimorar recursos reflexivos e cognitivos expressos nas competéncias gerais e
especificas e as respectivas habilidades propostas para esta area do conhecimento,
as quais sdo apresentadas na BNCC. Nessa perspectiva, a articulagdo entre
Biologia, Fisica e Quimica, por meio das competéncias e habilidades sera somada
as aprendizagens ja desenvolvidas no Ensino Fundamental.

E importante que a area de CNT considere os aspectos regionais e a
diversidade cultural de povos e comunidades tradicionais, tais como os indigenas,
quilombolas e ribeirinhos na construcéo e observacao dos temas e fenbmenos da
natureza, permitindo, assim, uma proximidade fidedigna da realidade e dos
costumes locais, para buscar solugcdes aos problemas de forma significativa.
Esses povos contribuem com seus conhecimentos sobre a natureza, suas formas
diferenciadas de organizacdo social e relacdo com o ambiente e com seus modos
de compreender e utilizar os conhecimentos no cotidiano. Além disso, as
caracteristicas das diferentes localidades determinam o tipo de recursos e
processos produtivos que pode ser desenvolvido, mediante as necessidades
diferenciadas de cada regiao.

Assim, a area de CNT devera ser abordada de forma contextualizada e
indissociavel do mundo (natural, social e tecnoldgico), oferecendo uma viséo global
do conhecimento, por meio do trabalho colaborativo entre os componentes da
area, favorecendo a compreensdo e a visao do estudante sobre o conjunto de

saberes ao longo da trajetdria da histéria da ciéncia.
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Nesse sentido, espera-se que, ao final do Ensino Médio, os estudos
proporcionados pela area de CNT possibilitem que o estudante seja capaz de
analisar, compreender e interpretar o mundo de forma contextualizada e,
necessério, também transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais.
Além disso, que possua maior autonomia em discussfes, analisando,
argumentando e posicionando-se criticamente em relacdo a temas de ciéncia e

tecnologia, essencialmente aqueles aplicados a vida pessoal e coletiva.

A transicdo da etapa do Ensino Fundamental para a etapa do

Ensino Médio

Para a construcdo do Curriculo Paulista do Ensino Médio, documentos
norteadores serviram de base; sdo eles: Curriculo Paulista das etapas Educacéo
Infantil e Ensino Fundamental; Curriculo Oficial do Estado de S&o Paulo; e BNCC.
De posse desses normativos, foi realizado o estudo dos objetos de aprendizagem
e do nivel de complexidade com que as habilidades da BNCC se desenvolvem ao
longo dos anos iniciais -— Al e dos anos finais — AF do Ensino Fundamental, com o
objetivo de identificar a progresséo das habilidades e estabelecer a conexao entre
elas e o Ensino Médio — EM.

A partir do estudo dos objetos de conhecimento de cada componente
curricular na BNCC (Ciéncias, Biologia, Fisica e Quimica), foi possivel identificar
que alguns deles passaram por rearranjos ao longo dos anos/séries do Ensino
Fundamental e Ensino Médio quando comparados ao antigo Curriculo do Estado de
Sédo Paulo (2012), e, consequentemente, as habilidades a serem desenvolvidas
também. Assim, foi possivel entender como a progressdo das habilidades se
apresentava ao longo dos segmentos (Al e AF). Apds esses estudos, foram criados
mapas conceituais com o objetivo de parametrizar e marcar o ponto de partida para
a construcdo do Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio, possibilitando a escolha
e o nivel de aprofundamento dos objetos de conhecimento.

Nesse sentido, processos cognitivos como “identificar” e “reconhecer” terdo
predominéncia no Ensino Fundamental, cabendo ao Ensino Meédio o
desenvolvimento de habilidades mais complexas, abrangendo as capacidades de:

“analisar”, “interpretar” e “argumentar”, por exemplo.
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Os Temas Contemporaneos Transversais em Ciéncias da Natureza

e suas Tecnologias

Os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) sdo assim denominados
por ndo pertencerem a somente um componente curricular, mas a todas as areas
do conhecimento. Tal -caracteristica favorece a realizacdo de trabalhos
interdisciplinares e a contextualizacdo dos objetos de conhecimento, além de
contribuir com o desenvolvimento das competéncias e habilidades. Na BNCC, os

TCTs estéo representados conforme o esquema a seguir:

Imagem 2: Temas Contemporaneos Transversais.

Meio Ambiente

+Educagdo ambiental
+*Educagdo para o Consumo

Ciéncia e Tecnologia Economia
|

sCiéncia e Tecnologia *Trabalho
*Educacdo Financeira

sEducacdoFiscal

Temas \
Contempordneos |
Transversais

Multiculturalismo

«Diversidade cultural — Saude
*Educacdoparavalorizacdo | =Salde
do multiculturalismo nas «Educacio Alimentare
matrizes histdricase Mutricional

culturaisbrasileiras

Cidadania e Civismo —_—
\ida familiar 2 social

sEducacdoparao Transto

sEducacdoem Diretas Humanos
sDireitosdaCriancaedo

Adolescente

*Processode ervelhecimento,
respeito e valorizacdo do ldoso

Fonte:http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/implementacao/guia_pratico_temas_contemp
oraneos.pdf

Os TCTs devem ser trabalhados em CNT com o propdsito de auxiliar o

estudante em sua atuagéo na sociedade. Assim:
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[...] espera-se que os TCTs permitam ao aluno entender melhor: como
utilizar seu dinheiro, como cuidar de sua saldde, como usar as novas
tecnologias digitais, como cuidar do planeta em que vive, como entender e
respeitar aqueles que sdo diferentes e quais sédo seus direitos e deveres,
assuntos que conferem aos TCTs o atributo da contemporaneidade.
(BRASIL, 2019, p. 7)

Para subsidiar o trabalho do professor quanto a incorporacédo dos TCTs séo
apresentados quatro pilares para a metodologia do trabalho: problematizacdo da
realidade e das situacdes de aprendizagem; superacao da concepcéao fragmentada
do conhecimento em favor de uma visdo sistémica; integracdo das habilidades e
competéncias curriculares a resolucéo de problemas; e promog¢édo de um processo
educativo continuado e do conhecimento como uma construgao coletiva.

Assim, espera-se que os TCTs sejam trabalhados em CNT sob uma
perspectiva intradisciplinar, interdisciplinar e transdiciplinar (projetos integradores,
mobdulos de aprendizagem integrados etc.) e estejam presentes no Projeto
Pedagdgico da escola e nos planos de aula dos professores. Nesse sentido, 0s
TCTs visam contribuir para a construcao e aplicacdo de conhecimentos e propiciar
aprendizagens mais significativas, tornando o estudante mais consciente do seu
processo de aprendizagem.

Na area de CNT, estdo mais diretamente relacionados e sdo mais recorrentes
os TCTs: Meio Ambiente e Educacdo Ambiental (considerando as Diretrizes
Curriculares Nacionais de Educacdo Ambiental), Saude e Ciéncia e Tecnologia,
mas também séo abordados itens associados a Diversidade Cultural, Trabalho e
Educacdo em Direitos Humanos. Desse modo, os TCTs s&o desenvolvidos
conforme o planejamento escolar, considerando também questdes locais, regionais,

nacionais e até mesmo globais de acordo com a tematica abordada.
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Os componentes curriculares de Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias
BIOLOGIA

A Biologia, componente curricular da area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, constitui-se num ramo do conhecimento cientifico, embasado em
observacdes, experimentos, levantamento de dados, teste de hipoOteses e
construcdo de teorias. Historicamente, o ensino de Biologia passou por
modificacdes metodoldgicas e socioculturais pautadas nas mudancas do Ensino
Médio.

Nas décadas de 1950 e 1960, no Brasil e no mundo, as propostas
curriculares de Biologia sofreram significativas mudancas, destacando-se o critério
de selecdo e organizacdo dos conteudos segundo sua relevancia social, bem
como a valorizagdo da investigacdo como estratégia diferenciada de ensino e
aprendizagem. Ja na década de 1980, a Secretaria de Estado da Educacao, em
processo coletivo de trabalho entre as universidades e a rede de professores,
elaborou uma proposta curricular em que se reafirmava o critério da relevancia
social para a selecdo e organizacdo dos contetdos programaticos.

Dessa forma, o ensino de Biologia rompe com a ideia de um saber bioldgico
supostamente neutro em favor de uma visdo da Biologia como ciéncia, cuja
producéo e utilizacdo de conhecimentos estao vinculadas também as condicdes e
interesses econdmicos, politicos e sociais.

Atualmente, a Biologia € componente da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias, juntamente com a Fisica e a Quimica. De acordo com a BNCC,
as aprendizagens deste componente devem ser articuladas aos demais, de modo
que, ao desenvolverem competéncias e habilidades, permitam a ampliacdo e
sistematizacdo de conhecimentos conceituais, num contexto social, cultural,
ambiental e histérico, além de propiciarem a compreensdo de processos e praticas
de investigacéo e da linguagem cientifica.

A Biologia tem como foco central a compreensédo da vida, em sua
complexidade, diversidade e interdependéncia. E, como ciéncia, apresenta
carater historico e sofre influéncias da sociedade, além de dialogar com outros
saberes, como os dos povos indigenas e demais comunidades tradicionais, que

possuem carater diferenciado em relacdo ao cientifico, mas que, muitas vezes, 0
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complementam. Nesse sentido, deve ser entendida como parte da cultura humana
e da ciéncia.

De acordo com Krasilchik (2008), os conceitos e termos passam a ter mais
significado para o estudante quando ele consegue acessar exemplos suficientes
para construir associacdes e analogias, contextualizando o conteldo com suas
experiéncias pessoais.

Desse modo, as opcdes feitas no organizador com relacdo aos objetos de
estudo buscaram considerar diversos aspectos relacionados a concepc¢éo do que é
ensinar biologia, o que exige que estudante e professor lidem com vocébulos
pouco comuns no cotidiano das pessoas, além de trabalharem com um grande
namero de conceitos e conhecimentos, processos e mecanismos nao observaveis
pelo cidaddo comum. Nesse sentido, é importante estar atento aos conhecimentos
prévios trazidos pelo estudante, muitas vezes pautados na observacdo simplista,
Nno sSenso comum ou em crencas, sem o0 reconhecimento de evidéncias e/ou
fundamentacéo.

Considerando a proposta de construcdo de um curriculo contextualizado,
gue vise uma aprendizagem significativa, optamos por objetos de conhecimento
gue sejam indicadores de associacdes entre o conhecimento cientifico e a
realidade, seja ela do individuo (como € o caso de fenbmenos que afetam a saude
individual), seja local, regional, nacional ou planetéria. Dessa forma, articulam-se
diretamente com TCTs, essencialmente Ciéncia e Tecnologia, Meio Ambiente e
Educacdo Ambiental, Saude e Direitos Humanos.

Desse modo, a selecdo dos conteudos foi feita visando ao contexto e a
pretensdo de que, por meio dos estudos biologicos, o estudante possa: se
apropriar dos conceitos de célula, evolucédo da vida e dos mecanismos de
hereditariedade; dialogar sobre biotecnologia abordando e contrapondo
riscos e beneficios; compreender o funcionamento do corpo humano;
participar de discussdes sobre tépicos relacionados a saude individual e
coletiva (importancia das vacinas, por exemplo) e a qualidade de vida;
compreender os diversos aspectos relacionados a biodiversidade, as
caracteristicas dos diferentes grupos de seres vivos, seu valor intrinseco, sua
preservacédo e solucdes possiveis e necessarias para a manutenc¢éo da vida.

Possibilita, portanto, a compreenséo da vida e sua relagdo no e com o mundo

natural, e com aspectos relacionados ao letramento cientifico, a sustentabilidade, a
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promocao de atitudes de respeito e cuidado consigo mesmo, com a coletividade e
com o ambiente e, consequentemente, a adocdo de uma relacdo harmonica com
todas as formas de vida com as quais compartilhamos o planeta.

Os estudos sobre Biologia, ao oferecerem questionamentos e construcéo de
conhecimentos com base cientifica, podem contribuir para o estudante rever ideias
pré-concebidas, ampliar horizontes e dialogar, entre muitos outros aspectos, sobre
teorias cientificas, como as da evolugdo; sobre os problemas ambientais
contemporaneos, suas causas e alternativas para a conservacao; sobre as
implicacbes dos desequilibrios ambientais para a satde humana; e sobre a
importancia da valorizagcdo da ciéncia, sempre conectando realidades locais a
guestdes globais, de modo que todos e todas se sintam corresponsaveis pela
criacdo de uma sociedade mais justa, solidaria e sustentavel.

Para tanto, os conhecimentos biolégicos precisam ser abordados
considerando estratégias educativas investigativas, em torno de situacdes problema
de interesse do estudante e reconhecendo o contexto historico e social, suas
tecnologias e as relagbes com outros componentes e areas do conhecimento.
Desse modo, colocam o estudante como protagonista, inclusive na elaboragéao e
desenvolvimento das atividades, projetos e outras estratégias e metodologias ativas
de ensino.

Tendo em vista 0 exposto, espera-se que, por meio do desenvolvimento das
habilidades e competéncias previstas e adotando-se uma abordagem investigativa
e contextualizada, com a utilizacdo de estratégias diferenciadas, o estudante, ao
finalizar os estudos de Biologia no Ensino Médio, esteja preparado para:

- Participar de debates contemporaneos que envolvam conhecimentos
biolégicos, tais como os relacionados ao uso ou ndo de transgénicos, a clonagem e
ao uso de células-tronco; a importancia da preservacdo dos servicos
ecossistémicos; a evolucdo dos organismos etc.

- Tomar decisbes fundamentadas e conscientes em aspectos que podem
interferir diretamente em sua vida, como os relacionados a alimentacéo e saude na
sociedade e no ambiente em que vivemos.

- Atuar, com posicionamento critico e embasado, tanto em situacées do
cotidiano como em situa¢gBes de cunho coletivo, em nivel local, regional e global,

como é o caso dos impactos das mudancas climaticas nos ecossistemas, da
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situacao das pandemias, entre outras questdes fundamentais para a preservagao

da vida no planeta.

FISICA

O componente curricular de Fisica, na &rea de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, propde ir além do aprendizado de seus conceitos teoricos. A
aprendizagem de Fisica no Ensino Médio, qualitativamente distinta da realizada no
Ensino Fundamental, deve aprofundar os conceitos, estruturando leis e principios
reconhecidos e estabelecidos para a incorporacdo de novas aprendizagens,
contextualizando o0s objetos de conhecimento existentes, por meio de
demonstracdes e experimentos cientificos que simulem situacdes cotidianas e
promovam a autonomia e o protagonismo do estudante utilizando, para isso,
metodologias ativas de ensino e investigacao cientifica.

A aprendizagem no componente Fisica indica a compreensdo do mundo
fisico e natural e o desenvolvimento de estratégias que apliguem o0s
conhecimentos para investigar e propor acbes de intervencdo no mundo
contemporaneo. O objetivo € aproximar o estudante da investigacao cientifica e
tecnoldgica para o enfrentamento dos desafios cotidianos, na direcdo de uma
educacao integral, explorando diferentes modos de pensar e falar sobre a cultura
cientifica, presente na diversidade sociocultural de cada estudante, promovendo a
aprendizagem em diversos contextos historicos, sociais e étnicos.

Os temas transversais podem ser utilizados para o trabalho interdisciplinar
entre os componentes curriculares da area. E possivel realizar a¢des relacionadas
a temas como: Ciéncia e Tecnologia, Meio Ambiente, Economia, Saude e
Cidadania.

De acordo com as Orientagbes Educacionais Complementares aos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN+ Ensino Médio, 2006), cada area do
conhecimento tem sua importancia no ensino das ciéncias fisicas: as Linguagens e
a Matematica permitem representar e comunicar por meio de textos e
demonstra¢cdes matematicas; a area de Ciéncias Humanas constroi a evolugéo dos
conceitos da Fisica e contextualiza as inovacdes tecnoldgicas da sociedade,
discutindo o uso ético e socioambiental dessas inovacgdes; a area de Ciéncias da
Natureza, a qual da Fisica faz parte, incentiva a investigacdo e compreensao do

mundo atual, juntamente com os fenbmenos quimicos e bioldgicos.
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Esse engajamento entre as areas permite ao estudante do Ensino Médio a
construcdo de novos saberes e o desenvolvimento de competéncias e habilidades
para solucionar problemas do mundo real.

E importante ressaltar que os temas da Fisica estdo contemplados nos
objetos de conhecimento presentes no organizador da Base Comum, porém o
desenvolvimento desses objetos sera feito de forma a apresentar e experienciar 0s
conceitos fisicos relacionados aos fenbmenos da natureza e, posteriormente,
aprofundar os objetos de conhecimento nos itinerarios formativos envolvendo
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

Para organizar os objetos de conhecimento de Fisica para o Curriculo do
Ensino Médio, foi realizado um estudo sobre todas as habilidades existentes no
Curriculo Paulista da etapa do Ensino Fundamental relacionadas a Fisica.

No Ensino Fundamental, especificamente no 7° ano, € realizada a discusséo
e a investigacdo de maquinas simples na realizacdo de tarefas mecanicas, a fim
de propor solucdes para a sociedade. Conceitos de mecéanica sao estudados
utilizando a Astronomia como objeto de conhecimento para o desenvolvimento de
habilidades. Os objetos de conhecimento relacionados a Astronomia se encontram
em todos os ciclos de aprendizagem do Ensino Fundamental. Nos anos iniciais
(alfabetizacéo - 1° ao 3° ano), as habilidades de observar e registrar aparecem
com certa frequéncia, visto que o estudante nesta etapa, inicia seu processo de
alfabetizacdo nas hipbdteses de escrita existentes, utilizando o objeto de
conhecimento relacionado a observacao do céu e aos efeitos da radiacédo solar em
diferentes superficies. Apos a observacdo e registro, o estudante inicia a
identificacdo e descricdo dos corpos celestes nos ciclos diarios, além de
reconhecer os avancos tecnoldgicos existentes. Do 4° ao 6° ano o estudante
compara e analisa os pontos cardeais e inicia a explicacdo dos movimentos dos
corpos celestes, associando-os a marcacao de tempo, fases da Lua e identificacdo
de constela¢gbes e movimentos aparentes de estrelas, reconhecendo e explicando
0S movimentos terrestres. Ja do 7° ao 9° ano, o estudante é incentivado a construir
modelos do Sistema Solar e das fases da Lua para representa-los. Ao final do
Ensino Fundamental, além de aprofundar os conceitos de corpos celestes, é
possivel investigar os avancgos tecnolégicos discutindo a exploracdo espacial e a
possivel sobrevivéncia fora da Terra, por meio de pesquisas sobre as caracteristicas

de outros planetas e sobre viagens planetéarias e interestelares.
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Os objetos de conhecimento relacionados a Termologia sdo desenvolvidos
no 4°, 7° e 9° anos, iniciando pela investigacao das transformacfes dos materiais
de acordo com as mudancas térmicas, verificadas por meio de experimentos
cientificos para concluir a reversibilidade na alteragdo de estado fisico,
reconhecendo tais mudancas em fendémenos do cotidiano. Na sequéncia, o
estudante desenvolve habilidades para diferenciar conceitos sobre temperatura,
calor e sensacdo térmica, permitindo construir solucbes e explicar o
funcionamento de equipamentos térmicos, utilizando conceitos de propagacédo de
calor tanto para justificar a utilizagdo de materiais condutores e isolantes, quanto
para identificar e analisar o equilibrio termodinamico para a manutencao da vida
na Terra. O objetivo € argumentar em discussfes sobre 0s avangos tecnoldgicos
e as consequéncias socioambientais na utilizacdo dos conceitos e producdo de
maquinas e materiais. A partir dai, € possivel ao estudante entender a estrutura da
matéria de acordo com seu estado fisico, explicando e representando tais
transformacdes com base na constituicdo submicroscopica.

Em Luz e Som, as habilidades sado desenvolvidas durante o 3°, 5° 6° e 9°
anos. A abordagem inicial desses objetos de conhecimento desenvolve a
identificacdo, descricdo e experimentacdo de conceitos iniciais sobre a luz e o
som, além da producao de diferentes sons e do reconhecimento de condicbes
prejudiciais a saide humana. Apds a abordagem inicial, o estudante é incentivado
a planejar e executar experimentos cientificos relacionados a luz e ao som e,
também, a analisar e explicar como ocorre a transmissao e recepcdo da imagem
e do som (radiacBes eletromagnéticas) e compreender 0os avancos tecnoldgicos
envolvendo as radiacbes em nossa vida, com a utilizacado de aparelhos eletrénicos
pessoais, com os aparelhos de exames laboratoriais e no tratamento de doencas.

A tematica Eletricidade é estudada durante o 8° ano, construindo-se
circuitos elétricos para aprender sobre seus componentes e utilizacdo em circuitos
residenciais, classificando-se 0s equipamentos de acordo com as transformacoes
de energia, calculando-se o consumo de eletrodomeésticos a partir da poténcia e
do tempo de uso do equipamento, a fim de comparar e avaliar o impacto na
economia de energia elétrica para o consumo sustentavel. ApGs o estudo e a andlise
dos equipamentos elétricos e eletrbnicos, o estudante identifica, classifica e
avalia a producao de energia elétrica de fontes renovaveis e nao renovaveis para

propor solugdes para o uso consciente da producéo e do consumo dessa energia,
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utilizando principios de sustentabilidade e acessibilidade econémica. O estudante
tem a possibilidade de discutir, investigar e avaliar os avangos tecnolégicos de
informacdo e automacdo por meio de transmissdo e acesso de dados para
argumentar, de forma critica e reflexiva, sobre a natureza das informacgdes no
mundo do trabalho e na vida pessoal.

No Ensino Médio, o estudante tera a oportunidade de ampliar e aprofundar
seus conhecimentos através dos objetos de conhecimentos contemplados nas
unidades tematicas: Matéria e Energia; Vida, Terra e Cosmos; Tecnologia e
Linguagem Cientifica.

O desenvolvimento da unidade tematica Matéria e Energia, em Fisica, se
dard por meio do estudo das relacdes e interacfes entre matéria e energia que
estdo presentes em fenbmenos naturais e nos processos tecnologicos. Isso
permitird ao estudante avaliar os impactos dessas intera¢cdes no mundo cotidiano
através da aplicacdo de modelos e propostas de intervencdo em diversos
contextos, sendo capaz de desenvolver competéncias relacionadas a
compreensao das estruturas microscopicas da matéria.

Na unidade tematica Vida, Terra e Cosmos, a Fisica, propde estudos
cientificos que fundamentam as teorias e leis sobre a origem da vida, do planeta,
do universo e das interacfes gravitacionais. A relagcdo com a area de Matemaética e
suas Tecnologias, permitira ao estudante elaborar explicacfes e previsdes de
calculo para os movimentos dos corpos na Terra e no universo.

A proposta da Fisica para o desenvolvimento da unidade tematica
Tecnologia e Linguagem Cientifica € que o estudante mobilize e articule os
conhecimentos cientificos acerca do uso das tecnologias como meio de
comunicagao e para a resolucéo de problemas sociais, econémicos e sustentaveis,
e avalie 0os avancos tecnoldgicos que contribuem para uma melhor qualidade de
vida.

Dessa forma, a Fisica deve ter como premissa permitir que o estudante
compreenda o mundo moderno e contemporaneo, seus desafios e as possibilidades
que a sociedade do conhecimento oferece para representar esse mundo. O
desenvolvimento de competéncias e habilidades deve ser expresso em torno de
assuntos e problemas reais, que exigem aprendizagem de leis, conceitos e objetos
de conhecimento construidos através de um processo cuidadoso de identificacao

das relagcbes do conhecimento cientifico.
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Atualmente, na sociedade, ouve-se mdusica digitalizada, manuseiam-se
computadores que operam com semicondutores, dados sao transmitidos por meio
de ondas eletromagnéticas nos smartphones, a medicina dispde de aparelhos de
raios-x e ressonancia magnética, e o laser revolucionou as técnicas meédicas e
odontoldgicas.

Os aceleradores de particulas de altissimas energias estabelecem uma
abertura para o entendimento das estruturas microscopicas do espaco-tempo,
permitindo, assim, decifrar as leis fundamentais que regem o comportamento da
matéria, possibilitando o entendimento da origem do Universo e desvendar
fenbmenos fisicos.

A Fisica se torna um importante componente no desenvolvimento das
tecnologias digitais de informacgédo e comunicacéao (TDICs), do letramento digital e
pensamento computacional, eixos estruturantes do componente curricular de
Tecnologia e Inovacao.

Nesse contexto, a tecnologia colabora para o diagndstico, a formacéao integral
e a avaliacdo do estudante. Portanto, a aprendizagem no componente de Fisica
indica a compreensdao e a utilizagdo dos conhecimentos cientificos, para analisar e
explicar o funcionamento do mundo e para propor acdes de intervencdo de modo
sustentavel, com o auxilio das tecnologias. Assim, a Fisica se mostra um importante

componente da area para explicar o mundo tecnolégico atual.

QUIMICA

Historicamente, o componente curricular de Quimica da etapa do Ensino
Médio passou por modificacdes até atingir as propostas adotadas neste Curriculo.
De um ensino essencialmente tedrico, a Quimica tornou-se tecnicista, enfatizando
a necessidade de uso de laboratério e da compreensdo do processo de producéo
do conhecimento cientifico e cotidiano. Nos tempos atuais, a Quimica vem ao
encontro das necessidades humanas, econfmicas, sociais e ambientais, que
requerem uma amplitude de conhecimentos que potencialize a reflexdo, o
protagonismo, a investigacdo e a aplicacdo do conhecimento cientifico-
tecnoldgico, garantindo o bem da coletividade, com sustentabilidade e sem
agressao ao meio ambiente. A partir dessas premissas, para a construcao do
componente curricular de Quimica, utilizou-se como ponto de partida o Curriculo do

Estado de Sao Paulo (2008) e como parametro a BNCC, homologada em 2018.
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A responsabilidade deste componente, juntamente com a area de
conhecimento das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, € explicar e ampliar a
visdo do estudante sobre a vida e sobre os fendbmenos ocorridos no planeta. Diante
dos desafios enfrentados hoje, a Quimica torna-se um instrumento fundamental na
consolidacdo da formacgéo integral humana. O estudo da Quimica qualifica o
estudante para as mais variadas circunstancias da vida, pois agrega valores
humanos e promove condi¢ces de interpretacdo darealidade, dos fendmenos
naturais e de processos produtivos, além de fortalecer o protagonismo, a
percepcgao critica, a resolucdo, a elaboracdo de problemas e a tomada de
decisdo. E uma ciéncia que, além de ampliar o repertério cultural, também constitui
uma ferramenta para o mundo do trabalho. A Quimica prioriza a alfabetizacéo
cientifico-tecnoldgica como uma condicdo da educacao integral e inclusiva, que
acolhe as juventudes e se compromete com o projeto de vida do estudante, com
vistas ao exercicio pleno da cidadania.

Os objetos do conhecimento abordados na Quimica devem corresponder aos
desafios que o estudante vive em seu cotidiano, de forma significativa e
contextualizada, para ampliar a consciéncia socioambiental de sua localidade e do
mundo, discernir criticamente sobre as diversas fontes cientificas de informacéo e,
principalmente, promover condi¢cdes para a producédo de conhecimento e de autoria.

Faz-se necessario utilizar métodos de ensino compativeis e adequados para
o alcance dos objetivos apontados, como propde o Ensino Investigativo, em que
as praticas pedagogicas nao se limitem a experiéncias demonstrativas ou
laboratoriais, mas também envolvam percep¢cfes da realidade. A abordagem
investigativa deve ser um alicerce para os desdobramentos nos estudos das
ciéncias naturais, pois agrega: a curiosidade para identificar problemas; a
elaboracdo de hipoéteses; a criatividade para encontrar solucfes; o
discernimento para comparar informacdes; a observacdo de um problema
dentro de um contexto; a pesquisa de fontes confiaveis; o planejamento de
acdes e procedimentos; a realizagcdo de experimentos para coletar dados e
comprovar informacdes; a elaboracdo de argumentos e explicacdes; a
avaliacdo e divulgacdo de conclusdes com embasamento cientifico; e o
desenvolvimento de agfes para intervencdo em problemas reais em nivel

individual e/ou coletivo.
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Utilizar metodologias ativas, permite que o estudante torne-se
gradativamente corresponsavel pela sua aprendizagem. E trabalhar sob uma
abordagem cientifica possibilita ampliar a visdo dos objetos do conhecimento, de
forma transdisciplinar e interdisciplinar, podendo até mesmo extrapolar as
competéncias e habilidades das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

A percepcao dos diferentes contextos e regides, para a aplicacao cientifica
da Quimica € fundamental, pois a abordagem investigativa promove um olhar
sensivel e atento aos fenbmenos quimicos naturais, aos processos produtivos e as
condi¢bes socioambientais, para que o encaminhamento de propostas e decisdes
seja adequado, com vistas a resolucédo dos problemas apontados.

E imprescindivel, na Quimica, que os saberes de diversas culturas, povos e
etnias sejam respeitados em seus contextos e costumes. Considerar 0s aspectos
regionais e identificar o repertério cultural incrementa o tema abordado e os
fenbmenos observados, possibilitando solucionar de forma mais eficaz e
significativa as situacfes-problema contemporaneas — por exemplo, o0 protagonismo
cientifico dos povos indigenas e das populac6es afrodescendentes que contribuem
com suas vivéncias e formas diferenciadas de explicar o mundo natural e fisico-
quimico. Essas contribuicbes estdo presentes no cotidiano do homem urbano
contemporaneo, como alguns alimentos advindos do conhecimento desses povos,
com sua experimentagdo constante e suas técnicas de observacao aprimoradas.

Além disso, as diferencas climaticas e de relevo das diferentes regides, que
determinam o tipo de recursos vegetais e animais e 0S processos produtivos
desenvolvidos nas localidades, precisam ser consideradas para os estudos das
Ciéncias da Natureza, por apresentarem impactos socioambientais diferenciados
de uma regiao para outra.

Com base nesses preceitos, para a construcdo do Organizador Curricular,
em todos os componentes curriculares da area de Ciéncias da Natureza, foi
realizada a distribuicAo dos objetos do conhecimento de acordo com as
competéncias e habilidades especificas, por meio de blocos tematicos - as unidades
tematicas, que agrupam diversos objetos do conhecimento que possuem
proximidade entre si; sdo elas: Matéria e Energia; Vida, Terra e Cosmos; Tecnologia
e Linguagem Cientifica.

Na unidade tematica Matéria e Energia, a Quimica busca analisar, explicar

e prever as transformacdes quimicas e os seus efeitos nas interacdes entre matéria
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e energia, com o objetivo de aperfeicoar processos produtivos, avaliar a qualidade,
as potencialidades, os limites e os riscos do uso de materiais, minimizando de forma
consistente os impactos socioambientais.

Na unidade tematica Vida, Terra e Cosmos, que coloca em pauta a origem
e a evolucdo da vida, a Quimica analisa as relacbes entre ciéncia, tecnologia,
sociedade e ambiente, para prever e avaliar impactos humanos e ambientais,
decorrentes das acbes atuais do homem no planeta, enfatizando a busca de
solucdes éticas e responsaveis para um futuro mais equilibrado e saudavel.

Na unidade temética Tecnologia e Linguagem Cientifica, a Quimica
procura investigar e avaliar a aplicacao da tecnologia nas relagcdes humanas e no
planeta, utilizando a linguagem das Ciéncias da Natureza como forma de
expressédo, visando interpretar e propor solucdes alternativas que favorecam a
qualidade de vida do ser humano, minimizando impactos ambientais no planeta com
vistas a sustentabilidade. Além da utilizacdo de recursos midiaticos e tecnologias
digitais para obter e interpretar dados, elaborar e divulgar trabalhos cientificos, o
intuito é possibilitar e intensificar a discussdo e a avaliacdo das aplicacdes do
conhecimento cientifico-tecnoldgico na vida humana e no meio ambiente.

De maneira mais especifica, 0 componente curricular de Quimica apresenta
seus objetos do conhecimento a partir das unidades tematicas, dispostas da
seguinte forma:

A unidade temética Matéria e Energia, reine os seguintes objetos do
conhecimento: transformacdes quimicas; conservacdo de massa e energia;
constituicdo da matéria; tabela periddica; solucdes e concentracdes; termoquimica;
ciclos biogeoquimicos (propriedades, caracteristicas e poluentes que interferem);
transformacdes quimicas que envolvem corrente elétrica; fontes alternativas de
obtencéo de energia elétrica; combustiveis alternativos, recursos minerais, fésseis,
vegetais e animais (métodos sustentaveis de extracdo, processos produtivos, uso e
consumo); agentes poluidores do ar, da 4gua e do solo (acBes de tratamento e
minimizacdo de impactos ambientais, concentracdo de poluentes e parametros
quantitativos de qualidade); descarte de materiais, reciclagem e impactos
ambientais.

A unidade temética Vida, Terra e Cosmos, relne os seguintes objetos de
conhecimento: evolucdo dos modelos atdmicos; ligagcbes quimicas; forcas de

interacao interparticulas; rapidez das transformacdes quimicas; equilibrio quimico;
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ciclos biogeoquimicos (toxicidade das substancias quimicas, tempo de
permanéncia dos poluentes, impactos ambientais e na salude dos seres Vivos);
guimica ambiental (politicas ambientais, parametros qualitativos e quantitativos;
compostos organicos (funcdes organicas: caracteristicas para a saude humana);
interacdes intermoleculares e estrutura dos aminoacidos, proteinas, DNA e RNA;
elementos e substancias quimicas na origem da vida: historia, estrutura e
composicao.

A unidade tematica Tecnologia e Linguagem Cientifica, relne os seguintes
objetos do conhecimento: investigacdo cientifica; selecdo, elaboracdo e
comunicacao de dados e informacdes cientificas; tecnologias digitais de informacéo
e comunicacdo (TDIC) aplicadas a quimica; cultura de debates e argumentacéo
cientifica; ética cientifica na quimica; acdes de seguranca, tecnologias de
equipamentos de protecéo individual (EPI) e coletiva (EPC) e descarte seguro de
residuos de ambientes de trabalho; materiais e sistemas produtivos (propriedades,
estruturas, composicles, caracteristicas, toxicidade, aplicacdes); transformacdes
quimicas que envolvem corrente elétrica (formacdo de residuos, descarte
adequado); descarte de lixo eletronico; entalpia de combustdo (eficiéncia
energética); recursos renovaveis e nao renovaveis — impactos ambientais e
sustentabilidade; energias alternativas; qualidade de servicos basicos e saude
publica: tratamento de agua e esgoto; compostos organicos: funcdes organicas,
estrutura e propriedades; alimentos: produ¢do, composi¢céo nutricional, estrutura e
propriedades (proteinas, carboidratos, lipidios, vitaminas); agrotoxicos.

E importante destacar que alguns objetos do conhecimento indicados para o
Ensino Médio ja foram estudados no componente curricular de Ciéncias do Ensino
Fundamental, porém, serdo retomados com o devido aprofundamento de conceitos
e termos cientificos, com adequacao a faixa etaria e cognitiva do estudante e com
o desenvolvimento de habilidades mais complexas e elaboradas.

Os objetos do conhecimento selecionados na Quimica aprofundam e
consolidam as aprendizagens essenciais destinadas a parte diversificada comum
do Ensino Médio. Temas diferenciados, com caracteristicas de aprofundamento
tedrico, com aportes conceituais mais elaborados para a ampliacdo da
aprendizagem na Quimica, serdo desenvolvidos nos itinerarios formativos da
propria area de CNT ou nos itinerarios formativos integrados, com a unido das

demais areas do conhecimento e/ou na formacao técnica e profissional. Esses
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temas tém como objetivo atender as expectativas educacionais do estudante, que
ird escolher seus itinerarios formativos com base em seus projetos de vida. Assim,
0os itinerarios tém como proposta o aprofundamento das aprendizagens
relacionadas as competéncias e habilidades gerais, consolidando a formacao
integral do estudante, para uma atuagao mais consistente na sociedade, com vistas
ao mundo do trabalho e a continuidade dos estudos.

Observa-se que o aprofundamento dos conhecimentos se dara na
continuidade dos temas, com grau de profundidade e complexidade maior,
especificando casos de aplicagdo mais significativos para a contemporaneidade, no
estudo da Quimica no Ensino Médio.

Todas as perspectivas educacionais estao representadas nas competéncias
e habilidades da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, somadas ao
incentivo a leitura, escrita, comunicagéo, argumentac¢ao, autoria, autonomia, uso de
tecnologias diferenciadas e elaboracdo e apresentacdo de trabalhos que
implementem acdes cientificas éticas.

Dessa forma, espera-se que o estudante desenvolva suas potencialidades
ao se apropriar dos conceitos, postulados e procedimentos da Quimica, e amplie
seus horizontes e perspectivas para a construcdo do seu projeto de vida,
possibilitando a formacdo de um ser humano integro, participativo, resiliente,
solidario, produtivo, que realiza escolhas embasadas na ética, na ciéncia e na
tecnologia, para intervencdes responsaveis que beneficiem a si proprio e a

coletividade.

A estrutura do organizador curricular da area de Ciéncias da

Natureza e suas Tecnologias
A construcéo do organizador curricular de CNT seguiu a seguinte logica de
desenvolvimento: competéncias especificas; habilidades; unidades tematicas; e
objetos do conhecimento, que sao detalhados a seguir:
e Competéncias especificas: além das 10 Competéncias Gerais da BNCC,
que orientam o trabalho nas diversas éareas do conhecimento, as

Competéncias Especificas de CNT sintetizam o conjunto de habilidades que
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a area devera abordar e abrangem a “mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (BNCC,
2018, p.13). No caso de CNT, temos trés Competéncias Especificas,

conforme o quadro a seguir:

Competéncias Especificas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para o Ensino Médio

1. Analisar fendmenos naturais e processos tecnolégicos, com base nas interagdes e relacdes
entre matéria e energia, para propor agées individuais e coletivas que aperfeicoem processos
produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condi¢cdes de vida em ambito

local, regional e global.

2. Analisar e utilizar interpretag6es sobre a dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar previsdes sobre o funcionamento e a evolucdo dos seres vivos e do Universo,
e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

3. Investigar situagBes-problema e avaliar aplicacdes do conhecimento cientifico e tecnoldgico e
suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da
Natureza, para propor solu¢cdes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por meio

de diferentes midias e tecnologias digitais de informac&o e comunicagéo (TDIC).

A partir das trés competéncias especificas da area de CNT, foram
relacionadas habilidades e tematicas presentes nos componentes de Biologia,
Fisica e Quimica. Estas deverdo ser desenvolvidas por meio da proposicdo de
situacdes de aprendizagem problematizadoras, envolvendo diversos contextos,
considerando, sempre que possivel, questdes pertinentes a cada regido. Assim, a
organizacdo curricular pode ser flexivel para atender a projetos interdisciplinares
gue demandem o desenvolvimento de um conjunto de habilidades.

e Habilidades: descritas por meio de verbos para indicar acdo, estdo
distribuidas ao longo das trés competéncias especificas e séo relacionadas

a aspectos cognitivos e socioemocionais da area de CNT.

e Unidades temaéaticas: sédo blocos tematicos que agrupam diversos objetos
do conhecimento com proximidade entre si. Em CNT, sédo: Matéria e Energia;

Vida, Terra e Cosmos; Tecnologia e Linguagem Cientifica. Cada unidade

atende a uma competéncia especifica.
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e Objetos do conhecimento: sdo conteldos, processos € conceitos
vinculados as habilidades de CNT. Assim, vale ressaltar que o nivel de
detalhamento e aprofundamento dos objetos do conhecimento devem

atender ao que propdem as habilidades a eles correlacionadas.

As unidades teméticas e os objetos do conhecimento aqui propostos foram
construidos pelas Equipes Curriculares da Secretaria da Educacdo do Estado de
Sédo Paulo, por meio do trabalho colaborativo entre diferentes entidades, como
universidades, institutos e organizacées nao governamentais (ONGs), além da
consulta publica realizada a todos os interessados. Assim, as unidades tematicas
foram divididas em trés grupos: Matéria e Energia estdo relacionadas a
competéncia 1; Vida, Terra e Cosmos estdo relacionados a competéncia 2; e
Tecnologia e Linguagem Cientifica estdo relacionadas a competéncia 3. As
unidades estdo articuladas a objetos do conhecimento de acordo com suas
especificidades.

Vale lembrar que, para o desenvolvimento do organizador curricular da area
de CNT (quadro a seguir), € necessario planejar estratégias contextualizadas numa
abordagem investigativa que possibilitem o desenvolvimento de aprendizagens
significativas, permitindo que o estudante atue de forma cidada na formacgéo e

manutencao de sociedades mais justas e sustentaveis.
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Organizador curricular da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

1. Analisar fendémenos
naturais e processos
tecnoldgicos, com base nas
interacdes e relagbes entre
matéria e energia, para
propor ac¢des individuais e
coletivas que aperfeicoem
processos produtivos,
minimizem impactos
socioambientais e melhorem
as condicbes de vida em
ambito local, regional e
global.

(EM13CNT101)

Analisar e representar, com
ou sem o0 uso de
dispositivos e de aplicativos
digitais  especificos, as
transformacgdes e
conservagbes em sistemas
gue envolvam quantidade
de matéria, de energia e de

movimento para realizar
previsbes  sobre  seus
comportamentos em

situacdes cotidianas e em
processos produtivos que

priorizem 0
desenvolvimento
sustentavel, 0] uso

consciente dos recursos
naturais e a preservagao da
vida em todas as suas
formas.

MATERIA E
ENERGIA

Biologia

Fluxo de matéria e energia (cadeias e teias alimentares).
Metabolismo energético (fotossintese e respiracao).

Equilibrio sistémico do ecossistema (manutengdo e impactos).
Solucbes para situacdes de ameacas ao equilibrio do ecossistema.

Fisica

Conservacdo da energia (trabalho mecéanico; poténcia; energia
cinética; energia potencial gravitacional; conservagdo da energia
mecénica; for¢as conservativas; energia potencial elastica).
Conservacao da quantidade de movimento.

Impulso.

Choques mecanicos (coeficiente de restituicdo; choques elasticos
e inelésticos).

Forca (peso; tracao; normal).

Grandezas escalares e vetoriais.

Quimica

Transformagdes quimicas (fendmenos naturais e processos
produtivos).

Conservacdo de massa (quantidade de matéria - relagdes entre
massas, mol e numero de particulas, equagbes quimicas,
proporcdes entre reagentes e produtos).

Constituicdo da matéria (modelo atdmico de Dalton, elementos,
simbolos, massa atdmica, nimero atémico).

Conservacao de energia (poder calorifico, reagdes de combustao).
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Métodos sustentaveis de extracdo, processos produtivos, uso e
consumo de: combustiveis alternativos e recursos minerais,
fésseis, vegetais e animais.

(EM13CNT102)

Realizar previses, avaliar
intervencdes e/ou construir
protétipos de sistemas
térmicos que visem a
sustentabilidade,
considerando sua
composicao e os efeitos das
varidveis termodin&micas
sobre seu funcionamento,
considerando também o uso
de tecnologias digitais que
auxiliem no célculo de
estimativas e no apoio a
construgéo dos protétipos.

MATERIA E
ENERGIA

Biologia

Efeito estufa (manutencdo da vida e consequéncias da
intensificacao).

Mudancgas climaticas (aquecimento global).

Fisica

Termometria (temperatura; escalas termométricas).

Dilatagdo térmica.

Calorimetria (propagacéo do calor; quantidade de calor; calor
sensivel; calor latente; capacidade térmica; calor especifico; trocas
de calor; mudanca de estado de agregacdo; curva de
aguecimento).

Processos de transmissdo de calor (conducdo, convecgcdo e
irradiacdo térmica).

Condutibilidade térmica.

Termodinamica (energia cinética dos gases; maquinas térmicas;
rendimento; ciclo de Carnot; entropia).

Aquecimento global e efeito estufa.

Quimica

Termoquimica (entalpia das reacbes quimicas, composicao,
variaveis que influenciam, calculo e balanco energético, variacao
de energia).

Efeito estufa e aquecimento global.
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(EM13CNT103) MATERIA E Biologia
Utilizar o conhecimento [ ENERGIA Efeitos bioldgicos das radiacdes.
sobre as radiacGes e suas Acidentes radioativos.
origens para avaliar as
potencialidades e os riscos .
de sua aplicacdo em F'S'Ca_ . ) .
equipamentos  de  uso Quantizacdo de energia (modelo de Bohr; dualidade onda-
cotidiano, na satde, no particula).
ambiente, na industria, na Radioatividade (estrutura da matéria; fissdo e fus@o nuclear;
agricultura e na geracédo de radiacéo ionizante; radiacdo do corpo negro).
energia elétrica.
Quimica
Tabela Periddica (caracteristicas dos radioisétopos).
(EM13CNT104) MATERIA E Biologia
Avaliar os beneficios e os | ENERGIA Bioacumulag&o trofica.
riscos a saude e ao Descarte indevido de residuos e seus efeitos nas cadeias troficas
ambiente, considerando a € Nos organismos Vivos.
composicao, a toxicidade e
a reatividade de diferentes Fisica
materiais e produtos, como Propriedade elétrica dos materiais (condutores e isolantes).
também o nivel de Ondas eletromagnéticas (espectro eletromagnético; ondas de
exposicao a eles, radio; micro-ondas; radiagdes infravermelhas; radiacdes visiveis;
posicionando-se radiacdes ultravioletas, raios x; raios gama).
criticamente e propondo Quantizacdo de energia (nicleo atdmico; radioatividade).
solu¢des individuais e/ou Radioatividade (fissdo e fusdo nuclear; decaimento radioativo;
coletivas para seus usos e radiacao ionizante).
descartes responsaveis.
Quimica
Composigdo, toxicidade e reatividade de substancias quimicas.
Poluicdo de ambientes aquaticos e terrestres por materiais toxicos
provenientes do descarte incorreto.
(EM13CNT105) MATERIA E Biologia
Analisar oS ciclos | ENERGIA Ciclos biogeoquimicos_
biogeoguimicos e Polui¢&o do solo, agua e ar.

interpretar os efeitos de
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fendbmenos naturais e da
interferéncia humana sobre
esses ciclos, para promover
acbes individuais e/ ou
coletivas que minimizem
consequéncias nocivas a
vida.

Interferéncia humana nos ciclos biogeoquimicos (agrotoxicos,
fertilizantes, pecuaria).

Acdes mitigatérias da interferéncia humana nos ciclos
biogeoquimicos (reflorestamento).

Fisica

Ondas eletromagnéticas (comprimento de ondas; radiacdes
infravermelhas).
Aquecimento global e efeito estufa.

Quimica

Solugdes e concentragdes.

Ciclos biogeoquimicos.

Agentes poluidores do ar, da 4gua e do solo (a¢bes de tratamento
e minimizagdo de impactos ambientais, concentragdo de poluentes
e parametros quantitativos de qualidade).

(EM13CNT106)

Avaliar, com ou sem 0 uso
de dispositivos e aplicativos
digitais,  tecnologias e
possiveis solu¢gBes para as
demandas que envolvem a
geracdo, o transporte, a
distribuicdo e o consumo de
energia elétrica,
considerando a
disponibilidade de recursos,
a eficiéncia energética, a
relagdo custo/beneficio, as
caracteristicas geogréficas
e ambientais, a producédo de
residuos e o0s impactos
socioambientais e culturais.

MATERIA E
ENERGIA

Biologia
Alternativas ecoldgicas para producdo de energia (biomassa e
residuos).

Fisica

Geradores e receptores elétricos (relagao entre seus componentes
e a transformacdo de energia; corrente continua e alternada;
transformadores).

Producdo e consumo de energia elétrica (usinas hidrelétricas,
termelétricas e edlicas; relagdo custo beneficio).

Poténcia elétrica.

Quimica
Termoquimica (eficiéncia energética de diferentes combustiveis).
Fontes alternativas de obtencédo de energia elétrica.

Impactos ambientais causados pela implementacdo de usinas
hidrelétricas, térmicas e termonucleares.
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(EM13CNT107)

Realizar previsdes
qualitativas e quantitativas
sobre o funcionamento de

geradores, motores
elétricos e seus
componentes, bobinas,
transformadores, pilhas,
baterias e  dispositivos

eletrbnicos, com base na
andlise dos processos de
transformacdo e conducao
de energia envolvidos —com
ou sem o0 uso de
dispositivos e aplicativos
digitais —, para propor a¢des
que visem a
sustentabilidade.

MATERIA E
ENERGIA

Fisica

Eletrostatica (eletrizacao por atrito, contato e inducao).
Propriedade elétrica dos materiais (condutores e isolantes).

Forca elétrica (lei de Coulomb).

Magnetismo (campo magnético; bussola; eletroima).
Eletromagnetismo (forcas eletromagnéticas).

Campo elétrico e campo magnético (lei de Oersted; lei de Faraday-
Neumann; lei de Lenz).

Eletrodindmica (corrente elétrica; resistores; leis de Ohm;
equipamentos de medicao elétrica; capacitores; energia e poténcia
elétrica).

Geradores e receptores elétricos.

Circuitos elétricos.

Quimica

Tabela periédica (reatividade dos elementos quimicos).
Transformacgdes quimicas que envolvem corrente elétrica: pilhas,
baterias e o processo da eletrélise. Impactos ambientais e descarte
adequado.

2.  Analisar e utilizar
interpretacbes  sobre a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre 0
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisGes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT201)

Analisar e discutir modelos,
teorias e leis propostos em
diferentes épocas e culturas
para comparar distintas
explicacBes sobre o
surgimento e a evolu¢do da
Vida, da Terra e do Universo
com as teorias cientificas
aceitas atualmente.

VIDA, TERRA E
COSMOS

Biologia
Teorias cientificas sobre a origem da vida.
Teorias cientificas sobre evolucéo (histérico e experimentos).

Fisica

Teoria do Big Bang

Modelos cosmolégicos (espaco curvo; inflagéo)
Expanséo do universo

Modelo Padréo

Relatividade geral

Quimica
Evolucéo dos modelos atdmicos.

2. Analisar e utilizar
interpretacdes  sobre  a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar

(EM13CNT202)

Analisar as diversas formas
de manifestacao da vida em
seus diferentes niveis de

VIDA, TERRA E
COSMOS

Biologia

Niveis de organizacao celular (tipo, nimero e complexidade).
Niveis de organizagdo celular (metabolismo e obtencdo de
energia).
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argumentos, realizar
previsdes sobre o]
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisbes éticas e
responsaveis.

organizacdo, bem como as
condicdes ambientais
favoraveis e os fatores
limitantes a elas, com ou
sem o uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simulacédo e de

Fisiologia (comparacdo dos sistemas fisioldgicos nas formas de
vida).

Fisica

Termodin&mica (condigBes do ar; clima; temperatura).
Espectroscopia (espectro de emisséo; espectro de absorcéo; leis
de Kirchhoff para espectroscopia).

realidade virtual, entre
outros). Quimica
Ligagcbes quimicas. Forgas de interacao interparticulas.
Rapidez das transformac¢des quimicas.
Equilibrio quimico.
2. Analisar e utilizar | (EM13CNT203) VIDA, TERRA E Biologia
interpretacbes  sobre  a | Avaliar e prever efeitos de | COSMOS Impactos da intervencdo humana (desmatamento, agropecuaria,
dindmica da Vida, da Terra e | intervencdes nos mineracao) e seus efeitos nos ecossistemas e na salde dos seres

do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre o]
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisGes éticas e
responsaveis.

ecossistemas, e  seus
impactos nos seres vivos e
no corpo humano, com base
nos mecanismos de
manutencdo da vida, nos
ciclos da matéria e nas
transformacdes e
transferéncias de energia,
utilizando representacdes e
simulacBes  sobre tais
fatores, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos
digitais (como softwares de
simulacdo e de realidade
virtual, entre outros).

Vivos.

Fisica

Maquinas térmicas (trabalho; energia interna; poténcia e
rendimento; transformagdes ciclicas; impacto social e econémico).
Radiacdo eletromagnética (faixas de frequéncias das radiacdes
ionizantes e ndo ionizantes; laser; efeitos nos seres vivos).

Quimica

Ciclos biogeoquimicos (toxicidade das substancias quimicas,
tempo de permanéncia dos poluentes, reagbes quimicas,
transferéncias de energia e impactos ambientais e na salde dos
seres vivos).

2. Analisar e utilizar
interpretacdes  sobre  a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre 0

(EM13CNT204)

Elaborar explicacbes,
previsbes e calculos a
respeito dos movimentos de
objetos na Terra, no
Sistema Solar e no Universo

VIDA, TERRA E
COSMOS

Fisica

Cinemética (espaco; tempo; distancia; velocidade; aceleracéo;
equacao horaria; movimento circular; gréaficos; tabelas; movimento
obliquo; lancamento vertical; queda livre, langamento de projétil).
Dindmica (leis de Newton; forca de atrito, plano inclinado, forca
centripeta).
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funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisGes éticas e
responsaveis.

com base na analise das
interacdes  gravitacionais,
com ou sem 0 uso de
dispositivos e aplicativos
digitais (como softwares de
simulacdo e de realidade
virtual, entre outros).

Estatica (equilibrio dos solidos; centro de massa; momento —
torque).

Hidrostatica (pressao; densidade; lei de Stevin; principio de Pascal;
Arquimedes - empuxo).

Sistema Solar e Universo (leis de Kepler; interacdo gravitacional;
gravitacédo - lei da gravitacdo universal).

2.  Analisar e utilizar
interpretacbes  sobre a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre o]
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisGes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT205)
Interpretar resultados e
realizar previsbes sobre
atividades  experimentais,
fenbmenos  naturais e
processos tecnolégicos,
com base nas nocdes de
probabilidade e incerteza,
reconhecendo o0s limites
explicativos das ciéncias.

VIDA, TERRA E
COSMOS

Biologia

Densidade populacional (natalidade, mortalidade e expectativa de
vida).

Genética (sistema ABO/Rh, heranc¢a genética).

Leis de Mendel.

Quimica
Rapidez das transformacdes quimicas (variaveis que influenciam
nas reagdes quimicas).

2.  Analisar e utilizar
interpretacbes  sobre a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre 0
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisGes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT206)

Discutir a importancia da
preservagcdo e conservagao
da biodiversidade,
considerando  parametros
qualitativos e quantitativos,
e avaliar os efeitos da acéo
humana e das politicas
ambientais para a garantia
da sustentabilidade do
planeta.

VIDA, TERRA E
COSMOS

Biologia

Conservacdo e protecdo da biodiversidade (unidades de
conservacgao).

Bioética (protecdo e manutencéo da variabilidade genética).

Fisica

Sensoriamento remoto da superficie da Terra.
Radiacao eletromagnética.

Optica (refracio e reflexdo da luz).

Quimica

Quimica ambiental (politicas ambientais, parametros qualitativos e
guantitativos: dos gases poluentes na atmosfera; dos residuos e
substancias encontradas nas aguas; dos contaminantes do solo e
dos aterros sanitarios).
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2.  Analisar e utilizar
interpretacdbes  sobre  a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre 0
funcionamento e a evolucéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisbes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT207)

Identificar, analisar e discutir
vulnerabilidades vinculadas
as vivéncias e aos desafios
contemporaneos aos quais

as juventudes estédo
expostas, considerando os
aspectos fisico,

psicoemocional e social, a
fim de desenvolver e
divulgar acoes de
prevencéo e de promogao
da saude e do bem-estar.

VIDA, TERRA E
COSMOS

Biologia

Fisiologia humana (sistemas enddcrino, reprodutor, nervoso e
digestério).

Salude e bem-estar do adolescente (ISTs, gravidez na
adolescéncia, obesidade/desnutricao, alcool e drogas).

Quimica
Compostos orgéanicos (fun¢fes organicas: estrutura, propriedades
e caracteristicas para a saude humana).

2.  Analisar e utilizar
interpretacbes  sobre a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre o]
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisGes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT208)

Aplicar os principios da
evolucdo biolégica para
analisar a histéria humana,
considerando sua origem,
diversificacéo, disperséo
pelo planeta e diferentes
formas de interacdo com a
natureza, valorizando e
respeitando a diversidade
étnica e cultural humana.

VIDA, TERRA E
COSMOS

Biologia
Conceito de espécie.
Evolucéo (arvores filogenéticas).

Quimica
InteragBes intermoleculares e estrutura dos aminoacidos,
proteinas, DNA e RNA.

2.  Analisar e utilizar
interpretacbes  sobre a
dindmica da Vida, da Terra e
do Cosmos para elaborar
argumentos, realizar
previsdes sobre 0
funcionamento e a evolugéo
dos seres vivos e do
Universo, e fundamentar e
defender decisbes éticas e
responsaveis.

(EM13CNT209)

Analisar a evolucéo estelar
associando-a aos modelos
de origem e distribuicéo dos

elementos quimicos no
Universo, compreendendo
suas relagbes com as

condicdes necessérias ao
surgimento de sistemas
solares e planetarios, suas
estruturas e composicdes e
as possibilidades de

VIDA, TERRA E
COSMOS

Fisica

Astronomia (estrelas; planetas; satélite; outros corpos celestes;
forca gravitacional).

Espectroscopia.

Radiacao (particulas elementares; forca nuclear; forca forte; forgca
fraca; fusdo e fissdo nuclear; aceleradores de particulas; modelo
padrao).

Quimica
Tabela periédica (elementos e substancias quimicas: histéria,
estrutura e composi¢ao).
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existéncia de vida,
utilizando representacdes e
simulagBes, com ou sem o
uso de dispositivos e
aplicativos digitais (como
softwares de simulacédo e de

realidade virtual, entre

outros).
3. Investigar situagbes- | (EM13CNT301) TECNOLOGIA E Biologia, Fisica e Quimica
problema e avaliar | Construir questdes, | LINGUAGEM Investigagao cientifica (definicdo da situacéo problema, objeto de
aplicac6es do conhecimento | elaborar hipoteses, | CIENTIFICA pesquisa, justificativa, elaboragdo da hip6tese, revisdo da
cientifico e tecnolégico e | previsbes e estimativas, literatura, experimentacdo e simulacdo, coleta e analise de dados,

suas implicagées no mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusfes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacéo e comunicagéo
(TDIC).

empregar instrumentos de
medi¢cdo e representar e
interpretar modelos
explicativos, dados e/ou
resultados  experimentais
para construir, avaliar e
justificar  conclusbes no
enfrentamento de
situacdes-problema sob
uma perspectiva cientifica.

precisdo das medidas, elaboracao de graficos e tabelas, discussao
argumentativa, construcdo e apresentacéo de conclusées).

3. Investigar situacbes-
problema e avaliar
aplicag6es do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagées no mundo,
utilizando procedimentos e

linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que

(EM13CNT302)

Comunicar, para publicos
variados, em  diversos
contextos, resultados de
analises, pesquisas elou
experimentos, elaborando
elou interpretando textos,
graficos, tabelas, simbolos,
cadigos, sistemas  de

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia, Fisica e Quimica

Divulgacéo e comunicacédo de resultados, conclusées e propostas
pautados em discussfes, argumentos, evidéncias e linguagem
cientifica (Feira de Ciéncias, Olimpiadas, canais digitais, jornal,
radio, painéis informativos, seminarios e debates).
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considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,

e comunicar suas
descobertas e conclusfes a
publicos variados, em

diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacdo e comunicacéo
(TDIC).

classificagcdo e equagles,
por meio de diferentes
linguagens, midias,
tecnologias  digitais de
informag@o e comunicacao
(TDIC), de modo a participar
e/lou promover debates em
torno de temas cientificos
elou tecnoldgicos de
relevancia sociocultural e
ambiental.

3. Investigar situagbes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagées no mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusfes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo
(TDIC).

(EM13CNT303)

Interpretar textos de
divulgacdo cientifica que
tratem de tematicas das
Ciéncias da Natureza,
disponiveis em diferentes
midias, considerando a
apresentacdo dos dados,
tanto na forma de textos

como em equacdes,
graficos e/ou tabelas, a
consisténcia dos

argumentos e a coeréncia
das conclusdes, visando
construir  estratégias de
selecédo de fontes confiaveis
de informag0es.

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia, Fisica e Quimica

Leitura e interpretacdo de temas voltados as Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias, utilizando fontes confidveis (dados
estatisticos; gréficos e tabelas; infograficos; textos de divulgacao
cientifica; midias; sites; artigos cientificos).

3. Investigar situagbes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implica¢gdes no mundo,
utilizando procedimentos e

(EM13CNT304)

Analisar e debater situacdes
controversas  sobre a
aplicacdo de
conhecimentos da &rea de
Ciéncias da Natureza (tais

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia

Biotecnologia

Bioética aplicada a biotecnologia (patentes,
informacéo e experimentacao).

Aplicacdes da biotecnologia (clonagem, transgenia, controle de
pragas, terapias génicas e tratamentos).

seguranca da
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linguagens proprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusdes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacéo e comunicagéo
(TDIC).

como tecnologias do DNA,
tratamentos com células-
tronco, neurotecnologias,
producdo de tecnologias de
defesa, estratégias de
controle de pragas, entre

outros), com base em
argumentos  consistentes,
legais, éticos e

responsaveis, distinguindo
diferentes pontos de vista.

Fisica
Energia nuclear.
Decaimento radioativo.

Quimica
Agrotoxicos e alimentos.
Plasticos (polimeros).

3. Investigar situagbes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagbes no mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusbes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo
(TDIC).

(EM13CNT305)

Investigar e discutir 0 uso
indevido de conhecimentos
das Ciéncias da Natureza
na justificativa de processos
de discriminacao,
segregacdo e privacdo de

direitos individuais e
coletivos, em diferentes
contextos sociais e

histéricos, para promover a
equidade e o respeito a
diversidade.

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia

Genética (darwinismo, genotipo, fendétipo).

Darwinismo social (eugenia e discriminagéo).
Variabilidade genética (manutencao da biodiversidade).

Quimica
Etica cientifica (utilizacdo indevida de reacdes quimicas e
nucleares que provocaram impacto na histéria da humanidade e do
planeta).
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3. Investigar  situacdes-
problema e avaliar
aplicagcbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagées no mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusfes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo
(TDIC).

(EM13CNT306)

Avaliar os riscos envolvidos
em atividades cotidianas,
aplicando  conhecimentos
das Ciéncias da Natureza,
para justificar o uso de
equipamentos e recursos,
bem como comportamentos
de seguranca, visando a
integridade fisica, individual
e coletiva, e socioambiental,
podendo fazer uso de
dispositivos e aplicativos
digitais que viabilizem a
estruturacdo de simulactes
de tais riscos.

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia
Poluicéo (sonora e visual) e impactos nos sistemas fisiologicos.

Fisica

Ondas sonoras (altura; frequéncia; timbre; intensidade;
propagacao; efeito doppler; qualidades fisiol6gicas do som).
Movimento harmdnico e ondulatdrio.

Optica (principios da propagacao retilinea da luz; independéncia
da luz; reversibilidade da luz; sombra e penumbra; cAmara escura
de orificio; espelhos; lentes; reflexdo, refragdo e absorcdo da luz;
instrumentos épticos; espectro eletromagnético; éptica da viséo).
Eletricidade (choque elétrico).

Radioatividade (acidentes nucleares).

Quimica
Equipamentos de protecao individual (EPI) e coletiva (EPC).

Acles de seguranca e descarte adequado de materiais, residuos,
substancias nocivas e tbxicas produzidas em ambientes de
trabalho e/ou laboratérios quimicos.

3- Investigar  situacgdes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagbes no mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solugbes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusfes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de

(EM13CNT307)

Analisar as propriedades
dos materiais para avaliar a
adequacédo de seu uso em

diferentes aplicactes
(industriais, cotidianas,
arquitetbnicas ou

tecnologicas) e/ou propor

solucdes seguras e
sustentaveis considerando
seu contexto local e
cotidiano.

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Fisica

Dilatacao térmica (sélidos; liquidos; gases).
Capacidade térmica e calor especifico.
Condutividade dos materiais (térmica;
mecanica).

elétrica; resisténcia

Quimica

Materiais (propriedades fisico-quimicas, estruturas, composigoes,
caracteristicas, toxicidade).

Producéo e aplicacéo (ferro-gusa, cobre, cal, aluminio, aco, soda
caustica, hipoclorito de sodio, polimeros, aménia).
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informacéo e comunicagéo
(TDIC).

3. Investigar situacbes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagées nho mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusdes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacéo e comunicagéo
(TDIC).

(EM13CNT308)

Investigar e analisar o
funcionamento de
equipamentos elétricos e/ou
eletrbnicos e sistemas de
automacao para
compreender as tecnologias
contemporaneas e avaliar
seus impactos  sociais,
culturais e ambientais.

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Fisica

Circuitos elétricos.

Eletromagnetismo.

Eletrbnica e informética (semicondutores; transistor; circuitos
integrados; diodos).

Equipamentos elétricos e eletrdnicos (tenséo elétrica; potencial
elétrico; unidades de medida; intensidade de corrente elétrica;
capacitores).

Efeito fotoelétrico (transformacao de radiacdo eletromagnética em
corrente de fotoelétrons).

Quimica

Transformacdes quimicas que envolvem corrente elétrica:
processos da eletrolise (galvanoplastia), pilhas e baterias
(formacdo de residuos, utilizacéo, descarte).

Lixo eletrdnico (descarte consciente).

3. Investigar  situagbes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagées no mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusdes a

(EM13CNT309)
Analisar guestdes
socioambientais, politicas e

econbmicas relativas a
dependéncia do mundo
atual em relacdo aos

recursos nao renovaveis e
discutir a necessidade de
introducéo de alternativas e

novas tecnologias
energéticas e de materiais,
comparando diferentes
tipos de motores e

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia

Fontes alternativas e renovaveis de energia.

Combustiveis fésseis (extracdo e utilizacdo) e seus impactos nas
comunidades bioldgicas.

Fisica

Eletricidade (producédo e consumo de energia elétrica; fontes de
energias alternativas; matriz energética).

Termodinamica (motores de combustéo interna; calor, trabalho e
rendimento; leis da Termodinamica).

Quimica
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publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacéo e comunicagéo
(TDIC).

processos de producdo de
novos materiais.

Entalpia de combustéo (eficiéncia energética).
Recursos nao renovaveis (gasolina, diesel) e renovaveis (biodiesel,
biogas, etanol) - impactos ambientais e sustentabilidade.

Materiais, combustiveis e energias alternativas
tecnologias).

(novas

3- Investigar situacbes-
problema e avaliar
aplicagbes do conhecimento
cientifico e tecnolégico e
suas implicagées nho mundo,
utilizando procedimentos e
linguagens préprios das
Ciéncias da Natureza, para
propor solucdes que
considerem demandas
locais, regionais e/ou globais,
e comunicar suas
descobertas e conclusdes a
publicos variados, em
diversos contextos e por
meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de
informacéo e comunicagéo
(TDIC).

(EM13CNT310)
Investigar e analisar o0s
efeitos de programas de

infraestrutura e  demais
servigos bésicos
(saneamento, energia
elétrica, transporte,
telecomunicacoes,

cobertura vacinal,
atendimento primario a
salde e produgcdo de

alimentos, entre outros) e
identificar necessidades
locais e/ou regionais em
relacdo a esses servicos, a
fim de avaliar e/ou promover
acOes que contribuam para
a melhoria na qualidade de
vida e nas condi¢cbes de
salde da populacéo.

TECNOLOGIA E
LINGUAGEM
CIENTIFICA

Biologia

Saude individual e coletiva (saneamento basico, vacinacéo, SUS).
Saude individual e coletiva (seguranca alimentar, garantia basica
nutricional).

Saude individual (higiene e alimentag&o equilibrada).

Fisica
Usinas hidrelétricas (rendimento e custo).
Mecanica (hidrostatica; hidrodinamica).

Quimica
Tratamento de agua e esgoto.

Alimentos: estrutura e propriedades dos compostos organicos
(proteinas, carboidratos, lipidios, vitaminas).
Alimentacao saudavel e nutritiva.
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Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

O propésito de organizar um curriculo para o Estado de S&o Paulo na area
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, a altura dos compromissos assumidos
pela Educacdo Basica ao aprovar a BNCC, levou os redatores ao desafio de dar
tratamento qualificado a conceitos e principios pronunciados por cada componente
curricular da area — Filosofia, Geografia, Histéria e Sociologia —, de forma articulada
e orientada para atender as demandas do mundo contemporaneo, aos diferentes
interesses pronunciados pelo estudante da Educacdo Basica, a partir do
aprofundamento e da ampliagdo das aprendizagens essenciais desenvolvidas no
Ensino Fundamental para uma vivéncia ética no mundo contemporaneo, conforme
expresso pela BNCC. Ou seja, um curriculo capaz de expressar as exigéncias de
formacéo de sujeitos com composicao intelectual capaz de responder aos anseios
e oportunidades de efetivacdo de seu projeto de vida, com autonomia e
protagonismo, e que a0 mesmo tempo sejam responsaveis, solidarios e cientes da
importancia do debate publico para o amadurecimento de ideias, bem como, aptos
a julgar e propor solucdes para problemas sociais, politicos e ambientais, conforme
explicitado no Artigo 35 da LDB:

| - a consolidacdo e o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos no
ensino fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos;

Il - a preparagéo basica para o trabalho e a cidadania do educando, para
continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com
flexibilidade a novas condicBes de ocupacdo ou aperfeicoamento
posteriores;

Essas exigéncias constituiram condicfes fundamentais na definicdo das
orientacdes que compdem o Curriculo Paulista Etapa Ensino Médio, as quais
seguiram as demandas indicadas pela BNCC, coadunando-as com as
determinacdes das DCNEM, assim como as diferentes contribuices da sociedade
civil e da consulta publica. Ainda que nem todas essas contribuicbes possam ser
identificadas a primeira vista neste documento, elas certamente inspiraram o0
aprimoramento das reflexdes no processo da escrita.

As Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas dedicam-se a estudar e

pesquisar de forma rigorosa a dindmica humana no tempo e no espaco, na
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producgédo dos valores, na vida material e na cultura. Nesse sentido, destacam-se as
trocas, as influéncias e as disputas no que se refere a procedimentos para o estudo
de questdes culturais, socioambientais, econémicas e politicas. Ainda, a formacéo
de territérios e fronteiras e suas dindmicas, os fatos histéricos nas suas
continuidades e/ou rupturas com consequéncias pessoais, locais, regionais e
globais. Todas essas questdes, orientam para a compreensao dos desafios de falar
do mundo humano, seja a partir da linguagem cotidiana e pratica, para falar o como
das coisas, seja utilizando uma linguagem que tenta ultrapassar a do cotidiano, para
interpretar e atuar sobre os acontecimentos (JAPIASSU, 2002). Dessa maneira, 0S
instrumentos da critica que caracterizam as formas de falar do mundo humano
devem, no contexto da area, buscar sempre uma articulagdo, sem perder a

especificidade de cada componente, conforme explicitado no Artigo 35 da LDB:

lll - o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a
formacdo ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do
pensamento critico;

IV — a compreensdao dos fundamentos cientifico-tecnolégicos dos
processos produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino de
cada disciplina.

A Resolucéo n° 3, de 21 de novembro de 2018, que atualiza as DCNEM,
orienta, no Art. 11 § 1°, que a organizacao por areas tem o sentido de tornar mais
sélidas as relacdes entre os saberes e, dessa forma, favorecer a contextualizacao
para a apreensao e a intervenc¢ao na realidade. A partir desses pressupostos, que
balizaram a redacdo do organizador curricular da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, tendo como referéncia estudos e préaticas relacionados a
Filosofia, Geografia, Histéria e Sociologia, os redatores buscaram assegurar
especificidades histéricas, conceituais e procedimentais dos diferentes
componentes curriculares, o que garante diversidade de saberes e procedimentos
e, a0 mesmo tempo, a unidade de conjunto, que sao reveladoras do valor politico-

educacional da area.
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Componentes curriculares da area de Ciéncias Humanas e Sociais

Aplicadas

FILOSOFIA

“‘Que Filosofia ensinar?” Com essa questdo os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) para o Ensino Médio de 1998 recolocam o ensino de Filosofia no
contexto da Educacao Basica e fomentam o pensamento sobre quais competéncias
e habilidades desenvolver nas aulas de Filosofia. Podemos reconhecer essa
mesma comanda nas Orienta¢cdes Curriculares para o Ensino Médio, de 2006.
Destacamos que os PCN e as Orientagdes Curriculares Nacionais tiveram o sentido
de nortear e parametrizar a Filosofia no Ensino Médio como componente curricular.
A partir da BNCC e das DCNEM, o campo filos6fico composto pela Historia da
Filosofia, Metafisica, FEtica, Filosofia Politica, Epistemologia, Teoria do
Conhecimento, Logica e Estética ndo deixou de lado as questdes anteriores, mas
ampliou-se para as indagacfes contemporaneas acerca da justica, da
solidariedade, da autonomia, da liberdade, da compreenséo e do reconhecimento
das diferencas, respeito e responsabilidade consigo, com o0 outro e com 0 mundo
comum que habitamos. A Filosofia nos textos, contextos, na sua expressao
rigorosa, procura adentrar o complexo intervalo entre as palavras e o pensamento,
entre o mundo que queremos e 0 mundo que construimos cotidianamente.

Atualmente, a Filosofia possui habilidades dentro de seis grupos de
competéncias especificas na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. A
ampliacdo e o aprofundamento das aprendizagens requeridas nesta etapa escolar

fazem com que a articulacao dos saberes filosoficos seja cada vez mais recorrentes.

GEOGRAFIA

A Geografia Escolar é fruto de diferentes concepcdes do pensamento
geografico, o que se reflete nas visdes tedrico-metodoldgicas utilizadas nas praticas
docentes e nos fundamentos dos curriculos. O ensino de Geografia deve oferecer
oportunidades para que o estudante compreenda as mudancas ocorridas no espaco
geografico, reconhecendo o seu papel de agente transformador nas dimensdes
geopoliticas, econbmicas e socioambientais estabelecidas nas sociedades

contemporaneas.
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O estudo da Geografia no Ensino Médio pretende aprofundar as habilidades
gue garantem os direitos de aprendizagem da Educacéo Basica, ou seja, aprofundar
0s saberes cientificos e 0s processos e conceitos que atuam na formacdo das
sociedades humanas e no funcionamento da natureza. Para tanto, utilizamos como
referéncia a leitura do lugar e do territdrio, a partir de sua paisagem, compreendendo
0 espaco geografico como manifestacao territorial da atividade social, em todas as
suas dimensodes e contradicfes de ordem econdmica, politica, cultural e ambiental.
Outro ponto importante € o aprofundamento da Educacédo Cartografica, considerada
um instrumento indispensavel no entendimento das interacdes, relagbes e

fendbmenos geograficos.

HISTORIA

Sao inumeras as indagacdes e reflexdes sobre o objetivo de estudar Histéria
enquanto disciplina. Diversas linhas de pesquisa e aspectos tedricos ja se
debrucaram sobre o debate, além da perspectiva dos curriculos e suas
transformacdes ao longo da trajetéria deste componente curricular. Soma-se a isso
o desafio lancado pela BNCC, que estabelece novos paradigmas para a area de
Ciéncias Humanas e, por consequéncia, para a Histéria no Curriculo Paulista do
Ensino Médio.

A Historia deve estar articulada as competéncias gerais da area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, de forma a estabelecer vinculos epistemoldgicos nas
abordagens das habilidades e competéncias especificas para que, dessa maneira,
possa dialogar com os demais componentes curriculares, em um ensino integral,
sem perder sua especificidade nos recortes estabelecidos.

O Curriculo Paulista etapa Ensino Médio, tem como proposi¢cao a ampliacdo
dos conhecimentos adquiridos no Ensino Fundamental, de maneira a propiciar o
aprofundamento do repertério conceitual e procedimental, além de atitudes e
valores, no Ensino Médio. Diante do objetivo dessa ampliacdo da capacidade
cognitiva do estudante, é possivel a apreensdo da autonomia intelectual em uma
concepcao na qual ele possa articular informacdes e desenvolver capacidades mais
complexas diante do mundo contemporaneo, ja que deve ser instigado a produzir
ideias e respostas aos seus questionamentos.

Se por um lado, um dos objetivos do desenvolvimento do ensino de Historia,

€ a formacao intelectual do estudante enquanto cidadao critico e pertencente a
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determinada localidade com caracteristicas e identidades proprias, processo que
deve exigir a capacidade cognitiva da observacdo, da descricdo, do
estabelecimento de relacdes entre o presente e 0 passado nos mais diferentes
espacos, na identificacdo das condig¢des intrinsecas do tempo para a construgéo e
desconstrucdo de significados; por outro lado, levam-se em consideracdo 0s
pressupostos que dizem respeito as reflexdes e aos estudos sobre as atuais
condicbes humanas, permeando as singularidades e as diferencas, dentro das
diversas sociedades hoje existentes, e ndo somente das sociedades do passado,
fazendo do ensino de Histéria um processo vivo e dindmico na sua elaboracéo e

constituicdo na abordagem curricular e metodologica.

SOCIOLOGIA

Dada a natureza cientifica da Sociologia, seus objetos e métodos alinham-se
com os métodos cientificos. O “estranhamento” e a “desnaturalizagcéo do olhar”,
importantes elementos de seu método, revelam-se estruturadores para sua
aprendizagem no Ensino Médio. Ante os fatos sociais, tomados como corriqueiros,
eles possibilitam ao estudante o interesse por questdes da vida em sociedade para
além do senso comum, levando-o a uma abordagem cientifica da questao.

Os conceitos estruturadores da Sociologia nos Parametros Curriculares para
o Ensino Médio serviram como norteadores de temas e objetos do conhecimento
para o estudo deste componente curricular. Com o advento da BNCC, eles se
ampliam nas categorias deste documento, consolidando a presenca e o ensino da
Sociologia no Ensino Médio, dentro do contexto da area.

As categorias apresentadas na BNCC, e adotadas neste Curriculo, apontam
objetos do conhecimento a serem ensinados pelos professores e aprendidos pelo
estudante, garantindo a especificidade da Sociologia, mesmo em um contexto de
area. Além disso, elas também facilitam o estudo e a abordagem que diversos
autores da Sociologia tomam frente aos fatos sociais. Soma-se a isso, ainda, o
alinhamento dos demais componentes curriculares da area de Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas a essa configuracdo didatica, o que constitui uma forma de
ensinar a Sociologia contextualizadamente, ampliando, inclusive, 0s recursos

didaticos para sua aprendizagem pelo estudante.
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Breves consideracdes sobre a articulagcao entre os componentes

da area

A area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, no contexto da Educacao Basica,
apresenta sua forca no interesse interrogativo e, por isso, percorre 0os caminhos da
polémica. Afinal, o objeto das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas sente, pensa e fala a
partir das suas experiéncias. Dessa forma, o desafio posto para a contextualizacao,
interacdo e articulagdo dos componentes curriculares esta na colaboracdo capaz de
oportunizar condicbes para que o estudante desenvolva competéncias e habilidades
cognitivas e socioemocionais, conforme orientacdo na Resolucédo n° 3, de 21 de novembro
de 2018, que atualiza as DCNEM:

Art. 7° O curriculo é conceituado como a proposta de acdo educativa
constituida pela selecdo de conhecimentos construidos pela sociedade,
expressando-se por praticas escolares que se desdobram em torno de
conhecimentos relevantes e pertinentes, permeadas pelas relacdes
sociais, articulando vivéncias e saberes dos estudantes e contribuindo para
o0 desenvolvimento de suas identidades e condi¢cdes cognitivas e
socioemocionais.

§ 2° O curriculo deve contemplar tratamento metodoldgico que evidencie
a contextualizagdo, a diversificacdo e a transdisciplinaridade ou outras
formas de interacdo e articulacdo entre diferentes campos de saberes
especificos, contemplando vivéncias praticas e vinculando a educacédo
escolar ao mundo do trabalho e a pratica social e possibilitando o
aproveitamento de estudos e o reconhecimento de saberes adquiridos nas
experiéncias pessoais, sociais e do trabalho.

Na area de Ciéncias Humanas, a reflexdo e o debate devem propiciar
situacbes para o desenvolvimento do pensamento critico, capaz de produzir
respostas e promover saberes criativos diante de questbes como: € possivel
compatibilizar producéo e consumo para todos e ao mesmo tempo preservar 0 meio
ambiente? Quais desafios éticos devemos enfrentar diante da atual dinAmica da
producéo tecnolédgica? Por que algumas pessoas sdo mais vulneraveis socialmente
que outras? Responder a estas e outras questdes, fazer novas perguntas,
produzindo respostas e saberes criativos e éticos, deve estar no horizonte da
contextualizacdo, integracdo e articulacdo de saberes e conhecimentos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Nesse contexto, ndo basta descrever o fato
ou as relacbes que podem ser observadas no mundo humano, mas deve-se
também compreender que é possivel produzir novos fatos e relagdes, ter a
consciéncia de que interpretar ja instaura o processo a partir do qual é possivel

mudar as condi¢des de existir no mundo.
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A éarea envolve a valorizacdo das diferentes experiéncias e vivéncias, e,
consequentemente, o compartiihamento de multiplos saberes, a liberdade de
expressao, a busca pelo consenso e o reconhecimento de que o dissenso faz parte
da convivéncia democrética. Dessa forma, esses elementos que compdem uma
aprendizagem colaborativa precisam ser acolhidos no contexto do ensino-
aprendizagem. Ainda deve-se reconhecer a importancia da cultura digital como
meio para favorecer a colaboracdo em uma dimensao/materialidade que deve ser
propiciada pela experiéncia escolar.

A abertura para o mundo digital, no uso cada vez mais frequente de
tecnologias, especialmente no cotidiano mediado pela interacdo entre pessoas e
entre pessoas e objetos, além da internet das coisas’, requer o uso com critérios
deste ferramental. No campo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, além da
aprendizagem que orienta para 0 uso ético das tecnologias, para uma interacéo
consciente, proveitosa para todos e sustentavel, deve-se considerar, ainda, que as
inovacdes tecnolégicas ndo precisam ser impostas de forma a marginalizar as
praticas tradicionais; ao contrario, elas devem auxiliar na preservacao das culturas,
tendo condig¢bes, inclusive, de ampliar a divulgacéo e sua ressignificacdo em meio
digital.

A partir da complexidade apresentada, o Curriculo Paulista etapa do Ensino
Médio, procura integrar conhecimentos, saberes e praticas que caracterizam a area
buscando pontes de interacdo ou pelo menos de aproximacdo. Dessa forma,
algumas escolhas precisam ser explicitadas:

= As competéncias e habilidades foram mantidas conforme
apresentadas pela BNCC. Essa escolha reconhece a dindmica do
estudante e o direito de mobilidade entre escolas, modalidades e
sistemas de ensino.

= Os objetos do conhecimento tém como referéncia fundamental as
competéncias e as habilidades indicadas.

» Cada habilidade devera ser desenvolvida ou mobilizada pelo
estudante a partir dos objetos do conhecimento. Essa orientacao

tem o sentido de permitir mais do que um aprofundamento,

" Trata-se da proposigao de convergéncia entre 0 mundo fisico e o0 mundo virtual, possibilitando
comunicacao e interacdo ampla entre pessoas e objetos para além das limitagbes espaciais e
temporais. Também é chamada de 10T (Internet of Things, em inglés).
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propiciando uma ampla visdo do tema ou problema a ser abordado
e, portanto, o enriquecimento do repertério cultural do estudante.
= Os objetos do conhecimento tendo como referéncia o
desenvolvimento e a mobilizacdo de habilidades, e para fins de
diversificacdo e aprofundamento curricular, compreendem todos

0S componentes curriculares®.

A transicdo da etapa do Ensino Fundamental para a etapa do

Ensino Médio

A transicdo do Ensino Fundamental para o Ensino Médio esta garantida na
observacdo e realizacdo das dez competéncias da Educacdo Basica. Essas
competéncias orientam para uma educacao envolvida com o seu tempo e com 0sS
desafios do mundo contemporaneo. Dessa forma, a articulagdo do Ensino Médio
com o Ensino Fundamental esta ancorada no desenvolvimento de competéncias e
habilidades a partir da aprendizagem contextualizada, integrada e articulada de
contelidos, conceitos e processos. Nesse sentido, parece fundamental certa clareza
acerca desses conceitos, uma vez que eles nos encaminham para determinado
percurso do trabalho pedagogico:

Competéncias: a competéncia refere-se ao processo de mobilizacdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver questdes e problemas
referentes a vida cotidiana, assim como para o exercicio da cidadania.

Habilidades: trata-se de praticas cognitivas e socioemocionais, atitudes e
valores que devem ser desenvolvidos e mobilizados para viver e conviver no mundo
contemporaneo. Sao aprendizagens essenciais que devem ser garantidas para
todos os estudantes em diferentes contextos do Ensino Médio.

Objetos de conhecimento: trata-se de conteldos, conceitos e processos
gue sao apreendidos por meio do desenvolvimento das habilidades.

Area do conhecimento: explicita as particularidades no tratamento dos
objetos de conhecimento e deve garantir a formacéo integrada do estudante.

8 Conforme a Base Nacional Comum Curricular, com referéncia ao Parecer CNE/CP n° 11, 2019,
que implica o fortalecimento da relagcdo entre os componentes, que requer o trabalho conjugado
e cooperativo dos professores. (BRASIL, 2018, p. 469)
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Ao oportunizar o desenvolvimento de habilidades e competéncias, de forma
progressiva, 0s conceitos e temas devem ser desenvolvidos e articulados por meio
de processos que foram iniciados no Ensino Fundamental, mediante comandas de
identificacdo, analise, comparacdo e interpretacdo de ideias, pensamentos,
fenbmenos e processos histéricos, geograficos, sociais, econdémicos, politicos e
culturais que no Ensino Médio devem encontrar condigdes para o “aprofundamento
e a ampliacdo da base conceitual e dos modos de construcdo da argumentacao e
sistematizacdo do raciocinio, operacionalizados com base em procedimentos
analiticos e interpretativos” (BNCC, 2018, p.472).

Destacamos, ainda que a interconexdo com o Ensino Fundamental pode ser
observada a partir de abordagens indicadas nos objetos de aprendizagem, que, de
forma geral, abordam os “temas contemporaneos transversais”. Ou seja, 0s temas
contemporaneos, presentes desde o Ensino Fundamental, sdo contemplados nos
objetos de aprendizagem na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,

conforme orientacédo da BNCC:

(...) cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em
suas respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos
curriculos e as propostas pedagdgicas a abordagem de temas
contemporéneos que afetam a vida humana em escala local, regional e
global, preferencialmente de forma transversal e integradora. Entre esses
temas, destacam-se: direitos da crianga e do adolescente (Lei n°
8.069/1990), educacdo para o transito (Lei n°® 9.503/1997), educacéo
ambiental (Lei n® 9.795/1999, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolucao
CNE/CP n° 2/2012), educacdo alimentar e nutricional (Lei n°
11.947/2009), processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo do
idoso (Lei n® 10.741/2003), educacédo em direitos humanos (Decreto n®
7.037/2009, Parecer CNE/CP n° 8/2012 e Resolucdo CNE/CP n°1/2012),
educacéo das relacdes étnico-raciais e ensino de histéria e cultura afro-
brasileira, africana e indigena (Leis n°® 10.639/2003 e 11.645/2008,
Parecer CNE/CP n° 3/2004 e Resolucdo CNE/CP n° 1/2004), bem como
salde, vida familiar e social, educagdo para o consumo, educacao
financeira e fiscal, trabalho, ciéncia e tecnologia e diversidade cultural
(Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e Resolucdo CNE/CEB n° 7/2010).
(BRASIL, 2018, p. 19)

No contexto da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, alguns temas
apresentam destaque nos objetos de conhecimento, como: ciéncia e tecnologia;
direitos da crianca e do adolescente; diversidade cultural; educacdo ambiental;
educacédo para valorizacdo do multiculturalismo nas matrizes histéricas e culturais
brasileiras; educacao em direitos humanos; educagao para 0 consumo; processo

de envelhecimento, respeito e valorizacao do idoso; trabalho e vida familiar e social.
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Destacamos ainda a relevancia do trabalho da educacgao para redugéo de riscos e
desastres.

E importante destacar que os TCTs encontram sua demanda e sua énfase
nas questbes da vida social, politica, econdmica e cultural que repercutem
necessariamente no desenvolvimento pessoal. Dessa forma, ha que se reconhecer

o potencial desses temas para a efetivacdo da educacao contextualizada e integral.

A area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e seu papel no

acesso aos direitos de aprendizagem

A interface do Ensino Fundamental com o Ensino Médio constitui condicédo
para o atendimento aos direitos de aprendizagem, uma vez que as aprendizagens
devem se orientar pelas dez competéncias gerais da Educacdo Basica. Essas
competéncias pronunciam e mobilizam conceitos, procedimentos, habilidades
(préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores capazes de resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do efetivo exercicio da cidadania e da
compreensao e participacdo no mundo do trabalho.

No campo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, as categorias “tempo
e espaco’, “territdrio e fronteira”, “individuo, natureza, sociedade, cultura e ética” e
“politica e trabalho” orientam para tematizar e problematizar a investigacao e a
aprendizagem. Ou seja, as categorias ndo se confundem com temas ou proposta
de contetdo, mas podem funcionar como eixos em torno dos quais circulam ideias,
fenbmenos e processos politicos, sociais, econdbmicos e culturais. Conforme
explicitado na BNCC, a categoria “tempo e espago” exige analises mais amplas de
contexto. “Territorio e fronteira”, € uma categoria que traz certo ordenamento para
0 espaco em suas diferentes dimensdes. A categoria mais complexa, pois agrega
diferentes dimensdes que atravessam a existéncia humana, “individuo, natureza,
sociedade, cultura e ética”, promove analises de relagao, articulacédo e contradicoes
do humano. Por fim, a categoria “politica e trabalho” orienta para analises sobre os
desafios enfrentados pela sociedade como um todo, acerca do bem comum e da
producédo da vida material e seus desdobramentos.

Dessa forma, o organizador curricular da area se apresenta de maneira a
tornar clara a interconexdo entre competéncias de area, habilidades, categorias

(que remetem a analises a serem empreendidas a partir dos objetos de
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conhecimento) e o0s objetos de conhecimento. Essa articulacdo favorece o
atendimento aos direitos de aprendizagem expressos no desenvolvimento de
competéncias e habilidades de area, com o intuito de contemplar as competéncias
gerais da Educacéo Basica.®

O organizador curricular da &rea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
considerando a BNCC e demais documentos orientadores da Educacdo Basica,
apresenta-se, no quadro a seguir, colunas, nas quais podem ser observadas as
competéncias especificas, as habilidades, as categorias e 0s objetos de
conhecimento. As Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas apresentam, na
Educacao Basica, etapa Ensino Médio, seis competéncias especificas e habilidades
relacionadas, categorias de analise e uma distribuicdo equilibrada dos objetos de
conhecimento para cada componente curricular: Filosofia, Geografia, Historia e
Sociologia.

Para concretizar as propostas deste documento e para ultrapassar a
dimensao dos objetivos de implementacédo do Curriculo Paulista, é fundamental o
comprometimento do professor com o aprimoramento constante de sua formagéo,
sempre amparada pelo arcabougo conceitual da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, inclusive para preservar e consolidar a necessaria autonomia

docente e alcancar o sucesso das aprendizagens pretendidas.

Espera-se que este documento curricular oriente praticas exitosas e que o
estudante, ao vivenciar o aprofundamento das aprendizagens propostas pela area
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, possa entender a complexidade das
relacdes que cada um estabelece consigo e com a comunidade em que vive. Dessa
forma, podera compreender a necessidade de ser responsavel e protagonista na

superacao da condicao individualista, egocéntrica e preconceituosa que ainda se

® RESOLUCAO n° 3, de 21 de novembro de 2018. DCN. Capitulo Il - Referencial legal e
conceitual; Artigo 6°, VI: competéncias: mobilizacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania
e do mundo do trabalho. Para os efeitos desta Resolu¢do, com fundamento no caput do art. 35-
A eno § 1°do art. 36 da LDB, a expressao “competéncias e habilidades” deve ser considerada
nos termos da legislacdo vigente como equivalente a expressao “direitos e objetivos de
aprendizagem” presente na Lei do Plano Nacional de Educacdo (PNE).Disponivel em:
<http://novoensinomedio.mec.gov.br/resources/downloads/pdf/dcnem.pdf >. Acesso em 26 mai.
2020.
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faz presente na sociedade contemporanea e, a0 mesmo tempo, reconhecer-se
como principal agente na constituicdo de um projeto de vida amplo e sustentavel,

gue néo se limite ao campo pessoal, mas também contemple direitos e deveres
civicos.
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Organizador curricular da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

1. Analisar processos | (EM13CHS101) TEMPO E Filosofia

politicos, econdmicos, | Identificar, analisar e | ESPACO As origens da Filosofia e a atitude filoséfica.

sociais, ambientais e | comparar diferentes fontes e Os periodos e os campos de investigacao da atividade filosofica.

culturais nos ambitos | narrativas expressas em

local, regional, nacional | diversas linguagens, com i

e mundial em diferentes | vistas & compreensdo de Geografia _

tempos, a partir da |ideias filoséficas e de As relacdes eNntre espaco, someda_de,, natureza,_trabalho e te_mpo.

pluralidade de | processos e eventos Transformacdes antrépicas no meio fisico em diferentes sociedades.
procedimentos histéricos, geogréaficos,

epist?molégicos, politicos, econdmicos, Histéria

C|ent|f|p 0s € | sociais, ambientais € Memo6ria, cultura, identidade e diversidade.

tecnologicos, de modo | culturais. A producao do conhecimento histérico e suas narrativas na origem dos povos do
a compreender e Oriente Médio, Asia, Europa, América e Africa.

posicionar-se

criticamente em relacao

a eles, considerando Sociologia

diferentes pontos de Padrdes e normas de distintas sociedades: na cultura, no poder, na cidadania e no
vista e tomando trabalho.

decisdes baseadas em

argumentos e fontes de

natureza cientifica.

1. Analisar processos | (EM13CHS102) TEMPO E Filosofia

politicos, econbmicos, | Identificar, analisar e discutir | ESPACO O conceito de civilizagao, o projeto de modernidade, a “pds-modernidade” e suas

sociais, ambientais e
culturais nos ambitos
local, regional, nacional
e mundial em diferentes
tempos, a partir da
pluralidade de
procedimentos

epistemoldégicos,

cientificos e

as circunstancias historicas,

geograficas, politicas,
econdmicas, sociais,
ambientais e culturais de
matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo,
evolucéo, modernidade,

cooperativismo/desenvolvim
ento etc.), avaliando

contribuicdes para a compreensédo das noc¢des de civilizacao e barbérie.

Geografia
Sociedades tradicionais e urbano-industriais: as transformacfes da paisagem e do
territério pelo modo de vida e pela ocupacédo do espaco.

Historia
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tecnologicos, de modo
a compreender e
posicionar-se
criticamente em relacdo
a eles, considerando
diferentes pontos de
vista e tomando
decisdes baseadas em
argumentos e fontes de
natureza cientifica.

criticamente seu significado
historico e comparando-as a
narrativas que contemplem
outros agentes e discursos.

A construcdo do discurso civilizatério em diferentes contextos e seus
desdobramentos (lluminismo, Imperialismo e Neocolonialismo).

Organizagdo e funcionamento da sociedade na inter-relagcdo entre individuo e
coletividade a partir das diferentes matrizes conceituais (etnocentrismo, cultura,
entre outras).

Sociologia

Discursos racista, etnocentrista e evolucionista e sua contraparte nas sociedades
contemporéneas: a eugenia, o arianismo, o colonialismo, o relativismo cultural e o
multiculturalismo.

1. Analisar processos | (EM13CHS103) TEMPO E Filosofia
politicos, econbémicos, | Elaborar hipéteses, | ESPACO A civilizacéo cientifica e tecnolégica em diferentes contextos: na ética e na liberdade,
sociais, ambientais e | selecionar evidéncias e na cultura e na religido.
culturais nos ambitos | compor argumentos
local, regional, | relativos a processos .
nacional e mundial em | politicos, econdmicos, Geografia _ _ B o o
diferentes tempos, a | sociais, ambientais, culturais A problemanca socioambiental e a relacdo com as classes sociais e a estratificacédo
partir da pluralidade de | e  epistemolégicos, com social. _ 3 o
procedimentos base na sistematizacdo de A dindmica da natureza e os impactos causados pela agéo antrépica.
epistemoldégicos, dados e informacBes de
cientificos e | diversas naturezas Histéria

tecnol6gicos, de modo | (expressbes artisticas, As mudancas do capitalismo, a partir da Revolucéo Industrial ao Imperialismo e
a (_:ompreender € text_os, . filosoficos € frente a outros eventos historicos.
posicionar-se spcpl_oglcos, documgntos Contribuicdes das revolugbes Mexicana e Russa para as configuragdes histéricas
cnncalmente em hIS,t(_)I’ICOS e geogréficos, para o mundo.
rela(;_ao a eles, graf!cgs, mapas, tabelas, As lutas democréticas e a construcdo da democracia nas Américas.
considerando tradicbes orais, entre
diferentes pontos de | outros).

vista e tomando Sociologia
decisOes baseadas em Minorias nas sociedades do século XX: negros/indios e imigrantes/refugiados, entre
argumentos e fontes outros.
de natureza cientifica.

1. Analisar processos | (EM13CHS104) TEMPO E Filosofia

politicos, econbmicos, | Analisar objetos e vestigios | ESPACO A arte como forma de pensamento.

sociais, ambientais e | da cultura material e A producao de significados e a reflexao estética.

culturais nos ambitos | imaterial de modo a

local, regional, nacional
e mundial em diferentes

identificar ~ conhecimentos,
valores, crencas e praticas

Geografia
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tempos, a partir da
pluralidade de
procedimentos
epistemoloégicos,
cientificos e
tecnoldgicos, de modo
a compreender e
posicionar-se
criticamente em relagéo
a eles, considerando
diferentes pontos de
vista e tomando
decisBes baseadas em
argumentos e fontes de
natureza cientifica.

que caracterizam a
identidade e a diversidade
cultural de diferentes
sociedades inseridas no
tempo e no espaco.

Patrimdnio natural, a conservacao e o papel do turismo sustentavel.

Historia
A heranca cultural e a valorizagdo da memoria e do patrimdnio histérico material e
imaterial.

Sociologia
Conceitos de aculturacdo e assimilacdo: nos grupos sociais; na Industria Cultural;
nos meios de comunicagéo e na memdria local, regional, nacional e mundial.

1. Analisar processos | (EM13CHS105) TEMPO E Filosofia

politicos, econbmicos, | Identificar, contextualizar e | ESPACO O pensamento cientifico e os conhecimentos e valores tradicionais.

sociais, ambientais e | criticar tipologias evolutivas A afirmacéo do discurso cientifico e filoséfico em oposicdo ao senso comum em
culturais nos ambitos | (populagbes nbdmades e diferentes contextos historicos.

local, regional, nacional | sedentérias, entre outras) e

e mundial em diferentes | oposicdes dicotdbmicas Geografia

tempos, a partir da | (cidade/campo, cultura/ Os processos de transformacéo da paisagem em diferentes sociedades.
pluralidade de | natureza, Espaco urbano e rural: conflitos pela terra, interesses divergentes e ambiguidades.
procedimentos civilizados/barbaros,

epistemoldégicos, razdo/emocao, Historia

cientificos e | material/virtual etc.), As bases histéricas dos discursos dicotbmicos e a sua desconstrucdo na
tecnolégicos, de modo | explicitando suas organizacdo da sociedade contemporénea (civilizados e bérbaros, atraso e
a compreender e | ambiguidades. desenvolvimento, entre outros).

posicionar-se

criticamente em relacao Sociologia

a eles, considerando Consequéncias do progresso para a sociedade: na tecnologia, no trabalho e no meio
diferentes pontos de ambiente.

vista e tomando

decisbes baseadas em

argumentos e fontes de

natureza cientifica.

1. Analisar processos | (EM13CHS106) TEMPO E Filosofia

politicos, econ6micos, | Utilizar  as linguagens | ESPACO A reflex@o ética: as diferengas conceituais, as visées de mundo entre fil6sofos de
sociais, ambientais e | cartogréfica, gréfica e diferentes contextos e tempos histéricos.
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culturais nos ambitos
local, regional, nacional
e mundial em diferentes
tempos, a partir da
pluralidade de
procedimentos

epistemoldégicos,

cientificos e
tecnoldgicos, de modo a
compreender e

posicionar-se
criticamente em relacao

a eles, considerando
diferentes pontos de
vista e tomando

decisGes baseadas em
argumentos e fontes de
natureza cientifica.

iconografica, diferentes
géneros textuais e
tecnologias  digitais de
informagdo e comunicacao
de forma critica,
significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas
sociais, incluindo as
escolares, para se
comunicar, acessar e
difundir informacoes,
produzir conhecimentos,
resolver problemas e
exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e
coletiva.

Geografia

Técnicas de cartografia e geotecnologias e seu uso em diferentes fendmenos
espaciais.

As desigualdades regionais e sociais expressas pelo acesso a internet e redes
sociais.

Mapas tematicos e a andlise de territérios.

Histdria
As imagens e seus diferentes suportes: informagédo e comunicacédo politica e social
ao longo das temporalidades histéricas.

Sociologia
Diferentes formas de manipulacdo da informagdo na sociedade:
tendenciosa e ideoldgica.

imparcial,

2. Analisar a formacdo | (EM13CHS201) TERRITORIO E | Filosofia
de territérios e | Analisar e caracterizar as | FRONTEIRA A reflexdo ética: as exigéncias morais do homem moderno.
fronteiras em diferentes | dindmicas das populacdes, As exigéncias morais da contemporaneidade e as implicacdes para os direitos
tempos e espacos, | das mercadorias e do capital humanos.
mediante a | nos diversos continentes, Os regimes politicos e a “producao” da moral.
compreensao das | com destaque para a
relacdes de poder que | mobilidade e a fixacdo de Geografia
determinam as | pessoas, grupos humanos e As correntes migratorias, a producao e circulacdo de mercadorias e suas marcas na
territorialidades e o | povos, em funcdo de paisagem; conflitos socioespaciais e organizacao territorial.
papel geopolitico dos | eventos naturais, politicos, Historia
Estados-nacdes. econdmicos, sociais, Processos migratérios, suas motivacdes e desdobramentos (questdes étnicas,
religiosos e culturais, de xenofobia e conflitos territoriais).
modo a compreender e
posicionar-se  criticamente Sociologia
em relacho a  esses Processos de gentrificacdo em territorialidades urbanas: xenofobia, migracgoes,
processos e as possiveis conflitos socioespaciais e territoriais.
relacdes entre eles.
2.Analisar a formacdo | (EM13CHS202) TERRITORIO E | Filosofia
de territorios e | Analisar e avaliar os | FRONTEIRA ] Lo ) . L
fronteiras em diferentes | impactos das tecnologias na Qs Ade'_saflos da ploetlca frente ao desenvolvimento tecnoldgico e a globalizacdo na
tempos e espacos, | estruturacio e nas dinamica produtiva.
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mediante a
compreenséo das
relacbes de poder que
determinam as

territorialidades e o
papel geopolitico dos
Estados-nacdes.

dindmicas de grupos, povos
e sociedades
contemporéneos (fluxos
populacionais, financeiros,
de mercadorias, de
informagbes, de valores
éticos e culturais etc.), bem

como suas interferéncias
nas decisbes politicas,
sociais, ambientais,

econdmicas e culturais.

A ética da responsabilidade frente aos desafios ambientais contemporaneos.

Geografia

A geopolitica e seus desdobramentos na produgdo, circulagdo e consumo
responsavel.

Fronteiras culturais: integracdo e exclusédo sociocultural.

Histdria

As diferentes logicas do capitalismo e suas dimensdes nas sociedades
contemporéneas: tecnologia, globalizacao e dinamica produtiva.

Estados e organismos internacionais: protecionismo, multilateralismo e governanca
global.

Sociologia

Segurancga e equilibrio social: os fluxos migratérios contemporaneos e o papel de
Estados e organismos internacionais no protecionismo, nas fronteiras culturais e nas
tecnologias digitais.

2.Analisar a formacao

(EM13CHS203)

TERRITORIO E

Filosofia

de territorios e | Comparar os significados de | FRONTEIRA . o ) ) )
fronteiras em diferentes | territorio, fronteiras e vazio Os conceitos de civilizacdo/ barbarie, esclarecimento/ obscurantismo como
tempos e espagos, | (espacial, temporal e subsidios para a c_:ompreenséo das. relacdes de poder.
mediante a | cultural) em diferentes A dgmocrgma antlg_a ea democra_ma moderna.
compreensio das | sociedades, A cidadania da Antiguidade aos dias de hoje.
relacbes de poder que | contextualizando e .
determinam as | relativizando visdes Geografia - _ _ o _
territorialidades e o | dualistas Fronteira, territdrio e territorialidade: conceito politico e juridico e a nocao social de
papel geopolitico dos | (civilizacdo/barbarie, ocupagdo do espago.
Estados-nacdes. nomadismo/sedentarismo, Segregacao espacial e cultural.
esclarecimento/obscurantis o
mo, cidade/campo, entre Historia o o
outras). Formacao dos Estados nacionais: principios e elementos de composi¢ao do Estado
e formas de governo, nacgédo e sociedade sem Estado.
Sociologia
Territérios, fronteiras e vazio nas sociedades contemporaneas: na politica (estados,
formas e sistemas de governo), na legislacdo (cidadania, direitos, deveres) e na
cultura (nacéo, subsociedade).
2.Analisar a formacdo | (EM13CHS204) TERRITORIO E | Filosofia
de territorios e FRONTEIRA
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fronteiras em diferentes
tempos e espagos,
mediante a
compreenséo das
relacbes de poder que
determinam as
territorialidades e o
papel geopolitico dos
Estados-nacdes.

Comparar e avaliar o0s
processos de ocupacdo do
espaco e a formacdo de
territorios, territorialidades e
fronteiras, identificando o
papel de diferentes agentes
(como grupos sociais e
culturais, impérios, Estados
Nacionais e organismos
internacionais) e
considerando os conflitos
populacionais (internos e
externos), a diversidade
étnico-cultural e as
caracteristicas

socioecondmicas, politicas e
tecnolodgicas.

O eu e o outro: a tensdo permanente na afirmagé@o da subjetividade em face da
objetividade do mundo contemporéneo em seus diferentes aspectos.

O individuo e a coletividade: desconstrucdo dos pré-juizos sobre o humano e a
sociabilidade.

Geografia

O pensamento geografico e as diferentes concepcdes da geopolitica.
Poténcias mundiais: fronteiras, territérios e territorialidades.
Organismos internacionais e politicas de administracdo nacionais.

Historia
Impérios e Estados nacionais: as diversidades étnico-culturais.
Sociologia

Sobreposicao de territorialidades étnico-culturais na constituicdo do espa¢o material
e virtual: delimitacdo, governanca e estabelecidos e outsiders.

2.Analisar a formacdo | (EM13CHS205) TERRITORIO E | Filosofia
de territorios e | Analisar a producdo de | FRONTEIRA As concepcgdes de infancia, juventude e velhice na tradi¢do filosdfica e as suas
fronteiras em diferentes | diferentes territorialidades problematicas no Brasil contemporaneo.
tempos e espacos, | em suas dimensdes A renovagdo cultural, ética, valores e cultura juvenil.
mediante a | culturais, econdmicas,
compreensao das | ambientais, politicas e Geografia
relacbes de poder que | sociais, no Brasil e no Desigualdade no territério: diferentes formas de ocupacao em diferentes espacos.
determinam as | mundo contemporaneo, com Transicao demogréfica, populacdo economicamente ativa e ocupacdo das areas
territorialidades e o | destaque para as culturas urbanas.
papel geopolitico dos | juvenis.
Estados-nacdes. Historia
Os valores construidos pela cultura juvenil: as vanguardas culturais e as novas
concepcdes politicas.
Sociologia
O papel da juventude em contextos territoriais: central e periférico; material e virtual;
profissional e académico e cultural e politico.
2. Analisar a formacdo | (EM13CHS206) TERRITORIO E | Filosofia
de territérios e | Analisar a ocupacdo | FRONTEIRA A autonomia do individuo frente ao poder do Estado: as contribuicdes dos

fronteiras em diferentes
tempos e espacos,

humana e a producdo do
espaco em diferentes

pensadores contratualistas.
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mediante a
compreenséo das
relacbes de poder que
determinam as

territorialidades e o
papel geopolitico dos
Estados-nacdes.

tempos, aplicando 0s
principios de localizacéo,
distribuicdo, ordem,
extensdo, conexéo,
arranjos, casualidade,
entre outros que contribuem
para o raciocinio geogréfico.

A reflexd@o sobre a influéncia do pensamento cientifico na organizagao dos espagos
contemporéneos, considerando a garantia dos Direitos Humanos e sociais.

Geografia

Producédo e ocupacao do espago por meio da analise e elaboragdo de mapas
tematicos.

Abrangéncia escalar do fenbmeno espacial: local, regional e global e as relacdes
entre os principios do raciocinio geogréfico.

Histdria
Usos do espaco: processos civilizatérios, sedentarizacdo e deslocamentos na
configuracéo territorial em diferentes temporalidades.

Sociologia
Grupos sociais com vinculo identitéario e a conformac&o do espago social: ocupacao,
dominio e integracéo socioespacial.

3. Analisar e avaliar | (EM13CHS303) INDIVIDUO, Filosofia

criticamente as | Debater e avaliar o papel da | NATUREZA, A Escola de Frankfurt e os conceitos de industria cultural, reprodutibilidade técnica
relagbes de diferentes | indlstria cultural e das | SOCIEDADE, e cultura de massa.

grupos, povos e | culturas de massa no | CULTURA E A cultura de massa e cultura popular a partir dos pensadores da tradicao filosofica.
sociedades com a | estimulo ao consumismo, | ETICA

natureza (producéo, | seus impactos econdmicos e Geografia

distribuicdo e consumo) | socioambientais, com vistas Impactos socioambientais relacionados aos diferentes padrdes de consumo e a
e seus impactos | & percepgdo critica das necessidade de adogédo de habitos sustentaveis.

econdmicos e | necessidades criadas pelo

socioambientais, com | consumo e a ado¢do de Historia

vistas & proposi¢cdo de | habitos sustentaveis. Os impactos dos avancgos técnico-cientificos informacionais, da indastria cultural e
alternativas que de massa e seus usos no sistema capitalista.

respeitem e promovam

a consciéncia, a ética Sociologia

socioambiental e o Inddstria Cultural, capitalismo e cidadania: influéncias e estimulos; padrées de
consumo responsavel consumo e consumismo; estereotipos e fetichizacdo da mercadoria.

em ambito local,

regional, nacional e

global.

3. Analisar e avaliar | (EM13CHS304) INDIVIDUO, Filosofia

criticamente as | Analisar 0s impactos | NATUREZA, As politicas publicas para o meio ambiente e os impactos de anuncios e publicidade
relacdes de diferentes | socioambientais decorrentes | SOCIEDADE, de estimulo ao consumo.

grupos, povos e | de praticas de instituicdes A bioética e sua funcao descritiva, normativa e protetora.
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sociedades com a | governamentais, de | CULTURA E Os discursos éticos e politicos na identificagdo de posi¢des ndo enunciadas.
natureza  (producgéo, | empresas e de individuos, | ETICA
distribuicdo e consumo) | discutindo as origens dessas Geografia
e seus impactos | préticas, selecionando, Riscos e desastres: vulnerabilidade e inseguranca ambiental.
econdmicos e | incorporando e promovendo Mudancas climaticas: as estratégias e instrumentos internacionais de promogéao das
socioambientais, com | aquelas que favorecam a politicas ambientais.
vistas a proposicdo de | consciéncia e a ética
alternativas que | socioambiental e 0 consumo Historia
respeitem e promovam | responsavel. Instituicdes, Estados, individuos e o desenvolvimento sustentavel: infraestrutura,
a consciéncia, a ética governanca ambiental no Brasil e em diferentes paises do mundo.
socioambiental e o
consumo responsavel Sociologia
em ambito local, Papel dos individuos, das instituic6es, dos Estados e dos 6rgdos multilaterais no
regional, nacional e enfrentamento das questdes socioambientais: politicas publicas, cidadania
global. responsavel, consumo responsavel, impactos socioeconbémicos e producao
sustentavel.
5. Identificar e combater | (EM13CHS501) INDIVIDUO, Filosofia
as diversas formas de | Analisar os fundamentos da | NATUREZA, Os fundamentos da ética para a constituicdo dos valores democraticos e solidarios
injustica, preconceito e | ética em diferentes culturas, | SOCIEDADE, (igualdade e o respeito a diversidade, assim como a institucionalizagdo dos Direitos
violéncia, adotando | tempos e espacos, | CULTURA E Humanos).
principios éticos, | identificando processos que | ETICA A ética global e moral local: o debate sobre o universalismo e o pluralismo.
democraticos, contribuem para a formacéo Narrativas e teses filoséficas sobre justica social, solidariedade, igualdade e
inclusivos e solidarios, | de sujeitos éticos que equidade em diferentes periodos historicos.
e respeitando os | valorizem a liberdade, a
Direitos Humanos. cooperacgéo, a autonomia, 0 Geografia
empreendedorismo, a A igualdade e o respeito a diversidade: a institucionalizagéo dos Direitos Humanos.
convivéncia democratica e a
solidariedade. .
Historia
Principios democraticos e seus processos historicos.
Os mecanismos de promocao e protecéo de direitos: a construcdo da cidadania na
histéria em diferentes épocas.
Sociologia
Diferentes concepcdes de liberdade na sociedade: determinismo contemporaneo e
empreendedorismo; autonomia, cooperacao e solidariedade.
5. Identificar e combater | (EM13CHS502) INDIVIDUO, Filosofia
as diversas formas de | Analisar situagbes da vida | NATUREZA, O desenvolvimento dos conceitos de alteridade e empatia.
injustica, preconceito e | cotidiana, estilos de vida, | SOCIEDADE,
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violéncia, adotando | valores, condutas etc.,, | CULTURAE As contribui¢cdes da filosofia iluminista e contemporanea para o estabelecimento dos
principios éticos, | desnaturalizando e | ETICA ideais de liberdade e Direitos Humanos.
democraticos, problematizando formas de A compreensao da variedade de formas de vida e suas expressdes valorativas.
inclusivos e solidarios, | desigualdade, preconceito,
e respeitando  os | intolerancia e discriminacgéo, Geografia
Direitos Humanos. e identificar acgBes que Segregacdo  socioespacial, vulnerabilidade socioambiental no mundo
promovam os  Direitos contemporéaneo.
Humanos, a solidariedade e Politicas publicas e planejamento de infraestrutura como promoc¢édo aos Direitos
o respeito as diferencas e as Humanos.
liberdades individuais.
Histdria
Legados do patriarcalismo e da escraviddo: as relacdes de poder e constituicdo de
desigualdades (mito da democracia racial e tipos de racismo: injdria racial, racismo
institucional e racismo estrutural).
Sociologia
Desnaturalizacao das formas de desigualdade e intoleréncia para a promoc¢ao dos
Direitos Humanos: laicidade, pluralismo e intolerancia religiosa; preconceito e
desigualdade na diversidade; mito da democracia racial e dos varios tipos de
racismo.
5. Identificar e combater | (EM13CHS503) INDIVIDUO, Filosofia
as diversas formas de | Identificar diversas formas | NATUREZA, Comportamentos opressores e modos de violéncia: pressupostos e implicagbes da
injustica, preconceito e | de violéncia (fisica, | SOCIEDADE, opresséo, da violéncia e indiferenca em relagdo aos fenbmenos sociais.
violéncia, adotando | simbdlica, psicologica etc.), | CULTURA E O totalitarismo e o terrorismo como ameaca a democracia e aos Direitos Humanos.
principios éticos, | suas principais vitimas, suas | ETICA
democréticos, causas sociais, psicologicas Geografia

inclusivos e solidarios,
e respeitando 0s
Direitos Humanos.

e afetivas, seus significados
e usos politicos, sociais e
culturais, discutindo e
avaliando mecanismos para
combaté-las, com base em
argumentos éticos.

Representacao cartogréafica da violéncia.
O discurso da violéncia nas campanhas politicas, propagandas ideolégicas, redes
sociais e no uso politico de fake News.

Historia

O uso institucional (politico, social e cultural) da violéncia: regimes ditatoriais e
totalitarios, golpes de Estado e terrorismo, Apartheid na Africa do Sul e segregacgéo
étnico-racial no mundo.

Sociologia
Formas e dimensdes da violéncia: fisica, psicoldgica e simbdlica.
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5. Identificar e combater | (EM13CHS504) INDIVIDUO, Filosofia
as diversas formas de | Analisar e avaliar o0s | NATUREZA, O Empirismo, a ciéncia e a tecnologia.
injustica, preconceito e | impasses ético-politicos | SOCIEDADE, As Ciéncias Humanas e Sociais.
violéncia, adotando | decorrentes das | CULTURA E O mito da certeza e da neutralidade da ciéncia.
principios éticos, | transformagbes  culturais, | ETICA O conflito entre ciéncia e religido.
democraticos, sociais, histdricas, A ética e a bioética.
inclusivos e solidarios, | cientificas e tecnoldgicas no
e respeitando 0s | mundo contemporaneo e Geografia
Direitos Humanos. seus desdobramentos nas A geopolitica das técnicas e da ciéncia.
atitudes e nos valores de Os conflitos espaciais na producdo, distribuicdo e consumo: a divisao internacional
individuos, grupos sociais, e territorial do trabalho.
sociedades e culturas.
Historia
As revolucdes na ciéncia: seus usos politicos, econdémicos e sociais.
Sociologia
Transformacdes da sociedade contemporanea: na ciéncia, tecnologia, producéo e
nos costumes.
6. Participar do debate | (EM13CHS601) INDIVIDUO, Filosofia
publico de forma critica, | Identificar e analisar as | NATUREZA, A ldentidade na producéo filoséfica: a Filosofia nos paises africanos e latino-
respeitando diferentes | demandas e os | SOCIEDADE, americanos.
posicbes e fazendo | protagonismos politicos, | CULTURA E A desigualdade, a excluséo e os direitos: os distintos aspectos da sociabilidade e da
escolhas alinhadas ao | sociais e culturais dos povos | ETICA cidadania.
exercicio da cidadania | indigenas e das populacdes
e ao seu projeto de | afrodescendentes (incluindo Geografia
vida, com liberdade, | os quilombolas) no Brasil Delimitagdo e demarcacao de terras e as questdes indigenas e quilombolas.
autonomia, consciéncia | contemporaneo
critica e | considerando a histéria das Historia
responsabilidade. Américas e o0 contexto de Dominacéo e resisténcia das populacdes indigenas e afrodescendentes diante da
excluséo e incluséo precéria ofensiva civilizatéria: silenciamento dos saberes.
desses grupos na ordem Diaspora africana e seus efeitos na formacgéo das sociedades latino-americanas.
social e econbmica atual,
promovendo acBes para a ) .
reducéo das desigualdades Sociologia o o o
étnico-raciais no pais. Moyl_mentos sociais urbanos: grL,Jpos ma(glnahzados _(mc_ilge_nas, afrodescendent~es,
deficientes, entre outros); politicas publicas (redistributivas de renda, acbes
afirmativas, cotas).
6. Participar do debate | (EM13CHS605) INDIVIDUO, Filosofia
publico de forma critica, NATUREZA,

188




respeitando diferentes | Analisar os principios da | SOCIEDADE, A tradicao filoséfica na fundagédo dos principios de justica, igualdade, fraternidade e
posicbes e fazendo | declaragdo dos Direitos | CULTURA E dignidade da condi¢cdo humana.
escolhas alinhadas ao | Humanos, recorrendo as | ETICA Os Direitos Humanos: a saude, a educacdo, o trabalho e a vida digna.
exercicio da cidadania | no¢des de justica, igualdade
e ao seu projeto de | e fraternidade, identificar os Geografia
vida, com liberdade, | progressos e entraves a Segregacédo socioespacial e a violacdo dos Direitos Humanos.
autonomia, consciéncia | concretizacéo desses Redes globais e fluxos financeiros e a relacdo com a vulnerabilidade social e as
critica e | direitos nas diversas desigualdades territoriais.
responsabilidade. sociedades
contemporaneas e promover Historia
acOes concretas diante da A Declaracdo Universal dos Direitos Humanos: seus principios e trajetoria histérica.
desigualdade e das
violacBes desses direitos em Sociologia
diferentes  espacos de Direitos Humanos e novas concepcdes de cidadania: cidadao global (direito de ser
vivéncia, respeitando a e estar em todos os lugares); combate a diferenca e desigualdade.
identidade de cada grupo e
de cada individuo.
3. Analisar e avaliar | (EM13CHS301) POLITICA E Filosofia
criticamente as | Problematizar habitos e | TRABALHO A ética da responsabilidade na sociedade tecnoldgica.
relagBes de diferentes | praticas individuais e A producéo de mercadorias, 0 consumo e o descarte de residuos: o papel do Estado,
grupos, povos e | coletivos de  producéo, da sociedade e do individuo.
sociedades com a | reaproveitamento e descarte O processo de alienacéo e sua repercussao no trabalho, no consumo e no lazer.
natureza (producéo, | de residuos em metrépoles,

distribuicdo e consumo)
e seus impactos
econdmicos e
socioambientais, com
vistas a proposi¢cdo de
alternativas que
respeitem e promovam
a consciéncia, a ética
socioambiental e o
consumo responsavel
em ambito local,
regional, nacional e
global.

areas urbanas e rurais, e
comunidades com diferentes
caracteristicas
socioecondmicas, e elaborar
e/ou selecionar propostas de
acdo que promovam a
sustentabilidade
socioambiental, o combate a
poluicdo sistémica e o
consumo responsavel.

Geografia

Impactos ambientais em &reas rurais e urbanas e a relacdo com a producgéo
econdmica.

Gestéo de residuos sélidos e sustentabilidade socioambiental.

Historia

A producao técnica e impactos socioecondmicos em diferentes tempos e lugares: a
trajetdria historica de diferentes sociedades e seus impactos ambientais em ambito
local, regional e global.

Sociologia

Producéo de mercadorias: consumo, descarte, reciclagem (limites, durabilidade dos
produtos, obsolescéncia programada).

Impactos ambientais e sociais (lixdes, aterro sanitarios, compostagem, cooperativas
de catadores, vida no lixo).
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3. Analisar e avaliar | (EM13CHS302) POLITICA E Filosofia

criticamente as | Analisar e avaliar | TRABALHO Os valores associados a razéo instrumental e o ideal de progresso continuo da

relacGes de diferentes | criticamente o0s impactos sociedade tecnoldgica.

grupos, povos e | econdmicos e O entendimento das rela¢des entre homem e natureza a partir de conceitos sobre

sociedades com a | socioambientais de cadeias modos de vida, consumo, cultura e producéo.

natureza  (producdo, | produtivas ligadas a

distribuicdo e consumo) | exploracdo de recursos Geografia

e seus impactos | naturais e as atividades Impactos socioecondmicos, socioambientais e na biodiversidade: as praticas

econdmicos e | agropecuarias em diferentes agropecudrias e extrativas; a cadeia produtiva do petréleo, dos minérios,

socioambientais, com | ambientes e escalas de desmatamento, o assoreamento, as queimadas, a erosao, a polui¢do do ar, do solo

vistas a proposicdo de | analise, considerando o e das aguas.

alternativas que | modo de vida das

respeitem e promovam | populagbes locais — entre Historia

a consciéncia, a ética | elas as indigenas, As conexdes historicas do trabalho diante do uso dos recursos naturais em

socioambiental e o | quilombolas e  demais diferentes modos de vida e habitos culturais (indigenas, quilombolas e demais

consumo responséavel | comunidades tradicionais —, comunidades tradicionais).

em ambito local, | suas praticas

regional, nacional e | agroextrativistas e o] Sociologia

global. Compromisso com a Exploragdo da natureza: modos de vida, habitos culturais, conservagdo ambiental
sustentabilidade. (unidades de conservagdo, estagdo ecologica, reserva biolégica, parque nacional,

monumento natural, refdgio da vida silvestre) e interesses politicos e econémicos.

3. Analisar e avaliar | (EM13CHS305) POLITICA E Filosofia

criticamente as | Analisar e discutir o papel e | TRABALHO As aproximacdes e distanciamentos entre os saberes cientificos e decisdes politicas:

relacbes de diferentes | as competéncias legais dos as contribuicbes da Revolugédo Cientifica.

grupos, povos e | organismos nacionais e A relacdo sociedade-natureza e a preservacao inteligente das condi¢bes para a

sociedades com a | internacionais de regulagéo, manutenc¢do da vida.

natureza  (producdo, | controle e fiscalizacdo

distribuicdo e consumo) | ambiental e dos acordos Geografia

e seus impactos | internacionais para a A producdo econbmica e as legislacdes para uso, preservacdo, restauracao,

econdmicos e
socioambientais, com
vistas a proposicao de
alternativas que
respeitem e promovam
a consciéncia, a ética
socioambiental e o
consumo responsével
em ambito local,

promogdo e a garantia de
praticas ambientais
sustentaveis.

conservagao dos recursos naturais.
O papel dos 6rgaos internacionais nos acordos, tratados, protocolos e convencdes
voltadas as praticas sustentaveis em diferentes escalas.

Historia
Desenvolvimento econdmico e questdes ambientais, o papel dos Estados nacionais

Acordos, tratados, protocolos e convengdes ambientais internacionais e a soberania
nacional.

Sociologia
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regional, nacional e Movimentos socioambientalistas e organismos nacionais e internacionais para o
global. meio ambiente: fiscalizacéo, acBes e proposicdes.

3. Analisar e avaliar | (EM13CHS306) POLITICA E Filosofia

criticamente as | Contextualizar, comparar e | TRABALHO O individuo, a coletividade e a solidariedade no centro da reflexao ética e politica no
relacbes de diferentes | avaliar 0s impactos de pensamento filosofico dos séculos XIX e XX para a compreensao das dinamicas
grupos, povos e | diferentes modelos socioecondémicas.

sociedades com a | socioecondmicos no uso dos

natureza (producao, | recursos naturais e na Geografia

distribuicdo e consumo) | promocéao da Os desafios do agronegécio para 0 uso e gestdo dos recursos naturais de forma
e seus impactos | sustentabilidade econémica sustentavel.

econdmicos e | e socioambiental do planeta Padrdes de industrializacdo e os riscos ao meio ambiente em diferentes paises do
socioambientais, com | (como a adocdo dos mundo.

vistas a proposicdo de | sistemas da

alternativas que | agrobiodiversidade e Historia

respeitem e promovam | agroflorestal por diferentes A relagdo entre o uso de recursos naturais e modelos socioecondmicos em
a consciéncia, a ética | comunidades, entre outros). diferentes sociedades para o bem-estar humano e equidade social.

socioambiental e o

consumo responsavel Sociologia

em ambito local, Cooperativas na sociedade contemporanea: economia solidaria, associativismo,
regional, nacional e economia verde e equidade social.

global.

4. Analisar as relacdes | (EM13CHS401) POLITICA E Filosofia

de producéo, capital e | Identificar e analisar as | TRABALHO O liberalismo, anarquismo, socialismo e comunismo e seus ideais de liberdade e

trabalho em diferentes
territérios, contextos e
culturas, discutindo o
papel dessas relacdes

na construcéo,
consolidacao e
transformacéo das
sociedades.

relacbes entre  sujeitos,
grupos, classes sociais e

sociedades com culturas
distintas diante das
transformacdes técnicas,
tecnolégicas e

informacionais e das novas
formas de trabalho ao longo
do tempo, em diferentes
espacos (urbanos e rurais) e
contextos.

propriedade na relacdo com a producdo e o consumo de tecnologia na sociedade
contemporanea.

A dimenséo ética da economia e do trabalho: as categorias e 0s conceitos de classe
social, proprietario, meios de produgéo, trabalho e renda.

Geografia
O Meio Técnico, Cientifico e Informacional e os impactos no uso do territorio pelas
relacdes do mundo do trabalho.

Historia

Modos de producéo, formas de trabalho e seus desdobramentos em diferentes
sociedades, considerando as mudancas técnicas, tecnoldgicas e informacionais
ocorridas (trabalho escravo, servil e assalariado e os perfis sociais das diferentes
ocupacoes).

Sociologia
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Relacdes de trabalho e mercado na sociedade globalizada: perspectivas do trabalho
nos contextos urbano, rural e digital; garantia do emprego; precarizacao do trabalho
(autdbnomo, freelancer, temporario, parcial, terceirizado, trainee etc).

4. Analisar as relagdes | (EM13CHS402) POLITICA E Filosofia
de producdo, capital e | Analisar e comparar | TRABALHO Os diferentes estagios do capitalismo e a compreensao dos conceitos de classe,
trabalho em diferentes | indicadores de emprego, propriedade e trabalho: a producgédo de desigualdades e as estratégias de inclusao
territorios, contextos e | trabalho e renda em social.
culturas, discutindo o | diferentes espacos, escalas Os significados e os processos da realidade social e as repercussées no mundo do
papel dessas relacbes | e tempos, associando-os a trabalho.
na construcdo, | processos de estratificacdo
consolidacéo e|e desigualdade Geografia
transformacéao das | socioecondmica. Indicadores socioecondmicos: conceito, aplicacdo e andlise em diferentes escalas e
sociedades. lugares.
A composicdo das desigualdades sociais em diferentes tempos e espagos.
Historia
Trabalho, politica e pensamento econdmico a partir do século XIX: estratificagéo
social no Brasil, na América Latina e em outros paises do mundo.
Sociologia
Conexao entre classe social, trabalho e emprego: salario, estratificacao,
desigualdade socioecondmica, politicas publicas de geracao de emprego e renda.
4. Analisar as relacdes | (EM13CHS403) POLITICA E Filosofia
de producéo, capital e | Caracterizar e analisar os | TRABALHO Os desafios ético politicos contemporaneos: seguridade social, o envelhecimento da
trabalho em diferentes | impactos das populacdo a superacgéo das desigualdades.

territérios, contextos e
culturas, discutindo o
papel dessas relacdes

na construgao,
consolidacao e
transformagéo das
sociedades.

transformacdes tecnoldgicas
nas relacdes sociais e de
trabalho préprias da
contemporaneidade,
promovendo ag¢fes voltadas
a superacao das
desigualdades sociais, da
opressao e da violacédo dos
Direitos Humanos.

Os territérios e as fronteiras sociais, econémicas e culturas e o acesso aos Direitos
Humanos.

Geografia

O trabalho urbano e rural no mundo contemporaneo e os seus desafios ético
politicos: a mdo de obra familiar, as parcerias, os assalariados temporarios, 0
trabalho doméstico, autbnomo e trabalho analogo ao escravo.

Historia
Os direitos trabalhistas ao longo da histéria e suas perspectivas para sociedade
contemporéanea.

Sociologia

192




Trabalho no contexto da evolugao tecnoldgica no mundo globalizado e neoliberal:
vinculos informais, flexibilizacdo de direitos trabalhistas, terceirizagdo, extingéo,
reformulacao, criacdo de profissoes.

4. Analisar as relagdes | (EM13CHS404) POLITICA E Filosofia
de producéo, capital e | Identificar e discutir os | TRABALHO A politica e o trabalho na condicdo humana: suas formas de realizacéo e alienacéao.
trabalho em diferentes | miltiplos  aspectos  do Diferentes significados e sentidos do 6cio e do lazer na relagdo com o mundo do
territérios, contextos e | trabalho em  diferentes trabalho.
culturas, discutindo o | circunstancias e contextos
papel dessas relacbes | histéricos e/ou geograficos e Geografia
na construcdo, | seus efeitos sobre as Interpretacdo de mapas para a compreensdo dos conceitos de fluxos materiais e
consolidacéo e | geracbes, em especial, 0s imateriais: a distribuicdo espacial das juventudes, da riqueza, dos fluxos de
transformacéao das | jovens, levando em informacéo, da populacdo economicamente ativa, da transicdo demografica e do
sociedades. consideragéo, na atualidade, envelhecimento da populagao.
as transformag@es técnicas,
tecnoldgicas e Historia
informacionais. O trabalho em diferentes culturas: seus significados e sentidos no mundo
globalizado.
Sociologia
Insercao da juventude no atual mercado de trabalho, que se abre em mudltiplas
identidades:  vinculos informais, terceirizagdo, empreendedorismo e
polifuncionalidade.
6. Participar do debate | (EM13CHS602) POLITICA E Filosofia
publico de forma critica, | Identificar e caracterizar a | TRABALHO O pensamento politico moderno, a cidadania liberal e suas repercussfes na

respeitando diferentes
posicbes e fazendo
escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania
e ao seu projeto de

vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia
critica e

responsabilidade.

presenca do paternalismo,
do autoritarismo e do
populismo na politica, na
sociedade e nas culturas
brasileira e latino-
americana, em periodos
ditatoriais e democraticos,
relacionando-os com as
formas de organizacéo e de
articulacdo das sociedades
em defesa da autonomia, da
liberdade, do dialogo e da
promocdo da democracia,
da cidadania e dos direitos

democracia contemporanea.
A politica, o poder e o Estado: ordem politico-social, instituices e funcionamento
das regulacdes e leis, em contexto histérico e filosdfico.

Geografia
Paises latino-americanos: os conflitos territoriais nas fronteiras e processos
migratorios.

Historia

O patriarcalismo, o coronelismo e o clientelismo na formacdo da sociedade
brasileira.

Paternalismo, autoritarismo e populismo: conceituacao, origens e caracteristicas no
Brasil e na América Latina.

Sociologia
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humanos na sociedade

Formas de autoritarismo nas sociedades brasileira e latino-americana.

atual. As instituicbes politico-partidarias e manifestacdo da cidadania.

6. Participar do debate | (EM13CHS603) POLITICA E Filosofia

publico de forma critica, | Analisar a formagdo de | TRABALHO Os sentidos histarico-filosoficos de poder, politica, Estado e governo na definicdo do

respeitando diferentes | diferentes paises, povos e publico e do privado.

posicbes e fazendo | nagBes e de suas As diferentes perspectivas de poder, politica, Estado e governo para pensar a

escolhas alinhadas ao | experiéncias politicas e de pluralidade da realidade social.

exercicio da cidadania | exercicio da cidadania,

e ao seu projeto de | aplicando conceitos politicos Geografia

vida, com liberdade, | basicos (Estado, poder, Ideias e concepcbes sobre a formacéo de territérios e fronteiras e suas implicacdes

autonomia, consciéncia | formas, sistemas e regimes para a compreenséao da cidadania e autonomia politica.

critica e | de governo, soberania etc.).

responsabilidade. Historia
Doutrinas politicas em diversas temporalidades histéricas e a construcdo da
cidadania (liberalismo, neoliberalismo, socialismo, comunismo, anarquismo,
socialdemocracia, conservadorismo e progressismo).
Sociologia
Conceito e organizagdo do Estado por meio de sistemas politicos: formas de
governo (republica, monarquia, socialismo, anarquismo, socialdemocracia,
conservadorismo e progressismo); regimes de governo (democratico, autoritario e
totalitario) e sistemas de governo (presidencialismo e parlamentarismo).

6. Participar do debate | (EM13CHS604) POLITICA E Filosofia

publico de forma critica, | Discutr o  papel dos | TRABALHO Os limites de atuagdo dos organismos internacionais a partir da reflexao ética.

respeitando diferentes | organismos internacionais Os valores éticos na politica e na economia.

posicbes e fazendo
escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania
e ao seu projeto de

vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia
critica e

responsabilidade.

no contexto mundial, com
vistas a elaboragcdo de uma
visdo critica sobre seus
limites e suas formas de
atuacgéo nos paises,
considerando o0s aspectos
positivos e negativos dessa
atuacao para as populagdes
locais.

Geografia

Posicionamentos de organismos internacionais, como: ONU, FMI, Conselho de
Segurang¢a, OMC, OIT, OMS, UNESCO e Banco Mundial, frente as demandas das
sociedades global e locais.

Os organismos internacionais e a economia globalizada, suas influéncias junto a
Estados Nacionais, (des)respeitando sua governanca.

Historia
Os blocos de poder e os organismos internacionais: a economia globalizada a partir
das ac¢fes de organismos internacionais como FMI, OMC e Banco Mundial.

Sociologia
Tratados internacionais: O Tratado de Vestfélia e a Convencao de Viena.
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6. Participar do debate
publico de forma critica,
respeitando diferentes
posicbes e fazendo
escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania
e ao seu projeto de

vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia
critica e

responsabilidade.

(EM13CHS606)
Analisar as caracteristicas
socioeconbmicas da

sociedade brasileira — com

base na analise de
documentos (dados,
tabelas, mapas etc.) de

diferentes fontes — e propor
medidas para enfrentar os
problemas identificados e
construir uma sociedade
mais préspera, justa e
inclusiva, que valorize o
protagonismo de  seus
cidaddos e promova o
autoconhecimento, a
autoestima, a autoconfiancga
e a empatia.

POLITICA E
TRABALHO

Filosofia

A construcdo de uma sociedade, prospera e inclusiva: a valorizagao da alteridade e
a empatia.

O livre pensar e a emancipa¢éo no mundo contemporaneo.

Os diferentes entendimentos sobre a democracia e as condi¢cdes de cidadania na
atualidade.

Geografia
A dindmica da populacao brasileira no mundo contemporéaneo.

Histdria

Grupos sociais da sociedade brasileira e sua composi¢cdo heterogénea: a
distribuicdo de renda e as condicdes de existéncia de indigenas, mulheres,
quilombolas, camponeses, populagdes ribeirinhas, populagéo rural e urbana, em
diferentes tempos e espacos.

Sociologia
Perfil socioeconémico da sociedade brasileira e a sua representacao pelos institutos
de pesquisas: os dados estatisticos, as tabelas e os gréficos.
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ltinerarios Formativos

Os itinerarios formativos sédo compostos por diferentes arranjos curriculares,
um conjunto de unidades curriculares que possibilita ao estudante aprofundar e
ampliar as aprendizagens desenvolvidas na formacao geral basica, em uma ou mais
areas do conhecimento, permitindo que vivencie experiéncias educativas
associadas a realidade contemporanea e que promova a sua formacao pessoal,
profissional e cidada.
A organizacéao curricular dos itinerarios formativos deve garantir ainda mais
a flexibilizacdo do Ensino Médio, propiciando ao estudante desenvolver e fortalecer
sua autonomia, considerando seu projeto de vida.
Nos termos da Lei n° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, a oferta de

itinerarios deve observar alguns critérios:

Art. 36. O curriculo do ensino médio serd composto pela Base Nacional
Comum Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser
organizados por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares,
conforme a relevancia para o contexto local e a possibilidade dos
sistemas de ensino, a saber:

| - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

Il - ciéncias da natureza e suas tecnologias;
IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas;
V - formagéo técnica e profissional.

O Ensino Médio deve atender as demandas da contemporaneidade e aos
anseios do estudante, fortalecendo seu interesse, engajamento e protagonismo,
para assegurar as aprendizagens na formacdo geral basica e nos itinerarios
formativos, cujos objetivos sao:

v aprofundar as aprendizagens relacionadas as competéncias gerais;

v' consolidar a formacdo integral do estudante, desenvolvendo a sua
autonomia para a realizagcéao do seu projeto de vida;

v desenvolver habilidades que permitam ao estudante ter uma visdo ampla do
mundo para saber agir em diversas situa¢cdes e tomar decisdes em sua vida
escolar, profissional e pessoal.

Segundo o paragrafo 2° do Artigo 12 das DCNEM, nos termos da Resolucéo
n° 3, de 21 de novembro de 2018, reiterados na Portaria MEC n° 1.432, de 28 de
dezembro de 2018, os itinerarios formativos das diferentes areas e da formacéo
técnica e profissional devem ser organizados considerando quatro eixos

estruturantes:
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| —investigacdo cientifica: supde o aprofundamento de conceitos fundantes
das ciéncias para a interpretacdo de ideias, fenbmenos e processos para serem
utilizados em procedimentos de investigacdo voltados ao enfrentamento de
situacdes cotidianas e demandas locais e coletivas, e a proposi¢éo de intervencgdes
gue considerem o desenvolvimento local e a melhoria da qualidade de vida da
comunidade;

I — processos criativos: supdéem o0 uso e o aprofundamento do
conhecimento cientifico na construgcdo e criacdo de experimentos, modelos e
protétipos para a criagdo de processos ou produtos que atendam a demandas pela
resolucao de problemas identificados na sociedade;

Il — mediacdo e intervencdo sociocultural: supde a mobilizacdo de
conhecimentos de uma ou mais areas para mediar conflitos, promover
entendimento e implementar solugdes para questdes e problemas identificados na
comunidade;

IV — empreendedorismo: supdem a mobilizacdo de conhecimentos de
diferentes areas para a formacao de organiza¢cées com variadas missdes, voltadas
ao desenvolvimento de produtos ou a prestacao de servi¢cos inovadores com o Uso
das tecnologias.

Os itinerarios formativos podem apresentar diferentes arranjos curriculares,
estruturados em uma das areas do conhecimento, na formacdo técnica e
profissional ou, também na mobilizacdo de competéncias e habilidades de
diferentes areas, compondo os itinerarios integrados, conforme os termos da
DCNEM. Os itinerarios sdo organizados em torno dos eixos estruturantes,
garantindo a apropriacéo de procedimentos cognitivos e o uso de metodologias que
favorecem o protagonismo juvenil.

No Curriculo Paulista, as habilidades associadas aos itinerarios formativos e
relacionadas as competéncias gerais da BNCC, por eixo estruturante, séo

representadas por codigos alfanuméricos com a seguinte composigéao:
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Imagem 3: Composigdo dos cédigos alfanuméricos das habilidades
relacionadas as competéncias gerais para os itinerarios formativos.

EMIFCGO1

O primeiro par de letras indica Os numeros finais indicam as
a etapa de Ensino Médio hab_\l\dades dos eixos estruturantes:
01 habilidades do eixa
. 02+ izacio Cientifi
0O segundo par de letras indica gue a 03 Investigacao Cientifica
habilidade e de Itinerarios Formativos )
04]  habilidades do eixo
05 ¢ Processos Criativos
06 |
O terceiro par de letras indica que a habilidade
do IF estd associada as Competéncias Gerais 07 ] habilidades do eixa
08 - Mediagdo e Intervengio
09| Sociocultural

10 habilidades do eixo

1 Empreendedorismo
12

Fonte: Elaborado pelo autor.

As habilidades de natureza mais especifica, associadas a cada uma das
areas do conhecimento e a formacdo técnica e profissional, também séo

representadas por codigos alfanuméricos, como segue:

Imagem 4: Composicéo dos cédigos alfanuméricos das habilidades
especificas por area do conhecimento para os itinerarios formativos.

EMIFLGGO1

0O primeiro par de letras indica 0s nimeros finais indicam as
a etapa de Ensino Médio habilidades dos eixos estruturantes:
g; habilidades do eixo
0 segundo par de letras indica que a 03 | Investigacio Cientifica
habilidade é de Itinerarios Formativos
04|  habilidades do eixo
05 ¢ Processos Criativos
O terceiro par de letras indica gue a habilidade 06
do IF estd associada a drea do conhecimento :
ou formacdo técnica e profissional: 07 | habilidades do eixo
LGG = Linguagens e suas tecnologias 08 - Mediagio e Intervengio
MAT = Matematica e suas tecnologias 09 Sociocultural
CNT = Ciéncias da Natureza e suas tecnologias i
CHS = Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas 10 habilidades do eixo
FTP = Formagdo Técnica e Profissional 11

Empreendedorismo

Fonte: Elaborado pelo autor.

As habilidades relacionadas as competéncias gerais e as de natureza mais
especifica, relacionadas a cada eixo estruturante, estdo presentes nos
organizadores curriculares dos itinerarios formativos em todas as areas do
conhecimento e, também, na formacdo técnica e profissional, como segue,

complementadas pelos textos orientadores.
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Itinerario formativo — area de Linguagens e suas Tecnologias

O Ensino Médio tem por premissa atender as necessidades e expectativas
do estudante, propondo um modelo de aprendizagem que dialogue com as intensas
mudancas pelas quais o0 mundo, a partir das novas tecnologias e configuracdes
globais, vem passando. Nessa perspectiva, o Curriculo do Estado Sao Paulo, a fim
de atender a esse novo modelo de aprendizagem, foi elaborado a partir das
orientacdes de um conjunto de documentos oficiais norteadores da reforma do
Ensino Médio, como: a BNCC, as Diretrizes Nacionais Curriculares para o Ensino
Médio (DCNEM), a Lei n® 13.415/2017 e a Portaria n® 1.432, de 28 de dezembro de
2018, que estabelece os referenciais para a elaboracdo dos itinerarios formativos.
E importante salientar que as orientacdes oficiais foram seguidas considerando-se
o perfil dos estudantes deste Estado.

Na area de Linguagens, o Curriculo Paulista para a etapa do Ensino Médio
oportuniza a oferta de itinerarios formativos, favorecendo o aprofundamento no
estudo de competéncias e habilidades relacionadas a area, as quais subsidiam o
projeto de vida do estudante no desenvolvimento de uma visdo ampla e
heterogénea de mundo, oferecendo-lhes o instrumental necessario para tomar
decisbes e agir com melhor desenvoltura nas mais diversas situacdes, tanto na
escola, no trabalho, quanto nas relagdes sociais e cotidianas.

Os itinerarios formativos para a area de Linguagens consideram a construcao
de todo o repertorio sociocultural desenvolvido e a desenvolver pelo estudante. Para
tanto, sdo fundamentais a flexibilizacao curricular, o aprofundamento da formacéo
bésica e o atendimento das demandas do mercado de trabalho, considerando as
transformacdes tecnolégicas e, principalmente, as aspiracdes do estudante deste
século. Os jovens realizam multitarefas, como assistir as suas séries favoritas por
streaming, ver TV, ouvir masica em aplicativos no celular e acessar redes sociais,
habilidade que deve ser observada e compreendida.

A elaboracao de itinerarios formativos orienta que se leve em consideracdo
a regido na qual esse jovem esta inserido e as culturas locais presentes em seu
cotidiano, de modo a desenvolver no estudante a compreenséo do lugar que ocupa
no mundo, para que tenha possibilidades de agir, criar, ressignificar, propor
alternativas e mudancas para questdes e problemas de contextos local e global.

Para tanto, o Curriculo propde que, na area de Linguagens, o estudante
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realize itinerarios que perpassem, preferencialmente, pelos quatro eixos

estruturantes comentados a seguir.

Eixos estruturantes dos itinerarios formativos

INVESTIGACAO CIENTIFICA

Este eixo tem como énfase ampliar a capacidade do estudante de investigar
a realidade, compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento
sistematizado, por meio de praticas e producfes cientificas relativas a area de
Linguagens, bem como aos temas de seu interesse. A curadoria de informacgoes,
gue auxilia na deteccao de fake news e de conceitos que alicergcam a disseminagao
de crencas relacionadas a pés-verdade, deve ser desenvolvida nesse eixo. Sao
dimensdes deste trabalho as posturas éticas, criticas e cidadas, em consonancia
com os direitos humanos, articuladas as praticas desenvolvidas.

Para participar da sociedade da informagé&o tao incorporada ao cotidiano, o
estudante precisa se apropriar cada vez mais de conhecimentos e habilidades que
Ihe permitam acessar, selecionar, processar, analisar e utilizar dados sobre os mais
diferentes assuntos, seja para compreender e intervir na realidade, seja para lidar
de forma critica, reflexiva e produtiva com uma quantidade cada vez maior de
informacdes disponiveis.

O desenvolvimento desses conceitos e habilidades deve se dar a partir de
procedimentos de investigacdo voltados a compreensao e ao enfrentamento de
situacdes cotidianas, com proposicéo de intervencdes que considerem o contexto
local e a melhoria da qualidade de vida da comunidade.

Este eixo também contempla a identificacdo de uma duvida, uma questao ou
um problema; o levantamento, a formulacao e o teste de hipbteses; a selecao de
informacdes e de fontes confidveis por meio de curadoria; a interpretacdo, a
elaboracao e o uso ético das informacdes coletadas; a identificagcdo de como utilizar
os conhecimentos gerados para solucionar problemas diversos; e a escolha da
forma de comunicar as conclusdes, com a utilizacdo de diferentes linguagens e

producdes multissemidticas, presentes em todos 0os componentes curriculares.
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PROCESSOS CRIATIVOS

Este eixo tem como énfase expandir a capacidade do estudante de idealizar
e realizar projetos criativos associados a area de Linguagens, bem como aos temas
de seu interesse. Considera que, para participar de uma sociedade cada vez mais
pautada pela criatividade e inovacdo, o estudante precisa aprender a utilizar
conhecimentos, habilidades e recursos de forma criativa para propor, inventar e
inovar. O estudo, a analise e a compreensao do universo das culturas digitais em
dialogo com as culturas juvenis devem ser privilegiados.

Os principais objetivos deste eixo relacionam-se a aprofundar conhecimentos
sobre as artes, a cultura e as midias e a aprender a utiliza-los para a criacdo de
processos e produtos, ampliando as habilidades relacionadas ao pensar e ao fazer
criativo, utilizando os conhecimentos e habilidades em processos de criagdo e
producédo voltados a expressao criativa e/ou a construcao de solu¢des inovadoras
para problemas identificados na sociedade e no mundo do trabalho.

O processo pressupfe a identificacdo e o aprofundamento de um tema ou
problema, que orientara a posterior elaboracéo, apresentacdo e difusdo de uma
acdo, produto, protétipo, modelo ou solugao criativa, tais como obras e espetaculos
artisticos e culturais, campanhas e pecas de comunicacao, programas, aplicativos,
jogos e textos orais, escritos e/ou multissemioticos, envolvendo todos os
componentes curriculares da area. Para concretizar tal processo, o estudante deve
utilizar e integrar diferentes linguagens, manifestagcdes sensoriais, Vvivéncia

artisticas, culturais e midiaticas.

MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL

Para participar de uma sociedade desafiada por questdes socioculturais cada
vez mais complexas, o estudante precisa se apropriar de conhecimentos e
desenvolver habilidades que lhe permitam atuar como agentes de mudancas e de
construcéo de uma sociedade mais ética, justa, democratica, inclusiva, solidaria e
sustentavel.

Para tanto, o aprofundamento dos conhecimentos sobre questbes que
afetam a vida dos seres humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e
global - e a compreensédo de como esses conhecimentos podem ser utilizados em
diferentes contextos e situacdes - amplia as habilidades relacionadas a convivéncia

e a atuacao sociocultural. A utilizacdo desses conhecimentos e habilidades para
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mediar conflitos, promover entendimentos e propor solugbes para questdes e
problemas socioculturais identificados em suas comunidades propiciard ao
estudante exercer seu protagonismo.

O eixo privilegia o envolvimento do estudante em campos de atuacédo da vida
publica, por meio do seu engajamento em projetos de mobilizagdo e intervencao
sociocultural que o levem a promover transformacgdes na comunidade. O processo
pressupde o diagnostico da realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo a
busca de dados oficiais e a escuta da comunidade local; a ampliagdo de
conhecimentos sobre o problema a ser enfrentado; o planejamento, a execucao e a
avaliacdo de uma acéo social e/ou ambiental que responda as necessidades e
interesses do contexto; e a superacao de situacfes de estranheza, resisténcia,
conflitos interculturais, entre outros possiveis obstaculos, com necessérios ajustes

de rota.

EMPREENDEDORISMO

O empreendedorismo tem como énfase ampliar a capacidade do estudante
de mobilizar conhecimentos de diferentes areas para desenvolver projetos pessoais
e produtivos articulados ao seu projeto de vida. As competéncias socioemocionais
que trazem orientacdes de como lidar com o0s outros, consigo mesmo e com 0sS
desafios serdo desenvolvidas nesse eixo.

O estudante deve ser estimulado a criar empreendimentos pessoais e
produtivos para se fortalecer em sua atuacdo como protagonistas da sua propria
trajetéria. Para tanto, este eixo busca desenvolver no estudante autonomia, foco e
determinacao, a fim de que consiga planejar e conquistar objetivos pessoais ou criar
empreendimentos voltados a geracédo de renda via oferta de produtos e servicos,
com ou sem uso de tecnologias.

O processo pressupde a identificacdo de potenciais, desafios, interesses e
aspiracdes pessoais; a analise do contexto externo, inclusive em relacdo ao mundo
do trabalho; a elaboracéo de um projeto pessoal e produtivo; a realizacéo de acdes-
piloto para testagem e aprimoramento do projeto elaborado; e o desenvolvimento
ou aprimoramento do projeto de vida do estudante.

Com essas proposi¢cdes, espera-se que o estudante que optar pelo itinerario

da area de Linguagens e suas Tecnologias aprimore um perfil que esteja em
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consonancia com seu projeto de vida, e Ihe proporcione uma formagao para a
insercao e permanéncia no mundo do trabalho.

Por meio do preparo para lidar com mudancas, transformacdes e inovaces
relacionadas as midias e a tecnologia e da capacidade para o exercicio da
cidadania, os estudantes devem ser capazes de elaborar e participar de projetos e
acOes sociais voltados a solucdo de problemas praticos e reais do cotidiano.

O desenvolvimento de habilidades e competéncias que garantam
acesso a conhecimentos e informacfes que 0s preparem para prestar os exames
de acesso ao Ensino Superior (vestibulares, processos seletivos, Exame Nacional
do Ensino Médio — ENEM, entre outros) também deve ser considerado de forma
ampla, principalmente levando em conta que todos os setores precisam de pessoas
capazes de atuar em suas areas de comunicacdo, especialmente em situacoes
mediadas pelas novas tecnologias.

E importante salientar que a insercdo do estudante nas culturas digitais é
fundamental nesse processo, pois muitos dos que sairdo do Ensino Médio nos
proximos anos poderao atuar em carreiras que ainda ndo existem, principalmente
relacionadas a esfera digital. Isso significa que a capacidade de adaptacdo ao novo
sera um elemento fundamental em sua formacéo.

A seguir encontra-se o organizador curricular do itinerario formativo da area
de Linguagens e suas Tecnologias, que contempla as habilidades relacionadas as
competéncias gerais da Educacgéo Bésica, as habilidades especificas dos itinerarios
formativos dessa area do conhecimento e 0s pressupostos metodologicos que
visam orientar e indicar possibilidades para a concretizacdo das aprendizagens

esperadas, para cada eixo estruturante.
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Organizador curricular do itinerario formativo da area de Linguagens e suas Tecnologias

HABILIDADES RELACIONADAS
AS COMPETENCIAS GERAIS /
EIXO ESTRUTURANTE

HABILIDADES ESPECIFICAS
ASSOCIADAS AOS EIXOS ESTRUTURANTES

PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS

INVESTIGACAO CIENTIFICA

(EMIFCGO1)
Identificar, selecionar, processar

e analisar dados, fatos e
evidéncias com  curiosidade,
atengdo, criticidade e ética,

inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base em
critérios  cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre  respeitando  valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacdes,

(EMIFLGGO1)

Investigar e analisar a organizacdo, o0
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estéaticas
e em movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuacao
social e considerando dados e informacgdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFLGGO02)

Levantar e testar hipoteses sobre a organizacao,
o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens estéaticas
e em movimento; masica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuacao
social e utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigagédo cientifica.

(EMIFLGGO3)

Selecionar e sistematizar, com base em estudos
elou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confidveis,
informacdes sobre portugués brasileiro, lingua(s)

A investigacao cientifica considera os diversos pontos de vista possiveis,
partindo da selecdo e andlise de informacdes, com base em curadoria e
fontes confiaveis, dos aspectos relacionados a proposta ou tema a serem
desenvolvidos, dentro da &rea de Linguagens, integrando os componentes
curriculares e desenvolvendo o posicionamento critico e argumentativo.
Ao desenvolver este eixo, espera-se que o estudante seja capaz de realizar
pesquisas de diferentes tipos (bibliogréfica, de campo, experimento
cientifico, levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e confiaveis;
registrar o processo e comunicar os resultados; compreender os géneros
e linguagens presentes nas pesquisas e apreender como o conhecimento
cientifico é produzido.

Alguns aspectos relacionados aos objetos de conhecimento especificos
para a area devem ser considerados: a apreciagdo, que envolve a analise
e a avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producBes artisticas e culturais; a réplica, que € a construcdo de um
posicionamento responsavel em relacdo a temas, visées de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem, e o planejamento,
producéo e edicdo de textos orais, escritos e multissemiéticos.

Ao utilizar e formular propostas de investigacdo com o intuito de participar
de processos de producéo individual e/ou coletiva, para defender opinido
critica a respeito de perspectivas diferentes sobre questdes polémicas e de
relevancia social, o estudante, sob a mediacéo do professor, se apropria
do conhecimento cientifico disponivel nas diversas midias, contribuindo
para a ampliacdo de sua visdo de mundo, considerando a construgdo de
uma perspectiva critica diante de conflitos, interesses, preconceitos e
ideologias.

A investigacdo, a andlise, o levantamento de hipdteses com a selecéo, a
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conhecimentos e ideias
resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

e/ou linguagem(ns) especificas, visando
fundamentar reflexdes e hipoteses sobre a
organizacao, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos pontos de vista
e posicionando-se mediante argumentacdo, com
0 cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclus@es com o uso de diferentes midias.

sistematizacdo, a compreensdo, a interpretacdo e a apreensdo de
informacdes presentes nos discursos em diversos géneros e linguagens
(sons, imagens, textos, animacgdes, infograficos, reportagens, campanhas
publicitarias, memes etc.), veiculados nas diferentes midias, auxiliardo o
estudante a construir um repertério que, ap0s perpassar por esse
processo, farA com que ele consiga ampliar sua capacidade de
interpretacdo e de realizar intervengdes criticas na realidade cotidiana,
tratando de temas que apresentem interesse pessoal, coletivo local ou
global, utilizando as diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e
verbais), efetuando corretamente a citacdo das fontes dos recursos
utilizados em suas pesquisas

PROCESSOS CRIATIVOS

(EMIFCG04)

Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem
a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05)

Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando
e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugbes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais,

(EMIFLGGO04)

Reconhecer produtos e/ou processos criativos
por meio de frui¢cdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre obras ou eventos de diferentes préaticas
artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre 0
funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou
da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO05)

Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um
ou mais campos de atuagdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos elou
processos criativos.

(EMIFLGGO06)

Propor e testar solucbes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais,
utiizando as diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em movimento; linguas;
linguagens corporais e do movimento, entre

Para este eixo, espera-se que 0 estudante possa reconhecer, selecionar,
analisar e investigar produtos e processos criativos, apropriando-se da
producdo de discursos de diferentes linguas e linguagens. Isso devera
acontecer por meio de vivéncias, reflexdes, elaboracdes de solucdes
estéticas, éticas, criativas e inovadoras, para a ampliagéo do repertorio das
praticas artisticas, culturais e corporais com respeito ao corpo, a saude,
aos jogos, as lutas, as dancas, aos esportes em geral.

Para isso, sugere-se ao professor proporcionar condi¢ées ao estudante de
compreender e interpretar os interesses e relacdes de poder politicos,
sociais, econdmicos, histéricos, culturais e artisticos nos discursos
produzidos em diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e
verbais). Espera-se que, apds esse processo, o estudante consiga refletir
criticamente sobre o modo como esses discursos foram produzidos,
circulam, constituem-se e produzem significacdo e ideologias. Assim,
podera combater a estereotipia, o lugar-comum e o cliché.

Este eixo prevé a producdo individual, coletiva e/ou colaborativa em
diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais), pressupondo que o
estudante, de forma critica, criativa, ética e solidaria, considere, em
diferentes contextos artisticos, a defesa de pontos de vista, respeitando o
outro e promovendo os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
0 consumo responsavel, em ambito local, regional e global. Essas
producdes devem estar pautadas em principios e valores de equidade de
maneira democratica, com base nos direitos humanos.
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com confianca e coragem,
assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

outras), em um ou mais campos de atuacao
social, combatendo a estereotipia, o lugar-
comum e o cliché.

Nessas producbes, precisam ser considerados dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias e campos de atuacao social para propor
intervencdes socioculturais e ambientais, atendendo a problemas reais e
contemporaneos. Para isso, podem ser utilizados:

1. Materiais: matéria ou meios (plasticos - tinta, papel, cola etc.; naturais -
folhas, pedras, argila etc.; reciclaveis - plastico, vidro, sucatas etc.).

2. Suportes: base em que a obra é realizada (a tela de um quadro, o papel
de um desenho ou de um texto, o espa¢o de uma sala, patio ou quadra de
escola, um jardim ou uma rua para a criacdo de uma instalacéo) e o corpo
como base da expresséao corporal (gestos, posturas e movimentos).

3. Ferramentas: instrumentos/equipamentos utilizados na producao
(pincel, lapis, computador, maquina fotografica, pinca, martelo, tesoura
etc.).

4. Procedimentos: modos de articular a matéria na criacdo da obra (escrita,
pintura, colagem, escultura, dobradura, modelagem, coreografia, regras
etc.).

MEDIACAO E INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGOQ7)

Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o0 coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento
do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover o] dialogo, a
colaboracdo, a mediacdo e

(EMIFLGGO07)

Identificar e explicar questdes socioculturais e
ambientais passiveis de mediacéo e intervencao
por meio de praticas de linguagem.

(EMIFLGGO08)

Selecionar e  mobilizar  intencionalmente
conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para propor agfes individuais e/ou
coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
formas de interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar
para o convivio democratico e republicano com a
diversidade humana e para o cuidado com o
meio ambiente.

(EMIFLGGO09)

Propor e testar estratégias de mediacdo e
intervencao sociocultural e ambiental,
selecionando adequadamente elementos das

Para que o estudante aprofunde o conhecimento objetivando a pratica da
cidadania de forma ética, democréatica e reflexiva, a fim de combater
qualquer tipo de preconceito ou estereotipia, precisa identificar e explicar
guestdes socioculturais e ambientais passiveis de mediacao e intervencgéo
por meio de ac¢6es individuais e/ou coletivas. Para isso deve propor tarefas
e testes que trabalhem e fundamentem reflexdes e hipo6teses criativas e
inovadoras no tema proposto para o itinerario.

Ao sistematizar seu estudo e pesquisa utilizando-se das diversas
tecnologias disponiveis - e para compreender os impactos socioculturais e
socioambientais envolvidos-, o estudante propora acdes transformadoras
em sua vida e na de seus pares por meio de projetos pessoais,
profissionais, coletivos e/ou colaborativos.

Esses projetos se intensificam neste eixo, utilizando-se da curadoria de
informacdo com a selecdo de dados e argumentos em fontes confiaveis
impressas e digitais para a producao textual fundamentada para além do
senso comum.

O estudante ampliard seu repertorio, perpassando pelos objetos de
conhecimento, como: a observacdo, compreensdo e interpretacdo dos
elementos das Linguagens através da musica, do teatro, da danca e das
artes visuais. A andlise das diversas midias e suas possibilidades de
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resolucao de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizacédo da
diversidade.

(EMIFCGO09)

Participar ativamente da
proposicdo, implementagéo e
avaliacdo de solucdo para
problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela

realizacdo de acOes e projetos
voltados ao bem comum.

diferentes linguagens.

interpretacao, exploracéo e transformacao podera leva-lo, por exemplo, ao
entendimento de jogos eletrdnicos ou da influéncia deles no individuo e na
transformacéo cultural da sociedade.

O estudante também podera discutir temas, intervir e mediar socialmente
a partir de reflexdes e debates, assim como intervengfes propriamente
ditas, sobre os padrdes estéticos corporais, defendendo sua posicéo, o que
abre um leque de escolhas relacionadas ao movimento. Dentro desse
processo, como consequéncia, a possibilidade de produzir textos orais,
escritos e multissemidticos, para embasar a intervencao que pretende
propor no meio em que vive.

As propostas de intervencéo elaboradas podem considerar as relacdes
sociais, econdémicas e culturais dentro dos modos de comunicagdo
midiatica, que repercutam na capacidade local de avaliar, discernir e
participar de decisdes relativas ao desenvolvimento da comunidade.
Objetivos como a ampliacé@o do repertério cultural, da qualidade de vida e
do equilibrio ambiental podem ser desenvolvidos nos temas propostos
dentro deste eixo.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar qualidades
e fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situagbes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11)

Utilizar estratégias de
planejamento, organizacdo e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar

(EMIFLGG10)

Avaliar como oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as vérias linguagens
podem ser utilizados na concretizacdo de
projetos pessoais ou produtivos, considerando
as diversas tecnologias disponiveis e o0s
impactos socioambientais.

(EMIFLGG11)

Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das praticas de
linguagem para desenvolver um projeto pessoal
ou um empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12)

Desenvolver projetos pessoais ou produtivos,
utilizando as praticas de linguagens socialmente
relevantes, em diferentes campos de atuacéo,
para formular propostas concretas, articuladas
com o projeto de vida.

Para o eixo Empreendedorismo, pressupde-se que o estudante avalie e
formule propostas concretas e articuladas, por meio de conhecimentos e
recursos utilizados em diversas linguagens, para o desenvolvimento e a
realizacédo de projetos pessoais ou empreendimentos produtivos. Espera-
se gue ele seja capaz de se adaptar a diferentes contextos e criar
oportunidades para si e para os demais.

E fundamental, nesse processo, a utilizacdo das diversas tecnologias
disponiveis, de maneira ética, estética, criativa e inovadora, analisando de
forma critica como ocorrem impactos socioculturais e socioambientais de
acordo com as decisdes tomadas em torno do tema ou produto a ser
desenvolvido. O projeto de vida do estudante deve ser considerado,
observando problemas reais para combater a estereotipia, o lugar-comum
e o cliché.

O reconhecimento, a selecdo, a sistematizacdo, a mobilizacdo e a
utilizacdo dos conhecimentos e dos recursos das praticas de linguagem
(imagens estéticas e em movimento; musica; corpo, verbal e ndo verbal
etc.), por meio de estudos e pesquisa (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confidveis, informacdes sobre portugués
brasileiro, lingua inglesa, outras linguas e linguagens especificas visando
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apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acdes em relacdo a sua
vida pessoal, profissional e
cidada.

fundamentar reflexdes e hipéteses sobre a organizacao, o efeito de sentido
de enunciados e discursos materializados nas diversas linguagens
possibilitardo a identificacdo de diferentes pontos de vista sobre o tema
que sera desenvolvido pelo itinerario, facilitando o planejamento do
produto/empreendimento a ser criado.

Pressupde-se a utilizagdo de diversas linguagens artisticas (danca,
musica, teatro e artes visuais), midias e ferramentas digitais nos processos
de producéo individual, coletiva e/ou colaborativa de projetos autorais nos
ambientes digitais disponiveis. O estudante utilizara softwares de edicao
de textos, fotos, videos e &udio, além de ferramentas e ambientes
colaborativos para criar textos e producdes que permitem representar uma
informacéao, de modo que tenham, além do texto verbal, recursos corporais,
visuais e sonoros que auxiliardo na leitura, na compreensado do contetdo
em questdo e no desenvolvimento do produto/projeto que decidir construir
a partir da tematica sugerida. Isso ajudara na apresentacdo do produto a
ser criado, o que poderéa ocorrer por meio de instalagbes, oficinas, videos,
podcasts, feiras de conhecimento etc.
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Itinerario Formativo — area de Matematica e suas Tecnologias

Os itinerarios formativos tém os objetivos de promover o aprofundamento e
ampliacdo das aprendizagens construidas nas areas do conhecimento; estimular
atitudes e préaticas baseadas em valores como a justica social, a ética, a
democracia, a liberdade, a sustentabilidade e a solidariedade; incentivar a
construcédo de uma viséo plural sobre o0 mundo e as pessoas e a preparacao para
gue possam agir e fazer escolhas significativas, tendo em vista sua vida escolar,
familiar, comunitaria, social, profissional etc; e possibilitar que os jovens relacionem
a formacdao e a vivéncia na escola com seus projetos de vida — no presente e para
o futuro.

Na area de Matematica e suas Tecnologias, assim como nas demais, 0S
itinerarios devem propor o aprofundamento de conhecimentos estruturantes para
aplicacdo dos diferentes conceitos e procedimentos mateméaticos, aliados aos
contextos sociais e do trabalho, e alinhados ao projeto de vida do estudante,
estruturados na metodologia de resolucdo de situacdes-problema e também nas
analises funcionais lineares e né&o lineares, na analise de dados estatisticos e
probabilisticos, na geometria, tecnologia, robética, automacdo e inteligéncia
artificial, dentre outros, considerando o contexto local e principalmente as
possibilidades de oferta nos diferentes sistemas de ensino do Estado de Sao Paulo.

Os itinerarios sdo organizados metodologicamente em um ou mais dos
quatro eixos estruturantes, a saber: investigacao cientifica; processos criativos;
mediacdo e intervencgao sociocultural; empreendedorismo.

O eixo Investigacdo Cientifica buscard possibilitar ao estudante, no
itinerario formativo da area de Matematica, identificar a questéo central da situacao-
problema, levantar e formular hipoteses, selecionar e sistematizar informacfes
confiaveis, interpretar e propor solu¢des a partir dos conhecimentos gerados, e
comunicar suas conclusdes com o uso de diferentes linguagens e midias.

Nos Processos Criativos, o estudante participa da pratica de idealizar
projetos criativos com base nos conceitos fundamentais da Matematica e no uso de
diferentes linguagens, identificar e aprofundar um tema ou problema para elaborar,
apresentar e difundir a agéo.

Mediacdo e Intervencdo Sociocultural € o eixo que destaca o

desenvolvimento da capacidade do estudante, em mediar conflitos e propor
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solugdes utilizando os conhecimentos adquiridos em Matematica e demais areas do
conhecimento, para realizar projetos de intervencéo sociocultural e ambiental que o
levem a promover transformacgdes positivas ha comunidade.

No eixo Empreendedorismo, o foco € a expansdo da capacidade do
estudante para estruturar iniciativas empreendedoras, mobilizando os
conhecimentos matematicos e das demais areas para empreender projetos que
fortalecam a atuacdo como protagonista da sua trajetéria escolar e de seu projeto
de vida.

Com os itinerérios formativos da area de Matematica, espera-se que 0
estudante compreenda a relacéo entre a Matematica e seu projeto de vida, tendo
garantido os aprofundamentos de conceitos oriundos do saber matemaético, e que
seja capaz de aplicar procedimentos e utilizar ferramentas que ampliem sua
capacidade de tomar decisdes e agir no exercicio pleno da cidadania de maneira
ética, solidaria e sustentavel.

Nessa perspectiva, optou-se em articular os aspectos da modelagem
matematica para dar significado a objetos da area, pois € no contexto historico do
desenvolvimento do pensamento matematico que podemos justificar todos os
fundamentos matematicos utilizados como objetos de conhecimento no
desenvolvimento do saber, na trajetdria estudantil.

Quanto aos itinerarios formativos integrados, cabe dizer que o
desenvolvimento metodoldgico esta ligado a modelagem matemética, com a
retomada e o aprofundamento de conceitos e procedimentos matematicos,
comumente utilizados nas diferentes areas do conhecimento.

Tais conceitos e procedimentos remetem, por exemplo, ao refinamento do
estudo das razbes, proporcdes e relacbes de interdependéncias (funcdes),
habitualmente utilizadas na area das Ciéncias da Natureza. Na area de Ciéncias
Humanas, por exemplo, temos o aprofundamento dos estudos em geometria
cartografica, o uso das escalas e a interpretacdo de graficos e tabelas. E, na area
de Linguagens, as varias utilizacdes dos registros de representacdes semioticas,
bem como a interpretacéo de registros em tabelas, gréaficos e infograficos.

A seguir encontra-se o organizador curricular do itinerario formativo da area
de Matematica e suas Tecnhologias que contempla as habilidades relacionadas as
competéncias gerais da Educacao Basica, as habilidades especificas dos itinerarios

formativos dessa area do conhecimento e 0s pressupostos metodologicos que
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visam orientar e indicar possibilidades para a concretizagdo das aprendizagens

esperadas, para cada eixo estruturante.
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Organizador curricular do itinerario formativo da area de Matematica e suas Tecnologias

INVESTIGACAO CIENTIFICA

HABILIDADES
RELACIONADAS AO PENSAR
E FAZER CIENTIFICO:

(EMIFCGO01)

Identificar, selecionar, processar
e analisar dados, fatos e
evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos

e evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e
argumentos, por meio de

afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre respeitando valores
universais, como liberdade,

(EMIFMATO1)

Investigar e  analisar  situa¢des-problema
identificando e selecionando conhecimentos
matematicos relevantes para uma dada situagéo,
elaborando modelos para sua representacao.

(EMIFMATO02)

Levantar e testar hipteses sobre varidveis que
interferem na explicacdo ou resolucdo de uma
situacdo- problema elaborando modelos com a
linguagem matematica para analisa-la e avaliar
sua adequacao em termos de possiveis
limitagbes, eficiéncia e possibilidades de
generalizagéo.

(EMIFMATO3)

Selecionar e sistematizar, com base em estudos
e/lou pesquisas (bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacdes sobre a contribuicdo da Matematica
na explicagdo de fendbmenos de natureza
cientifica, social, profissional, tecnolégicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados

A area de Matematica, no escopo das habilidades gerais e especificas
propostas para o eixo, presume que a investigacdo cientifica deva
possibilitar o aprofundamento de objetos de conhecimento e habilidades
desenvolvidos na trajetéria de estudos da parte comum do Curriculo
Paulista, especialmente com a incorporagcdo critica dos inGmeros
recursos tecnolégicos disponiveis para a representacdo de dados e o
tratamento das informag8es, na busca da transformacgéo de informacéao
em conhecimento.

Assim, € necessario que o estudante tenha apreendido os fundamentos
do Sistema de Numeragéo, entre estes, as principais unidades de medida
e suas conversdes no Sistema Internacional e as representacdes gréafica
e algébrica das funcdes, uma vez que sdo alguns dos aprendizados
indispenséveis a interpretacdo de ideias, fenbmenos e processos em
todas as &reas do conhecimento.

No geral, as acBes de cunho investigativo, além de permitirem que o
estudante siga por caminhos diferentes ainda que parta de um mesmo
ponto, o instigam a estabelecer conjecturas e procedimentos de analise
de uma determinada situacéo.

Nessa perspectiva, aprofundar conhecimentos de calculos percentuais
de indices e taxas de juros, de fun¢des exponenciais e logaritmicas, de
conceitos e procedimentos de geometria, entre outros, potencializa as
investigacdes, na medida em que proporciona ao estudante a capacidade
de identificar uma duavida, questdo ou problema em situacBes do
cotidiano, tal como: as habilidades de buscar e selecionar informacdes
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democracia, justica  social,
pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de investigacfes

cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

na pesquisa e buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

correspondentes aos fatos, e, por conseguinte, tomar decisées no sentido
da melhor solucdo, e de apresentar suas conclusbes em diferentes
registros de representacdes semioticas.

Do mesmo modo que, na proposicdo de uma investigacdo, é preciso
garantir, minimamente, que o estudante possa levantar e testar hipoteses
sobre as variaveis que interferem na explicagao ou na resolucao de uma
situacdo-problema e consiga elaborar modelos com a linguagem
matematica utilizando-se, por exemplo, dos conceitos estatisticos das
medidas de tendéncia central e de disperséo, distribuicdo normal etc.,
para analisar e avaliar a adequagdo de modelagens, em termos de
possiveis limitacdes, eficiéncia e possibilidades de generalizagéo,
apresentando resultado, por meio de histogramas, poligonos de
frequéncia, diagrama de caixas etc.

Assim, a escolha de um caso ou de um determinado foco de estudo é um
ponto a ser observado, e pode surgir do grupo de professores ou das
indicacdes do estudante.

A partir dai espera-se que o estudante, do ponto de vista do pensar e
fazer cientifico, seja capaz de selecionar e sistematizar, com base em
estudos e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis, informagdes sobre a contribuicao
da Matemética na explicacédo de fendmenos de natureza cientifica, social,
profissional e tecnolédgica. A partir disso, deverd, identificar os diversos
pontos de vista se e posicionar mediante argumentagédo, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias, apoiado no
conhecimento da informética, por exemplo, com dados em bit, byte,
kilobyte, megabyte, gigabyte etc., de armazenagem, e Mbps, Kbps, Gbps,
etc., para transferéncia.

PROCESSOS CRIATIVOS

HABILIDADES
RELACIONADAS AO PENSAR
E FAZER CRIATIVO:

(EMIFMATO04)

Reconhecer produtos e/ou processos criativos por
meio de fruicdo, vivéncias reflexdo critica na
producdo do conhecimento matematico e sua
aplicacdo no desenvolvimento de processos
tecnoldgicos diversos.

Neste eixo, 0s conhecimentos matematicos favorecem o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao pensar e fazer
criativo do estudante, respaldando a criacéo e a produgéo de processos
voltados a construcdo de solugdes inovadoras para problemas
identificados na sociedade e no mundo do trabalho. Os objetos de
conhecimento estudados na parte comum, como 0S sistemas de
equacgles lineares, graficos de funcdes lineares com uma ou duas
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(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas,
artisticas e culturais, por meio de
vivéncias presenciais e virtuais
gue ampliem a visdo de mundo,

sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO05)

Questionar, modificar e adaptar
ideias  existentes e criar
propostas, obras ou solucdes
criativas, originais ou
inovadoras, avaliando e

assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugbes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analégicas e
digitais, com confianca e
coragem, assegurando que
alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFMATO05)

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos
criativos relacionados a Matematica para resolver
problemas de natureza diversa, incluindo aqueles
gue permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos, comunicando com
preciséo suas acgOes e reflexBes relacionadas a
constatacles, interpretacfes e argumentos, bem
como adequando-os as situacdes originais.

(EMIFMATO06)

Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas
e inovadoras para problemas reais, considerando
a aplicagdo dos conhecimentos matematicos
associados ao dominio de operacdes e relacbes
matematicas simbdlicas e formais, de modo a
desenvolver novas abordagens e estratégias para
enfrentar novas situagdes.

variaveis, funcdes polinomiais do 1° grau e do 2° grau, variacao entre
grandezas proporcionais e nao proporcionais, sao estruturas
matematicas fundamentais para compreender, resolver e elaborar
problemas do cotidiano, utilizando-se de técnicas algébricas e graficas,
como ferramentas para o processo de criacdo. De outra parte, propde-
se aprofundar as nogdes relativas aos conceitos de linguagem de
programacdo para selecionar e mobilizar recursos criativos relacionados
a Mateméatica computacional, como as sequéncias, os lacos de repeticao,
as variaveis, as condicionais e os algoritmos, para a modelagem de
problemas, solucbes e suas representagcbes por fluxogramas,
ferramentas matematicas necessarias para resolver problemas de
natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a producédo de novos
conhecimentos matematicos. Isso podera favorecer o estudante a
reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicéo,
vivéncias e reflexdo critica na produgcéo do conhecimento matemético, e
sua aplicacdo no desenvolvimento de processos tecnolégicos, e a
comunicar com precisdo suas acdes e reflexbes relacionadas a
constatacBes, interpretacdes e argumentos, bem como a suas
adequacdes as situagBes originais. Assim, ao desenvolver este eixo,
espera-se que o estudante seja capaz de propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais, considerando a
aplicacdo dos conhecimentos matematicos associados ao dominio de
operacdes e relagdes matematicas simbolicas e formais, de modo a
desenvolver novas abordagens e estratégias, como programas de
computador, aplicativos e jogos, para enfrentar novas situacbes de
ensino e de aprendizagem.

MEDIACAQ E
INTERVENCAQ

SOCIOCULTURAL

HABILIDADES
RELACIONADAS A

(EMIFMATO07)

Identificar e explicar questbes socioculturais e
ambientais aplicando conhecimentos e habilidades
matematicas para avaliar e tomar decisdes em
relacdo ao que foi observado.

(EMIFMATOS)

No eixo Mediacao e Intervencdo Sociocultural, a contribuicdo da area de
Matematica esta em aprofundar o estudo de objetos de conhecimento
dos quais o estudante precisa se apropriar para atuar efetivamente como
agentes de transformacéo positiva da sociedade, a partir da mobilizacéo
e realizagdo de projetos de relevancia social e/ou ambiental em nivel
local, regional, nacional e global.
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CONVIVENCIA E ATUACAO
SOCIOCULTURAL:

(EMIFCGQ7)
Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais

diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisdes
conscientes, consequentes,

colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o
sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover o
dialogo, a colaboragcdo, a
mediacdo e resolucdo de
conflitos, o combate ao
preconceito e a valorizacdo da
diversidade.

(EMIFCGO09)
Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e

avaliacdo de solucdo para
problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se  pela
realizacdo de acdes e projetos
voltados ao bem comum.

mobilizar intencionalmente
recursos matematicos para
propor agbes individuais efou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre problemas
socioculturais e problemas ambientais.

Selecionar e
conhecimentos e

(EMIFMATO09)
Propor e testar estratégias de mediagdo e
intervencdo para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental relacionados
a Matemética.

Esse envolvimento pressupe o diagnéstico da realidade sobre a qual se
pretende atuar. Para isso, conhecimentos matematicos de combinatoria,
de modelos de contagem de dados, de calculo de probabilidade de
eventos aleatérios (equiprovaveis) e de areas de figuras geométricas sao
necessarios para identificar e explicar situagfes que estdo em analise.
Do mesmo modo que, com o uso de recursos da organizacdo de dados,
como esquemas, listas, diagramas, tabelas, desenhos, etc., o estudante
possa avaliar e tomar decis6es em relacdo ao que foi observado.

Nesse sentido, espera-se que neste eixo 0 estudante possa mobilizar
intencionalmente seus conhecimentos mateméaticos para propor acdes
individuais e/ou coletivas, bem como testar estratégias de mediacéo e
intervencao sobre problemas socioculturais e ambientais com o apoio da
Matematica.
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EMPREENDEDORISMO

HABILIDADES
RELACIONADAS
AUTOCONHECIMENTO,
EMPREENDEDORISMO E
PROJETO DE VIDA:

AO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar qualidades
e fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios
e alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustragéo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11)

Utilizar estratégias de
planejamento, organizacdo e
empreendedorismo para

estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e
futuros, identificando aspiractes
e  oportunidades, inclusive

(EMIFMAT10)

Avaliar como oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados a Matematica podem ser
utilizados na concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias  disponiveis e o0s impactos
socioambientais.

(EMIFMAT11)

Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos da Matematica para
desenvolver um projeto pessoal ou um
empreendimento produtivo.

(EMIFMAT12)

Desenvolver projetos pessoais ou produtivos,
utilizando processos e conhecimentos
matematicos para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Neste eixo, a énfase esta em ampliar a capacidade do estudante para
mobilizar conhecimentos em torno de seus projetos pessoais e seu
projeto de vida.

Nessa perspectiva, € importante que o estudante reconhega suas
potencialidades e fragilidades para superar desafios e alcancar objetivos
pessoais e profissionais.

Destacam-se neste eixo, 0s conhecimentos e recursos relacionados a
Matematica que o estudante precisa mobilizar para a concretizacdo de
seus projetos pessoais ou produtivos, levando em conta as tecnologias
disponiveis e os impactos socioambientais, e que orientem escolhas,
esforcos e acbes em relacdo a vida pessoal, profissional e cidada.
Assim, na légica do empreendedorismo, a valorizacdo da capacidade de
aplicar conceitos matematicos se faz presente no planejamento, na
execucao e na andlise das ac¢des. Por sua vez, a utiliza¢éo de aplicativos
e a criacdo de planilhas para controle de orcamentos, simuladores de
célculos de juros simples e compostos, sistemas de amortizagdo e de
fluxo de caixa, a investigacdo dos pontos de méximo ou de minimo de
funcdes quadraticas no contexto da Matemdtica Financeira, entre outras,
séo ferramentas uteis no desenvolvimento deste eixo.

Nessa direcao, dar subsidio a cada fase e construir modelos, a partir de
conhecimentos matematicos, requer ainda objetos de conhecimento
como os das fungbes polinomiais de 1° ou 2° graus e das funcdes
exponenciais e logaritmicas, com ou sem apoio de tecnologias digitais,
para analisar e resolver problemas de natureza econdmica e/ou
ambiental. As funcbes definidas por uma ou mais sentencgas, suas
representacdes algébrica e gréfica podem ser utilizadas na elaboracéo
de tabelas do Imposto de Renda, contas de luz, agua, gas etc.
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relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acdes em relagdo a
sua vida pessoal, profissional e
cidada.
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Itinerario formativo — Area de Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias

A partir da Lei n° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, que alterou a Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, o Curriculo da etapa do Ensino Médio passou
a ser composto pela BNCC e por Itinerarios Formativos. Ambos estédo
organizados por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a
relevancia para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino. E, para
complementar essa normativa, foi publicada a Portaria n® 1.432, de 28 de dezembro
de 2018, que estabelece os referenciais para elaboracéo dos itinerarios formativos
conforme preveem as DCNEM e norteia os eixos estruturantes.

A Portaria apresenta quatro eixos estruturantes, que sao complementares e
devem estar presentes nas diversas situaces de aprendizagem ao longo de todo
o itineréario formativo, a fim de permitir ao estudante a producdo de conhecimento,
a criagdo e a intervencao na realidade para empreender projetos presentes e

futuros. Sao eles:

INVESTIGACAO CIENTIFICA

A investigacao cientifica é parte integrante da area de Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias, uma vez que tem como cerne propiciar, desde 0s anos iniciais,
o desenvolvimento da curiosidade, da elaboracdo de perguntas, da observacédo e
coleta de informacdes sobre fendmenos da natureza. Por meio deste eixo
estruturante, portanto, espera-se que o estudante, a partir de seus interesses
individuais e coletivos atrelados ao projeto de vida, possa aprofundar e consolidar
as aprendizagens que promovem o letramento cientifico. Desse modo, espera-se
gue seja capaz de elaborar, levantar e investigar situacdes problema e, por meio de
pesquisas embasadas em critérios cientificos e fontes confidveis, propor solucdes

éticas para problemas de cunho pessoal e coletivo.

PROCESSOS CRIATIVOS

Em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, o desenvolvimento deste eixo
estruturante envolve propiciar ao estudante situacdes para que possa elaborar
projetos e propostas de acdo, com diferentes objetivos, tais como: projetos de

pesquisa e propostas de intervencdo na escola, na comunidade e em demais
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instancias, até mesmo globais. E importante, também, que o estudante seja
estimulado a utilizar a criatividade e se sentir livre e seguro para compartilhar suas
ideias. Espera-se, portanto, que, por meio do desenvolvimento das habilidades
propostas para este eixo, o estudante se sinta capaz de, a partir de seus interesses
e de problemas observados in loco e na sociedade em geral, formular propostas e
projetos aplicaveis que possam contribuir para a melhoria da sua qualidade de vida

e da sociedade.

MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL

Trata-se de promover, em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, a
formulacédo e/ou aplicacdo de projetos e propostas junto a comunidade. Para tanto,
€ preciso estudar os problemas e as solu¢gfes propostas de modo a oferecer uma
intervencao significativa e respeitosa, que possa, de fato, contribuir para a
promocado da melhoria da qualidade de vida de determinada comunidade. Assim,
cabe ao professor a postura de mediador dos processos, de modo a propiciar as
condi¢des para que o estudante, por meio do desenvolvimento das habilidades
previstas neste eixo, se sinta capaz de intervir na sociedade com protagonismo,
tendo em vista a promoc¢ao da equidade e de sociedades éticas e ambientalmente

mais equilibradas.

EMPREENDEDORISMO

Para desenvolver este eixo na area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, é importante propiciar situacfes que permitam ao estudante ter
clareza que empreender ndo esta atrelado apenas a desenvolver um produto ou
abrir uma empresa. Trata-se de tracar e executar metas de modo a colocar em
pratica seu projeto de vida. Nesse sentido, é importante que o estudante conheca
modelos de ambientes empreendedores (incubadoras, aceleradoras, feiras de
negoécios, startups e outros) e possa testar suas hipéteses, buscar caminhos e
parcerias para colocar em pratica suas ideias ou mesmo aprofundar os estudos
académicos. Assim, espera-se que o estudante tenha entendimento de como
empreender para produzir ou desenvolver um produto, um servigo ou para atingir
seus objetivos de vida pessoal e/ou profissional, de forma inovadora, critica, ética e

cidada.
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Ressaltamos que, para o desenvolvimento do itinerario de modo a atender
ao proposto nos eixos estruturantes, poderédo ser utilizadas metodologias ativas,
inclusive com a elaboracéo de projetos envolvendo temas transversais, nos quais o
estudante é protagonista do processo e o professor, mediador de aprendizagem.

E importante salientar também que ndo ha uma ordem determinada para o
desenvolvimento dos eixos estruturantes, pois isso depende da realidade de cada
escola e dos interesses demonstrados pelo estudante. Porém, recomenda-se que,
no percurso do itinerario formativo de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
todos os eixos sejam contemplados, pois contribuem para a formacéo integral do
estudante.

Além dos eixos estruturantes sdo elencadas habilidades dos itinerarios
formativos associadas as competéncias gerais e habilidades do itinerario de
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. As habilidades associadas as
competéncias gerais devem ser desenvolvidas por todos os itinerarios e abrangem
o fazer cientifico; o fazer criativo; a convivéncia e atuacdo cultural e o
autoconhecimento; empreendedorismo e projeto de vida. Ja as habilidades de CNT
estdo correlacionadas as de natureza especifica da area, conforme consta no

quadro do organizador curricular do itinerario formativo.

A estrutura do organizador curricular do itinerario formativo da

area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

A partir das habilidades do itinerario formativo de CNT, foram relacionadas
as habilidades da formacéo geral basica que deverao ser aprofundadas e ampliadas
para que o estudante tenha uma visdo de mundo ampla e heterogénea e seja capaz
de tomar decisdes individuais e coletivas, considerando conhecimentos cientificos
e apresentando argumentacdo embasada, de modo a intervir de forma consciente
na escola, no trabalho e na vida.

De posse desses elementos, foram construidos organizadores curriculares
gue norteiam o trabalho docente e fornecem exemplos de objetos de conhecimento
a serem trabalhados em sala de aula. Para a construcdo do Organizador
Curricular do Itinerario Formativo de CNT, foram elencados eixos estruturantes,
habilidades especificas do itinerario formativo integradas aos eixos estruturantes de

Ciéncias da Natureza e pressupostos metodoldgicos do itinerario.
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Os pressupostos metodoldégicos abordam metodologias e objetos de
conhecimentos que poderéao ser trabalhados e aprofundados em cada itinerario, por
meio de exemplos presentes na Biologia, Fisica e Quimica, e que auxiliam a gestéao
e a pratica do professor em sala de aula. Neles também séo apresentados os perfis
de saida do estudante em cada eixo estruturante.

A seguir apresentamos 0 quadro organizador curricular do itinerario
formativo, indicando as habilidades especificas, associadas aos eixos estruturantes,
a serem desenvolvidas no itinerario formativo da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias e 0s pressupostos metodoldgicos que visam orientar e indicar

possibilidades para a concretizacdo das aprendizagens esperadas.
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Organizador Curricular do Itinerario Formativo da Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

INVESTIGACAO CIENTIFICA

(EMIFCGO01)

Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencao,
criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base em
critérios  cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinibes e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre  respeitando  valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e

sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

(EMIFCNTO1)
Investigar e analisar situacdes-problema e
variaveis que interferem na dinamica de
fendbmenos da natureza efou de processos
tecnoldgicos, considerando dados e informacgdes
disponiveis em diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos digitais.

(EMIFCNTO02)

Levantar e testar hip6teses sobre varidveis que
interferem na dindmica de fendmenos da
natureza e/ou de processos tecnoldgicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigagdo cientifica.

(EMIFCNTO3)

Selecionar e sistematizar, com base em estudos
elou pesquisas (bibliografica, exploratdria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacg@es sobre a dindmica dos fenbmenos da
natureza e/ou de processos tecnholégicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados

O eixo estruturante Investigacdo Cientifica tem como principal objetivo
propiciar condices e ferramentas que permitam o desenvolvimento de
pesquisas utilizando o método cientifico, de modo que os estudantes
tenham habilidade de identificar e construir questdes problematizadoras
elou situacdes-problema, partindo do levantamento de hipéteses
elaboradas com base em fundamentos cientificos. Para tanto, é
necessario oferecer subsidios para que os estudantes possam identificar
e analisar todos os elementos envolvidos, mobilizar os conhecimentos ja
construidos, estabelecer relacBes entre eles, destacar como afetam o(s)
fenbmeno(s) em estudo e, dessa forma, perceber quais deles precisam
ser investigados para a compreensao e resolucdo da questao ou situagéo
problematizadora. E fundamental n&o concluir ou propor solucdes
precipitadas, sem provas ou fatos obtidos por meio de pesquisas.

Com essas premissas, poderdo ser investigadas situag6es-problema que
envolvem questdes atuais importantes como os desequilibrios nos
ecossistemas, novas tecnologias, as agdes antropicas e seus impactos
sobre as dindmicas de fendmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.
Para o desenvolvimento deste eixo sugere-se: abordar a poluicdo
ambiental, visual e sonora, como a contaminac¢do do ser humano e do
planeta por materiais e substancias toxicas e/ou radioativas que
impactam a salde e a qualidade de vida; investigar o acimulo e a
disposicdo inadequada de residuos; selecionar efetivas formas de
reciclagem e descarte com minimo impacto ambiental; analisar a
eficiéncia energética, propondo solugfes para a economia financeira e o
consumo de energia; analisar as condigcbes do ar, do clima e da
temperatura atmosférica como varidveis determinantes para a
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Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de investigacdes

cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

na pesquisa e buscando apresentar conclusées
com o uso de diferentes midias.

manutencdo da vida; analisar e avaliar as condicées da agua de rios,
lagos e mares, buscando conclusdes sobre solucfes sustentaveis de
utilizacdo, além de métodos despoluidores que priorizem a manutencao
da vida aquatica e o funcionamento de fenédmenos hidrostaticos; estudar
mecanismos alternativos de captagdo de agua, como a da chuva e para
reliso, e estratégias de tratamento de agua, de esgoto e de distribuicdo a
populacdo de forma igualitaria e com qualidade, assim como a
distribuicdo de energia, com vistas a diminuicao/erradicacdo de doengas;
realizar levantamentos sobre alternativas para a substituicdo da
agricultura convencional pelas agriculturas ecoldgicas, tais como a
agricultura organica; promover a investigacdo sobre os diferentes usos
na midia das palavras “organico”, “quimica”, “natural”, “radicais livres”,
“antioxidantes” e “pH”.

De modo geral, podem-se abordar objetos do conhecimento mais
especificos que necessitem de aprofundamento, como realizar
investigacdes sobre uma das diversas formas de manifestagdo da vida,
bem como as condigbes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a
elas.

A investigacéo cientifica € um instrumento essencial para enfrentar os
desafios e buscar solugBes para os problemas sociais, ambientais e
econdmicos. A vista disso, realizar parcerias entre as escolas e
universidades ou centros de pesquisa pode impulsionar a pesquisa
cientifica e a inovagéo na Educacéo Bésica.

Assim, espera-se que, ao final desses estudos, o0 estudante seja capaz
de aplicar a estrutura da investigacao cientifica, ou seja, saiba identificar
uma situagdo-problema e realizar pesquisas em fontes confiaveis,
acessando diferentes midias e selecionado dados, e consiga interpreta-
los e analisa-los de modo a construir hipéteses embasadas e, assim,
propor ideias consistentes, que visem & melhoria da qualidade e da
manutenc¢do da vida no planeta.

Pretende-se, portanto, que entenda o valor do conhecimento
sistematizado, com o qual podera embasar intervengées na realidade de
forma critica, reflexiva, produtiva e sustentavel, utilizando-se de
tecnologias. Visa-se, portanto, a formacdo de um cidaddo curioso,
protagonista, responsavel pela sua aprendizagem e atuante na
sociedade.
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PROCESSOS CRIATIVOS

(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem
a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05)

Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando
e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugbes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais,
com confianca e coragem,
assegurando que alcancem o0s
interlocutores pretendidos.

(EMIFCNTO04)

Reconhecer produtos e/ou processos criativos
por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre a dindmica dos fendmenos naturais e/ou
de processos tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e de realidade virtual,
entre outros).

(EMIFCNTO5)

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos
criativos relacionados as Ciéncias da Natureza
para resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO6)

Propor e testar solugBes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicacdo de design de solugbes
e 0 uso de tecnologias digitais, programacao e/ou
pensamento computacional que apoiem a
construgdo de prototipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de melhorar a
qualidade de vida e/ou o0s processos produtivos.

O obijetivo do eixo Processos Criativos, na area de Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias, € ampliar os conhecimentos cientificos do estudante
na idealizacdo e realizacdo de processos, mobilizando as habilidades
para investigar, inventar, propor, criar e realizar projetos inovadores que
atendam as demandas de problemas associados as tematicas das
Ciéncias da Natureza e que estejam voltados as necessidades e ao
desenvolvimento da sociedade e do mundo do trabalho, para contribuir
com a melhora da qualidade de vida no planeta.

Nesse sentido, a area de CNT propde que o estudante vivencie praticas
significativas utilizando a experimentacdo, a simulacdo e a criacdo de
modelos ou protétipos para a elaboracao de solucdes inovadoras a partir
da investigacdo de problemas reais, de relevancia pessoal, para a
comunidade e/ou para 0 mundo.

Para estimular o processo criativo na resolugcdo de um problema, é
importante, além do conhecimento e da pratica investigativa e reflexiva,
estimular a leitura de diversas fontes, pesquisas em midias digitais e a
utilizacdo de recursos tecnolégicos e visitas de campo, visando
diagnosticar os problemas e pensar em solu¢des ou propostas que sejam
criativas e/ou inovadoras.

Na perspectiva de promover o desenvolvimento do processo cognitivo, o
fazer criativo e ampliar e aprofundar as habilidades, pretende-se que o
estudante possa, por exemplo, pensar, propor e testar solugbes que
minimizem as emissdes antropicas de gases do efeito estufa; buscar
solugBes éticas e estéticas para os diferentes sistemas de geragdo de
energia; utilizar residuos derivados da extracao da producgdo especifica
da matéria-prima para a fabricacdo de objetos que possam ampliar a
bioeconomia; e aplicar novos algoritmos para a otimizacdo da simulacdo
computacional, visando comparar a simulacdo com a experimentacdo na
compreensao dos sistemas moleculares, que sdo fundamentais para o
desenvolvimento da nanotecnologia, da microeletrbnica e da
telecomunicacéo.

Assim, pretende-se, ao desenvolver este eixo estruturante, que o
estudante seja capaz de identificar problemas reais, criar solucbes e
elaborar produtos alternativos, considerando as aprendizagens
desenvolvidas nos componentes da area de CNT, ampliando seu
repertorio cientifico, artistico e cultural, por meio de diferentes linguagens,
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midias e plataformas, propondo, assim, novas estratégias através de
ferramentas cientifico-tecnolégicas.

MEDIACAO E INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGOQ7)

Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e considerar a
situacao, a opinido e o sentimento
do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover o] diadlogo, a
colaboracdo, a mediacdo e
resolucdo de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizagédo da
diversidade.

(EMIFCG09)

Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e
avaliacdo de solucdo para
problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global,

corresponsabilizando-se pela
realizacdo de acBes e projetos
voltados ao bem comum.

(EMIFCNTO7)

Identificar e explicar questdes socioculturais e
ambientais relacionadas a fendmenos fisicos,
quimicos e/ou bioldgicos.

(EMIFCNTO8)

Selecionar e  mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO9)

Propor e testar estratégias de mediacdo e
intervencao para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental
relacionados as Ciéncias da Natureza.

O eixo estruturante Mediacdo e Intervencdo Sociocultural visa
desenvolver habilidades e aprofundar conhecimentos, na éarea de
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, para intervir diretamente em
problemas e questdes socioculturais e ambientais do mundo
contemporéneo.

Para alcancar esse objetivo, é necessario desenvolver habilidades
voltadas a convivéncia e atuac¢éo social/cultural/ambiental e aprimorar o
conhecimento cientifico para compreender situac8es-problema e propor
intervencdes/solucdes que tenham como principio o bem da coletividade.
Portanto, serd fundamental desenvolver o dialogo, a empatia e a
mediacao de possiveis conflitos/diferencas para contornar dificuldades e
obstaculos durante todo o processo, e, assim, encontrar maneiras de
suprir as diversas necessidades, dando énfase a constru¢do de uma
sociedade mais inclusiva, ética, solidaria, resiliente e fundamentalmente
colaborativa.

Para buscar solugfes as questdes socioculturais e ambientais, dentro da
area de CNT, faz-se necessario diagnosticar o problema, buscar dados
oficiais publicos, como também ideias e observa¢des da comunidade
local. Com base nessas informacfes, propfe-se planejar, executar e
avaliar acbes sociais e ambientais que permitam superar conflitos,
respeitar as diversidades, estabelecer corresponsabilidades e exaltar o
sentimento de solidariedade voltado ao bem comum no &ambito
local/regional/global.

No Ensino Médio, ao desenvolver este eixo estrutural na area de CNT, as
intervencdes socioculturais e ambientais podem surgir do engajamento
dos estudantes em projetos/acdes que promovam o diagnostico do
problema sobre o qual se pretende atuar. Pode-se iniciar pela observacao
da situacao real e o estudo do meio ambiente local e suas condi¢cdes
(pesquisa de campo), pesquisa de informacdes oficiais, escuta da
comunidade (entrevistas, questionarios, formularios eletrénicos, etc.) e
realizacdo de reunides e/ou conselhos com representantes dos setores
da comunidade, com o intuito de promover a discussdo sobre o caso em
guestao e registrar as opinifes divergentes e suas motivacdes.
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Apb6s o diagndstico e a andlise das informacdes obtidas no processo
inicial, propde-se a elaboracdo de propostas de intervencao, coerentes
com as proposi¢cdes da comunidade e com as necessidades ambientais,
que procurem solucionar o problema, embasadas em conhecimentos
cientificos confiaveis. Para a elaboracgédo e construcao das acgoes, sugere-
se a utilizagdo das tecnologias digitais de informag&o e comunicacéo
(TDIC), tais como: aplicativos, ferramentas de pesquisa da internet,
infograficos, simuladores, videos etc., que auxiliardo na producédo autoral
de textos cientificos ou informativos, folders, cartazes, portfélios,
panfletos, graficos, maquetes, podcasts, desenhos, protétipos, etc. Para
a divulgacéo, sugere-se a utilizacdo das redes sociais, além de blogs,
sites, palestras, oficinas, apresentacdes teatrais, campanhas e estandes
em feiras cientificas e/ou culturais, etc. E fundamental que as acdes e os
materiais produzidos sejam apresentados ao publico-alvo atingido de
forma direta e indireta pelo projeto e que atendam as necessidades e
interesses coletivos, nos contextos social e ambiental.

Como exemplos de acdes/projetos na &rea das Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias e que englobam de forma interdisciplinar os
componentes curriculares de Biologia, Fisica e Quimica, podem-se
sugerir temas voltados as causas sociais, a tecnologia e ao meio
ambiente, tais como: analise de agua de rios e coOrregos de uma
localidade; combate a doencgas causadas pela falta de agua tratada;
estudo do saneamento béasico de uma regido (captacgdo, distribuicao e
acesso a agua tratada; coleta e tratamento dos esgotos); educacao
ambiental de criancas, jovens e adultos; fornecimento de energia elétrica
de fontes alternativas; engajamento da sociedade em prol da
recuperacao de florestas, parques e reservas; producdo de estudos,
monitoramento e preservacdo de areas florestais e aquéticas;
conservagdo ambiental e melhoria da qualidade de vida de comunidades
ribeirinhas; impactos socioambientais da instalagdo de usinas
hidrelétricas/termelétricas/nucleares ou induUstrias/fabricas; gestao de
riscos e de situacBes emergenciais de alagamentos — acdes preventivas
e de reducgéo de danos; consumidor moderno e socialmente responsavel,
atitudes sustentaveis; gestao do lixo comum e eletrénico; desmatamento
versus deslizamentos; alimentacéo saudavel; estudo de biocombustiveis;
como construir uma Organizacdo N&o Governamental (ONG) cujo
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trabalho venha ao encontro das necessidades sociais/ambientais de uma
localidade etc.

Vale ressaltar que alguns temas de projetos que podem ser
desenvolvidos baseados neste eixo estruturante, sdo instrumentos de
trabalho do terceiro setor da economia, como as organizacdes,
fundacgfes, instituicdes e entidades (ONG, Organizacdes da Sociedade
Civil de Interesse Publico — OSCIP etc.), as quais sdo comprometidas em
conscientizar e estabelecer o didlogo entre a sociedade, setores publicos
e privados, valorizar aces locais, comunitarias e territoriais, fortalecer
relacdes solidarias e a defesa de direitos e realizar acdes que respeitam
0 ser humano e o meio ambiente e promovam a constru¢cdo do
desenvolvimento local de forma sustentavel.

O desenvolvimento do eixo estruturante Mediacdo e Intervencao
Sociocultural auxiliara o estudante no seu desenvolvimento
socioemocional e cognitivo, além de fortalecer valores e atitudes na
construcdo de um ser humano consciente e preocupado em promover a
harmonia e a preservacéo da qualidade de vida e do meio ambiente.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com
confianga para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11)

Utilizar estratégias de
planejamento, organizacdo e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar

(EMIFCNT10)

Avaliar como oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as Ciéncias da Natureza
podem ser utilizados na concretizacdo de
projetos pessoais ou produtivos, considerando
as diversas tecnologias disponiveis e o0s
impactos socioambientais.

(EMIFCNT11)

Selecionar e mobilizar intencionalmente
conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para desenvolver um projeto pessoal
ou um empreendimento produtivo.

(EMIFCNT12)

Desenvolver projetos pessoais ou produtivos,
utiizando as Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

O eixo estruturante Empreendedorismo tem como objetivo expandir a
capacidade do estudante em mobilizar conhecimentos e buscar
oportunidades e recursos diversos da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias, de modo que possa avaliar como colocar em pratica
seu projeto de vida voltado para o empreendedorismo, ponderando as
consequéncias socioambientais e os recursos tecnolégicos disponiveis
para o desenvolvimento do projeto.

A partir da identificacdo e mobilizacdo de problematicas locais ou
regionais, € possivel selecionar informagbes para projetos
empreendedores que visem transformar ideias em solu¢des inovadoras,
gue poderao gerar beneficios e prosperidade para si e para a sociedade.
Esses projetos podem ser individuais ou em equipe, utilizando-se
plataformas virtuais, redes de contribuicdo, mapeamento regional, entre
outros suportes.

Dessa forma, os projetos poderao estar voltados a geragdo de renda, com
a venda de servicos ou produtos, ou apenas a identificacdo de seus
proprios potenciais e aspiracdes. Poderdo, ainda, ter como objetivo a
previsdo de desafios ou problemas, além de servir para nortear suas
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apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros,
identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acdes em relacdo a sua
vida pessoal, profissional e
cidada.

escolhas no mundo do trabalho futuro, e sua atuacdo cidadd em
sociedade.

O desenvolvimento de projetos ou protétipos visa fortalecer o trabalho em
equipe, a promogéao e/ou participacdo em feiras (de ciéncias e negocios)
e a criagdo de startups, aplicativos e modelos de negécios.

No empreendedorismo pessoal, o estudante pode conhecer carreiras
profissionais inovadoras, por meio de parcerias com universidades e
instituices (incubadoras e aceleradoras) que estejam articuladas com o
seu projeto de vida.

Como exemplos de projetos de empreendedorismo na area de CNT,
salientam-se 0s que visam o0 bem da coletividade e também
solucionar/minimizar impactos socioambientais, tais como: projetos
voltados ao consumo consciente, alternativo e sustentavel de energia
com instalag6es econdmicas; as interferéncias nos ciclos bioquimicos;
projetos voltados a recuperacao de 6leos de cozinha para fabricacdo de
sabdo e detergente para uso doméstico; projetos para o descarte correto
de pilhas e baterias, para evitar a contaminacéo da agua e do solo com
metais pesados; projetos voltados a galvanizacdo de metais que
produzem residuos altamente toxicos; desenvolvimento de produtos
buscando a inovacéo e a difusdo do conhecimento e das tecnologias que
possam melhorar a relagdo custo-beneficio; e projetos que abordam o
uso da tecnologia hibrida e enfoca a busca de solugéo para questdes de
saude individual e coletiva, incentivando a pesquisa cientifica e projetos
de pré-iniciacao cientifica.

Ao final do eixo, espera-se que o estudante tenha subsidios para
empreender com criatividade, seja de maneira individual ou coletiva,
aprimorando a vida profissional e pessoal de forma inovadora, critica,
ética e cidada.
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Itinerario Formativo - Area de Ciéncias Humanas e Sociais

Aplicadas

Os itinerarios formativos tém como objetivo consolidar e aprofundar
conhecimentos, preparar o estudante para os desafios do mundo do trabalho e da
cidadania na contemporaneidade e aprimorar a formacao ética, além de promover
uma postura ativa frente ao conhecimento cientifico, filosofico e a producéo artistica
e literaria.

Ao estruturar os itinerarios formativos para a area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, buscou-se nas competéncias de area descritas na BNCC,
referéncia para as habilidades elencadas para o itinerario de Ciéncias Humanas,
conforme Portaria n® 1.432, de dezembro de 2018, que estabelece os referenciais
para elaboracdo dos itinerarios formativos. A Resolu¢do n° 3, de 21 de novembro
de 2018, que atualiza as DCNEM, foi outro aporte fundamental para a proposicéo
dos itinerérios.

O formato apresentado reconhece e valoriza a liberdade, a autonomia e a
responsabilidade das unidades escolares quanto a concepcédo, formulacdo e
execucao de suas propostas pedagogicas, assim como o potencial de cada unidade
escolar em organizar e atualizar os espacos escolares para dinamizar e diversificar
0 ensino e a aprendizagem. A estrutura dos itinerarios formativos orienta para a
valorizacdo dos adolescentes, jovens e adultos, assim como seus tempos de
aprendizagem. Logo, optou-se por considerar nos “pressupostos metodolégicos”
orientacdes gerais, em que objetivos fundamentais se integram as esferas da
pesquisa, do trabalho e das praticas sociais e socioambientais, tendo como
referéncia as habilidades propostas pelos eixos estruturantes.

Considerando a responsabilidade que se estabelece pela educacgao formal
de preparar o estudante para o mundo contemporaneo, que exige cidadaos criticos,
reflexivos, éticos, flexiveis e abertos para o novo ou para a renovacao do que é
conhecido, e mediante o dinamismo da sociedade contemporanea, € imperativo nao
separar forma e conteudo. Ou seja, as metodologias devem estar de acordo com
0S objetivos e estes com os objetos de conhecimento. Destaca-se, nesse sentido,
a centralidade da “situagéo-problema”, que deve ser pensada e reconhecida nao
apenas como uma intervencédo para resolver questdes de forma imediata, mas

também a médio e longo prazo. A situacdo-problema néo pode ser reduzida a uma

229



questdo de reparo; ela deve ser considerada também no ambito da atualizacéo e
contextualizacdo das aprendizagens, isto €, precisa possibilitar mais do que a
observacéo, a interpretacdo e a intervencao, para melhor se apropriar de questdes
do universo humano, em busca de um mundo melhor.

Portanto, espera-se que os docentes considerem as metodologias ativas
como caminhos para oportunizar o desenvolvimento das habilidades previstas no
itinerario formativo da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e nos
itinerarios integrados desta 4rea com as demais. Nesse sentido, a resolucéo de
problemas reais e atividades que demandam pesquisas, leituras, organizacao para
producdo e compartilhamento de conhecimento, tendo em vista as demandas do
mundo contemporaneo. Esperam-se dos professores mais flexibilidade e abertura
para o novo em relacdo aos ritmos de aprendizagem, ao trabalho com materiais
impressos e digitais, a organizacao e orientacdo de atividades. Eles também devem
ser capazes de incentivar o estudante a ser produtor e ndo apenas receptor do
conhecimento, assim como rever as formas de acompanhamento das

aprendizagens.

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

A investigacdo cientifica devera apresentar oportunidades de realizacdo
dentro e fora da sala de aula, em diferentes espacos. O estudo de campo e a visita
dirigida a museus, parques, centros culturais, bibliotecas especializadas, entre
outros locais, devem ser considerados tendo em vista os interesses do estudante
em relacdo ao tema pesquisado. O registro merece atencdo especial no que se
refere ao seu desenvolvimento, a ampliagdo do vocabulario, ao incremento na
descricdo dos dados, entre outros elementos reveladores do desenvolvimento do
estudante na pesquisa cientifica no campo das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

Dessa forma, neste eixo, além das referéncias bibliogréficas, sera
fundamental explicitar para o estudante como sdo construidas e debatidas as
questdes de pesquisa nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Logo,
contribuicbes da tradicdo dos componentes curriculares da éarea devem ser
exploradas nesse contexto. Considera-se também que, no desenvolvimento deste
eixo, 0 estudante possa conhecer e experimentar diferentes percursos da

investigagdo a partir do referencial: abordagem quantitativa e/ou qualitativa;

230



natureza (pesquisa basica e pesquisa aplicada) e objetivos (pesquisa exploratdria,
descritiva, experimental, bibliografica, documental, de meio, estudo de caso,
pesquisa participante, pesquisa-acdo, pesquisa etnografica, entre outras

pertinentes, considerando a natureza e a abordagem do problema).

PROCESSOS CRIATIVOS

Os processos criativos devem provocar a pratica, isto €, ndo se trata apenas
de propor ideias, mas também de reconhecer e ressignificar solucbes e percursos
para chegar a conclusdes e/ou propor projetos socioeconémicos, socioambientais,
de preservacdo da memoria e da cultura, entre outros. Nesse sentido, 0s
componentes da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas devem estar
abertos para a utilizacdo e producao de imagens, filmes, redes sociais etc., para
encaminhar processos na escola e/ou na comunidade. No contexto deste eixo,
deve-se abrir espaco para a livre manifestacéo de ideias de todos os envolvidos, de
forma a estimular o debate, a tomada de posicao, a defesa de um ponto de vista por
meio de argumentos e a possiblidade de mudar de posicao diante de argumentos
mais consistentes.

A pesquisa deve ser o ponto central para fundamentar uma ideia, um
procedimento, assim como a percepc¢ao quanto a realizacdo de uma tarefa e o
desenvolvimento de um projeto. A organizacao, no contexto deste eixo, permite néo
apenas a divisdo de tarefas, mas também o compartilhamento de responsabilidades
acerca das atividades a serem desenvolvidas, 0s recursos a serem utilizados e 0s
registros que comportam a avaliacdo, autoavaliacdo e avaliacdo entre pares, em
todas as etapas do processo a ser desenvolvido sob a inspiracéo deste eixo.

No ambito do compartilhamento de responsabilidades, entende-se que o eixo
possibilita, ainda, reflexdes acerca da tomada de decisdo, inclusive, sobre
mudancas de rumo, quando se mostrarem necessarias. Todos esses movimentos
devem ser acompanhados e avaliados como parte da educagao integral do

estudante.

MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL
Este eixo relaciona-se com a reflexdo apoiada em dados oficiais, escuta da
comunidade, entre outras acOes pertinentes. No contexto da area de Ciéncias

Humanas e Sociais Aplicadas, este eixo esta diretamente relacionado com o eixo

231



Investigacao Cientifica. De onde decorre a necessidade de acompanhamento, uma
vez que devem se acordar protocolos para a coleta de dados e para a escuta
qualificada, tendo em vista a acdo de mediacdo e intervencdo sociocultural. A
observacdo desses protocolos configura-se em um desafio para professores,
equipe gestora e estudantes, especialmente, considerando-se a possibilidade de
estar diante de diferentes territorialidades e questbes socioculturais e
socioambientais.

O processo de mediagdo e intervencdo requer observacao, registro e o
constante debate acerca dos valores presentes em propostas de colaboracao e
mediacao, assim como a identificacdo do problema, suas caracteristicas territoriais
e temporais, a formulacdo de hipéteses, a fundamentacao tedrica, a decisédo sobre
o cronograma de estudo/aprendizagem a necessidade de ajustes, avaliacdo e
implementagcdo da agdo. O eixo Mediagdo e Intervencdo Sociocultural devera
aprofundar habilidades relacionadas a observacéo, interpretacdo e proposicéo de

resolucao de situacdes-problema.

EMPREENDEDORISMO

O eixo Empreendedorismo envolve-se com a mobilizacado de conhecimentos
e 0 reconhecimento do que ainda precisa ser desenvolvido para empreender
projetos pessoais e produtivos que estejam no horizonte do projeto de vida do
estudante. Especificamente no campo das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
destaca-se a andlise dos fundamentos da ética, de forma a conhecer e propor
empreendimentos capazes de valorizar a liberdade, a cooperacao, a autonomia e a
convivéncia democratica, entre outros valores. E preciso considerar, no contexto
deste eixo, que o estudante deve assumir uma postura participante, atuante e
engajada, exercitando a disposicdo de pensar e repensar, tendo em vista a
sustentabilidade dos seus projetos e o potencial transformador de suas acoes.
Assim, aprendizagens sobre valores humanos, simbdlicos e criativos, o valor
patrimonial da cultura brasileira e sua dimensao historica, social, artistica e
ambiental, entre outros, podem ser inspiradoras para a efetivacédo deste eixo.

Por fim, é preciso levar o estudante a compreender que o projeto de vida nao
se resume a uma escolha pessoal, mas envolve o exercicio da cidadania, da

empatia, da capacidade de entender o mundo e reconhecer-se como parte dele.
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Isso posto, ao final da Educagdo Bésica, espera-se que o estudante do

itinerario da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, seja capaz de:

1. Apreciar as diferentes manifestacoes da experiéncia do pensamento, com
aportes ao exercicio da suspeita as respostas faceis, de forma a elaborar perguntas
e argumentos visando a proposicéo de solucdes éticas, estéticas e criativas para as
diferentes questdes do mundo contemporaneo.

2. Compreender e interpretar conceitos de natureza, paisagem, territério,
rede, cultura, fendmeno social e globalizagc&o nas dinadmicas historicas, econémicas,
sociais e politicas, reconhecendo seus desdobramentos nas representacdes e
producdes culturais.

3. Atribuir sentido e significado para a vida em sociedade por meio de
permanéncias e regularidades, e também mudancas e transformacdes, no processo
histérico, tendo como referéncia a dimenséo da temporalidade e do trabalho como
expressdo da organizacdo da vida material, individual e coletiva e das relacdes de
poder explicitadas nos processos de dominacdo, hegemonia, resisténcia e
participacao politica.

4. Perceber a complexidade das relacdes que cada um estabelece consigo e
com a comunidade em que vive, interferindo na sua identidade e na diversidade,
material e simbdlica, de forma a ser capaz de mediar relacdes com criticidade e
ética, atuando para a superacdo das condi¢cGes individualista, egocéntrica,
preconceituosa, racista e hedonista, entre outras, em seus diferentes vieses na
sociedade contemporanea. Seja nas relacdes com a natureza e/ou entre pessoas,
utilizar habilidades conceituais e técnicas para mobilizar diferentes atores no
empreendimento de acdes socioculturais e socioambientais em &ambito local,
regional, nacional e/ou global.

5. Vivenciar conscientemente o processo cognitivo conceitual, de forma a
reconhecer-se como produtor que mobiliza conhecimentos e praticas na
constituicdo de um projeto de vida viavel e sustentavel.

6. Reconhecer que o projeto de vida € estratégico e envolve escolhas
pessoais, relacionando-as com as demandas da sociedade contemporanea. Isso
requer compreender que a historia de cada um, seus interesses e seus sonhos,
devem ser considerados também na relacdo com o contexto social, politico e

cultural em que se vive, exigindo analise critica das limitacdes sociais e das
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desigualdades, bem como flexibilidade e motivacao para a aprendizagem ao longo
da vida.

A seguir encontra-se o organizador curricular do itinerario formativo da area
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas que contempla as habilidades
relacionadas as competéncias gerais da Educacdo Basica, as habilidades
especificas dos itinerarios formativos dessa area do conhecimento e o0s
pressupostos metodologicos que visam orientar e indicar possibilidades para a

concretizacdo das aprendizagens esperadas, para cada eixo estruturante.
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Organizador curricular do itinerario formativo da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

INVESTIGAGAO CIENTIFICA

(EMIFCGO1)

Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias
com curiosidade, atencao,
criticidade e ética, inclusive
utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCG02)

Posicionar-se com base em
critérios  cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar
conclusdes, opinibes e
argumentos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas,
coerentes e compreensiveis,
sempre  respeitando  valores
universais, como liberdade,
democracia, justica social,
pluralidade, solidariedade e

sustentabilidade.

(EMIFCGO03)
Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias

(EMIFCHSO01)
Investigar e analisar situacdes problema
envolvendo temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional
el/ou global, considerando dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSO02)

Levantar e testar hiplteses sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosoéfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
contextualizando os conhecimentos em sua
realidade local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a investigagédo cientifica.

(EMIFCHSO03)

Selecionar e sistematizar, com base em estudos
e/ou pesquisas (bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacBes sobre temas e processos de
natureza histérica, social, econémica, filosdéfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes
dos recursos utilizados na pesquisa e buscando

Este eixo orienta-se para a compreenséo dos fundamentos da area, ou
seja, o estudante deve conhecer as Ciéncias Humanas, e as suas
guestbes metodoldgicas, a partir da complexidade do seu objeto de
estudo: as formas de ser, viver e morrer em diferentes tempos, lugares e
contextos. Dessa forma, a investigagéao cientifica no campo das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas devera orientar-se para a identificagdo dos
conceitos, a possibilidade de revisdo e mesmo de uma nova proposicao
conceitual frente a diferentes situa¢des. Assim, no desenvolvimento
deste eixo, esperam-se o aprofundamento das leituras e o aprimoramento
do vocabulario e das possibilidades de interpretacdo de dilemas éticos,
fatos sociais, politicos, culturais, econdmicos, ambientais, entre outros
temas pertinentes a érea.

De acordo com as demandas do eixo Investigacdo Cientifica, espera-se
o aprofundamento das aprendizagens do estudante dentro de uma
progressdo de atitudes e procedimentos a partir de trés etapas
fundamentais: o reconhecimento do problema, a identificacdo da melhor
forma de abordagem e a proposicdo de solugdes. A partir dessas etapas
consideradas na competéncia geral do eixo e nas habilidades
especificas, espera-se que o0 estudante adquira autonomia para a
pesquisa e capacidade de identificar problemas e propor solugbes
responsaveis, uma vez que deve ser estimulado para a analise critica na
projecao de resultados e seus possiveis desdobramentos.

O estudante deve ter acesso a fontes bibliograficas e documentais de
carater filosofico e histérico, geogréafico e sociolégico que permitam a
construcdo conceitual, capaz de propiciar interpretacédo significativa de
fatos, eventos e ideias. Deve, ainda, ter acesso a informacdes sobre
como proceder de forma critica e ética nos seguintes tipos de pesquisa:
exploratoria, descritiva, bibliogréfica, documental, de campo, estudo de
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resultantes de investigacdes
cientificas para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

apresentar conclusdes com o uso de diferentes
midias.

caso, pesquisa etnografica, entre outros, de acordo como o objetivo
proposto; e, ainda, conhecer e aplicar dados estatisticos e cartograficos,
de forma a aprofundar e ampliar seus conhecimentos sobre valores
morais e estéticos, modelos econdmicos, relagbes de producéo,
consumo e sustentabilidade ambiental, processos politicos e diversidade
social e cultural, reconhecendo em todos esses aspectos as
consequéncias dos marcadores sociais da diferenca.

Tendo como referéncia as competéncias gerais do eixo estruturante e as
habilidades da area, devem-se considerar, no eixo Investigacédo
Cientifica, os processos capazes de tornar os conhecimentos da area
compreensiveis, acessiveis e significativos, de forma que o estudante se
reconhec¢a apto a manifestacdo critica/argumentativa, por exemplo, em
um trabalho tedrico (ensaio, dissertagdo, estudo de caso etc.) referente a
uma situacao-problema proposta. O estudante deve, em diferentes
situacdes, no contexto da investigagao cientifica, demonstrar progressao
na apreciagcdo e valorizacdo do debate e do didlogo, da pesquisa em
fontes confiaveis, aprimoramento na identificacao de situacdes-problema,
ampliacdo da capacidade de relacionar informag®es, interpretar, analisar
e debater, a fim de posicionar-se e propor ideias fundamentadas de forma
responsavel.

PROCESSOS CRIATIVOS

(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas, artisticas
e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem
a visdo de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO5)

Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas,
obras ou solugbes criativas,
originais ou inovadoras, avaliando
e assumindo riscos para lidar com

(EMIFCHS04)

Reconhecer produtos e/ou processos criativos
por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre temas e processos de natureza historica,
social, econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHSO05)

Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos
criativos para resolver problemas reais
relacionados temas e processo de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

O eixo Processos Criativos, no contexto da area de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas, compreende a ampliagdo da aprendizagem no sentido
de afirmar a valorizacdo da imaginacéo, da inovacéo e da proposi¢do de
novos pontos de vista. Nesse sentido, no ambito do eixo, enfatizam-se a
desnaturalizacdo e o estranhamento como forma de estimular o
aprofundamento investigativo e o reconhecimento de diferentes
perspectivas para a abordagem de uma informacgédo, um problema, uma
solucdo ou uma tese.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, a valorizacdo do
ideario, da imaginacédo, da inovacao e da proposi¢ao de outros pontos de
vista, refor¢ca a orientacéo para o desenvolvimento do pensamento critico,
como a nao aceitacdo de primeira hora e sim a busca de mais informacéo
e conhecimento de forma a ndo aceitar verdades absolutas de carater
cultural, econémico, social, entre outros, inviabilizadoras de outras
abordagens, sejam elas interpretativas ou procedimentais.
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as incertezas e coloca-las em
pratica.

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugBes por meio de
diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais,
com confianca e coragem,
assegurando que alcancem o0s
interlocutores pretendidos.

(EMIFCHSO06)

Propor e testar solucbes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

Nesse sentido, além da consideracdo de todo o saber do estudante,
devem ser acrescentados a sua formacao o acesso a leituras diversas e
a tecnologias digitais e visitas a museus, centros culturais e unidades de
conservacgao etc. Isso possibilitara expandir o repertério do estudante e
propiciar uma leitura ampliada do mundo, de forma que reconheca, por
exemplo, a riqueza simbdlica dos dialetos de comunidades, de termos
regionais e girias, como forma de pertencer, respeitar e aprofundar
estudos e pesquisas sociais, do mundo do trabalho, de elementos
culturais, ambientais, entre outros, relativos as diferentes formas de falar
sobre a producéo de modos de vida.

O acesso a cartuns, charges e histérias em quadrinhos; filmes, novelas e
campanhas publicitarias; e canais de internet pode ser considerado para
a compreensdo de aspectos diversos do mundo contemporaneo,
oportunizando a articulacdo de diferentes fontes de informacdo e
conhecimento e a difusdo de ideias. Esses referenciais, quando
articulados com os processos de investigacdo cientifica na area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, podem ser significativos para
ampliar o repertdrio cultural, possibiltando o reconhecimento de
propostas inovadoras e a autoria de novos projetos para resolver
problemas ou melhorar uma situacdo. Podem, ainda, favorecer o
aprimoramento da compreensdo das transformacées no mundo
contemporéneo por meio de diferentes formas de informacéo,
comunicacao e expressao cultural e suas repercussdes e consequéncias
na economia, politica, educacéo, relacdes sociais etc.

MEDIACAO E INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO07)

Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores importantes
para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisbes
conscientes, consequentes,
colaborativas e responsaveis.

(EMIFCHSO07)

Identificar e explicar situac6es em que ocorram
conflitos, desequilibrios e ameacas a grupos
sociais, a diversidade de modos de vida, as
diferentes identidades culturais e ao meio
ambiente, em ambito local, regional, nacional
e/lou global, com base em fendmenos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

(EMIFCHSO08)

Selecionar e mobilizar  intencionalmente

O eixo Mediacdo e Intervencdo Social apresenta, no contexto das
competéncias gerais e nas habilidades especificas da area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, orientac8es para avaliar e tomar decisdes
sobre a realidade na qual se vive ou pretende atuar.

Este eixo requer a organizacdo de informag¢Bes e narrativas sobre
diversas questBes, entre elas, ambientais, sociais, econdmicas e
culturais, que se estabelecem em um determinado espaco, que pode
compreender diferentes coletivos e, ainda, questdes que demandam
investigacdes, com distintos critérios de andlise e agdes.

Diferentes questionamentos podem ser considerados sob o enfoque
deste eixo, tais como: a transformacéo da paisagem; a presenca de
areas vulneraveis; mudangas e demandas a partir da inclusdo de novas
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(EMIFCGO08)

Compreender e considerar a
situacdo, a opinido e o sentimento
do outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia para
promover 0 dialogo, a
colaboracdo, a mediacdo e
resolucdo de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizagédo da
diversidade.

(EMIFCG09)

Participar ativamente da
proposicdo, implementagdo e
avaliacdo de solucdo para
problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local,
regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela

realizacdo de acOes e projetos
voltados ao bem comum.

conhecimentos e recursos das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para propor aces
individuais e/ou coletivas de mediacdo e
intervencdo sobre problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em &mbito
local, regional, nacional e/ou global, baseadas no
respeito as diferengas, na escuta, na empatia e
na responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHS09)

Propor e testar estratégias de mediagcdo e
intervencao para resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza ambiental, em &mbito
local, regional, nacional e/ou global, relacionados
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

populacdes; alteracdes nas formas de lazer, preservacéo e valorizacédo
do patrimdnio histdrico, cultural e/ou ambiental. Esses questionamentos
demandam a observagéo e a investigacdo, tendo como objetivo gerar
reflexdes e argumentos consistentes para intervir por meio da promog¢ao
de campanhas e ac¢Bes para a sustentabilidade; a redug&o de riscos e
desastres; a responsabilidade social; a conscientizacdo e o combate a
violéncia fisica, simbdlica e/ou psicolégica direcionada a minorias; e a
valorizacdo de diferentes aspectos da paisagem e da cultura local.

Ou seja, a partir do eixo Mediacéo e Intervencédo Social, o estudante deve
buscar a mobilizag¢éo de recursos da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para pensar uma situacdo localizada, acessar dados oficiais,
proceder a escuta da comunidade envolvida na situagdo, entre outras
acoes, além de exercer a organizacdo de um trabalho coletivo, visando
ao bem comum.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com
confianca para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais e
profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de
estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias

(EMIFCHS10)

Avaliar como oportunidades, conhecimentos e
recursos relacionados as Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas podem ser utilizadas na
concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos, em ambito local, regional, nacional
e/lou global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s impactos
socioambientais, os direitos humanos e a
promocéo da cidadania.

(EMIFCHS11)
Selecionar e  mobilizar
conhecimentos e recursos

intencionalmente
das Ciéncias

No eixo Empreendedorismo, a mobilizagdo dos conhecimentos deve
estar relacionada com o projeto de vida, ou seja, o estudante devera
colocar em pratica suas ideias, 0 que exigira a ampliagédo da capacidade
de mobilizar conhecimentos.

Este eixo requer que o estudante conheca diferentes formas de
empreendedorismo (de viés econdmico, socioassistencial, com impacto
social, negdcio social etc.) e como essas formas impactam os individuos
e a sociedade. Esse conhecimento proporcionard novos pontos de vista
acerca dos desafios da sociedade contemporanea. Por outro lado, o
estudante deve reconhecer as demandas do mercado de trabalho e da
vida académica.

Destaca-se, no ambito do empreendedorismo, a valorizacdo da
liberdade, da cooperacgédo, da autonomia e da convivéncia democratica.
Dessa forma, o estudante deve ser orientado para a importancia do
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de planejamento, organizacdo e

empreendedorismo para
estabelecer e adaptar metas,
identificar caminhos, mobilizar

apoios e recursos, para realizar
projetos pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir continuamente sobre seu
préprio desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e futuros,

identificando aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do

trabalho, que orientem escolhas,
esforcos e acdes em relagdo a sua
vida pessoal, profissional e
cidada.

Humanas e Sociais Aplicadas para desenvolver
um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo, em &ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFCHS12)

Desenvolver projetos pessoais ou produtivos,
utiizando as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida, em ambito
local, regional, nacional e/ou global.

debate publico, da consciéncia critica e da responsabilidade, tornando-se
capaz de intervir em questdes sociais, socioambientais, econdmicas,
entre outras, e questionar decisbes mercadologicas, de modo
responsavel, critico e autbnomo, para que a consciéncia cidadad possa
compor o seu projeto de vida.

Ao selecionar, avaliar e desenvolver projetos e propor acdes
empreendedoras, derivadas do repertério propiciado pelos saberes dos
componentes da area, das suas aspiracdes e das suas potencialidades e
habilidades socioemocionais, 0 estudante deve ter condicdes de testar e
aplicar (individual e/ou coletivamente), de maneira sustentavel e dentro
de principios éticos, projetos voltados para a sua insercdo na esfera
produtiva, seja no mercado de trabalho, seja na proposicdo de um
negoécio, numa intervencao sociocultural ou na vida académica.

O empreendedorismo, na area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas, orienta para processos capazes de propiciar a simulagéo de
empreendimentos articulados com as demandas sociais. Dessa forma, a
adocdo de metodologias ativas deverd assegurar ao estudante o
desenvolvimento da autonomia, qualidade fundamental para uma atitude
empreendedora. O aporte de recursos tecnoldgicos, o levantamento de
dados sobre as demandas locais ou regionais, a participagéo em feiras
de profissfes e de empreendedores, entre outras visitas, devem compor
as praticas sob o viés deste eixo como forma de ampliar a informacéo e
interacéo com o universo empreendedor, a fim de auxiliar na definicdo e
no desenvolvimento de projetos pessoais e sociais. Ao final deste
itinerario, o estudante, preferencialmente, organizado em grupos, pode
apresentar projetos, como a criacdo de uma startup, uma acdo
socioambiental ou o desenvolvimento de um aplicativo, que sejam
acessiveis, sustentaveis e detalhados, de modo a evidenciar o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que o tornam apto para
empreender projetos de naturezas diversas.
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Itinerario Formativo - Formacgéao Técnica e Profissional

A etapa do Ensino Médio objetiva a construcdo de novos saberes e
habilidades para a solugéo de problemas do mundo real, mobilizando linguagens,
raciocinio légico-matematico, conhecimentos soécio historicos, cientificos,
tecnoldgicos, artisticos e culturais no contexto da sociedade contemporanea, além
de competéncias pessoais como capacidade de trabalhar de modo autbnomo e
colaborativo, respeitando valores e atitudes éticas e ambientais. Além disso, o
estudante do Ensino Médio devera ser capaz de argumentar com base em fatos e
fontes diversas, cuidar de sua saude fisica e emocional e agir com flexibilidade nos
campos de atuacao social.

A formacéo técnica e profissional, assim como as areas do conhecimento,
compbe a flexibilizacdo da etapa do Ensino Médio, nos termos da Lei n°
13.415/2017, proporcionando ao estudante desenvolver e fortalecer a sua
autonomia, considerando seu projeto de vida, permitindo ter uma visdo ampla do
mundo e tomar decisdes em sua vida escolar, profissional e pessoal.

O paragrafo 2° do Artigo 12 das DCNEM, nos termos da Resolucéo n° 3, de
21 de novembro de 2018, reiterados na Portaria n°® 1.432, de 28 de dezembro de
2018, descreve gue os itinerarios formativos das diferentes areas e da formacéo
técnica e profissional devem ser organizados considerando quatro eixos
estruturantes. Especificamente sobre o itinerario de formacéo técnica e profissional,
o paragrafo 14 do mesmo artigo traz: “[...] deve observar a integralidade de
ocupacdes técnicas reconhecidas pelo setor produtivo, tendo como referéncia a
Classificacao Brasileira de Ocupagdes (CBO)”. (BRASIL, 2018)

Ressalta-se que as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Profissional Técnica de Nivel Médio sdo definidas pela Resolu¢do CNE/CEB n° 6,
de 20 de setembro de 2012, regramento que reune os “[...] principios e critérios a
serem observados pelos sistemas de ensino e pelas instituicdes de ensino publicas
e privadas, na organizacao e no planejamento, desenvolvimento e avaliagdo” da
modalidade. (BRASIL, 2012)

Os pressupostos de implementacdo dos itinerarios formativos apontados
pela Portaria n° 1.432/2018 trazem orientagcbes para que 0S quatro eixos
estruturantes sejam incorporados visando garantir que o estudante experimente

diversas situacoes de aprendizagem e tenha capacidade de desenvolver um amplo
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conjunto de habilidades. Especificamente para a formacao técnica e profissional, a

Portaria traz:

No caso da Formacdo Técnica e Profissional, os Itinerarios também se
organizam a partir da integracao dos diferentes eixos estruturantes, ainda
gue as habilidades a eles associadas somem-se a outras habilidades
basicas requeridas indistintamente pelo mundo do trabalho e a habilidades
especificas requeridas pelas distintas ocupacfes, conforme previsto no
Catalogo Nacional de Cursos Técnicos - CNCT e na Classificacdo
Brasileira de Ocupacdes - CBO. (BRASIL, 2018)

O Curriculo Paulista etapa do Ensino Médio traz em seu escopo o itinerario
técnico profissional, com um conjunto selecionado e coerente de saberes e
capacidades, bem como a mobilizacdo de competéncias socioemocionais e
técnicas direcionadas a acao e a reflexdo em uma area ou campo do saber — que
se constitui, em Ultima instancia, no proprio Curriculo. Tal formacéo visa ao preparo
para o mundo do trabalho em cargos, fun¢des ou de modo autbnomo, contribuindo
para a insercao do cidadao na sociedade.

Segue um breve detalhamento das possibilidades de desenvolvimento da

formacdao técnica e profissional em cada eixo estruturante:

INVESTIGACAO CIENTIFICA

A investigacao de aspectos cientificos e praticos tem o propdsito de estimular
no estudante o interesse em desenvolver pesquisas relacionadas as situacdes-
problema do mundo do trabalho, contemplando amplas possibilidades de
transformacao de produtos, processos, servi¢cos e outros elementos intrinsecos aos
seus anseios profissionais. Sugere-se que 0 estudante pesquise ambientes de
acesso cotidiano, como escola e moradia, para vislumbrar aspectos do trabalho
nesses ambientes, fazendo uma analogia com aquilo praticado nas organizacdes —
relacionamento interpessoal, departamentalizacdo, infraestrutura, entre varias

alternativas.

PROCESSOS CRIATIVOS

As possibilidades deste eixo estruturante contemplam o desenvolvimento da
capacidade do estudante em aprender com base em processos inovadores,
associados a economia criativa, geracao de riqueza e sustentabilidade, de modo
que seja estimulada a investigagao cientifica de forma conjunta com essas acoes.

Sugere-se que o estudante, a partir de leituras especificas e atuais, coloque em
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pratica seu pensar e fazer criativos, e consequentemente desenvolva competéncias
e habilidades voltadas a idealizacéo e prototipacdo de solucbes requeridas pela

area profissional.

MEDIACAO E INTERVENCAO SOCIOCULTURAL

As acOes deste eixo estruturante proporcionam condi¢cbes para multiplas
aprendizagens, que podem ser embasadas em experiéncias socioculturais em
ambienteis voltados a area profissional/eixo tecnologico da formacédo técnica. Os
conhecimentos a serem mobilizados devem contemplar ag¢fes individuais e
coletivas de mediacao e intervencdo sobre nossa sociedade e cultura, de modo a
promover o engajamento e o protagonismo dos estudantes em situacbes que
demandam atitudes e propostas de reflexdo e de mudanca — acdes de
conscientizacdo, campanhas relacionadas ao respeito a diversidade, entre outras

possibilidades.

EMPREENDEDORISMO

A prética do empreendedorismo para a formacao profissional, embora pareca
elementar, deve ser fortalecida em amplas frentes, ndo se voltando apenas a
implementacdo de negocios, mas também a acdes intraempreendedoras e
propostas que contemplem os anseios do estudante — seu projeto de vida é um
exemplo pratico disso. Para desenvolver a temética deste eixo estruturante, pode-
se adotar como premissa o desenvolvimento de competéncias transversais que
mobilizem conhecimentos e busquem novas oportunidades de negécio e de
atuacao profissional, permitindo ao estudante resolver problemas relacionados ao
mundo do trabalho e ao seu cotidiano. Como exemplo, pode-se criar um portfélio ao
longo do Ensino Médio, composto de trabalhos, pesquisas, producdes praticas,
protétipos, entre outras possibilidades.

A educacao profissional é marcada pela combinacdo das demandas dos
setores produtivos, dos interesses dos individuos e dos interesses coletivos,
devendo, assim, preparar o cidadao para o desempenho de “profissées”, cada vez
mais fluidas, intangiveis e mutantes. O trabalhador deve estar habituado e
preparado para a adaptagcéo continua as possiveis relacdes profissionais, as novas
tecnologias e inovagbes, ao posicionamento intelectual, politico e filosofico dos

atores sociais, incluindo concepcdes e visbes de mundo, comportamento, condutas
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e valores.

O Curriculo Paulista, em sua parte flexivel, apresenta em um dos itinerarios
formativos a formacdo técnica e profissional, que direciona o planejamento, a
sistematizacdo e o desenvolvimento de perfis profissionais, de atribuicbes, de
atividades, de competéncias, de habilidades e de bases tecnoldgicas, valores e
conhecimentos, organizados em componentes curriculares e por eixo tecnoldgico
ou area de conhecimento.

O foco do ensino profissionalizante deve estar alinhado aos interesses do
estudante. Os conhecimentos (temas relativos & vida contemporanea e ao canone
cultural de cada sociedade), as habilidades, incluindo as inclinacdes técnicas,
tecnoldgicas e cientificas, deverdo estar relacionados aos seus anseios e seu
projeto de vida.

O itinerario formativo referente a formacao técnica e profissional deve ser
desenvolvido em um contexto contemporaneo, altamente volatil e que contemple a
informatizacéo e digitalizacdo de processos de ensino e aprendizagem, além de
materiais ladicos, plataformas de ensino diferenciadas e gamificacdo de processos
pedagdgicos, mostrando-se sempre aderente as demandas locais.

A seguir encontra-se o organizador curricular do itinerario formativo da
formacéo técnica e profissional, que contempla as habilidades relacionadas as
competéncias gerais da Educacdo Basica, destinadas a desenvolver perfis
profissionais requeridos pelo mundo do trabalho, e os pressupostos metodoldgicos
gue visam orientar e indicar possibilidades para a concretizacao das aprendizagens

esperadas, para cada eixo estruturante.
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Organizador curricular do itinerario formativo da Formacé&o Técnica e Profissional

HABILIDADES
RELACIONADAS AS
COMPETENCIAS GERAIS
/ EIXO ESTRUTURANTE

HABILIDADES ESPECIFICAS
ASSOCIADAS AOS EIXOS
ESTRUTURANTES

PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS

INVESTIGACAO
CIENTIFICA

(EMIFCGO01)

Identificar, selecionar,
processar e analisar dados,
fatos e evidéncias com
curiosidade, atencao,
criticidade e ética, inclusive
utiizando o apoio de
tecnologias digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e
estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para
respaldar conclusdes,
opinibes e argumentos, por
meio de afirmac6es claras,

ordenadas, coerentes e
compreensiveis,  sempre
respeitando valores

universais, como liberdade,
democracia, justica social,

(EMIFFTPO1)

Investigar, analisar e  resolver
problemas do cotidiano pessoal, da
escola e do trabalho, considerando
dados e informacgdes disponiveis em
diferentes midias, planejando,
desenvolvendo e avaliando as
atividades realizadas, compreendendo
a proposicdo de solucbes para o
problema identificado, a descricdo de
proposicdes logicas por meio de
fluxogramas, a aplicacéo de variaveis e
constantes, a aplicacdo de operadores
l6gicos, de operadores aritméticos, de
lacos de repeticdo, de decisdo e de
condicéo.

(EMIFFTPO02)

Levantar e testar hipOteses para
resolver problemas do cotidiano
pessoal, da escola e do trabalho,
utilizando procedimentos e linguagens
adequados a investigacao cientifica.

(EMIFFTPO3)

O eixo estruturante Investigacao Cientifica deve despertar no estudante
0 interesse em desenvolver pesquisas, de modo que se sinta
incentivado a desvendar situa¢des-problema do mundo do trabalho por
intermédio de diversas abordagens. Para tanto, é necessario valorizar
e utilizar os conhecimentos acerca do mundo fisico, social, cultural e
digital para compreender a sociedade em que vivemos e, também, ter
0 aprendizado como meta continua, visando a uma construgao
demaocratica e inclusiva. Considera-se pertinente a andlise de aspectos
estruturais de projetos no processo de identificacdo de demandas
presentes na area de atuacdo/eixo tecnoldgico, mediante pesquisa
cientifica, relacionando-os a temas relevantes. Devem contemplar a
possibilidade de carreira profissional, encaminhamentos de vida e
perspectivas de engajamento em a¢fes que envolvam a sociedade, em
curto, médio ou longo prazos.

Para alavancar o desenvolvimento de competéncias e habilidades
voltadas a formacdo técnica e profissional do estudante e que
estimulem o interesse pelos acontecimentos atuais, devem-se propor
pesquisas bibliogréafica, exploratéria, de campo, entre outras, para
despertar o interesse pela realidade que o cerca. A moradia e a
comunidade escolar, bem como a sociedade em geral, sdo ambientes
propicios para que isso aconteca, pois dao a chance de exercer seu
protagonismo e senso critico — elementos indispensaveis no itinerario
em questao.
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pluralidade, solidariedade e
sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacoes cientificas

para criar ou propor
solu¢cbes para problemas
diversos.

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos elou pesquisas
(bibliogréfica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis,
informacBes sobre problemas do
cotidiano pessoal, da escola e do
trabalho, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o0 uso de
diferentes midias.

Sugere-se, como possibilidade de pressupostos metodoldgicos, a
adotar investigacao sobre boas praticas nos ambientes de trabalho, de
modo a incentivar o didlogo e a interlocucdo, valorizar acdes que
contribuam para a convivéncia saudavel, estimular atitudes respeitosas
e que prezem pela tolerancia, de modo que haja comprometimento com
a igualdade de direitos. Como forma de incentivar o estudante a fazer
da escola e da moradia ambientes de aprendizagem, podem-se propor
acles de intervencdo nessas esferas, como melhoria do espaco de
convivéncia da unidade escolar, otimiza¢do no uso de recursos naturais
em sua residéncia, entre diversas possibilidades. A depender do eixo
tecnoldgico contemplado, podem-se propor a¢Bes mais especificas,
como pesquisa de novos métodos produtivos, reutilizacdo de materiais,
aproveitamento de recursos etc.

Espera-se que, ao final desse processo de investigacdo, o estudante
seja capaz de aplicar metodologias que propiciem a identificacdo de
situacdes-problema, bem como realizar pesquisa em fontes confiadveis
e pertinentes. A partir disso, devera elaborar hip6teses e/ou propostas
que permitam a intervencao positiva e realista no mundo do trabalho,
formando cidaddos persistentes e interessados no mundo em que
vivem.

PROCESSOS CRIATIVOS

(EMIFCGO04)
Reconhecer e analisar
diferentes  manifestagcfes

criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a viséo
de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

(EMIFCGO05)

Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes e
criar propostas, obras ou

(EMIFFTPO4)

Reconhecer produtos, servicos e/ou
processos criativos por meio de fruigéo,
vivéncias e reflexdo critica sobre as
funcionalidades de ferramentas de
produtividade, colaboracdo e/ou
comunicagao.

(EMIFFTPO5)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
para resolver problemas reais
relacionados a produtividade, a
colaboracao e/ou a comunicagéo.

(EMIFFTPO6)

O eixo estruturante em guestao apresenta a proposta de desenvolver e
ampliar a capacidade do estudante em aprender e se desenvolver por
intermédio de processos inovadores associados a pratica da economia
criativa e de geragéo de riqueza sustentavel, culminando no bem-estar
comum. Para tanto, deve-se estimular o pensamento cientifico,
contemplado no eixo estruturante Investigacao Cientifica, associado as
acOes criticas e criativas, visando a tomada de decisdo a partir de
propostas viaveis e de intervencao significativa no mundo do trabalho
e/ou area profissional. Sugere-se que haja estimulo a partir de leituras
especificas, visitacdo a empresas e outros agentes sociais e que, a
partir dessas praticas, seja desenvolvido o pensar e o fazer criativos,
ampliando-se as competéncias e habilidades do estudante para a
idealizacdo de processos e produtos criativos.

O eixo Processos Criativos possibilita ao estudante apresentar solu¢des
economicamente viaveis, € ao mesmo tempo sustentaveis, que
modifiquem a sua realidade. Para que isso seja viabilizado, podem-se
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solucdes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e
assumindo riscos para lidar
com as incertezas e coloca-
las em prética.

(EMIFCGO06)

Difundir  novas ideias,
propostas, obras ou
solugbes por meio de
diferentes linguagens,
midias e plataformas,

analdgicas e digitais, com
confianga e  coragem,
assegurando que alcancem

Propor e testar solucbes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados a
produtividade, a colaboragéo e/ou a
comunicacao, observando a
necessidade de seguir as boas praticas
de seguran¢a da informacdo no uso

das ferramentas.

propor ac6es de melhoria de processos produtivos, projetos envolvendo
economia criativa, criacdo de produtos e/ou servicos baseados na
utilizacao de inteligéncia artificial (1A), entre varias hip6teses, desde que
associadas as atribuicbes e responsabilidades da area profissional.
Esses pressupostos metodoldgicos fortalecem os preceitos de
investigacdo, intervencdo e empreendedorismo — demais eixos
estruturantes — e podem ser implementados a partir da utilizacdo de
tecnologias digitais (smartphones, laptops, desktops etc.) que apoiem a
construcdo de protétipos, dispositivos, projetos graficos, jogos, entre
outros, e que agreguem valor a sociedade.

Ao final da analise dos processos criativos, espera-se que o estudante
seja capaz de implementar acbes inovadoras e que gerem impacto
econdmico e social, aplicando metodologias robustas e que permitam
intervencdo no mundo do trabalho. Assim, é possivel atingir uma
formacdo técnica, profissional, plena e cidada, além de mudar

0s interlocutores comportamentos e atitudes de consumo em um ambiente cada vez mais
pretendidos. dindmico e volatil.

MEDIACAO E | (EMIFFTPQ7) As construgdes relativas ao eixo estruturante Mediagdo e Intervengéo
INTERVENCAO Identificar e explicar normas e valores | Sociocultural visam propiciar condicdes para a aprendizagem baseada

SOCIOCULTURAL

(EMIFCGOQ7)
Reconhecer e analisar
guestdes sociais, culturais e

ambientais diversas,
identificando e
incorporando valores

importantes para si e para o
coletivo que assegurem a
tomada de decisbes
conscientes, consequentes,
colaborativas e
responsaveis.

(EMIFCGO08) Compreender
e considerar a situacdo, a

sociais relevantes a convivéncia cidada
no trabalho, considerando o0s seus
proprios valores e crencas, suas
aspiracbes profissionais, avaliando o
préprio comportamento frente ao meio
em gue esta inserido, a importancia do
respeito as diferengas individuais e a
preservacdo do meio ambiente.

(EMIFFTPO8)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos sobre
0o mundo do trabalho, demonstrando
comprometimento em suas atividades
pessoais e profissionais, realizando as
atividades  dentro dos prazos
estabelecidos, o cumprimento de suas

em vivéncias e desafios socioculturais em ambienteis voltados & area
profissional/eixo tecnolégico da formacao técnica, de modo que o
estudante possa atuar como agente de mudanca e de construgdo
coletiva sustentavel, por intermédio de projetos inerentes a vida em
sociedade em ambito local, regional, nacional e mundial. Com base
nesses preceitos, had de se criar alternativas de intervencdo sob o
prisma sociocultural, tendo como parémetro a futura atuagéo
profissional do estudante.

As competéncias e habilidades a serem desenvolvidas devem mobilizar
conhecimentos e analises que contemplem ac¢des individuais e coletivas
de mediacdo e intervencdo em problemas socioculturais e do meio
ambiente. Para que isso seja possivel, € necessario que as unidades
escolares promovam o engajamento e o protagonismo do estudante em
acOes voltadas a vida publica e em sociedade com propostas de
reflexdo e de mudanca. Como exemplo, podem-se criar a¢gbes de
conscientizacdo, campanhas relacionadas a salde e a sexualidade,
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opinido e o sentimento do
outro, agindo com empatia,
flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a
colaboracdo, a mediacéo e
resolucdo de conflitos, o
combate ao preconceito e a
valorizagéo da diversidade.

(EMIFCGO09)

Participar ativamente da
proposicao, implementagéo
e avaliacéo de solugéo para
problemas  socioculturais
e/ou ambientais em nivel
local, regional, nacional
elou global,
corresponsabilizando-se
pela realizacdo de acdes e
projetos voltados ao bem
comum.

atribuicbes na equipe de forma
colaborativa, valorizando as diferencas
socioculturais e a conservacao
ambiental.

(EMIFFTPQ9)

Propor e testar estratégias de
mediacao e intervencdo para atuar em
equipes de forma colaborativa,
respeitando as diferencas individuais e
socioculturais, niveis hierarquicos, as
ideias propostas para a discussao e a
contribuicdo necessaria para o alcance
dos objetivos da equipe,
desenvolvendo uma avaliagcdo critica
dos desempenhos individuais de
acordo com critérios estabelecidos e o
feedback aos seus pares, tendo em
vista a melhoria de desempenhos e a
conservagado ambiental.

atividades de discusséo e integracdo de valores e crencas religiosas,
entre varias possibilidades.

Ressalta-se que essas a¢Bes devem ser minuciosamente planejadas e
executadas, sempre de forma respeitosa e com visédo cientifico-social,
e que, ao final do processo, haja avaliacdo de impacto. Para tanto, deve
ser considerado o perfil da area profissional objeto de analise, de forma
a contextualizar as ag6es e relaciona-las a vida do estudante, dando-
Ihe perspectiva de atuacdo no mundo do trabalho de forma
emancipatoéria. Escutar a comunidade local, entrevistar o estudante e
analisar documentos e relatérios oriundos dessas atividades séo
pressupostos adequados para mensurar o aprendizado discente.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades
pessoais com confianga
para superar desafios e
alcancar objetivos pessoais
e profissionais, agindo de
forma proativa e
empreendedora e
perseverando em situacdes
de estresse, frustracao,
fracasso e adversidade.

(EMIFFTP10)

Avaliar as relacdes entre a formagéo
escolar, geral e profissional, e a
construgdo da carreira profissional,
analisando as caracteristicas do
estagio, do programa de aprendizagem
profissional, do programa de trainee,
para identificar os programas alinhados
a cada objetivo profissional.

(EMIFFTP11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos sobre
o mundo do trabalho para desenvolver
um projeto pessoal, profissional ou um

O eixo estruturante voltado as acdes empreendedoras tem como
premissa o desenvolvimento de competéncias transversais que
mobilizem conhecimentos e busquem novas oportunidades de negécio
e de atuacdo profissional baseadas no projeto de vida do estudante e
na aplicagdo de seus anseios pessoais, levando em conta aspectos
socioecondmicos, financeiros e ambientais, além dos recursos
tecnoldgicos disponiveis. Projetos de geracao de renda, pesquisas de
mercado, experimentacéo e prototipacdo de produtos e/ou servicos sdo
fundamentais para que o estudante atue de forma empreendedora e
com visdo sistémica.

Os pressupostos metodolégicos deste eixo tém como foco o
desenvolvimento de competéncias e atribuicbes empreendedoras, que
sdo de extrema importancia para a formacdo do profissional
contemporéneo, de modo que este possa resolver problemas novos,
partindo do uso consciente de ferramentas de gestéo e da criatividade.

247



(EMIFCG11)

Utilizar  estratégias de
planejamento, organizacdo
e empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar caminhos,
mobilizar apoios e recursos,
para realizar  projetos
pessoais e produtivos com

foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir continuamente

sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes e

futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive

relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem
escolhas, esforcos e acdes
em relagdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

empreendimento produtivo,
estabelecendo objetivos e metas,
avaliando as condicdes e recursos
necessarios para seu alcance e
definindo um modelo de negécios.

(EMIFFTP12)

Empreender projetos pessoais ou
produtivos, considerando o contexto
local, regional, nacional e/ou global, o
préprio potencial, as caracteristicas dos
cursos de qualificacdo e dos cursos
técnicos, do dominio de idiomas
relevantes para o mundo do trabalho,
identificando as oportunidades de
formacdo profissional existentes no
mundo do trabalho e o alinhamento das
oportunidades ao projeto de vida.

Além disso, o estudante deveré ser estimulado a comunicar ideias com
clareza e objetividade, tomar decisdbes e demonstrar iniciativa,
antecipando o0s movimentos, ag¢fes e consequéncias dos
acontecimentos do mundo do trabalho e da comunidade na qual esta
inserido. Devera ser desenvolvida, também, acéo criativa com uso de
visdo sistémica, conectando saberes e buscando solu¢fes eficazes. A
autonomia intelectual, com caminhos alternativos para atingir metas de
modo analitico e estratégico e em alinhamento com o meio produtivo, é
fundamental nesse processo.

E razoavel determinar que o eixo estruturante em questéo contemple
regras de convivéncia democratica, com atuacédo em grupo e interacao
com a diversidade social, buscando mensurar o impacto das acdes do
estudante e em respeito a sociedade como um todo, e ndo apenas com
objetivos financeiros e econdmicos. O eixo deveré abranger ag6es com
visdo estratégica, considerando os fatores e recursos disponiveis e as
metas pretendidas baseadas nas perspectivas profissionais da carreira.
Ressalta-se que deverd ser fortalecida a persisténcia do aluno em todo
0 Ensino Médio quando da resolucdo de problemas e da tomada de
decisdo, de modo que sejam analisados pontos positivos e negativos
dos fatos cotidianos.

As ferramentas a serem utilizadas nesse processo devem ser
concebidas a partir do planejamento e da estruturacdo de processos,
visando a melhor relagdo custo-beneficio e criando-se uma estrutura de
trabalho estavel e duravel. Pode-se propor a criagdo de um conjunto de
metodologias de aprendizagem ativa e ferramentas de criatividade e
modelagem de projetos e neg6cios que estruturam o planejamento, a
visdo sistémica, a integracdo social, a tomada de decisdo e a
autoavaliacao do estudante, permitindo-lhe resolver problemas da area
profissional. Como sugestédo de projetos, o estudante pode criar seu
portfélio ao longo do Ensino Médio, composto de trabalhos em que
houve abordagem empreendedora, além de um possivel plano de
carreira baseado em seu perfil. Além dessas acdes, pode-se propor a
criagdo de uma “empresa junior”, oriunda de parceria(s) com o setor
produtivo para a pratica profissional.
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Itinerarios Formativos Integrados

Os itinerarios formativos, parte flexivel do curriculo, serdo ofertados por meio de
diferentes arranjos curriculares. Além dos itinerarios por area do conhecimento,
também poderdo ser organizados de forma integrada, ou seja, articulando
diferentes areas do conhecimento. As integracdes poderédo ser entre duas areas,
trés areas ou mesmo entre as quatro areas do conhecimento. Trazemos neste
documento exemplos de itinerarios integrados entre duas areas do conhecimento:
- Itinerario integrado entre a area de Matematica e a area de Linguagens.

- Itinerario integrado entre a area de Matematica e a area de Ciéncias Humanas.

- Itinerério integrado entre a area de Matematica e a area de Ciéncias da Natureza.
- Itinerario integrado entre a area de Ciéncias Humanas e a area de Linguagens.

- Itinerario integrado entre a area de Ciéncias da Natureza e a area de Linguagens.
- Itinerario integrado entre a area de Ciéncias da Natureza e a area de Ciéncias

Humanas.

Além das integracdes entre as areas do conhecimento, os arranjos também
podem ser feitos entre elas e a formacéo técnica e profissional. Tanto os itinerarios
formativos por area do conhecimento quanto os integrados entre areas e entre a
formacao técnica e profissional, deverdao mobilizar as competéncias e habilidades
relacionadas aos eixos estruturantes explicitados anteriormente, de forma a garantir
a apropriacdo de procedimentos cognitivos e o uso de metodologias que favorecam
0 protagonismo.

A seguir, sdo apresentados, como exemplos, 0s organizadores curriculares
dos itinerarios formativos integrados entre duas areas do conhecimento. Neles séo
definidas as habilidades especificas dos itinerarios formativos de cada area, com as
respectivas habilidades relacionadas as competéncias gerais em cada eixo
estruturante.

Os pressupostos metodolégicos abordam metodologias e objetos de
conhecimentos que poderao ser trabalhados e aprofundados em cada itineréario de
forma a integrar todos os componentes da area, com indicativos para ajudar os
professores a trabalharem de forma articulada entre as areas em cada eixo

estruturante.
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Sao algumas consideracdes para que, mediante o tema a ser desenvolvido, que é
de livre escolha das escolas em conjunto com seus estudantes, os professores
possam se orientar para algumas demandas e a praticas. Nao apresentam
metodologia especifica, mas orientacdes fundamentais sobre os aportes e
ferramentas educativas que podem ser considerados mediante a perspectiva da

autonomia e dos diferentes interesses do estudante.
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Organizador curricular do itinerario formativo integrado entre as areas de Matematica e suas

Tecnologias e Linguagens e suas Tecnologias

HABILIDADES ‘ HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES ESPECIFICAS
RELACIONADAS AS <
R ASSOCIADAS AOS EIXOS ASSOCIADAS AOS EIXOS PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS
MPETENCIA
co CIAS ESTRUTURANTES ESTRUTURANTES
GERAIS/EIXO p
MATEMATICA LINGUAGENS
ESTRUTURANTE
INVES‘J’IGAC}AO (EMIFMATO1) (EMIFLGGO01) A exploragdo e investigagéo cientifica, por meio do
CIENTIFICA Investigar e analisar situag8es | Investigar e analisar a organizacao, | levantamento e analise de dados estatisticos e de
problema identificando e | o funcionamento e/ou os efeitos de | situagbes-problema, consideram a organizagdo, o
(EMIFCGO01) selecionando conhecimentos | sentido de enunciados e discursos | funcionamento e os efeitos de sentido de enunciados
Identificar,  selecionar, | mateméticos relevantes para uma | materializados nas diversas linguas | e discursos materializados nas diversas linguas e

processar e analisar
dados, fatos e evidéncias
com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando
0 apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e

dada situacéo, elaborando modelos
para sua representacao.

(EMIFMATO02)

Levantar e testar hip6teses sobre
variaveis que interferem na
explicacdo ou resolugdo de uma
situacao-problema elaborando
modelos com a linguagem
matematica para analisa-la e avaliar
a sua adequacdo em termos de
possiveis limitacBes, eficiéncias e
possibilidades de generalizacéo.

e linguagens (imagens estéticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de
um ou mais campos de atuacgdo
social e considerando dados e
informacg6es disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFLGGO02)

Levantar e testar hipdteses sobre a
organizacao, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados

linguagens, situando-os em contextos significativos
(inguagem matematica - gréaficos, tabelas,
infograficos etc.; linguagens corporais e do
movimento, imagens estiticas e em movimento,
musica, entre outras) de um ou mais campos de
atuacao social.

A leitura, interpretacdo e compreensédo de textos e
dados, considerando conhecimentos, técnicas e
procedimentos béasicos relacionados as
representacdes multissemioticas que a integracao
das é&reas pressupde, devem ocorrer com a
realizac@o de curadoria da informacéo, de forma a

evidéncias para e discursos materializados nas | garantir a circulacdo de informac¢des oriundas de
respaldar  conclusdes, | (EMIFMATO3) diversas linguas e linguagens | fontes confiaveis. Para que isso ocorra, € preciso
opinibes e argumentos, (imagens estaticas e em | analisar dados e informacfes disponiveis em
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por meio de afirmacdes

claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,

solidariedade e

sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor
solugdes para problemas
diversos.

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica,  exploratéria, de
campo, experimental etc. em fontes
confiaveis, informagGes sobre a
contribuicdo da matemética na
explicagdo de fendbmenos de
natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos
tecnolégicos, identificando  os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo com o cuidado de
citar fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.

movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-os no contexto de
um ou mais campos de atuacgdo
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacgao cientifica.

(EMIFLGGO3)

Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas
(bibliogréafica, exploratéria, de

campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacbes
sobre portugués brasileiro,
lingua(s) elou linguagem(ns)

especificas, visando fundamentar
reflexdes e hipbéteses sobre a
organizagéo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados
e discursos materializados nas

diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens

corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

diferentes midias, selecionando a relevancia para
uma dada situacéo e elaborando modelos para sua
representagéao.

O estudante deverd levantar e testar hipoteses sobre
variaveis que interferem na explicacdo ou resolugéo
de uma situacdo-problema, aprofundando a selecdo
e sistematizacdo, com base em estudos e/ou
pesquisas (bibliografica, exploratéria, de campo,
experimental etc.) em fontes confiaveis, informagées
sobre a contribuicdo da Matematica e das linguas
elou linguagens especificas, visando fundamentar
reflexdes e hipéteses sobre a organizacdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados, nha
explicagdo de fenbmenos de natureza cientifica,
social, profissional, cultural e de processos
tecnolégicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagao
consistente.

ApOs perpassar por esse processo, 0 estudante
ampliara sua capacidade de interpretacdo, de
realizar interveng®es criticas na realidade cotidiana,
tratando de temas que apresentem interesse
pessoal, coletivo ou local, efetuando corretamente a
citacdo das fontes dos recursos utilizados em suas
pesquisas.

PROCESSOS
CRIATIVOS

(EMIFMATO04)
Reconhecer produtos elou
processos criativos por meio de

(EMIFLGGO04)
Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de

Para este eixo, espera-se que o estudante possa
reconhecer e desenvolver produtos e/ou processos
criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexao
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(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05)
Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06)
Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
na producdo do conhecimento
matematico e sua aplicacdo no

desenvolvimento de processos
tecnoldgicos diversos.
(EMIFMATO5)

Selecionar e mobilizar

intencionalmente recursos criativos
relacionados a matematica para
resolver problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles que
permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos,
comunicando com precisdo suas
acOes e reflexdes relacionadas a
constatacBes, interpretacbes e
argumentos, bem como adequando-
0s as situagdes originais.

(EMIFMAT 06)

Propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando
a aplicacdo dos conhecimentos
matematicos associados ao
dominio de operacdes e relacdes
matematicas simbdlicas e formais,
de modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias para
enfrentar novas situagoes.

fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre obras ou eventos de
diferentes  praticas  artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando
o0 repertorio/dominio pessoal sobre
o funcionamento e 0s recursos

da(s) lingua(s) ou da(s)
linguagem(ns).
(EMIFLGGO05)
Selecionar e mobilizar

intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacdo social,
recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens (imagens
estaticas e em movimento; musica;

linguagens  corporais e do
movimento, entre outras), para
participar de projetos e/ou

processos criativos.

(EMIFLGGO06)

Propor e testar solugfes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, utilizando as

diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens

corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de
atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o
cliché.

critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas
artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertdrio/dominio pessoal sobre o funcionamento e
0s recursos das linguagens considerando a
producdo do conhecimento matematico (gréaficos,
infograficos, tabelas etc.) e sua aplicacdo no
desenvolvimento de processos tecnologicos
diversos.

O estudante podera planejar, organizar e participar
de festivais, mostras e oficinas de criacéo, design,
teatro, danca, musica, artes visuais,
desenvolvimento de softwares (aplicativos, jogos
eletrbnicos entre outros), construgcdo de sites,
robética, aplicativos etc.

Para tanto, devera selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de
atuacao social, recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens, incluindo aqueles que
permitam a producéo de novos conhecimentos, para
participar de projetos e/ou processos criativos.

A proposicdo e testagem de solucbes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, utilizando as diversas linguagens (como a
matematica, considerando a aplicacdo dos
conhecimentos mateméticos associados ao dominio
de operacBes e relacdes matematicas simbdlicas,
formais e da linguagem de computacdo; imagens
estaticas e em movimento; linguas; entre outras), em
um ou mais campos de atuacéo social, combatendo
a estereotipia, o lugar-comum e o cliché, de modo a
desenvolver abordagens e estratégias para
enfrentar novas situagdes, auxiliardo o estudante no
uso criativo para a difusdo de ideias, propostas,
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obras ou solugcdes em diferentes midias e
plataformas, analégicas ou digitais.

A visdo de mundo do estudante, por meio da
sensibilidade, criticidade e criatividade, deve ser
ampliada. Novos conhecimentos da area de
Linguagens e da Matematica, considerando
possibilidades de representagdo algoritmica criadas
pelo estudante e devidamente validadas pela
testagem de hip6teses para propor solucdes que
alcancem os interlocutores pretendidos, devem ser
assegurados.

MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO6)

Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugbdes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianga e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

(EMIFCGO7)
Reconhecer e analisar
guestdes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e
para o0 coletivo que

(EMIFMAT 07)

Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e
habilidades  matematicas para
avaliar e tomar decis6es em relagéo
ao que foi observado.

(EMIFMATO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos matematicos para propor
acOes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFMATO09)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental relacionados a
Matematica.

(EMIFLGGOQ7)
Identificar e explicar
socioculturais e ambientais
passiveis de mediacao e
intervencao por meio de praticas de
linguagem.

questdes

(EMIFLGGO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem
para propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediacao e
intervencdo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou ambiental,
visando colaborar para o convivio
democrético e republicano com a
diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO09)

Propor e testar estratégias de
mediacao e intervencdo
sociocultural e ambiental,

Neste eixo, 0 estudante deve identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais passiveis de
mediagdo e intervencdo por meio de praticas de
linguagem, aplicando conhecimentos e habilidades
matematicas para avaliar e tomar decisGes em
relacdo ao que foi observado, propondo ac6es que

repercutam socialmente na comunidade local,
verificando os impactos sociais e culturais.
Pressupfe-se que o0 estudante amplie o

conhecimento por meio da pratica da cidadania de
forma ética, democratica e reflexiva para combater
qualquer tipo de preconceito ou estereotipia.

Para tanto, devera aprofundar e desenvolver a
selecdo e mobilizacdo intencional de conhecimentos
e recursos das praticas de linguagem e da m
Matematica para propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediagdo e intervengéo sobre formas
de interagdo e de atuacgéo social, artistico-cultural ou
ambiental, visando colaborar para o convivio
democréatico com a diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

A proposicao e testagem de estratégias de mediacéo
e intervencao sociocultural e ambiental, por meio da
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assegurem a tomada de

decisdes  conscientes,
consequentes,
colaborativas e

responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situagéo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover
o didlogo, a colaboracéo,
a mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a
valorizagdo da
diversidade.

selecionando adequadamente
elementos das diferentes
linguagens.

selecdo adequada de elementos das diferentes
linguagens para resolver problemas, serao
desenvolvidas pelo estudante, considerando a
relacéo dialogica entre as areas.

Nesse percurso, pressupde-se a curadoria de dados
e informacgdes disponiveis em diferentes midias e
campos de atuacgéo social para propor intervencdes
socioculturais e ambientais, atendendo a problemas
reais e contemporaneos.

A intervencao social é realizada para a resolugéo de
algum problema levantado dentro da comunidade,
podendo ocorrer por meio de campanhas de
conscientizacéo, documentarios, acles
comunitarias relacionadas a questbes ambientais,
culturais, sociais, sanitarias, econémicas etc.

O estudante deve incorporar valores importantes
para si e para o coletivo, agindo com empatia e
flexibilidade, para que a mediagdo ambiental e/ou
sociocultural proposta promova o diadlogo, o combate
ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades
pessoais com confianga
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa
e empreendedora e
perseverando em
situacbes de estresse,

(EMIFMAT10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados a Matematica podem
ser utilizados na concretizagdo de
projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas
tecnologias disponiveis e o©s
impactos socioambientais.

(EMIFMAT11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos da Matematica para

(EMIFLGG10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as varias linguagens
podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
0s impactos socioambientais.

(EMIFLGG11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem

Para o eixo Empreendedorismo, pressupde-se que
o estudante avalie e formule propostas concretas e
articuladas, por meio de conhecimentos e recursos
relacionados a area de Linguagens e a Matematica
para o desenvolvimento e realizagcdo de projetos
pessoais ou empreendimentos produtivos
articulados com seu projeto de vida, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e o0s impactos
socioambientais.

Para tanto, o estudante devera selecionar e

mobilizar intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem e da
Matematica.
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frustracdo, fracasso e

adversidade.

(EMIFCG11)

Utilizar estratégias de
planejamento,

organizacao e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar
caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos

pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir  continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo
do trabalho, que
orientem escolhas,
esforcos e acbes em
relacGdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

desenvolver um projeto pessoal ou
um empreendimento produtivo.

(EMIFMAT12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para
formular  propostas  concretas,
articuladas com o projeto de vida.

para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as praticas de
linguagens socialmente relevantes,
em diferentes campos de atuacéao,
para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

O estudante podera utilizar softwares de edicao de
textos, fotos, videos e audio, além de ferramentas e
ambientes colaborativos, para criar textos e
producdes multissemiodticas (podcasts, videos etc.)
gue permitam representar uma informacéo, de modo
que tenham, além do texto verbal, recursos
corporais, visuais e sonoros que o auxiliardo na
leitura e compreensdo do objeto de conhecimento
em questio e no desenvolvimento do
produto/projeto que decidir construir a partir da
tematica sugerida.

A construgcdo de protétipos, dispositivos e/ou
equipamentos, de modo a ampliar o
repertorio/dominio pessoal sobre os recursos
relacionados a conhecimentos de Linguagens e
Matematica, pode ocorrer com ou sem o0 uso de
dispositivos e aplicativos digitais que potencializam
0 pensamento computacional e certamente
privilegiam a relacéo dialégica entre as areas.
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Organizador curricular do itinerario formativo integrado entre as areas de

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Matematica e suas Tecnologias

HABILIDADE . ’
S ‘ HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES ESPECIFICAS
RELACIONADAS AS 2
R ASSOCIADAS AOS EIXOS ASSOCIADAS AOS EIXOS PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS
MPETENCIA
co CIAS ESTRUTURANTES ESTRUTURANTES
GERAIS/EIXO 2 5
CIENCIAS HUMANAS MATEMATICA
ESTRUTURANTE
INVESTIGAC}AO (EMIFCHSO01) (EMIFMATO1) A investigacdo cientifica no itinerario formativo
CIENTIFICA Investigar e analisar situacdes | Investigar e analisar situacdes | integrado de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
problema envolvendo temas e | problema identificando e | e Matematica e suas tecnologias deve considerar,
(EMIFCGO01) processos de natureza histérica, | selecionando conhecimentos | de forma articulada e contextualizada, as
Identificar,  selecionar, | social, econOmica, filoséfica, | matematicos relevantes para uma | habilidades especificas dos eixos estruturantes das

processar e analisar
dados, fatos e evidéncias
com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando
0 apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinibes e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,

politica e/ou cultural, em &ambito
local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHS02)

Levantar e testar hipoteses sobre
temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando 0S
conhecimentos em sua realidade
local e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCHS03)

dada situacgéo, elaborando modelos
para sua representacao.

(EMIFMATO02)

Levantar e testar hipoteses sobre
varidveis que interferem na
explicagcdo ou resolugdo de uma
situacéo-problema elaborando
modelos com a linguagem
matematica para analisa-la e avaliar
a sua adequagdo em termos de
possiveis limitacbes, eficiéncias e
possibilidades de generalizacao.

(EMIFMATO3)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliogréfica,  exploratéria, de

duas areas.

A Matematica, neste eixo, evidencia de forma mais
acentuada a representacdo simbdélica que comporta
uma linguagem singular em nivel abstrato, cuja
capacidade de representacdo da realidade pode
contribuir para a explicacdo de fen6bmenos, fatos,
tendéncias e congéneres em demandas filoséficas,
geogréficas, histéricas e sociolégicas funcdes
logaritmicas que podem representar curvas de
desemprego e fungBes exponenciais para explicar o
crescimento populacional em variados tempos e
espacos. Também oferece ferramentas para
tabulacéo, representacao e interpretacao de dados
obtidos em pesquisas da area de Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas, que demandardao acdes
pertinentes a area.
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coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,

solidariedade e

sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em
fontes  confiaveis, informacdes
sobre temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando
os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusbes com o0 uso
de diferentes midias.

campo, experimental etc. em fontes
confiaveis, informacbes sobre a
contribuicdo da matematica na
explicagdo de fendbmenos de
natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos
tecnolégicos, identificando  os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo com o cuidado de
citar fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.

Os procedimentos epistemoldgicos e 0s conceitos
da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
podem ter nos modelos matematicos de
representacdo um significativo aliado para o
aprofundamento dos temas a serem investigados.
Por outro lado, a linguagem matematica encontra
nos fendmenos e processos da area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas um contexto factivel
para a concretizagdo da explicacdo de conceitos
abstratos, como as fun¢gBes matematicas que
podem ser visualizadas nos multiplos ambitos
abordados pela area de Ciéncias Humanas e

Sociais Aplicadas, por meio de modelos
econdmicos, em processos politicos, nas
diversidades e desigualdades social, cultural,

geracional, étnica e de género, assim como nas
relacdes entre producéo, consumo e
sustentabilidade ambiental. Também é fundamental
neste eixo o trabalho com os percursos histérico e
flos6fico do  pensamento humano, que
compreendem a logica e o0s processos de
construcdo de conhecimento como no racionalismo
pitagorico, platbnico, cartesiano, cientifico, entre
outros.

Assim, a investigacdo cientifica no itinerério
integrado de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
e Matematica orienta para processos capazes de
tornar o conhecimento  produzido pelas
humanidades e pela Matemética compreensivel e
acessivel, de forma que o estudante se reconheca
apto para propor hipéteses e testa-las, lancando
maéo dos elementos tipicos de cada area de forma
combinada, de maneira a incrementar suas
potencialidades.
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PROCESSOS
CRIATIVOS

(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05)
Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06)
Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,

(EMIFCHS04)

Reconhecer produtos elou
processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHS05)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
para resolver problemas reais

relacionados temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSO06)

Propor e testar solucbes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais relacionados
a temas e processos de natureza
histérica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFMATO04)

Reconhecer produtos elou
processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
na producdo do conhecimento
matematico e sua aplicacdo no

desenvolvimento de processos
tecnolégicos diversos.
(EMIFMATOQ5)

Selecionar e mobilizar

intencionalmente recursos criativos
relacionados a matematica para
resolver problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles que
permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos,
comunicando com precisdo suas
acoes e reflexBes relacionadas a

constatacbes, interpretacdes e
argumentos, bem como
adequando-os as situacdes
originais.

(EMIFMAT 06)

Propor e testar solugBes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando
a aplicacdo dos conhecimentos
matematicos associados ao
dominio de operacdes e relacdes

No eixo Processos Criativos, espera-se que 0
estudante amplie o repertdrio de praticas culturais e
de processos voltados a constru¢cdo de solucdes
inovadoras para problemas identificados na
sociedade contemporanea.

A mobilizacdo das habilidades dos campos das
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e da
Matematica deve instigar a observacdo, a
desnaturalizacdo das situacdes, dos temas e
processos de carater histérico, social, econémico,
floséfico, politico e/ou cultural, em mdltiplos
ambitos, tendo na linguagem matematica um
recurso de precisdo e interpretacdo. Assim, no
contexto do itinerario integrado, o estudante deve se
beneficiar da aplicacdo dos conhecimentos
matematicos associados ao dominio de operagdes
e relacdes mateméticas simbdélicas e formais, bem
como da linguagem de programacdo, para
selecionar e mobilizar recursos criativos, como
aqueles relacionados ao desenvolvimento de
aplicativos e jogos, no sentido de produzir e
promover solu¢des que vao desde as proposi¢cdes
praticas até as estéticas.

Destacamos, ainda, a presenca da geometria, que
deve ser reconhecida e valorizada nos diferentes
processos criativos. Dessa forma, este itinerario
integrado deve buscar expandir as possibilidades
criativas de expressao da informacéo e da producao
de argumentos. Também se fazem necessarios, no

analégicas e digitais, matematicas simbodlicas e formais, | contexto deste eixo, 0s conhecimentos da
com confianca e de modo a desenvolver novas | informatica.

coragem, assegurando abordagens e estratégias para

que alcancem 0s enfrentar novas situacées.
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interlocutores
pretendidos.

MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianga e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

(EMIFCGO07)
Reconhecer e analisar
guestbes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de

decisdes  conscientes,
consequentes,
colaborativas e

responsaveis.

(EMIFCGO08)
Compreender e
considerar a situacéo, a

(EMIFCHSO07)

Identificar e explicar situagbes em
que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a grupos
sociais, a diversidade de modos de
vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, com base em fendbmenos
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para propor
acOes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervengdo sobre
problemas de natureza sociocultural
e de natureza ambiental, em admbito
local, regional, nacional e/ou global,
baseadas no respeito as diferencas,
na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHS09)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza

sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,

(EMIFMATO7)

Identificar e explicar questbes
socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e
habilidades = matematicas para
avaliar e tomar decisdes em relacao
ao que foi observado.
(EMIFMATO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos matematicos para propor
acOes individuais e/ou coletivas de
mediagdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFMATO9)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza

ambiental relacionados a
Matemaética.

Neste eix0, espera-se que o estudante, ao identificar
uma situacao-problema, possa buscar e analisar
explicagbes para propor solugbes de forma
intencional e responsavel, respeitando a
diversidade de modos de vida, tanto individual,
guanto coletiva.

O acesso qualificado ao uso de tecnologias de
maneira individual e coletiva, em diferentes
espacos, pode favorecer o protagonismo politico,
econdmico, socioambiental e cultural do estudante.
Por exemplo, o aporte de dados oficiais e a
construcdo de dados pelo préprio estudante, por
meio de pesquisas qualitativas e quantitativas da
area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
guando estes néo estiverem disponiveis, para
testagem de hipéteses e fundamentacdo de
argumentos norteadores de acdes protagonistas.

Nesse contexto, a mediacdo e intervengéo
sociocultural devem beneficiar-se dos
conhecimentos matematicos necessarios para
identificar e explicar situagdes em analise, o que,
certamente, qualifica o dialogo. Ainda, devem valer-
se de recursos da organizacdo de dados, como
esquemas, listas, diagramas, tabelas, croquis etc.,
de forma que o estudante possa diversificar as
bases para a avaliacdo, o que é fundamental para a
tomada de decisdes em relacdo ao que foi
observado.

Dessa forma, o itinerario integrado de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas e Matematica, no
contexto da Mediacéo e Intervencdo Sociocultural,
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opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover
o didlogo, a colaboracao,
a mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a
valorizagéo da
diversidade.

relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

devera favorecer a atuacdo consciente e
fundamentada do estudante na sociedade a partir
da mobilizacao e realizacdo de projetos.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades
pessoais com confianga
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa
e empreendedora e
perseverando em
situacbes de estresse,
frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11)

Utilizar estratégias de
planejamento,
organizacao e

empreendedorismo para

(EMIFCHS10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas podem ser
utiizadas na concretizagcdo de
projetos pessoais ou produtivos, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s
impactos  socioambientais, 0s
direitos humanos e a promocéo da
cidadania.

(EMIFCHS11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para desenvolver
um projeto pessoal ou um
empreendimento  produtivo, em

(EMIFMAT10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados a Matematica podem
ser utilizados na concretizacdo de
projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas
tecnologias disponiveis e o0s
impactos socioambientais.

(EMIFMAT11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos da Matematica para
desenvolver um projeto pessoal ou
um empreendimento produtivo.

(EMIFMAT12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para

No eixo Empreendedorismo, a mobilizacdo dos
conhecimentos deve estar relacionada ao projeto de
vida do estudante.

Na integragéo das areas de Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas e Matematica, o estudante devera
se apropriar de conceitos fundamentais para o
desenvolvimento da acdo empreendedora do ponto
de vista das financas individuais e familiares e das
financas puablicas, com base em rendimentos
pessoais e tributos. Nesse contexto, gquestdes
acerca do consumismo, acompanhamento da
gualidade do investimento dos recursos publicos,
entre outras, propiciam ao estudante analises de
mercado, de maneira a tornar-se empreendedor
frente a demandas pessoais, familiares, sociais e
politicas.

Para a proposta do eixo, sdo fundamentais a
utilizacdo de aplicativos, a criacdo de planilhas para
controle de orcamentos etc., interligadas com a

estabelecer e adaptar | ambito local, regional, nacional e/ou | formular  propostas  concretas, | analise, a interpretacdo e a reflexdo de dados. A
metas, identificar | global. articuladas com o projeto de vida. partir desses resultados, o estudante tem como
caminhos, mobilizar referéncia a producao e distribuicdo de mercadorias,
apoios e recursos, para | (EMIFCHS12) 0 consumo responsavel, o consumismo etc. como
realizar projetos
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pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir  continuamente
sobre seu proprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo
do trabalho, que
orientem escolhas,
esforcos e acbes em
relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para
formular  propostas  concretas,
articuladas com o projeto de vida,
em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

guestdes que apontam para uma dinamica social e
politica no tocante a sustentabilidade.

Assim, neste itinerario, as demandas postas pelas
habilidades especificas do eixo exigem a
mobilizacdo de recursos e conhecimentos capazes
de orientar escolhas, esforcos e agcdes em relacdo a
vida pessoal e profissional, além do
desenvolvimento da cidadania.
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Organizador curricular do itinerario formativo integrado entre as areas de

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e Matematica e suas Tecnhologias

HABILIDADE . ’
S ‘ HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES ESPECIFICAS
RELACIONADAS AS -
N ASSOCIADAS AOCS EIXOS ASSOCIADAS AOQS EIXOS PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS
MPETENCIA
co CIAS ESTRUTURANTES ESTRUTURANTES
GERAIS/EIXO . p;
CIENCIAS DA NATUREZA MATEMATICA
ESTRUTURANTE
INVESTIGAC}AO (EMIFCNTO1) (EMIFMATO1) No eixo Investigacdo Cientifica, a integragdo entre
CIENTIFICA Investigar e analisar situagdes- | Investigar e analisar situacdes | as &reas de  Ciéncias da Natureza e suas
problema e variaveis que interferem | problema identificando e | Tecnologias e Matematica e suas Tecnologias deve
(EMIFCGO01) na dindmica de fenémenos da | selecionando conhecimentos | considerar, de forma articulada e contextualizada,
Identificar,  selecionar, | natureza efou de processos | matematicos relevantes para uma | as habilidades especificas dos eixos estruturantes
processar e analisar | tecnoldgicos, considerando dados e | dada situagéo, elaborando modelos | das respectivas areas, objetivando aplicar os
dados, fatos e evidéncias | informagfes disponiveis em | para sua representacao. conhecimentos mateméticos para compreender e

com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando
0 apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinibes e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,

diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02)
Levantar e testar hipoteses sobre

variaveis que interferem na
dinamica de fendbmenos da
natureza e/ou de processos

tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3)

(EMIFMATO02)
Levantar e testar hipoteses sobre

varidveis que interferem na
explicagdo ou resolugdo de uma
situacdo problema elaborando
modelos com a linguagem

matematica para analisa-la e avaliar
a sua adequagcdo em termos de
possiveis limitacbes, eficiéncias e
possibilidades de generalizacao.

(EMIFMATO3)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliografica,  exploratéria, de

instrumentalizar os estudos dos fenébmenos naturais
e processos tecnoldgicos, por meio de argumentos
embasados em andlises quantitativas de dados
obtidos no processo investigativo e nas questdes
problematizadoras.

Os procedimentos e conceitos presentes nos
componentes da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias (CNT) podem ter nos diferentes
objetos de conhecimento da area de Matematica
significativos  instrumentos  para  investigar,
interpretar e compreender os fenbmenos e
processos relacionados a CNT.

Dessa forma, os conhecimentos, a modelagem e os
fundamentos matematicos poderdo ser utilizados
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coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)

Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor

solucdes para problemas
diversos.

Selecionar e sistematizar, com base

em estudos efou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em
fontes  confiaveis, informacdes
sobre a dindmica dos fenbmenos da
natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando  os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacéao,

com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

campo, experimental etc. em fontes
confiaveis, informacbes sobre a
contribuicdo da matematica na
explicagdo de fendbmenos de
natureza cientifica, social,
profissional, cultural, de processos
tecnolégicos, identificando  os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo com o cuidado de
citar fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes
midias.

para coletar e interpretar dados a fim de realizar
previsGes sobre fendbmenos observados, como os
fendmenos eletromagnéticos; a estatistica; e os
algoritmos computacionais. Eles podem ser
empregados na andlise, reflexdo e comparagéo de
dados, permitindo ao estudante um posicionamento
relativo aos ecossistemas, controle de epidemias,
consumo de alimentos transgénicos, limites de
velocidade nas estradas etc. Assim, 0s conceitos,
processos e generalizacbes relacionados a
fendbmenos bioldgicos, fisicos e quimicos presentes
em diferentes contextos podem ser fundamentados
por meio das ferramentas matematicas.

Essa integracdo pode proporcionar ao estudante
outras possibilidades de, ao identificar uma duvida,
questdo ou problema, buscar e selecionar
informacgdes de natureza diversa, propor formas de
testar essas hipéteses — e, por conseguinte, de
levantar novas informacdes — e, a partir da anélise
desses dados, tomar decisbes e apresentar
conclusbes com argumentagdo consistente em
diferentes formatos e representagfes. Desse modo,
podera dialogar com o cotidiano e propor
intervencdes para questbes socioambientais, de
saude individual e coletiva, tecnologicas, entre
outras.

Entende-se que, para contemplar este itinerario
formativo integrado, é relevante partir de uma
situacdo-problema em que o estudante se sinta
estimulado para  mobilizar os  diferentes
conhecimentos, narrativas e linguagens, a partir dos
repertorios vinculados a saberes apreendidos por
meio da Matematica e dos componentes da area de
CNT. Nesse sentido, para a resolucdo de uma
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situacao-problema, deve exercitar a investigacdo, o
debate, a diferenciacdo entre fato e opinido e a
defesa de um ponto de vista, uma hipoétese,
considerando as variaveis que interferem na
explicagdo ou na resolucdo da situacao-problema
em estudo.

Pretende-se tornar 0s conhecimentos
compreensiveis e acessiveis de forma que o
estudante se reconheca como apto para propor
hipéteses, testa-las e apresentar um produto final
apropriado para a manifestacao
critica/argumentativa, por exemplo, um trabalho de
pesquisa cientifica (experimentacdo, dissertacéo,
estudo de caso, entre outros) em que a linguagem
matematica faca parte da analise e das conclusdes.

PROCESSOS
CRIATIVOS

(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05)

Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras,

(EMIFCNTO4)

Reconhecer produtos elou
Processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias

e reflexdo critica sobre a dinamica
dos fenbmenos naturais e/ou de
processos

tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais
(como softwares de simulagéo e de
realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da
Natureza para resolver problemas
reais do ambiente e da sociedade,
explorando e

(EMIFMATO04)

Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
na producdo do conhecimento
matematico e sua aplicacdo no

desenvolvimento de processos
tecnolégicos diversos.
(EMIFMATO5)

Selecionar e mobilizar

intencionalmente recursos criativos
relacionados a matematica para
resolver problemas de natureza
diversa, incluindo aqueles que
permitam a producdo de novos
conhecimentos matematicos,
comunicando com precisdo suas
acbes e reflexdes relacionadas a
constatagbes, interpretacdes e

No eixo Processos Criativos, espera-se que 0
estudante possa ampliar o repertério de seus
conhecimentos biol6gicos, fisicos e quimicos
utilizando o pensamento matematico e cientifico na
investigacdo de questdes problematizadoras,
propondo solu¢des inovadoras para problemas
socioculturais, ambientais e tecnoldgicos do mundo
contemporaneo.

A mobilizacdo das habilidades do campo de CNT e
da Matematica deve instigar a observacdo e a
analise de situacdes e temas em ambito local,
regional, nacional e/ou global, tendo na linguagem
matematica um recurso de precisao e interpretacéo
de dados e estruturas. Assim, no contexto do
itinerario integrado, o estudante deve se beneficiar
da aplicacdo dos conhecimentos matematicos, bem
como da linguagem de programacéao e da robdtica,
para selecionar e mobilizar recursos criativos e
idealizar protétipos ou modelos que favorecam, por
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avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06)
Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

contrapondo diversas fontes de
informacao.

(EMIFCNTO6)

Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando
a aplicagcdo de design de solucbes e
0 uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento
computacional

que apoiem a construcdo de
prototipos, dispositivos e/ou
equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou
0S processos produtivos.

argumentos, bem como
adequando-os as situacoes
originais.

(EMIFMATO06)

Propor e testar solugfes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando
a aplicacdo dos conhecimentos
matematicos associados ao
dominio de operacdes e relacdes
matematicas simbdlicas e formais,
de modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias para
enfrentar novas situagées.

exemplo, a andlise de fendmenos térmicos
associados a diferentes escalas, em contexto local
ou global, propondo solugcbes para melhorar a
eficiéncia energética e as questdes sociais e
econbmicas. Deve, ainda, empregar 0s
fundamentos matematicos para propor solucées
relacionadas a biotecnologia e a engenharia
genética na espécie vegetal, tendo em vista o
aumento de produtividade, a resisténcia a pragas e
doencas e o aumento do valor nutritivo. Outra
possibilidade é a aplicacdo de algoritmos
matematicos na otimizacdo e desenvolvimento de
aplicativos que favorecam a analise de modelos
cinético-moleculares para investigagdo dos
fenbmenos relacionados ao aquecimento global e
efeito estufa. Assim, este itinerario integrado deve
buscar expandir as possibilidades criativas de
expressdo da informacdo e da producdo de
argumentos para a inovagao e a proposi¢cao de um
mundo melhor.

Para o desenvolvimento de propostas criativas e
para solucionar problemas reais da sociedade e do
ambiente, os dados matematicos devem contribuir
com a argumentacdo e a defesa de ideias. Em
relacdo a preservacdo dos ecossistemas, por
exemplo, podem levar a compreensdo de que a
manutengao das florestas, além de mais sustentavel
ambientalmente, é capaz de gerar mais recursos
econbmicos e  beneficios sociais.  Outra
possibilidade é identificar, por meio de estudos
numeéricos, 0s impactos do investimento em
saneamento na economia em satde.

Espera-se que o estudante, ao desenvolver este
eixo, seja capaz de utilizar a Matematica como
ferramenta estruturante do pensamento cientifico na
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idealizacdo e realizacdo de propostas criativas para
solucdes a questdes sociais, culturais, econémicas,
tecnoldgicas e politicas.

MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

(EMIFCGOQ7)
Reconhecer e analisar
guestbes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de

decisdes  conscientes,
consequentes,
colaborativas e
responsaveis.
(EMIFCGO08)
Compreender e

considerar a situagéo, a

(EMIFCNTO7)

Identificar e explicar questbes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos fisicos,
guimicos e/ou biologicos.

(EMIFCNTO8)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias da Natureza
para propor ac¢des individuais e/ou
coletivas de mediacao e

intervencdo  sobre  problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza

sociocultural e de natureza
ambiental relacionados as Ciéncias
da Natureza.

(EMIFMATQ7)

Identificar e explicar questbes
socioculturais e ambientais
aplicando conhecimentos e
habilidades = mateméticas para
avaliar e tomar decisdes em relacdo
ao que foi observado.

(EMIFMATO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos matematicos para propor
acOes individuais e/ou coletivas de
mediagdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFMATQ9)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza

ambiental relacionados a
Matematica.

No contexto deste eixo, espera-se que o estudante
possa identificar, explicar, debater, avaliar e propor
intervencdes  fundamentadas para  resolver
problemas socioculturais e ambientais do mundo
contemporéneo. Espera-se, também, que seja
capaz de tomar decisdes, de carater individual e
coletivo, que envolvam fenbmenos naturais e
processos tecnolégicos.

A promocdo do dialogo é parte integrante do
processo de mediacdo e intervencéo e, a partir da
integracdo dos itinerarios formativos de CNT e
Matematica, o acesso qualificado ao uso de
tecnologias de maneira individual e coletiva em
diferentes espacos, pode favorecer o protagonismo
socioambiental e cultural do estudante. Nesse
contexto, este eixo deve beneficiar-se dos
conhecimentos matematicos necessarios para
identificar e explicar situagdes em analise, o que,
certamente, qualifica as proposi¢des de forma que o
estudante possa diversificar as bases para a
avaliacéo.

Para o desenvolvimento deste eixo integrado,
sugere-se a realizacdo de levantamentos de dados
e observacbes em comunidade local para
diagnosticar os problemas e planejar a¢des sociais
e ambientais que permitam realizar uma
intervencdo. Para tanto, poderdo ser utilizados
como recursos: formularios eletrénicos, entrevistas,
visitas de campo, debates, escuta da comunidade,
levantamento de dados estatisticos, entre outros.
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opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover
o didlogo, a colaboracao,
a mediacdo e resolucéo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a
valorizagéo da
diversidade.

As acdes e projetos que podem ser desenvolvidos
com a integracdo dos conhecimentos cientificos
presentes nos componentes de Biologia, Fisica e
Quimica a linguagem matematica estéo voltados as
causas socioculturais, tecnoldgicas e ambientais.
Dessa forma, a pesquisa em diferentes fontes, a
organizacdo de dados, sua representacdo e a
utiizacdo de softwares para a construcdo de
graficos permitem uma analise e diagnostico da
realidade onde se pretende realizar as intervengoes.
O levantamento dos impactos socioambientais em
virtude da instalacéo de usinas
hidrelétricas/termelétricas/nucleares; a andlise da
qualidade dos rios e lagos da comunidade local ou
regional; levantamento e ac¢des para minimizar os
impactos do lixo eletrbnico no meio ambiente; e
estudos sobre as vantagens e desvantagens do
meio de transporte hibrido sdo alguns exemplos que
podem ser desenvolvidos para que o estudante se
torne agente de mudangas e idealize uma
sociedade mais ética, solidaria e sustentavel.

Dessa forma, o itinerario integrado de Ciéncias da
Natureza e Matematica, no contexto da Mediacao e
Intervengdo Social, devera favorecer a proposicéo e
testagem de estratégias e a proposicao de acdes
individuais e coletivas para a solucao de problemas
ambientais e/ou socioculturais, de modo a intervir na
sociedade de forma sustentavel e ética, em nivel
local, regional, nacional e global.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades

(EMIFCNT10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na

(EMIFMAT10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados a Matematica podem
ser utilizados na concretizacdo de

No eixo Empreendedorismo, é importante propiciar
situacdes para que o estudante possa, a partir de
seu projeto de vida, mobilizar conhecimentos
relacionados as areas de CNT e Matematica e suas
Tecnologias para concretizar projetos pessoais e/ou
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pessoais com confianca
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa
e empreendedora e

perseverando em
situacdes de estresse,
frustracéo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar
estratégias de
planejamento,

organizacao e

empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar
caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos
pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir  continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo
do trabalho, que
orientem escolhas,

concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
0s impactos socioambientais.

(EMIFCNT11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias da Natureza

para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias
para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

projetos pessoais ou produtivos,
considerando as diversas
tecnologias  disponiveis e os
impactos socioambientais.

(EMIFMAT11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos da Matematica para
desenvolver um projeto pessoal ou
um empreendimento produtivo.

(EMIFMAT12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matematicos para
formular  propostas  concretas,
articuladas com o projeto de vida.

profissionais. Ao identificar  oportunidades,
selecionar, avaliar e desenvolver projetos e propor
acbes empreendedoras, considerando os impactos
socioambientais e a sustentabilidade ambiental e
econdmica, dentro de principios éticos, ele tera
condicdes de realizar intervengdes na sociedade.

Nesse sentido, o empreendedorismo, no contexto
da integracao das areas de Ciéncias da Natureza e
Matematica orienta para processos capazes de
propiciar a simulacdo de empreendimentos
pessoais articulados com as demandas
socioambientais e tecnoldgicas. Isso torna possivel
gue o estudante apresente uma ou mais propostas,
como um projeto de pesquisa ou uma startup, uma
acdo socioambiental ou, ainda, o desenvolvimento
de um aplicativo com vistas a resolugdo de
problemas, de tal forma que ele se reconheca como
apto para investir e ter éxito em seus projetos.

Podemos, portanto, destacar conhecimentos e
recursos relacionados ao planejamento, execucéo e
andlise das acdes empreendedoras, que pode
envolver: a utilizacdo de aplicativos; a criagéo de
planilhas para controle de orcamentos: o uso da
linguagem computacional e da robotica para criar
tecnologias que visem solucionar problemas
relacionados a vida pessoal e/ou profissional; a
implementacdo de projetos voltados ao consumo
consciente; a projecdo e construcdo de
equipamentos para auxiliar na prevencao da salde
e conservacdo do meio ambiente embasados em
dados estatisticos; a simulacdo de calculos para
avaliar os impactos econdmicos, sociais e
ambientais na producdo de biocombustiveis e
bioprodutos; o planejamento, a execucdo e a
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esforcos e agbes em
relacio a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

avaliacao de projetos de captacao de agua de chuva
com base no dimensionamento do local a ser
implantado; a aplicacdo de juros simples e
compostos e de sistemas de amortizagdo e fluxo de
caixa para avaliar projetos pessoais ou aplicados ao
mundo do trabalho entre outras ferramentas
matematicas e propostas de intervencdo com base
na aplicacdo de conhecimentos cientifico-
tecnoldgicos que contribuam para (o]
desenvolvimento deste eixo e para melhorar a
qualidade de vida em ambito local, regional e/ou
mundial.

Assim, este eixo permite desenvolver a capacidade
de analisar as relagées econémicas para discutir os
custos, beneficios, préos e contras para o
desenvolvimento sustentavel, por meio de ideias,
produtos e servigos, além de indicadores sobre a
preferéncia do publico a ser atingido, as finangas
pessoais e a economia domeéstica.
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Organizador curricular do itinerario formativo integrado entre as areas de

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Linguagens e suas Tecnologias

HABILIDADES . HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES ESPECIFICAS
RELACIONADAS AS .
. ASSOCIADAS AOS EIXOS ASSOCIADAS AOS EIXOS PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS
COMPETENCIAS ESTRUTURANTES ESTRUTURANTES
GERAIS/EIXO o
CIENCIAS HUMANAS LINGUAGENS
ESTRUTURANTE
INVESTIGA(;AO (EMIFCHSO01) (EMIFLGGO01) O principal objetivo do itinerario integrado entre as
CIENTIFICA Investigar e analisar situacdes | Investigar e analisar a organizacgado, | areas de Ciéncias Humanas e Linguagens, no eixo
problema envolvendo temas e | o funcionamento e/ou os efeitos de | Investigagdo Cientifica, é possibilitar ao estudante o
(EMIFCGO01) processos de natureza histérica, | sentido de enunciados e discursos | desenvolvimento de habilidades que propiciem
Identificar,  selecionar, | social, econdmica, filoséfica, | materializados nas diversas linguas | identificar, selecionar, processar e analisar dados,

processar e analisar
dados, fatos e evidéncias
com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando
o0 apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e

politica e/ou cultural, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHS02)

Levantar e testar hip6teses sobre
temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando 0s
conhecimentos em sua realidade

e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), situando-0s no contexto de
um ou mais campos de atuacao
social e considerando dados e
informacgdes disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFLGGO02)

Levantar e testar hipoteses sobre a
organizacéo, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados

fatos e evidéncias para a utilizacdo das
informac¢des, de modo a posicionar-se com base em
critérios cientificos.

Deve-se oferecer ao estudante a possibilidade de
entrar em contato com diferentes situagbes e/ou
posicionamentos para que utilize a investigacao, a
andlise e o0 levantamento de hipoteses
considerando a selecéo, sistematizacgéo,
compreensdo, interpretacdo e apreensdo de
informacgBes presentes nos discursos em diversas
linguas, linguagens e géneros veiculados nas
diferentes midias (sons, imagens, textos,

evidéncias para | local e utilizando procedimentos e | e discursos materializados nas | animacdes, infogréficos, reportagens, campanhas
respaldar  conclusdes, | linguagens adequados a | diversas linguas e linguagens | publicitarias, memes etc.). Assim, ele podera
opinibes e argumentos, | investigacao cientifica. (imagens estaticas e em | ampliar seu repertdrio critico e argumentativo, ao
por meio de afirmacdes movimento; musica; linguagens | analisar informacdes com base em curadoria e
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claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,
solidariedade e
sustentabilidade.
(EMIFCGO03)

Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor

solucdes para problemas
diversos.

(EMIFCHSO03)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em
fontes  confiaveis, informacdes
sobre temas e processos de
natureza histérica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando
os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusbes com o0 uso
de diferentes midias.

corporais e do movimento, entre
outras), situando-o0s no contexto de
um ou mais campos de atuacao
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacgao cientifica.

(EMIFLGGO03)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliogréafica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacdes
sobre portugués brasileiro, lingua(s)
e/lou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexbes e
hip6teses sobre a organizacdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

fontes confidveis, dos aspectos relacionados a
proposta ou ao tema a ser desenvolvido, de
natureza historica, social, econdmica, filoséfica,
politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Ao desenvolver este eixo, espera-se que O
estudante seja capaz de: realizar pesquisas de
diferentes  tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados etc.),
usando fontes abertas e confiaveis; registrar o
processo e comunicar os resultados; reconhecer
como a abordagem de diferentes géneros textuais
pode compor as pesquisas nas areas de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas e Linguagens;
compreender a importancia da producao literaria
brasileira, portuguesa, africana e indigena, entre
outras, na assimilagdo, ruptura e permanéncia de
temas contemporaneos relacionados a processos
politicos, econfmicos, sociais, ambientais e
culturais; adotar procedimentos tendo como base a
articulacdo de textos literarios, narrativas e outras
expressfes artisticas com conceitos produzidos
pelas areas de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas e Linguagens; e analisar os processos de
assimilacéo e significa¢do da cultura, situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuagdo social
em relacdo ao corpo e a sociedade, considerando o
local, o regional e o global.

PROCESSOS
CRIATIVOS

(EMIFCGO4)

(EMIFCHS04)

Reconhecer produtos elou
processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre temas e processos de

(EMIFLGGO04)

Reconhecer produtos elou
processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre  obras ou eventos de

Para este eixo, espera-se que o estudante possa
selecionar, investigar, apreciar, reconhecer e
analisar processos de criacdo de produtos,
apropriando-se de discursos produzidos em
diferentes linguagens, por meio de vivéncias,
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Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05)
Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06)
Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

natureza historica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou
cultural, em a&mbito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSO05)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
para resolver problemas reais

relacionados temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSO06)

Propor e testar solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais relacionados
a temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando
o repertério/dominio pessoal sobre
o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO05)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO06)
Propor e testar solugBes éticas,

estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens

corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de
atuacdo social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o
cliché.

reflexdes e elaboracdo de solucbes éticas e
inovadoras. Assim, podera ampliar a sua visao de
mundo e seus pontos de vista, considerando o
desenvolvimento da criticidade, sensibilidade e
criatividade.

No contexto da aprendizagem significativa, ao
estudante deverdo ser apresentadas diferentes
situacbes nas quais possa reconhecer diversas
manifestacdes criativas, artisticas e culturais para
compreender, interpretar e analisar, em discursos
que circulam socialmente, os interesses e relacdes
de poder politicos, sociais, econémicos, histéricos,
filoséficos, culturais e artisticos. Espera-se que,
apos esse processo, 0 estudante consiga refletir
criticamente sobre 0 modo como esses discursos
foram elaborados e estruturados e como acontece a
circulacado, divulgacao e producédo de significados e
ideologias.

A fruicao estética, presente na expressao artistica
em ambito social e/ou pessoal, permitira ao
estudante a reflexdo sobre problemas reais
relacionados a temas e processos de criacdo de
natureza historica, social, econdmica, filosdfica,
politica e/ou cultural, em &mbito local, regional,
nacional e/ou global. Promoverad a ampliagdo do
repertorio das préticas artisticas, sociais, culturais
e/ou esportivas, relacionadas ao corpo e a saude
fisica e mental, considerando diferentes tempos e
contextos.

Deve-se prever a producédo individual, coletiva e/ou
colaborativa de festivais, mostras, feiras,
campanhas, eventos e competicbes em diferentes
linguagens, considerando dados e informacbes

273




disponiveis nas midias e campos de atuacao social.
Essas producées devem estar pautadas em
principios e valores de equidade de maneira
democratica, com base nos direitos humanos e no
combate a estereotipia, aos preconceitos, ao lugar-
comum e ao cliché.

MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

(EMIFCGOQ7)
Reconhecer e analisar
guestbes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e
para o coletivo que
assegurem a tomada de

decisbes conscientes,
consequentes,
colaborativas e

responsaveis.

(EMIFCHSO07)

Identificar e explicar situagbes em
que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a grupos
sociais, a diversidade de modos de
vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, com base em fenémenos
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para propor
acOes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervengdo sobre
problemas de natureza sociocultural
e de natureza ambiental, em ambito
local, regional, nacional e/ou global,
baseadas no respeito as diferencas,
na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHS09)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza

(EMIFLGGO7)
Identificar e explicar
socioculturais e ambientais
passiveis de mediacéo e
intervencao por meio de préticas de
linguagem.

guestdes

(EMIFLGGO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das préticas de linguagem
para propor a¢des individuais e/ou
coletivas de mediacao e
intervencdo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou  ambiental,
visando colaborar para o convivio
democratico e republicano com a
diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO9)

Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervencao
sociocultural e ambiental,
selecionando adequadamente
elementos das diferentes
linguagens.

O principal objetivo do eixo Mediagéo e Intervencéo
Social é a ampliacdo da capacidade do estudante
de utilizar conhecimentos relacionados as areas de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e
Linguagens para o planejamento e a realizacdo de
projetos de interesse pessoal e/ou coletivo que
contribuam com a sociedade, no combate a
conflitos, desequilibrios, preconceitos e ameacas a
grupos sociais, diversidade cultural, diferentes
identidades e meio ambiente, em ambito local,
regional, nacional e/ou global.

Para que o estudante aprofunde o conhecimento,
objetivando a pratica da cidadania de forma ética,
democrdatica e reflexiva, no combate a qualquer tipo
de preconceito e/ou estereotipia, o professor
oferecera momentos de analise, dialogo, discussao,
identificacdo e explicagdo sobre questdes sociais,
culturais, ambientais, de salde publica, entre
outras, relacionadas a realidade na qual se vive e
em que se pretende atuar, levando em consideracgao
valores éticos e coletivos e/ou colaborativos. Assim,
ele ira propor tarefas e testes que trabalhem e
fundamentem reflexes e hipGteses criativas e
inovadoras, no desenvolvimento dos temas
propostos para o itinerario a partir das questdes e
necessidades locais.

Dessa forma, o estudante desenvolvera projetos de
intervencdo e mediacdo social, que mobilizem o seu
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(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situagéo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover
o didlogo, a colaboracao,
a mediacdo e resolucéo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a
valorizagéo da
diversidade.

sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local,
regional, nacional efou global,

relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas

entorno, a partir da curadoria de informacao,
selecdo de dados oficiais e/ou retirados de fontes
confidveis  (impressas ou digitais) e de
discursos/textos normativos, legais e juridicos que
regulam a convivéncia em sociedade, assim como
discursos/textos propositivos e reivindicatorios
(peticdes, manifestos etc.), escuta da comunidade,
reflexdo, debate, planejamento e execucdo de
acOes individuais, coletivas e/ou colaborativas, por
meio da selecdo, produgcdo e registro de textos
argumentativos, orais, escritos e multissemiéticos.

Estes projetos podem ser elaborados utilizando
elementos das linguagens (musica, teatro, danca e
artes visuais) e conceitos centrais da area de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas na criacao
de jogos eletrbnicos; campanhas de
conscientizacdo e mobilizacéo popular, vinculadas a
acbes de responsabilidade social, propostas de
combate a violéencia em suas diferentes
manifestacdes; discusséo das questdes raciais, das
diversidades, entre outras; e conscientizacdo e
sustentabilidade das rela¢des sociais, socioculturais
e socioambientais voltadas a valorizagcdo de
aspectos da cultura local e a transformacédo do

individuo e da sociedade.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
qualidades e fragilidades
pessoais com confianca
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa

(EMIFCHS10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas podem ser
utiizadas na concretizagcdo de
projetos pessoais ou produtivos, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s

(EMIFLGG10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as varias linguagens
podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
0s impactos socioambientais.

Para o eixo Empreendedorismo, pressupfe-se que
0 estudante avalie e formule propostas concretas e
articuladas, mediante conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas e as Linguagens, para o desenvolvimento
e a realizacdo de empreendimentos pessoais,
sociais e culturais, entre outros, na perspectiva de
uma participacéo cidada, considerando seu projeto
de vida pessoal e/ou profissional.
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e empreendedora e

perseverando em
situacbes de estresse,
frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar
estratégias de
planejamento,

organizacao e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar
caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos

pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.
(EMIFCG12)

Refletir  continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo
do trabalho, que
orientem escolhas,
esforcos e acbes em
relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

impactos  socioambientais, o0s
direitos humanos e a promocéao da
cidadania.

(EMIFCHS11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para desenvolver
um projeto pessoal ou um
empreendimento  produtivo, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCHS12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para
formular  propostas  concretas,
articuladas com o projeto de vida,
em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

(EMIFLGG11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem
para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as praticas de
linguagens socialmente relevantes,
em diferentes campos de atuacao,
para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

O professor, no contexto do empreendedorismo,
estimulara o protagonismo juvenil e a valorizacao da
liberdade, cooperacdo, autonomia e convivéncia
democratica. Assim, oportunizara a mobilizacdo de
conhecimentos, atitudes e valores capazes de
orientar o estudante a alinhar suas escolhas
pessoais e profissionais ao exercicio da cidadania
ativa, utilizando diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais nos processos de producédo
individual, coletiva e/ou colaborativa de projetos
autorais, nos ambientes digitais disponiveis, que o
auxiliardo na leitura e compreensao do contetdo e
no desenvolvimento do projeto/produto que decidir
construir a partir da tematica escolhida.

E fundamental, nesse processo, que o estudante
mobilize suas experiéncias e repertoérios e utilize as
diversas tecnologias disponiveis, de maneira ética,
estética, criativa e inovadora, levando em conta os
impactos socioambientais para problemas reais.
Nesse contexto, tera oportunidade de assumir o
posicionamento mediante argumentagdo, com 0
cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa, buscando apresentar conclusées com o
uso de diferentes midias, em diferentes campos de
atuacao, reconhecendo, selecionando,
sistematizando, mobilizando e utilizando os
conhecimentos e recursos das praticas de
Linguagens e Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas no planejamento e execugcdo de seu
projeto.

A simulacdo de empreendimentos pessoais e
profissionais articulados com as demandas sociais
pode gerar, como produto final (no contexto deste
eixo), um projeto de pesquisa, uma startup, uma
acdo socioambiental, o desenvolvimento de um
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aplicativo que atenda a interesses pessoais e/ou a
resolucao de problemas, enfim, empreendimentos
acessiveis e sustentaveis, de tal forma que o
estudante se reconhe¢a como apto para investir em
um projeto.
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Organizador curricular do itinerario formativo Integrado entre as areas de

Linguagens e suas Techologias e Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias

HABILIDADE . ’
S ‘ HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES ESPECIFICAS
RELACIONADAS AS -
N ASSOCIADAS AOS EIXOS ASSOCIADAS AQS EIXOS PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS
MPETENCIA
co CIAS ESTRUTURANTES ESTRUTURANTES
GERAIS/EIXO -
LINGUAGENS CIENCIAS DA NATUREZA
ESTRUTURANTE
INVESTIGAC}AO (EMIFLGGO01) (EMIFCNTO1) O eixo propde o estudo, a pesquisa e a analise de
CIENTIFICA Investigar e analisar a organizagdo, | Investigar e analisar situagBes- | problemas no ambito humano, social, cultural e
o funcionamento e/ou os efeitos de | problema e variaveis que interferem | ambiental de determinada localidade, que
(EMIFCGO01) sentido de enunciados e discursos | na dinamica de fendmenos da | envolvam as diversas linguagens e formas de
Identificar,  selecionar, | materializados nas diversas linguas | natureza e/ou de processos | expressao.
processar e analisar | e linguagens (imagens estaticas e | tecnoldgicos, considerando dados e | Na investigacdo cientifica o estudante devera
dados, fatos e evidéncias | em movimento; musica; linguagens | informacdes disponiveis em | diagnosticar situacdes-problema e suas variaveis,

com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando
0 apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,
opinibes e argumentos,
por meio de afirmacdes
claras, ordenadas,

corporais e do movimento, entre
outras), situando-0s no contexto de
um ou mais campos de atuacéo
social e considerando dados e
informag0des disponiveis em
diferentes midias.

(EMIFLGGO02)

Levantar e testar hipGteses sobre a
organizacgao, o funcionamento e/ou
os efeitos de sentido de enunciados

e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; mausica; linguagens

corporais e do movimento, entre

diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02)
Levantar e testar hipoteses sobre

varidveis que interferem na
dinamica de fenbmenos da
natureza e/ou de processos

tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3)

considerar pontos de vista possiveis, realizar
levantamento de hipéteses e selecionar e analisar
informagbes e dados, pesquisas e curadoria em
fontes confiaveis, situando-os em contextos
significativos e mudltiplas linguagens: cientifica e
tecnoldgica; linguagens corporais e do movimento
visando fundamentar reflex6es e hipoteses sobre
a organizacéao, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos a serem
desenvolvidos e utilizados no posicionamento
critico e argumentativo em um ou mais campos de
atuacao social.

Depois, utilizar e formular propostas de
investigacdo com o intuito de participar de
processos de producéo individual ou coletiva, para
defender opinido critica a respeito de perspectivas
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coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,

solidariedade e

sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacoes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

outras), situando-0s no contexto de
um ou mais campos de atuacéo
social e utilizando procedimentos e
linguagens adequados a
investigacgao cientifica.

(EMIFLGGO03)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos elou pesquisas
(bibliogréafica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacdes
sobre portugués brasileiro, lingua(s)
e/lou linguagem(ns) especificas,
visando fundamentar reflexdes e
hip6teses sobre a organizacdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas
e linguagens (imagens estaticas e
em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentacdo, com o
cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

Selecionar e sistematizar, com base

em estudos efou pesquisas
(bibliografica,  exploratéria, de
campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacdes
sobre a dindmica dos fendmenos da
natureza e/ou de processos
tecnolégicos, identificando  os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacéao,

com o cuidado de citar as fontes dos
recursos utilizados na pesquisa e
buscando apresentar conclusdes
com o uso de diferentes midias.

diferentes sobre questdes de relevancia social e
ambiental, tais como: estudo das teorias sobre a
origem da vida; ética suscitada pela ciéncia e pela
tecnologia contemporaneas; bioética; biologia
molecular; alimentos versus agrotoxicos; pré-sal
no Brasil; epidemias mundiais; processos de
conversdo de energia; biotecnologia; doencas
genéticas; transgénicos; clonagem humana;
células tronco; astronomia; vantagens e
desvantagens das usinas hidrelétricas,
termelétricas e nucleares; combustiveis
alternativos; sustentabilidade; entre outras. Dessa
forma, o estudante pode se apropriar do
conhecimento cientifico disponivel nas diversas
tecnologias digitais (pesquisas da internet em
sites, blogs, plataformas, aplicativos, infogréaficos,
videos, podcasts, simuladores etc.) para a
amplia¢édo de sua visdo de mundo.

Ao desenvolver este eixo, espera-se que O
estudante seja capaz de realizar pesquisas de
diferentes tipos (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados
etc.), usando fontes abertas e confiaveis; registrar
0O processo e comunicar 0s resultados;
compreender e analisar 0s géneros textuais
presentes nas pesquisas e como o conhecimento
cientifico é produzido; e realizar intervengdes
criticas na realidade cotidiana, que apresentem
temas de interesse pessoal, coletivo local ou
global e em especifico situacBes-problema e
variaveis que interferem na dinamica de
fenbmenos da natureza.

PROCESSOS (EMIFLGGO04) (EMIFCNTO04) Para este eixo, pretende-se que o estudante
CRIATIVOS Reconhecer produtos e/ou | Reconhecer produtos e/lou | aprenda a desenvolver processos criativos,

processos criativos por meio de | Processos criativos por meio de | mobilizar conhecimentos, selecionar recursos e
(EMIFCG04) fruicdo, vivéncias e reflexdo critica | fruicdo, vivéncias ampliar habilidades do pensar e fazer criativos
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Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visdo de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05)
Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06)
Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

sobre obras ou eventos de
diferentes praticas artisticas,
culturais e/ou corporais, ampliando
0 repertério/dominio pessoal sobre
o funcionamento e os recursos da(s)
lingua(s) ou da(s) linguagem(ns).

(EMIFLGGO5)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente, em um ou mais
campos de atuacdo social, recursos
criativos de diferentes linguas e
linguagens (imagens estaticas e em
movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre
outras), para participar de projetos
e/ou processos criativos.

(EMIFLGGO06)
Propor e testar solucbes éticas,

estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, utilizando as
diversas linguas e linguagens
(imagens estaticas e em
movimento; linguas; linguagens

corporais e do movimento, entre
outras), em um ou mais campos de
atuacao social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o
cliché.

e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fenbmenos naturais e/ou de
processos

tecnol6gicos, com ou sem o0 uso de
dispositivos e aplicativos digitais
(como softwares de simulacéo e de
realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da
Natureza para resolver problemas
reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO6)

Propor e testar solugBes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando
a aplicacéo de design de soluctes e
0 uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento
computacional

gue apoiem a construcdo de
protoétipos, dispositivos elou
equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidade de vida e/ou
0S processos produtivos.

para identificar, inventar e propor solucdes
inovadoras, éticas e estéticas a temas e/ou
problemas da sociedade e do mundo
contemporaneo.

O eixo tem como propositura a aplicacdo no
desenvolvimento de processos tecnolégicos
diversos para que o estudante possa desenvolver
produtos (robds; préteses; softwares; aplicativos e
graficos automatizados; equipamentos e circuitos
elétricos voltados a nanotecnologia; dispositivos
de chip etc.) e/ou processos criativos mediante
recursos de diferentes linguagens por meio da
selecéo e mobilizacdo intencional, em um ou mais
campos de atuacéo social.

Os produtos, como resultado de um processo
criativo, podem surgir da necessidade de rapidez,
praticidade ou métodos facilitadores de a¢des e/ou
projetos cientificos para resolver um problema,
facilitar um procedimento ou simplesmente
promover qualidade de vida. Como exemplo,
podem-se citar: simuladores digitais que executam
experimentos cientificos; robds que substituem o
ser humano em tarefas perigosas (no espaco ou
em mineradoras); rob6s utilizados em cirurgias;
proteses que substituem diversas partes do corpo;
softwares que simulam os planetas, as galaxias e
0s seus movimentos em tempo real; aplicativos de
planilhas com tabelas e gréficos automatizados;
sistemas de captacao de agua da chuva; métodos
e equipamentos para tratamento de &gua
alternativo; maquete do sistema de dgua e esgoto
de determinada cidade para visualizacdo geral;
equipamentos que utilizam nanotecnologia;
equipamentos de leitura de agua e energia
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elétrica; medidores de temperatura; sensores de
presenca humana; aplicativos que rednem
informacdes do tempo e do clima; aplicativos de
controle de peso e contagem de -calorias;
aplicativos com atividades em outra lingua -
dicionarios; dispositivos de chips para cartdes de
crédito; leitor de QR Code; leitor de codigo de
barras; impressoras 3D, entre outros.

A proposicdo e testagem de solucdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras voltadas aos
problemas reais, serdo compostas a partir dos
diferentes recursos e da difusdo de ideias,
concepcdes artisticas e tecnoldgicas, obras ou
solugbes em diferentes midias e plataformas,
analogicas ou digitais, tais como: festivais,
mostras e oficinas de criagdo, ciéncias, design,
teatro, danca e artes visuais; desenvolvimento de
softwares (aplicativos, jogos eletrdnicos etc);
construgcdo de sites, entre outras plataformas
digitais; combatendo assim, a estereotipia, o lugar-
comum e o cliché.

Para este eixo, espera-se que o estudante possa
reconhecer, selecionar e analisar produtos e
processos criativos, apropriando-se da producéo
de discursos de diferentes linguagens,
considerando a dindmica dos fenbmenos naturais
e/ou processos tecnolégicos, obras ou eventos
artisticos, culturais e/ou corporais que privilegiam
0 pensamento computacional e que apoiam a
construcdo de protoétipos, dispositivos e/ou
equipamentos, ampliando o repertério/dominio
pessoal sobre os recursos relacionados a
conhecimentos entre as areas.
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MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugbdes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianga e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

(EMIFCGO7)
Reconhecer e analisar
guestbes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando e
incorporando valores
importantes para si e
para o0 coletivo que
assegurem a tomada de

decisdes  conscientes,
consequentes,
colaborativas e

responsaveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situagéo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com

(EMIFLGGO7)
Identificar e explicar
socioculturais e ambientais
passiveis de mediacdo e
intervencao por meio de praticas de
linguagem.

questdes

(EMIFLGGO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das praticas de linguagem
para propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediacéo e
intervencdo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social,
artistico-cultural ou  ambiental,
visando colaborar para o convivio
democrético e republicano com a
diversidade humana e para o
cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO09)

Propor e testar estratégias de
mediacao e intervencao
sociocultural e ambiental,
selecionando adequadamente
elementos das diferentes
linguagens.

(EMIFCNTOQ7)

Identificar e explicar questbes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fenémenos fisicos,
quimicos e/ou bioldgicos.

(EMIFCNTO8)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias da Natureza
para propor acdes individuais e/ou
coletivas de mediacéo e

intervencdo  sobre problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO9)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza

sociocultural e de natureza
ambiental relacionados as Ciéncias
da Natureza.

Neste eixo, 0 estudante deve identificar e explicar
questdes socioculturais e ambientais, atendendo a
problemas reais e passiveis de mediacdo e
intervencao por meio de préticas de linguagem; e
aprofundar o conhecimento e o exercicio da
cidadania de forma ética, democratica e reflexiva,
tendo como principio o bem comum e o cuidado
com as questdes sociais, culturais e ambientais.

Para isso, o0 estudante deve aprimorar o
conhecimento cientifico e das diferentes
linguagens, compreender, reconhecer e analisar
problemas diversos do seu entorno e da
comunidade que o rodeia, e propor intervencdes
sobre temas como: condi¢cdes ambientais e ma
distribuicdo de &gua e esgoto; preservacao,
recuperacao e cuidado de &reas verdes (pracas,
florestas, parques) para o lazer; formas de
combate a doencas causadas por problemas
sanitdrios e de saneamento bdsico; educacéo
ambiental; utilizacdo de fontes alternativas de
energia; alimentacdo saudavel; regides de
alagamento; acdes sustentaveis; e melhoria da
gualidade de vida de criancas, jovens e idosos,
incorporando, dessa forma, valores para si e para
0 coletivo a partir da tomada de decisbes
conscientes, equilibradas, coparticipativas e
responsaveis.

O estudante pode desenvolver seu repertorio,
observar, compreender e interpretar os elementos
das respectivas areas e utilizar ferramentas e
processos como a criagdo e/ou utilizacdo das
tecnologias digitais (aplicativos, pesquisa da
internet, simuladores, videos, textos cientificos,
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empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover
o didlogo, a colaboracao,
a mediacdo e resolucéo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a
valorizagéo da
diversidade.

blogs, podcasts, protétipos etc.), difundindo-os por
meio de diferentes linguagens, midias e
plataformas, analdgicas e digitais (redes socialis,
palestras, oficinas, campanhas, feiras culturais).

O estudante também podera discutir temas,
intervir e mediar socialmente, a partir de reflexdes
e debates ou intervencbes propriamente ditas.
Tais discussdes podem ser sobre questbes
socioculturais (padrdes estéticos corporais, por
exemplo) e de natureza cientifica nas quais
defendera sua posi¢do, o que abre um leque de
possibilidades e escolhas. Nesse processo, tera
gue produzir textos orais, escritos e
multissemioticos para embasar a intervencao que
pretende propor no meio em que vive.

Dessa forma, o estudante deve incorporar valores
importantes para si e para o coletivo, agindo com
empatia e flexibilidade para que a mediagéo
ambiental e/ou sociocultural proposta promova o
dialogo, o combate ao preconceito e a valorizacéo
da diversidade.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades
pessoais com confianga
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa
e empreendedora e
perseverando em
situacbes de estresse,

(EMIFLGG10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as varias linguagens
podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
0s impactos socioambientais.

(EMIFLGG11)
Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e

(EMIFCNT20)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias
Disponiveis e o0s
socioambientais.

impactos

(EMIFCNT11)

Para o eixo Empreendedorismo, pressupfem-se a
avaliacdo e a formulacdo de propostas concretas
e articuladas, por meio de conhecimentos e
recursos relacionados as varias linguagens e as
Ciéncias da Natureza, para o desenvolvimento e
realizacao de projetos pessoais ou
empreendimentos produtivos articulados com o
projeto de vida (pessoal e profissional) do
estudante.

E fundamental, nesse processo, a utilizagdo de
diversas tecnologias disponiveis, de maneira ética,
estética, criativa e inovadora, considerando os

283




frustracdo, fracasso e

adversidade.

(EMIFCG11)

Utilizar estratégias de
planejamento,

organizacao e
empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar
caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos

pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir  continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo
do trabalho, que
orientem escolhas,
esforcos e acbes em
relacGdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

recursos das praticas de linguagem
para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFLGG12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as préticas de
linguagens socialmente relevantes,
em diferentes campos de atuacéo,
para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias da Natureza

para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias
para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

impactos socioambientais, os problemas reais,
combatendo a estereotipia, o lugar-comum e o
cliché.

O reconhecimento, a selecdo, a sistematizacéo, a
mobilizacdo e a utilizagdo dos conhecimentos e
recursos das praticas de linguagens e das
Ciéncias da Natureza, por meio de estudos e
pesquisa (cientifica, bibliografica, exploratéria, de
campo, experimental etc.) em fontes confiaveis,
visando fundamentar reflex6es e hipoteses sobre
a organizacéo e o efeito de sentido de enunciados
e discursos materializados nas diversas
linguagens, possibilitardo a identificagdo de
diversos pontos de vista sobre o tema que sera
desenvolvido pelo itinerario.

Nesse contexto, o estudante tera oportunidade de
assumir posicionamentos mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes
utilizadas na pesquisa, buscando apresentar
conclusbes com o uso de diversas midias, em
diferentes campos de atuacao.

Também utilizard softwares de edi¢édo de textos,
fotos, videos e &udio, ou seja, ferramentas e
ambientes colaborativos para criar textos e
producbes multissemibticas (recursos corporais,
visuais e sonoros) que auxiliardo na leitura e
compreensao do conteddo em questdo e no
desenvolvimento do produto/projeto.

Sugerem-se acdes e projetos que levem em conta
0S impactos socioambientais, tais como:
fabricacéo de produtos de limpeza
biodegradaveis; fabricacdo de produtos de uso
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pessoal que nao utilizam substancias toxicas;
producdo agricola orgéanica; fabricacdo de
produtos alternativos como escovas de dente
feitas de bambu; copos e canudos de papel para
substituicdo de plasticos; sacolas feitas com
materiais reciclaveis; servicos digitais
informativos; aplicativos para celulares; processos
produtivos alternativos que utilizam energia e
materiais sustentaveis etc. —todos com o intuito de
produzir um servico/produto cuja concepgao e
principios sejam voltados as necessidades da
sociedade, que ndo agridam o meio ambiente e
gue, ao mesmo tempo, venham ao encontro do
ideal e do projeto de vida do estudante.

Dessa forma, este eixo reflete sobre o proprio
desenvolvimento e objetivos do estudante,
relacionados ao mundo do trabalho, orientando-o
em suas escolhas, esfor¢os e desenvolvimento de
acoes em relacdo a sua vida pessoal, profissional
e cidada.

O estudante podera se utilizar da construcdo de
protétipos, dispositivos e/ou equipamentos para
ampliar o repertério/dominio pessoal sobre os
recursos relacionados a conhecimentos de
Linguagens e Ciéncias da Natureza e recursos
digitais que potencializam o pensamento
computacional e certamente privilegiam a relagéo
dialégica entre as &reas.
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Organizador curricular do itinerario formativo integrado entre as areas de

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias
HABILIDADES . .
. HABILIDADES ESPECIFICAS HABILIDADES ESPECIFICAS
RELACIONADAS AS .
~ ASSOCIADAS AOS EIXOS ASSOCIADAS AOS EIXOS PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS
COMPETENCIAS ESTRUTURANTES ESTRUTURANTES
GERAIS/EIXO a .
CIENCIAS HUMANAS CIENCIAS DA NATUREZA
ESTRUTURANTE
INVES'J’IGA(;AO (EMIFCHSO01) (EMIFCNTO1) O eixo estruturante Investigacdo Cientifica, no
CIENTIFICA Investigar e analisar situacfes | Investigar e analisar situacbes- | contexto do itinerario integrado entre Ciéncias
problema envolvendo temas e | problema e varidveis que interferem | Humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias da
(EMIFCGO01) processos de natureza histérica, | na dindmica de fendmenos da | Natureza e suas Tecnologias, tem como objetivo
Identificar,  selecionar, | social, econdmica, filoséfica, | natureza e/ou de processos | estimular o estudante a reconhecer oportunidades
processar e analisar | politica e/ou cultural, em ambito | tecnolégicos, considerando dados e | para o desenvolvimento de pesquisas cientificas,
dados, fatos e evidéncias | local, regional, nacional e/ou global, | informacdes disponiveis em | combinando e articulando diferentes fatos, métodos

com curiosidade,
atencdo, criticidade e
ética, inclusive utilizando
o0 apoio de tecnologias
digitais.

(EMIFCGO02)

Posicionar-se com base
em critérios cientificos,
éticos e estéticos,
utilizando dados, fatos e
evidéncias para
respaldar  conclusdes,

considerando dados e informacdes
disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHS02)

Levantar e testar hip6teses sobre
temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filosdfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, contextualizando 0s
conhecimentos em sua realidade
local e utilizando procedimentos e

diferentes midias, com ou sem o
uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

(EMIFCNTO02)
Levantar e testar hipoteses sobre

variaveis que interferem na
dinamica de fenbmenos da
natureza e/ou de processos

tecnologicos, com ou sem 0 uso de
dispositivos e aplicativos digitais,
utilizando procedimentos e

e tecnologias. Logo, devera considerar o
desenvolvimento de habilidades que possibilitem ao
estudante identificar e/ou construir questdes
problematizadoras, partindo da realidade social,
ambiental e cultural em que esta imerso para propor
hipéteses a serem testadas com base em
fundamentos cientificos. Nesse sentido, €
importante oferecer subsidios para que o estudante
seja capaz de identificar e analisar todos os
elementos envolvidos na questéo problematizadora,
mobilizar os conhecimentos ja construidos,
estabelecer relacdes entre eles, observar quais
precisam ser investigados para a resolucdo da
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opinibes e argumentos,
por meio de afirmacdes

claras, ordenadas,
coerentes e
compreensiveis, sempre
respeitando valores
universais, como
liberdade, democracia,
justica social,
pluralidade,

solidariedade e

sustentabilidade.

(EMIFCGO03)

Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias
resultantes de
investigacdes cientificas
para criar ou propor
solucdes para problemas
diversos.

linguagens
investigacao cientifica.

(EMIFCHSO03)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliografica, exploratoria, de
campo, experimental etc.) em
fontes  confiaveis, informacdes
sobre temas e processos de
natureza historica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando
os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusbes com o uso
de diferentes midias.

adequados a

linguagens adequados a
investigacao cientifica.

(EMIFCNTO3)

Selecionar e sistematizar, com base
em estudos efou pesquisas
(bibliografica,  exploratéria, de
campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacdes
sobre a dindmica dos fenbmenos da
natureza efou de processos
tecnolégicos, identificando  os
diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de
citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusbes com o uso
de diferentes midias.

situacdo-problema e, ainda, sistematizar e divulgar
conclusdes, mesmo que parciais, de forma ética.
Trata-se, ainda, no contexto deste eixo, de conhecer
as trajetorias das areas por meio de estudos e
pesquisas acerca da histéria do pensamento
cientifico, a partir de temas consagrados, como o
atomismo entre os filésofos pré-socraticos, o
empirismo inglés, o racionalismo cartesiano, entre
outros, que contribuiram para a constituicdo do
pensamento cientifico.

Para tanto, é fundamental que o estudante
compreenda a natureza, os objetivos, a aplicagéo e
limites da investigagdo cientifica das duas areas
integradas, que demanda a identificacdo de um
problema, a realizagdo de levantamento
bibliografico, em diferentes géneros textuais,
pautado em fontes confidveis, a pesquisa de campo
e a experimentagdo, com a distincdo e o
reconhecimento dos elementos e das variaveis que
estdo presentes na pesquisa. Ele também devera
registrar as etapas do processo investigativo de
forma sistematica, podendo produzir, conforme a
natureza do eixo, uma dissertagéo, um relatorio, um
portf6lio, um projeto de pesquisa ou uma
publicacéo, para a divulgacdo das conclusées em
diferentes midias.

Dessa forma, podem-se abordar, por exemplo,
questdes como os desequilibrios ambientais, os
extremos climaticos e suas consequéncias para a
salde coletiva e individual, a qualidade de vida, a
politica e economia em diferentes regides do
mundo, o uso da tecnologia e as relagbes com o
trabalho, sociais, culturais, éticas, processos
produtivos, geracdo de energia, valorizacdo do
patrimdnio histérico e cultural, a violéncia fisica,
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simbdlica e/ou psicolégica, direitos humanos,
democracia e cidadania, estado e sociedade, a
revolugdo cientifica, a histéria da ciéncia, os
avangos tecnoldgicos na medicina e informatica, a
questdo da mulher na ciéncia, a astronomia e
exploragdo espacial, as telecomunicagdes,
guestbes relacionadas aos residuos solidos e
sensoriamento remoto.

A partir dessas consideragdes, o intuito é investigar
alternativas para superar as problematicas
elencadas, tendo como fundamento a
responsabilidade ética frente aos desafios do
mundo contemporaneo.

Espera-se que, ao final deste eixo, o estudante
consiga acessar, selecionar, processar, analisar e
utilizar dados que envolvam assuntos das areas de
CNT e Ciéncias Humanas e Sociais (CHS), com o
intuito de compreender e discutir a realidade de
forma critica, reflexiva e produtiva.

PROCESSOS
CRIATIVOS

(EMIFCGO04)

Reconhecer e analisar
diferentes manifestacdes
criativas, artisticas e
culturais, por meio de
vivéncias presenciais e
virtuais que ampliem a
visao de mundo,
sensibilidade, criticidade
e criatividade.

(EMIFCGO05)

(EMIFCHS04)

Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexdo critica
sobre temas e processos de
natureza histérica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou
cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSO05)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
para resolver problemas reais

relacionados temas e processos de

(EMIFCNTO4)

Reconhecer produtos elou
Processos criativos por meio de
fruicdo, vivéncias e reflexao critica
sobre a dindmica dos fenémenos
naturais ef/ou de processos
tecnolégicos, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais
(como softwares de simulagéo e de
realidade virtual, entre outros).

(EMIFCNTO5)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da

No eixo estruturante Processos Criativos, espera-se
que o estudante desenvolva e amplie a capacidade
de aprender, reconhecer e utilizar seus
conhecimentos, habilidades e recursos para
conhecer e investigar produtos, elaborar processos
criativos, realizar estudos do meio, identificar
diferentes pontos de vista, participar de dindmicas e
apropriar-se de diferentes linguagens, de forma a
buscar solucbes estéticas, éticas, criativas e
inovadoras. Dessa forma, devem-se oportunizar
situacdes para que o estudante possa desenvolver
um procedimento, uma tarefa e/ou um projeto de
diferentes maneiras. Ou, ainda, apresentar
condicbes de melhoria, aperfeicoamento ou
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Questionar, modificar e
adaptar ideias existentes
e criar propostas, obras
ou solucdes criativas,
originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo
riscos para lidar com as
incertezas e coloca-las
em pratica.

(EMIFCGO06)
Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

natureza historica, social,
econdmica, filosdéfica, politica e/ou
cultural, em a&mbito local, regional,
nacional e/ou global.

(EMIFCHSO06)

Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais relacionados
a temas e processos de natureza
historica, social, econdmica,
filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

Natureza para resolver problemas
reais do ambiente e da sociedade,
explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

(EMIFCNTO6)

Propor e testar solugfes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras
para problemas reais, considerando
a aplicacéo de design de solucoes e
0 uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento
computacional que apoiem a
construcdo de protétipos,
dispositivos e/ou equipamentos,
com o intuito de melhorar a
gualidade de vida e/ou 0s processos
produtivos.

redirecionamento para um produto ou uma proposta
de intervencao.

Nesse contexto, € necessario o aprofundamento
ético-reflexivo dos processos de desnaturalizacéo e
estranhamento, de forma a ndo considerar ébvias
ou evidentes as ideias, os fatos, as situacdes, os
valores e os comportamentos sem antes investiga-
los e compreendé-los.

A organizacdo das situacdes, no contexto deste
eixo, permite ndo apenas a divisdo de tarefas, mas
também o compartiihamento de informacfes e
responsabilidades acerca das atividades a serem
desenvolvidas e dos recursos a serem utilizados,
assim como uma maneira de documentar o

desenvolvimento das diferentes etapas do
processo, como: producdo de canais de
comunicacdo (videos, blogs, sites, podcasts),

construcdo de dispositivos e/ou equipamentos,
experimentacdes e simuladores, apresentacdo e
difusédo de ideias, acdes, produtos, campanhas,
pecas de comunicacao, circuitos, jogos, prototipos,
etc., abordando diversas tematicas (cientifica,
cultural, social, histérica, ambiental, econémica,
politica), pautados em fontes confiaveis, com uma
linguagem adequada ao publico.

Dessa forma, tomam-se como exemplo os seguintes
temas: patrimdnio histérico, direitos humanos,
bioética, processos democraticos, reducéo de risco
de desastres (RDD), questbes que promovam a
cidadania, valorizacdo da promocdo de habitos
saudaveis, incentivo a saude individual e coletiva,
minimizacao de emissdes antropicas de gases do
efeito estufa, sistemas de geracdo de energia
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(eficiéncia energética), telecomunicacées, uso de
residuos para fabricacédo de objetos que contribuam
com a bioeconomia, uso da nanotecnologia, da
microeletrénica, da automacéo etc.

Assim, pretende-se, ao desenvolver este eixo
estruturante, que o estudante seja capaz de

identificar problemas reais e criar solugdes
inovadoras norteadas por questdes éticas/
bioéticas, ampliando seu repertério cientifico,

artistico e cultural, por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, propondo assim,
novas estratégias através de ferramentas cientifico-
tecnoldgicas.

MEDIACAO E
INTERVENCAO
SOCIAL

(EMIFCGO06)

Difundir novas ideias,
propostas, obras ou

solugcbes por meio de
diferentes  linguagens,
midias e plataformas,
analégicas e digitais,
com confianca e
coragem, assegurando
que alcancem 0s
interlocutores

pretendidos.

(EMIFCGQ7)
Reconhecer e analisar
guestdes sociais,

culturais e ambientais
diversas, identificando e

(EMIFCHSO07)

Identificar e explicar situagbes em
que ocorram conflitos,
desequilibrios e ameacas a grupos
sociais, a diversidade de modos de
vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, com base em fenémenos
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSO08)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para propor
acOes individuais e/ou coletivas de
mediacdo e intervencdo sobre
problemas de natureza sociocultural
e de natureza ambiental, em admbito
local, regional, nacional e/ou global,

(EMIFCNTO7)

Identificar e explicar questbes
socioculturais e ambientais
relacionadas a fenbmenos fisicos,
guimicos e/ou bioldgicos.

(EMIFCNTO8)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias da Natureza
para propor ac¢des individuais e/ou
coletivas de mediacéo e

intervencdo  sobre  problemas
socioculturais e problemas
ambientais.

(EMIFCNTO09)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza

sociocultural e de natureza

O eixo estruturante Media¢&o e Intervencdo Social
tem como objetivo propiciar situacdes de
aprendizagem para a ampliacdo e o
desenvolvimento de habilidades que capacitem o
estudante a vivenciar desafios socioculturais e
ambientais complexos, de modo que se sinta
preparado para atuar como agente capaz de investir
na constru¢do de uma sociedade ética, justa,
democrética, inclusiva, solidaria e sustentavel, além
de realizar projetos com temas que afetam a vida
dos seres humanos e que contribuam com a
sociedade e com o meio ambiente, de forma local,
regional, nacional e global.

Sob esse prisma, 0 eixo Mediacdo e Intervencao
Social podera, por meio da articulagcéo das areas de
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias, orientar o
estudante para identificar, avaliar, debater e analisar
criticamente proposi¢des intencionais, modelos de
intervencdo e mediacgéo, a partir do reconhecimento
e respeito a diversidade de modos de vida

290




incorporando valores
importantes para si e
para o0 coletivo que
assegurem a tomada de

decisdes  conscientes,
consequentes,
colaborativas e

responséveis.

(EMIFCGO08)

Compreender e
considerar a situagéo, a
opinido e o sentimento
do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e
resiliéncia para promover
o dialogo, a colaboracéo,
a mediacdo e resolucdo
de conflitos, o combate
ao preconceito e a
valorizagéo da
diversidade.

baseadas no respeito as diferencas,
na escuta, na empatia e na
responsabilidade socioambiental.

(EMIFCHS09)

Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para
resolver problemas de natureza
sociocultural e de natureza
ambiental, em ambito local,
regional, nacional e/ou global,
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas

ambiental relacionados as Ciéncias
da Natureza.

(individual e coletivo), para dirimir situacdes de
diferenca e desigualdade.

Trata-se de promover o envolvimento do estudante
com a vida publica, por meio do seu engajamento
em projetos de mobilizagdo e intervengdo com
subsidios cientificos para uma reflexdo mais
consistente e a promoc¢do de transformacdes
positivas na comunidade local e global, num
processo de reflexdo conjunta. Tais processos
devem incluir a realizacdo de diagnosticos da
realidade sobre a qual se pretende atuar, incluindo
0 levantamento de dados oficiais, formulario
eletrbnico, visitas a comunidades locais (com
representantes da regido) e execucdo com a
elaboracdo e apresentagdo de proposta (palestras,
oficinas, criagcdo de filmes, apresentacdo de pecas
de teatro, blogs, cartazes, folders, panfletos,
maquetes, podcasts, desenhos, etc.). Nesse
trabalho sdo desenvolvidas as capacidades de
superacdo de situacdes de resisténcia, resiliéncia,
conflitos, diferentes pontos de vista, etc.

Podem-se trabalhar temas relacionados a
transformacdo da paisagem; presenca de areas
vulneraveis; mudancas e demandas a partir da
inclusdo de novas populacdes; alteracbes nas
formas de lazer; preservacdo e valorizacdo do
patriménio historico, cultural e/ou ambiental,
impactos socioambientais da instalacdo e geracao
de usinas hidrelétricas/termelétricas/nucleares ou
industrias/fabricas; fornecimento de energia elétrica
de fontes alternativas; gestdo de residuos comum e
eletrénico; alimentagdo saudavel; entre outros.
Esses temas demandam a observacdo e a
investigacdo, tendo como objetivo gerar reflexbes e
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argumentos consistentes para intervir por meio da
promocdo de campanhas e agles para a
sustentabilidade; reducdo de risco de desastres
(RRD); responsabilidade social; conscientiza¢édo e
combate da violéncia fisica, simbdlica e/ou
psicoldgica; e valorizagdo da ciéncia, observando os
reflexos na salde individual e coletiva (vacina) e o
monitoramento de indicadores.

Espera-se que, ao final deste eixo estruturante, o
estudante possa desenvolver habilidades cognitivas
e socioemocionais, e seja capaz de agir visando a
qualidade de vida.

EMPREENDEDORISMO

(EMIFCG10)

Reconhecer e utilizar
gualidades e fragilidades
pessoais com confianga
para superar desafios e
alcancar objetivos
pessoais e profissionais,
agindo de forma proativa
e empreendedora e

perseverando em
situacbes de estresse,
frustracdo, fracasso e
adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar
estratégias de
planejamento,

organizacao e

empreendedorismo para
estabelecer e adaptar
metas, identificar

(EMIFCHS10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas podem ser
utiizadas na concretizacdo de
projetos pessoais ou produtivos, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global, considerando as diversas
tecnologias disponiveis, 0s
impactos  socioambientais, 0s
direitos humanos e a promocéo da
cidadania.

(EMIFCHS11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas para desenvolver
um projeto pessoal ou um
empreendimento  produtivo, em
ambito local, regional, nacional e/ou
global.

(EMIFCNT10)

Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos
relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais
ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e
0s impactos socioambientais.

(EMIFCNT11)

Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e
recursos das Ciéncias da Natureza
para desenvolver um projeto
pessoal ou um empreendimento
produtivo.

(EMIFCNT12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias

O eixo estruturante Empreendedorismo tem como
objetivo expandir a capacidade do estudante em
mobilizar conhecimentos, desenvolver a
autodisciplina, trabalho em equipe, comportamento
empreendedor, autogestao (resiliéncia, persisténcia
e frustracdo) e buscar oportunidades e recursos
diversos na articulacéo entre as areas de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas e Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias, de modo que possa
avaliar oportunidades e colocar em pratica os
projetos pessoais, levando em consideracdo a sua
sustentabilidade ambiental, social e econémica e 0s
recursos tecnoldgicos disponiveis para 0
desenvolvimento do projeto.

Desse modo, as atividades deverdo propiciar
situacdes para a idealizacdo, a selecdo e a
mobilizagdo de conhecimentos e repertorios
adquiridos por meio da articulagdo de saberes e
conhecimentos das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas e Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias.
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caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para
realizar projetos
pessoais e produtivos
com foco, persisténcia e
efetividade.

(EMIFCG12)

Refletir  continuamente
sobre seu préprio
desenvolvimento e sobre
seus objetivos presentes
e futuros, identificando
aspiracoes e
oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo
do trabalho, que
orientem escolhas,
esforcos e acbes em
relacdo a sua vida
pessoal, profissional e
cidada.

(EMIFCHS12)

Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para
formular  propostas  concretas,
articuladas com o projeto de vida,
em ambito local, regional, nacional
e/ou global.

para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

Os projetos devem ser flexiveis voltados a geracao
de renda com a venda de servicos e produtos ou
apenas a identificacdo de seus proprios potenciais
e aspiragcdoes ou mesmo a previsao de desafios e/ou
problemas passiveis de ocorrer, capazes de serem
adaptados a diferentes contextos.

Na elaboracao dos projetos, o estudante deve levar
em conta as informacdes do ambiente (condi¢cdes
econdmicas, politicas, legais, tecnoldgicas,
culturais) e identificar carreiras inovadoras a partir
das problematicas. Durante o planejamento, pode-
se fazer uso de diversos recursos, como as

ferramentas empreendedoras (canvas, design
thinking, modelo de negdcio).
Podem-se criar canais de divulgacdo em

plataformas virtuais (Youtube, podcast), uma ONG
ou startup, cujo trabalho venha ao encontro das
necessidades sociais, ambientais, culturais e
historicas de uma localidade.

A partir do desenvolvimento de redes de relagfes, o
estudante pode participar e/ou promover feiras
empreendedoras (feira de profissdes, feira de
negocios, eventos em espacgos de
compartilhamento cultural) por meio de parcerias
com universidades e instituicbes (incubadoras e
aceleradoras) que estejam articuladas com o seu
projeto de vida.

Esses projetos deverdo ser compativeis com a
atuacao cidada ,fazendo uso e desenvolvimento de
ferramentas e recursos com linguagem de
programacéo (robdtica, aplicativos, simuladores),
impressora 3D, tecnologia hibrida,
geoprocessamento, entre outros, que permitam a
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resolucdo de problemas associados a eficiéncia
energética, uso da biomassa (biocombustiveis e
biodigestores), manejo e descarte de residuos
sélidos e efluentes, consumo responsavel, uso
sustentavel de recursos naturais (adgua, solo,
vegetacao, alimentos), distribuicdo mais igualitaria a
populacdo do acesso a cultura, solucdo para
guestbes de saude individual e coletiva (higiene,
vacina, medicacdo), incentivando a pesquisa
cientifica basica e projetos de pré-iniciacao
cientifica, patrimoénio histérico, direitos humanos,
bioética, processos democraticos, reducao de risco
de desastres (RDD) e promocéao da cidadania.

O desenvolvimento deste eixo estruturante
contribuird para o estudante ampliar a compreenséao
sobre a acdo empreendedora e a valorizagdo da
liberdade, da cooperacdo, da autonomia e da
convivéncia democratica podendo orienta-lo no
sentido de que os projetos pessoais devem ser
ampliados para incorporar uma postura cidada na
proposicdo, no desenvolvimento e na avaliacdo dos
empreendimentos voltados ao exercicio da
cidadania consciente das demandas socioculturais
e socioambientais no mundo contemporaneo.
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