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O que vamos estudar?



O que vamos estudar?

=> Parte A
€ Estruturas de dados complexas em memoria externa

-> Parte B
€ Representacao e implementacao de grafos



Programa do Jupiterweb



Programa completo Jupiterweb

-> Parte A

¢ Fundamentos de arquivos € armazenamento
secundario. Organizacao de arquivos.

€ Campos e registros de tamanho fixo e variavel.
Indexacao de arquivos.

€ Estruturas de dados e algoritmos para indexac¢ao
primaria, secundaria € com multiplas chaves.

€ Manutencao de arquivos mdexados dinamicos.



Programa completo Jupiterweb

=> Parte A
€ Processamento co-sequencial.
€ Ordenacao de arquivos grandes.
® Arvores Be suas variacdes.



Programa completo Jupiterweb

-> Parte B
€ Conceitos fundamentais e aplicacdes computacionais
de grafos.
€ Estruturas de dados para representacao de grafos:
lista de adjacéncias e matriz de adjacéncias.
€ Percursos em grafos e aplicacdoes:busca em largura e
profundidade.



Programa completo Jupiterweb

-> Parte B
€ Algoritmos classicos sobre grafos e aplicagdes, tais
como caminhos minimos, arvores geradoras minimas
¢ ordenacao topologica.



Por que aprender Estruturas em
Arquivos?



Por que aprender Arquivos?

- Usos da Arvore B

€ Maioria dos bancos de dados nao relacionais
€ Sistemas de arquivos de SOs

€ https://misssql.com/2023/02/17/how-b-trees-work-
in-sql-and-why-you-should-care/



Por que aprender Arquivos?

= “In summary, B-trees are a highly efficient data structure
that are commonlyused m indexing for database
management systems. Theyare optimized for fast search
and retrieval of large datasets and can help improve query
performance in databases. Understanding how B-trees
work and how theycan be used to optimize SQL
databases is an essential skill for developers and
database administrators.”

https://misssql.com/2023/02/17/how-b-trees-work-in-sql-and-why-you-should-care/



Por que aprender Grafos?



Por que aprender Grafos?

=> Modelarrelagdes e processos em diversos sistemas:
€ Fisicos, biologicos, sociais € de mformacao
-> Redes de
¢ Comunicac¢ao (Facebook)
€ Organizac¢do de dados
€ Dispositivos computacionais
€ Fluxo de Computacao
-> Sistemas de recomendacao (Amazon, Netflix, etc.)
=> Otimizacao de caminhos (Google Maps, Uber, etc.)



Por que aprender Grafos?

-> Modelar smtaxe de linguagem natural
-> Estudo de atomos € moléculas

=> Medir prestigio

=> Espalhamento de rumor

-> Amizades entre pessoas

=> Padroes de reproduc¢dao de animais

- Espalhamento de doencgas

-> Relacdo entre genes
- ..



Critérios de Avaliacao



Critério de Avaliacao

*Plagios nao serdo tolerados!*
MF=(0.4 *MP+0.4 *MT+0.2 *MEA
MP: Média Provas (P1 09/05,P2 11/07)

MT: Média Trabalhos (2 individuais, runcodes)

MEA : M¢edia exercicios atividades entregues (2, grupos 3)



Critérios de Avaliacao

=> Aprovacao: Se MF >5.0 E Frequéncia >70%
=> REC: 3,0 <MF <5.0 E Frequéncia >70%
=> Reprovacao: MF <3.0 ou Frequéncia <70%



Material e Meios de Comunicacao



Material e Meios de Comunicacao

=> Aula ¢ o principalmeio de comunicac¢ao (avisos € recados)
=> E-disciplinas
€ Aulas e materiais didaticos
€ Entregas
€ (mas ¢ uma disciplina presencial, 1.e., assumo que
alunos estao na aula)



Alguns Pontos Importantes

=> Presenca

=> Duvidas

=> Sugestoes ¢ Reclamacoes

=> Prazos

=> Cronograma (planejamento tentativo)



Bibliografia
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