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Objetivos
Apresentar ao aluno um panorama da evolução da computação, 
identificando marcos históricos, personagens relevantes e suas 
contribuições. Motivar o aluno ingressante por meio da apresentação de 
desenvolvimentos e aplicações importantes da computação em diferentes 
áreas, relacionando-os aos fundamentos matemáticos a serem estudados 
ao longo do curso.
 



Museu De Computação Professor Odelar Leite Linhares

http://mc.icmc.usp.br/


Alunos que dão voz a máquinas

https://sites.google.com/usp.br/museu-virtual-icmc


Avaliação
Projetos desenvolvidos em grupo visando a criação de conteúdos para o Museu 
de Computação:

● Criação de conteúdo como:
○ Página web para exposição virtual.

○ Vídeos para o canal do museu no Youtube.

○ Criação de podcast do museu.

○ Outras ideias?????....sugiram!!!!

● Projetos realizados em grupos de no mínimo 3 e no máximo 4 integrantes.



Avaliação
Projetos avaliados em pelo menos 3 etapas.

● 1a Etapa: 1a quinzena de Maio/2021.

● 2a Etapa: 1a quinzena Junho/2021.

● 3a Etapa: 1a quinzena Julho/2021.

Datas exatas para entrega serão estabelecidas no decorrer do semestre, 

considerando o que for definido em cada etapa para cada tipo de projeto.


