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Estrutura Sequencial

Fluxograma Linguagem Python
l
instrucao X,y=2,3
L Y,X=X,y
instrucao
| print(x,y)

Instrucao
|




Estruturas Condicionais

e Estrutura Condicional Simples

e Estrutura Condicional Composta



Estruturas Condicionais Simples

Fluxograma Linguagem Python
l

falsverdade if (condicdo):

instrucao <Instrugao-




Estruturas Condicionais Simples

.~ N
a condi¢cdo deve

ser uma
expressdo logica

Linguagem Python

if (condi¢a

- Sinstrugao>

L A instrucdo so sera executado se a condicdo for }
verdadeira




Estruturas Condicionais Simples
Linguagem Python

1f (condicao):

<instru¢ao> T

se mais de uma instrugdo deve ser executada quando a condi¢do for }

verdadeira, essas instrugcoes devem ser transformadas em instrucoes
051as.




Estruturas Condicionais Simples

Linguagem Python /
As instrucoes
if (condicdo): compostas a .
<instrucdo> serem executadas
| . dentro de uma
<Instrug¢ao~> condicdo devem
<instru¢ao> estar indentadas




Estruturas Condicionais Compostas

Fluxoglrama Python
F V . -
r ' T if (condicao):
instrucdo 2 instrugao 1 <instru¢ao 1>

\ / else:
1

<instrucao 2>




Estruturas Condicionais Compostas

if (condigcdo): _
<Instrugao>

<instrucdo>
else: N
<Instrucao>

<instrucdo>

if (condigdo): _
<Instrugao>

___<instrugago>
elif(condigdo):
<Instrugao>
|f(co.ndi: _
<instrucdo>

else: N
<Instrucao>

else: N
<Instrugao>

<instrugdo>




Estruturas Condicionais Compostas
a condicdo deve ser uma
expressdo logica

if (condicao):
<instrucado 1>
else:
<instrugdo 2>




Estruturas Condicionais Compostas

Se a condi¢do for verdadeira sera executada J

a instrucdo 1 e ndo sera executada a instrucdo
2.

if (condicdo):
<instrugdo 1»
else:
<instrugdo 2>




Estruturas Condicionais Compostas

Se a condic¢do for falsa serd executada a
instrugdo 2 e ndo serd executada a instrugdo
1.

if (condicdo)
<instruga
else:
<instrugao 2>




Estruturas Condicionais Compostas

<expra>

if (condigdo):

<instrugdo
1>

else:
<instrucao

9 XN
iy 4

Operador Ternario
<exprl> if <conditional_expr> else

=)

<in52’rr'ug&'o 1> if (condigdo) else <instrugdo
>




Estruturas Condicionais Compostas _

If deve ser seguido por

alguma instrucao.

pass o
e A auséncia de instrucao
if (condigﬁo): leva a um erro.
pass e Utiliza-se pass, se ha
alguma razao para nao
<instrugao> incluir uma instrucao.




Estruturas Condicionais Compostas




Estruturas de Repeticao

e Uma estrutura de repeticdo ¢ utilizada quando um comando ou um bloco
de comandos deve ser repetido.

e A quantidade de repeticOes pode ser fixa ou pode depender de uma
determinada condigao.



Estruturas de Repeticao

Repeticao Contada
Fluxograma Linguagem Python
F for j in range(I,F):
<comando>
y
<comando>
comandos

‘A




Estruturas de Repeticao

for <varidvel-contador> in
range(<valores_possiveis>):

instrugdo

for <varidvel-contador> in
range(<valores_possiveis>):

instrucdo_1
instrugdo_2

instrugdo_n



Estruturas de Repeticao

range(inicio,fim,passo)

e inicio: primeiro elemento do conjunto de valores
m default: inicio=0

e fim: dltimo elemento do conjunto de valores

e passo: famanho do incremento ou decremento
m default: passo =1

e A repeticdo persiste até contador = fim -1



Estruturas de Repeticao




Estruturas de Repeticao
Repeticao com teste no inicio

Fluxograma Linguagem Python
o F while(<condicdo>) :
condicao <instrugdo>
V <instrucdo»
instrucoes

.A




Estruturas de Repeticao

“while” pode substituir o comando “for”
-> Inicializacdo da variavel de teste - inicio

-> while(teste-fim):

@ incremento da variavel de teste - passo




“while” pode substituir o comando “for”

foriin range(a,b,passo):
<Instrucao>

I=a

while(i!=b):
<Instrucao>
I+=Passo

#a e b nimeros




Estruturas de Repeticao




Estruturas de Repeticao

Comando break
e Utilizado no corpo de qualquer estrutura de laco.

e (Causa a saida imediata do lago, desviando o programa para a
proxima instrucao apos o laco atual.

e Se estiver em lagos aninhados, o break afetara somente o laco
gue o contém e seus lacos internos.

e No caso de lagcos como for e while, o laco € interrompido e os
comandos do programa sao retomados a partir da primeira

linha fora do laco.



Estruturas de Repeticao

Comando break

break
sum += math.sqrt(x)
print("sum=",sum)

1 import math

2 sum=0

3 while(1):

4 ¥x=int(input("x="))
5 if(x<0):

6

7

8



Estruturas de Repeticao

Comando continue

1 for valor in range(1,10):
_ 2 if(valor%2):
e Forca a execucao da 3 contifiie
proxima iteracdo do lacgo, 4 print(valor,end=" "')
nao executando o codigo
2 468

que vem a seguir.
e Esse comando ocorre
apenas nos comandos

“for” e “while”.



Estruturas de Repeticao

Comando continue
e No caso do “while”, a execucao € desviada para o teste condicional e

depois segue para o corpo do lago.
o Interrompe a sequéncia de execucdes dentro do laco e verifica a
condicao.
e No caso do “for”, o desvio é feito para o incremento, seguido pelo teste
condicional e corpo do laco.
o Interrompe a sequéncia de execucodes dentro do laco.

o Incrementa ou decrementa o contador, verificando a condicao.



oOups WNH-

EStruturas de Repeti(;'éo 1 for valor in range(1,10):
2 if(valor%2):
3 continue
- print(valor,end=" ")
2 46 8
1 valor=1 @
valor=1 2 while(valor<10): = /
while(valor<10): 3 if(valors2):
if(valor%2) ;| 4 valor+=1
continue 5 continue
valor+=1 6 valor+=1
print(valor,end=' ') 7 print(valor,end=" ")




Estruturas de Repeticao

Nao confunda pass, continue e break

e pass permite incluir uma condicao sem instrucoes
relacionadas, mas que podem ser incluidas no futuro
(placeholder)

e Dbreak altera o fluxo de execucao do laco que termina quando
certa condicio é satisfeita.

e continue desvia o fluxo de execucao para a proxima iteracao.



Estruturas de Repeticao




