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Sala do professor: 2081

Horérios para receber estudantes: Quartas, 14h-15h. Quintas, 13h-14h.

Objetivos

Teoria dos jogos oferece uma abordagem para analisar comportamentos racionais em situ-
acoes de interdependéncia entre agentes. O que siginfica que quase todo fenémeno social
pode ser modelado como um jogo. O objetivo do curso é fornecer uma introducéo critica
a teoria dos jogos com aplica¢des em ciéncia politica e relagdes internacionais, de forma
que o curso difere nesse aspecto de outros oferecidos em departamentos de economia,
por exemplo.

O curso estd organizado em torno de alguns grandes temas. Em primeiro lugar, queremos
que estudantes aprendam os principais conceitos de equilibrio (Nash, etc.). Em segundo
lugar, que se familiarizem com as principais aplicacdes de modelos formais na ciéncia
politica e rela¢des internacionais. Alguns exemplos de aplica¢des incluem o modelo de
barganha em legislatura de Baron & Ferejohn, modelos de agregacdo de informacdo com
eleitores desinformados, e modelos formais de cooperagdo internacional. E por dltimo,
que se familiarizem com a literatura experimental que testa as previsdes e suposi¢des da
teoria dos jogos, com énfase para os modelos de ciéncia politica, mas cobrindo também
alguns exemplos da ciéncia comportamental, como estudos sobre o jogo do ultimato.

Justificativa

A teoria dos jogos introduz uma forma de pensar em termos de incentivos, racionalidade
e equilibrio que é importante para todos cientista social. Embora ndo seja a tnica forma
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de analisar a realidade social, sem dtiivida é uma das mais importantes. Assim, uma intro-
dugdo a teoria dos jogos deve permitir as estudantes matriculadas no curso esse “6culos
analitico”.

O curso também se justifica por apresentar como a matematica aplicada pode ser uti-
lizada de maneira produtiva em ciéncias sociais e treinar alunos e alunas a estudarem
matemadtica, que é um pouco diferente de como se estuda outros temas em ciéncias soci-
ais.

Por fim, ao abordar experimentos de laboratério, o curso apresentara a técnica experi-
mental como ferramenta para testar teorias e hipoteses.

Agenda preliminar

Aulas 1 e 2 - (16/03) Introducao a Teoria dos Jogos. Racionalidade, escolha racional e
individualismo metodolégico.

Aula 2 e 3-(23/03 e 30/03) Jogos na forma estatégica e conceitos de equilibrio (Estratégia
dominante, Nash)

Aula 4 e 5 - (13/04 e 20/04) Jogos na forma extensiva e Equilibrio Perfeito de Subjogo
Aula 6 - (27/04) Aplicagdes em Ciéncia Politica e Rela¢des Internacionais

Aula 7 e 8 - (04/05 e 11/05) Jogos de soma zero com preferéncia espacial

Aula 9 e 10 - (18/05 e 25/05) Aplicacdes e testes experimentais

Aula 11 - (01/06) Tépicos especiais I (Jogos Dinamicos)

Aula 12 - (15/06) Tépicos especiais II (jogos de informacao incompleta)

Aula 13 -(22/06) Tépicos especiais III - marxismo analitico

Aula 14 - (29/06) Prova Final

Substitutiva (06/07)

Recuperacgao (13/07)
Avaliacao

Exercicios - 30% da nota

Quase semanalmente haverd uma lista de exercicio, a ser entregue na semana seguinte.
Os exercicios ndo precisam estar corretos, mas deverdo ser entregues demonstrando es-
forco em tentar resolver as questdes.

A nota dos exercicios sera computada contabilizando quantas listas cada aluno entregou
— demonstrando esfor¢o. Se todas as listas foram entregues, a nota é 10. Se 90%, a nota é



9 e assim por diante.

Prova - 70% da nota

Ao final do curso, haerd uma prova final, que serd integralmente composta de uma se-
lagdo dos exercicios feitos em casa. Isso significa que se todos os exercicios forem feitos,
ndo havera surpresa na prova.

Caso alguém nao possa comparecer, haverd uma prova substitutiva na semana seguinte.
Contudo, essa prova podera ter questdes que ndo estavam nas listas de exercicio, de forma
que é recomendével que todo esforco seja feito para que ela ndo seja necesséria.

A nota final do curso é o resultado de uma média aritimética simples entre os exercicios
e a prova, com pesos 30% e 70%, respectivamente.

Biliografia

Os textos indicados aqui sdo os livros de bibliografia basica. Como nao hd bons livros de
teoria dos jogos para ciéncias sociais ou ciéncia politica em portugués, iremos consultar
também material em inglés. Sempre que possivel, disponibilizarei também minhas notas
de aulas no repositério do curso na internet (github), disponivel em: https://github.com/
mgaldino/Curso-Teoria-dos-Jogos
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