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Planejamento didático

Objetivos de Aprendizagem e 

Plano de aula



✓ Saberes pedagógicos

✓ conjunto de conhecimentos específicos 
que permitem ao docente resolver 
criativamente as situações de 
aprendizagem

Saberes dos docentes

✓ planejamento do conteúdo, 

organização do tempo, material, 
didática, conhecimento sobre 
desenvolvimento humano, 
história e filosofia, e leis 
educacionais.



Ao final dessa aula os estudantes devem estar aptos 

para ...

⚫ Compreender a importância de se elaborar um 

planejamento didático;

⚫ Identificar os objetivos de aprendizagem do domínio 

cognitivo de Bloom;

⚫ Conhecer as estratégias e tecnologias educacionais

⚫ Compor um plano de aula.

Objetivo de aprendizagem

https://www.youtube.com/watch?v=lhTsGPp2lZ0


Planejamento

⚫ Onde vou?

⚫ Por que?

⚫ O que vou fazer?

⚫ Como vou fazer?

⚫ Quem vai junto?

⚫ Como registrei os momentos?

⚫ Guia de viagem?

⚫ Como foi? Pretendo voltar?



Planejamento

⚫ Onde vou? OBJETIVOS EDUCACIONAIS

⚫ Por que? PROJETO PEDAGÓGICO- LDB

⚫ O que vou fazer? CONTEÚDO

⚫ Como vou fazer? MÉTODOS/ESTRATÉGIAS

⚫ Quem vai junto? PERFIL ALUNO/EQUIPE

⚫ Como registrei os momentos? 

DOCUMENTOS/TECNOLOGIAS

⚫ Vou consultar algo? Guia? BIBLIOGRAFIA

⚫ Como foi? Pretendo voltar? O que aprendi? 

AVALIAÇÃO



Planejamento do processo de 
ensino-aprendizagem

⚫ Diagnóstico da realidade atual

– conhecer os estudantes

– expor o porquê eles podem se interessar por aprender o conteúdo

– Identificar a real necessidade desse conhecimento (contextualizar) 

⚫ Delimitar aonde se pretende chegar

⚫ Planejar ações que visem atingir os objetivos pretendidos

⚫ Executar as ações elencadas.

⚫ Avaliar para detectar os possíveis erros no planejamento

⚫ Apontar as mudanças necessárias 

https://www.youtube.com/watch?v=cVVHAMZJTCQ

https://www.youtube.com/watch?v=cVVHAMZJTCQ


Análise Design Desenvolvimento AvaliaçãoImplementação

Objetivos do curso

Público Alvo

Contexto educacional

Apoio tecnológico-didático

Criação da equipe

Grade curricular

Cronograma

Estratégias pedagógicas-

tecnológicas

Configuração do Ambiente

Capacitação da equipe

Elaborar material didáticoAplicação da propostaRevisão da proposta

Análise das estratégias

FILATRO (2004) adaptado por ARAUJO (2009)

Modelo Design



Aprovação

Modelos 

pedagógicos

Reflexão e 

Análise

Exploração

Documentar

insights

Avaliação

Fases do Modelo

Contexto

Outras fontes

Alunos

Perspectivas

docente

Tomada de 

decisão

Conteúdo

Conjunturas teóricas

Exemplos

Estratégias

Tecnologias

Organização

Propósitos e 

métodos

Formativa
Somativa

métodos

feedback
Revisão do design

Fonte: ARAUJO (2009)



• Mecânica (memorização) x Significativa (conceitos 

preexistentes)- considerar o “continuum” do processo

• Aprendizagem acontece quando uma nova informação 

ancora-se em conceitos relevantes preexistentes 

na estrutura cognitiva do aprendiz. 

• Estruturas cognitivas: estruturas hierárquicas de 

conceitos que são representações de experiências 

sensoriais do indivíduo. (Ausubel)

Aprendizagem significativa
https://www.youtube.com/watch?v=7ExFMYmIsH0

Exemplo: https://www.youtube.com/watch?v=tMs3CjkUoMI

https://pt.wikipedia.org/wiki/Estrutura_cognitiva
https://www.youtube.com/watch?v=7ExFMYmIsH0


Aula significativa 

1º construir o sentido/significado 
(contextualizar/repertório do estudante)

2º apresentar o conteúdo (utilidade/aplicabilidade)

3º verificar a aprendizagem (desafios próximos do real)



Significativo e multidisciplinar

Rompimento da Barragem em Brumadinho-MG (25 janeiro de 2019)

Abordagens:

Física

Química

Biologia (fauna+flora)

Cálculo/Matemática

Simulação

Português (blog)

Artístico/Cultural (teatro)





Estratégias Exploratórias

Estratégias Instrucionais          Tecnologias associadas

Promover a 

resolução de 

problemas

PBL – Problem Based

Learning, 

listas de exercícios, projetos

hiperlinks, fóruns de discussões 

assíncronos e síncronos, wiki, 

groupware,base de dados 

online, repositórios de 

conhecimento

Promover a 

exploração

Simulações, Trabalhos em 

equipe, exercícios de 

levantamento bibliográfico

Web, hiperlinks, bases de dados 

online, ferramentas de autoria

Promover a 

geração de 

hipóteses

Simulações, ambientes de 

aprendizagem virtual, 

PBL

plug-ins, ferramentas de autoria, 

animações, áudio e vídeo 

podcast, paginas dinâmicas

Promover as 

atividades 

de role-

playing

ambientes de aprendizagem 

virtual, simulações, PBL

videoconferências, groupware, 

games, second life



Estratégias Dialógicas

Estratégias Instrucionais          Tecnologias

Promover a 

articulação

debates, método Jigsaw, 

seminários expositivos

fóruns de discussões, sessões de 

chat, wiki

Promover a 

reflexão

Leituras, discussão em sala, 

relatórios individuais, 

análise de vídeos, mapas 

conceituais

blogs, fóruns de discussões, email, 

software para mapas 

conceituais

Promover a 

colaboração 

e a 

negociação 

social

Aulas práticas, seminários 

expositivos, 

problematização

método Jigsaw

wiki, videoconferência, chat, 

simuladores, lista de discussão

Promover 

perspectivas 

múltiplas

Monitoria, visitas técnicas, 

resumo coletivo, estudo 

de texto

Videoconferência, podcast, lista de 

discussão, fóruns de discussão



Método Jigsaw- aprendizagem cooperativa 

FATARELI, E. F. et al. Método cooperativo de aprendizagem jigsaw no ensino de 

cinética química. Química Nova na Escola, v. 32, n. 3, p. 161–168, 2010.



Estratégias Instrucionais Tecnologias

Promover a 

modelagem 

e explicação

Relatórios técnicos, aulas 

práticas, testes em 

laboratórios, Estudo do 

meio

fóruns de discussões, gráficos, 

animações, videoconferências, 

podcast

Promover o 

treinamento     

(coaching)

simulações, PBL, discussões 

baseados em estudo de 

caso

email, hiperlinks, fóruns de 

discussões, ferramentas de 

autoria

Promover a 

andaimaria 

(scaffolding)

Monitoria, aulas práticas, 

demonstrações

fóruns de discussões, gráficos, 

animações, videoconferências, 

podcast, redes sociais

Estratégias de Apoio

Fonte: ARAUJO (2009)





Tecnologias –
Fontes de referência

⚫ Engenharia Elétrica: AutoCAD Electrical, PRO-Elétrica, CadProj 

Elétrica, Revit MEP, QiElétrico

⚫ Engenharia Mecânica: AutoCAD, GPS, SIG, 3DS Max, 

Solidworks 

⚫ Engenharia de Produção: MS Project, GanttProject, 

OrçaFascio, Sienge

⚫ Engenharia Hidráulica/Ambiental:TigreCad,

PRO-Hidraulica, CadProj Hidráulica,

⚫ Bioengenharia: ABAQUS, AutoCAD, GPS, SIG, 3DS Max, 

Solidworks 

Fonte: https://selecaoengenharia.com.br/blog/36-softwares-para-

engenheiros-indispensaveis-para-sua-carreira/

https://selecaoengenharia.com.br/blog/36-softwares-para-engenheiros-indispensaveis-para-sua-carreira/


Tecnologias –
Fontes de referência

⚫ Engenharia de Estruturas: Ftool, SAP 2000, 

Ansys

⚫ Engenharia de Materiais: CHEMCAD, Hysys

⚫ Engenharia de Transporte: SUMO, SIMTRAF-

OPERBUS

⚫ Engenharia Hidráulica/Ambiental:TigreCad,

PRO-Hidraulica, CadProj Hidráulica,

⚫ Geotecnia: ABAQUS, GPS, SIG



Análise Design Desenvolvimento AvaliaçãoImplementação

Objetivos do curso

Público Alvo

Contexto educacional

Apoio tecnológico-didático

FILATRO (2004) adaptado por ARAUJO (2009)

Modelo Design - DI



21

Sistema de classificação de metas e objetivos educacionais 
divididos em três domínios: 

Cognitivo: objetivos vinculados à memória e ao 
desenvolvimento de capacidades e habilidades intelectuais

Afetivo: concentram-se os objetivos que descrevem 
mudanças de interesse, atitudes e valores e o 
desenvolvimento de apreciações e ajustamento adequado

Psicomotor: refere-se aos objetivos relacionados à área das 
habilidades de manipulação ou motoras.

Contribuições:
• objetivos educacionais arranjados numa hierarquia do mais 

simples (conhecimento) para o mais complexo (avaliação);
• auxiliar o professor nos aspectos da aprendizagem e ações 

necessárias para atingir os objetivos;
• facilitar a compreensão da relação entre a experiência de 

aprendizagem e as modificações que ocorrem nos alunos;

• atende abordagens de ensino baseado em tecnologia 

Taxonomia de Bloom 



Domínio Cognitivo

Conhecimento

Reconhece e lembra da informação

Compreensão

Interpreta, traduz ou resumo informação

Aplicação

Usa a informação em situações diferentes do contexto 

original do aprendizado

Análise

Divide o todo em partes até que as relações sejam 

claras

Síntese

Combina elementos para formar entidade nova

Avaliação

Envolve atos de decisão ou julgamento 

baseados em critérios, razão ou lógica

Dificuldade

Crescente

CRIAR (Anderson e Krathwohl (2001)



Categorias do domínio cognitivo: 
objetivos e verbos

Domínio Cognitivo Verbos para atingir os objetivos de aprendizagem

Avaliação
julga, seleciona, escolhe, decide, justifica, debate, verifica, 

argumenta, recomenda, discute, prioriza, avalia,determina

Síntese
criar, inventar, compor, prognosticar, planejar, construir, 

desenhar, imaginar, improvisar, propor, desenhar, formular

Análise

analise, distingue, examine, compare, contraponha, 

investigue, categorize, identifique, explique, separe, 

anuncie

Aplicação
resolve, mostra, usa, ilustra, calcula, constrói, completa, 

examina, classifica

Compreensão
Explicar, interpretar, discutir, distinguir, 

esboçar,predizer,redeclarar, traduzir, comparar, descrever

Conhecimento
narrar, listar, descrever,relatar, localizar,escrever, encontrar, 

declarar,nomear



Elaboração dos objetivos na 
prática

⚫ Para elaborar cada unidade ou módulo do curso:

– Identifique o objetivo geral e específico da unidade

– Elabore o material didático de acordo com esses objetivos, 

fornecendo aos alunos informações suficientes para atingi-los  

– Elabore tarefas e atividades utilizando os verbos 

relacionados em cada categoria

⚫ Exemplo: O objetivo da unidade X é que o aluno 

memorize  a fórmula X”. 

Tarefa proposta: Descreva todos os elementos da 

“fórmula X”.

Araujo, 2009



Trabalho em Grupo – Elaborar um Plano de aula

Elétrica                  Mecânica            Produção           Ambiental          Bioengenharia

• 10 grupos com 10 estudantes de preferencia 1 de 

cada programa de PG

• Cada grupo deve indicar: um apresentador e um 

relator

Passo 1:

Passo 2:



Exercício: 20 minutos (em grupo)

Tempo de apresentação: 3 minutos

• Elaborar um plano de aula 

• (60 minutos)

• Disciplina: 
•Calculo/Física/Desenho/Geometria 

Analítica/

• Turma: 1º ou 2º. Período

• Um documento por grupo (elementos 

do plano)- nome de todos do grupo



Planejamento

⚫ Onde vou? OBJETIVOS EDUCACIONAIS

⚫ Por que? PROJETO PEDAGÓGICO- LDB

⚫ O que vou fazer? CONTEÚDO

⚫ Como vou fazer? MÉTODOS/ESTRATÉGIAS 

Quem vai junto? PERFIL ALUNO/EQUIPE

⚫ Como registrei os momentos? 

DOCUMENTOS/TECNOLOGIAS

⚫ Vou consultar algo? Guia? BIBLIOGRAFIA

⚫ Como foi? Pretendo voltar? O que aprendi? 

AVALIAÇÃO



Construção do Plano de Aula

⚫ Contexto educacional (legislação, estatuto e ementa da 

disciplina);

⚫ Conteúdo programático da disciplina; 

⚫ Equipe de trabalho (professor, tutor, coordenador da área);

⚫ Infraestrutura técnica: recursos midiáticos e de 

comunicação;

⚫ Elaborar tarefas e atividades de acordo com a carga 

horária prevista 

⚫ Selecionar as ferramentas tecnológicas e estratégias mais 

adequadas  

⚫ Definir as formas e os procedimentos para avaliação da 

aprendizagem



http://www.eesc.usp.br



Ementa- Projeto pedagógico

https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/obterDisciplina?sgldis=PEF2406&verdis=1


Instrumento plano de ensino



Matriz do Plano de Aula



Exemplo



Recapitulando...

⚫ O que é planejamento de ensino

⚫ Objetivos de aprendizagem - Domínio 

Cognitivo de Bloom e verbos

⚫ Estratégias e Tecnologias

⚫ Matriz Design = plano de aula.
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Material complementar 



Objetivos de 

aprendizagem:

-o aluno deve 

memorizar padrões, 

regras, fórmulas, 

termos e símbolos.

-o aluno deve estar apto 

a resolver problemas 

abstratos

-o aluno deve utilizar o 

conhecimento para 

classificar e 

estabelecer relações



Objetivos de 

aprendizagem:

-o aluno deve realizar 

operações formais.

-o aluno deve criar 

esquemas conceituais 

abstratos

-o aluno deve criar 

hipóteses e testá-las

-O aluno deve 

apresentar raciocínio 

lógico-formal

-O aluno deve construir 

um pensamento 

autônomo



Objetivos de 

aprendizagem:

-o aluno percebe a 

dependência entre os 

fatores

-o aluno analisa e pensa 

criticamente

-o aluno faz 

questionamentos e 

novas proposições

-O aluno além de 

entender, criticar e 

avaliar, busca 

transformar a situação 

problema



Recebendo

Consciente de estímulos recebidos passivamente, por exemplo: 

ouvindo

Respondendo

Conforma com expectativas respondendo a estímulos

Valorizando

Tem comportamento consistente com única crença 

ou atitude em situações onde não é forçado a 

obedecer

Organizando

Comprometido com conjunto de valores, 

como demonstrado no comportamento

Caracterizando

Comportamento total consistente com 

valores internalizados

Dificuldade

Crescente

Domínio Afetivo



Imitação

Observa habilidade e tenta repetir

Manipulação

Executa habilidade de acordo com instrução ao invés de 

observação

Precisão

Reproduz habilidade com precisão, proporção e 

exatidão. 

Articulação

Combina uma ou mais habilidades em 

sequencia com harmonia e consistência

Naturalização

Completa uma ou mais habilidades com 

facilidade e torna-se automáticoDificuldade

Crescente

Domínio Psicomotor



Guias de estilo para criação de cursos 

na Web 

http://www.usability.gov/guidelines/index.html

http://www.fgcu.edu/onlinedesign

http://www.edtech.vt.edu/edtech/id/interface/index.html

http://learningforlife.fsu.edu/ctl/explore/onlineresources/I@fs

u.cfm

http://www.fgcu.edu/onlinedesig


Questões iniciais para criar um curso

⚫ Quais teorias de aprendizagem ou paradigma predominante que vai embasar o 
curso?

⚫ Qual é o publico-alvo? Qual seu nível de familiaridade com a tecnologia? Deve-se 
oferecer formaçao tecnológica antes de iniciar o curso?

⚫ Quais são os objetivos principais do programa/curso?

⚫ Como os alunos trabalham em relação ao tempo/espaço? Será o mesmo durante o 
curso todo?

⚫ O curriculo deve ser mais estruturado ou não?

⚫ Que recursos serão utilizados para trabalhar os conteúdos? Hipertexto, audio, 
video, páginas web? Objetos de aprendizagem?

⚫ Que tipos de atividades serão utilizadas? Projetos de aprendizagem, estudos de 
casos, resolução de problemas?

⚫ Como se darão essas atividades no tempo? Assíncrona ou síncrona?

⚫ Que tipo de interação/ comunicação se espera dos alunos?

⚫ Qual o tipo de avaliação? Formativa? Somativa? Auto-avaliação?

⚫ Como determinar a motivação dos alunos em AVAs? Identificar seu estado de 
ânimo?

Behar (2009)


