%

3.1.3 Novos conceitos

. d4a década de 80 do Ultimo século,
Recentemente, a partir daa ser implantado, embora até ag,.

ito comegou /
novo cf)?ceum denominador comum, como ja € fato no casy
ndo exista

dos Centros Culturais: um dos primeiros foi 0 ZKM, Zentryy,
08

fur Kunst und Medientechnologie (Centro para a Arte € pary

Tecnologia das Midias), em Karlsruhe, Alemanha.

i :/lonl.zkm.de>), a ide;
o site do ZKM (<http://on : i
ii?clzligrrsnuigiu na cidade de Karlsruhe em 1980, Pef_ls'?}ndo-se |
nicialmente em implantar um centro de artes midiaticas. 0 |

site descreve 0 processo (2009):

Por volta de 1986, um grupo de projeto havia sido
organizado, consistindo de politicos locais ¢
representantes da universidade, da Academia Estadual
de Misica, do Centro de Pesquisa Nuclear e outras
instituicdes em Karlsruhe. No “Conceito 88”, eles

descreveram sua vis3o de conjugar arte e a nova midia
em teoria e pratica.

Posteriormente, foi instituida em 1989 pelo governo estadual
(provincia de Baden-Wurttemberg) uma fundagio publica
para desenvolver e administrar o Centro de Arte e Midia. A
intengdo original de instalar o Centro em um novo prédio.
ngJeto do renomado arquiteto holandés Rem Kohlhaas, !
: :ng'ttd; e:lloflllllrlllc,;‘lﬁo do seu alto custo. A opgéo foi implantd

ento histérico, o vasto edificio de U™

antiga fibrica de municx : ”
descreve (2009): uni¢oes desativada. E o mesmo $

Os arquitetos § ]
ch ram
Planejamento, weger & Partner desenvolvera’

a4 reconstruci renovagd”

conv ¢dlo e a '
monz?rﬁ:ﬁg- a estrutura de estatica e domin?”
71dade em um edificio ideal®
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concebido para apresentar tecnologijas avancadas e

experimentos artisticos.

augurado em 1997, cendrio de uma programagao avangada
jesde entdo, que associa tecnologia de ponta com a

erimentagdo em variados campos da Arte, o ZKM foi uma
das referéncias, segupdo 0 site do EMPAC indica
iteralmente, para a criagdo do Experimental Media and
performing  Arts (.len.ter, planejado, construido e
administrado por uma instituigdo universitaria, o Rensselaer
Polytechnic Institute, na pequena cidade de Troy, estado de
Nova lorque.

Ambos os empreendimentos desenham um conceito,
desenvolvido inicialmente pelo projeto da Alemanha, que
rompe finalmente os limites entre a Arte e a T.L. (Tecnologia
da Informagdo). E representa uma proposta que vai além dos
espagos convencionais. Ndo é mais o espago fisico que € o
cendrio para a cultura e para o lazer, é o espago virtual.
Curiosamente, foi necessario criar um conceito de um espago
fisico para que a arte encontre a tecnologia das midias,
paradoxo entre passado e presente, mas as experiéncias e
vivéncias serfio exercidas agora no horizonte ilimitado do
mundo virtual. Como ja acontece hoje gragas @ internet e a
capacidade operacional cada vez maior dos computadores €
dos sistemas digitais e de comunicago.

O lazer, além de ser uma vivéncia no espago fisico, passou a
°I uma experiéncia também no campo do espage virtual. Que

Via se iniciado décadas atras, com os videojogos, € que
*80ra parece no ter limites com 0 NOVO UNVerso digital.

I .

clcl)lenso desafio, talvez ainda nao entendido ou b(eizm

a mp}'eendido pelos profissionais da area do lazer, hzjlbltua ec;z
ar atividades recreativas em €spagos fisicos,
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pragas € Tuas em piscinas e e

quadras esportivas, €M
parques.
al ja é um imenso “centrf) .cultur.al’v, com
informagdes de todo género ¢ produgdes artisticas circulang,
de computador para computador,- .dc pessoas para pessoas
entre sites, blogs € e-mails, transmitidas em fotos € em videgg
No blog do jornalista Ricardo Noblat, no portal do Jorna] (
dora (Maria Helena Rubinato de Souz,)

Globo, uma colabora
insere fotos de obras de arte e de monumentos historicog

internacionais com comentarios ilustrativos, organizand,
literalmente uma exposigdo dindmica acrescida (e
informagdes pertinentes sobre o material apresentado. Cabe
indagar: estariam os profissionais do lazer preparados para
entende:r e trabalhar neste novo quadro que se vai formando
com 0 nnpfessiqngnt.e avango da Tecnologia da Informagio e
giss ::I;ninrzzg)ss?dlgltals progressivamente mais potentes e mais

O universo virtu

Os projetos citados — ZKM e EMPAC Rensselaer no

exteri 1
rior, Museus da Lingua Portuguesa e do Futebol, no

Brasil, busc 1
am antecipar ou pelo menos responder a essa

recreativa — quadrag

ficardo
obsoletos

€ se ~
S¢ 0s macro tornardo des

-equipamentos que disp

-+~ € 08 espagos naturais,
Nlnteressantes, ressalvando- |
0¢m de maiores recursos.

museys gg
redefinir
O Estado

S L

de Sa ;onceltps, como ilustra @

eI tecno o O Dtitulada “Muses
Ogia (2009):

Oferecer um .

musey om aceryg na
man VO ndo ¢ maj; - ”"
ter syag Portas € mais garantia para U™ i

abertas. Ele tem de ser bo
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também em interatividade, entretenimento e conforto,

pelo menos se idéia for alcancar um resultado parecido

com o do Museu da Lingua Portuguesa, no centro de

Sio Paulo, que diariamente recebe em média 1.500

visitantes, se transformando em recordista de publico

no segmento. Essa formula, que se repete nos grandes

museus internacionais, tem servido de base para novos
projetos, caso do Museu do Futebol, inaugurado no fim
do ano passado, ja em segundo lugar em publico na
capital paulista. Antigos projetos, agora remodelados,
também seguem o mesmo rasto. Ontem, por exemplo,
o Instituto Butantd inaugurou o Centro de Difusao
Cientifica, um anexo com duas salas de exposigdes,
cafeteria, livraria € um cinema 3D.

A alternativa ¢ evidente: pensar, estud:fu', propor, desenhar e
implantar NOVOS conceitos de equipamentos de {azer,
utilizando a0 méximo os recursos digitais da Tecnologia da
Informagdo, incorporando a arte e a ludicidade as plataformas
de hardware e de software do universo virtual. O Centro
Cultural do futuro, ou melhor, do presente, ¢ a combinagédo do
espago real e concreto com o espago virtual, mediado por uma
das mais fortes e permanentes caracteristicas do ser humano,
o eterno espaco da imaginago.

3.2 Classificacio

Tanto no campo profissional, nas Preocupagdes com a pratica,
quanto na érea académica, N preocupacio com as pesquisas e
as andlises, a proposi¢@0 € a discussio sobre o tipos de
equipamentos s30 NECESSATAS para eptepder gz
interelagdes entre o publico € cada espq
receber programagdes de lazer.

possiveis
O organizado para

; - estudos g
Assim, a partir de alguns . obre o tem
’ j e a, pode
lazer, que amplie aqueid 2 %2 por Renato ReQUix:

= N
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ase na experiéncia de planejament

1980, p. 76-83), com b o %
( P ) créscimos € alteragoes, lncluindoas’

transcritas a seguir com a
propostas por Camargo (1978):

A - Por finalidade

Al - Equipamentos nio especificos

Muitos espagos sdo utilizados em at.iv1dades de lazer sem
terem sido propositalmente pla}nejadOS, desenha.dos .
construidos para tanto. Vimos anteriormente que, seguindo g
conceitos de cultura, qualquer ambiente pode Ser um centr
cultural, pois nele ocorrem a produgdo ¢ a frui¢do de bens
servigos culturais de uma sociedade. O lazer, cOmMO o turismo,
tem essa qualidade muito interessante: pode usar ambienteg

destinados a outras finalidades.

a) A casa

O principal equipamento de lazer, que n3o se insere no
conceito acima, ainda é a casa, o local de residéncia
Conforme afirma CAMARGO, "o principal equipamento de
lazer é o espago doméstico, incluindo a vizinhanga”
(1989:61). Casa onde se assiste aos programas de televisdo, se
escu?il o radio, S¢ ouve musica, se usa o video, se organiz’am
feunioes com amigos e familiares, se joga e se brinca.

Além da jardinagem, da bricolagem doméstica, e dos

incont4vei '
mongg:re;s dhobbzes © Ppassatempos, como por exemplo 3
. e modelos de aviges e automoveis em escala
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b) O bar ¢ 0 caf

Os bares € 08 cafés tradic.ionais sfio pontos de encontro, de
ol pvivéncia € dc.: .ent.retemmento. Ha n}uito transcenderam
quas fungdes originais, de oferecer bebidas e alimentos, e
gssumiram fungdes de lazer, de espagos de convivio, para

todas as classes sociais.

95

¢) As pragas e as ruas

As ruas € as pragas sdo também espagos apropriados para o
lazer. O passeio pela cidade sempre foi uma das principais
atividades de lazer do ser humano. Assim como "ir as
compras". Além disso, nelas podem ser desenvolvidas
inameras atividades ndo somente nas pragas, espagos abertos
e amplos, como também nas ruas, desde que evidentemente
bloqueado o transito de veiculos.

Entretanto, mesmo com a circulagdo normal, suas calgadas
podem ser utilizados para jogos, para colocagio de mesas de
bares, restaurantes e cafés, para encontro e convivéncia.

Nas grandes cidades atuais, esta ¢ uma fun¢fio que esta se
perdendo, por outras circunstincias. Isso ajuda a explicar o
sucesso dos shoppings centers. Suas estruturas internas
reproduzem o contexto urbano - ruas com lojas, pragas com
bares, quiosques e lanchonetes, pontos de encontro.

d) As escolas

Muitos dos tipos de espagos destinados as finalidades
educacionais prestam-se ao desenvolvimento de programas c::
lazer. Muitas de suas éreas ja sdo destinadas eﬁpeclﬁcgrxzizs’
a programas de lazer e/ou recreagdo - irlst%lagtzjes z:];as -
por exemplo. Outras, como 05 audltorlosé 5:0 1?t e pel
a realizagio de muitos programas. Sua
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, ‘ “m Vea:
2 ém ja existem experignci, S
. e socials, por as ‘
Pom'.caa:wmo (os parques-escolas canadensefs, por exe Dlde
pl"nletjzadzxs para uma dupla finalidade do equipament,, 68c010) |
0:3?103%0 e lazer -, estreitamente relacionados. Og Centr? |
] 3

Educacionais Unificados (CEUs), implantados pela Pyep,

:"

ici identemente por v,., % |

: condicionada evl Vari |
comunidade ¢ |
|

- City, 5‘
Municipal de Sdo Paulo na primeira metade d.a décq d:
constituem um aproveitamento eficaz dessas Possibili, g

acrescentando-se  instalagdes para  atividades artisticy,
esportivas e associativas aos ambientes escolares, ,

A2 - Equipamentos especificos

Ja outros espagos foram pensados, desenhados, construidog g,
arranjados para receber atividades de lazer, Forap,
implantados, equipados e sdo administradosg com  eg,

finalidade.

a)_Comerciais

Existe um forte segmento econdmico que ge ocupa
pl;mcxpalmente com o entretenimento dog individuos, g
classificagdo abrange: ' ; .

¢ g¢: 08 cinemas; og teatros; as salas de

espetacu_los; 0s clubes noturnog e 0s locais de danga, como
?
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p) Néo-comerciais
samentos que se destinam ao atendimento 3
Sdo e%ulge entretanto sem finalidades lucrativas. Podem ser
cc?mpnls 5:) , ’privados, quanto & sua constitui¢do juridica. Esta
lu glslff;)cagao compreende os clubes e associagdes; os teatros
fq?JandO ndo explorados' comerc:l?thnente); 0s  centros
culturais; os centros esportivos, plantldos por assocxagﬁc_:s de
classe, entidades e poderes pﬁbhcos. (prfzfelturas municipais,
etc); colonias de férias; parques e Jar.dlns urbanos; grandes
parques - regionais, estaduais e nacionais.

E nunca se deve esquecer as pragas. S3o pontos de referéncia
em praticamente todas as cidades do mundo, algumas
conhecidas universalmente, como as de Roma (Piazza
Navona, etc.). S&o locais destinados a fungdes de lazer, desde
os primordios do processo de urbanizagdo. mas sdo
esquecidas, no Brasil de hoje, por muitos planejadores
urbanos e administradores publicos. E na pratica, muitas
comunidades ndo sabem aproveitar as potencialidades de uso
que esses espagos oferecem.

Observagdo: nessa metodologia de classificagdo, em muitos
casos a diferenciagdio é feita pela finalidade segundo a qual o
equipamento  foj implantado e ¢ administrado, se
comercialmente ou ndo. Por exemplo, conjuntos esportivos
podem pertencer a: clubes; associagdes; prefeituras
municipais; Orgdos estaduais; clubes de funciondrios de
empresas; empregados sindicalizados; entidades diversas. Ou
°ntdo podem ser explorados com finalidades lucrativas, como
qualquer outro empreendimento comercial ou de serv1g(()ii

Neste 1ltimo caso, observa-se a proliferaGﬁOA cr ?Scel':;inte

_ academias e centros esportivos, cujos projetos tem 1gtd

. &voluido, sofisticando-se a sua oferta.
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B- W“—‘ﬂ‘ﬂ |
o to direto € objetivo, sig |

m direcionamen . aQuel, |

Com U sados e construidos com uma destinagao e, |

espag.%s Pzn qual delimita prc?viamente quais sery, a;
defint c?:es que nele vdo ser oferecidas e como serd o se,
ativida que interesses deverdo atender,

frequentadores, : : Qg
Eel(()): deq pﬁblico deverao atra}r. O espago ¢ penSadls
1{;11 ejado, desenhado e construido .segundo 08 Contegg,.
gulturais que nele serdo oferecidos, apresentadog ,
frequentados.
B1 - Culturais

Teatros; Cinemas; Centros Culturais; Salas de Espetacyjyg
Auditérios; Oficinas Culturais (artes visuais, artes cénicas);
Performing Art Centers (muito comuns na America no Norte,
e gradualmente se disseminando pelo mundo).

B2 - Sociais e associativos

Centros Sociais; Clubes; Danceterias e Discotecas; Salas ¢
Saldes de danga, etc.

B3 - Esportivos
Centros  Esportivos; Centros Esportivos  Especializados,

Parques Aquéticos; Ginasios de Esporte; Estadios Esportivos

Pavilhg
e t::::\-nlhoes de Esportes; Clubes Esportivos; Arenas Esportivs,

B4 -De €Xpressio fisica e atlética

Xpressio Fisica (yoga, etc.). l
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g5 - Recreativos

_grounds e Parques Infantis; Areas de JOgOS ao ar livre:
Pligs . Saldes para Jogos; Cl}lt_)es Recreativos: Parques d(:,
Sa imento; Parques Tematicos; Parques de Diversges:

Entreten i e
parques Aquaticos Recreativos; Pragas urbanas; Parques

Urbanos; etc.

B6 - De Turismo

Hotéis; Motéis; Campings; Resorts; Eco-resorts oy Eco-
lodges; Hotéis Fazenda; Pousadas; Colonias de Férias:
Balnearios; Marinas, .GaI_agens Nauticas e assemelhadosz
grandes Parques - Reglonais, Estaduais ou Nacionais; Parque;
Tematicos; etc.

Seguindo a linha adotada para analisar e discutir o espaco de

lazer, a primeira das denominagSes por proposta

programética, "culturais”, pode ser substituida pela eXpressio

"artisticas", exatamente pelo tipo de contetido que fundamenta

o seu planejamento € construcio, as atividades de

representacdo, de pratica e de aprendizagem das diferentes

modalidades das artes em geral. Neste caso, "centros
culturais" sdo aqueles equipamentos construidos com essa
fungdo especifica, servindo os seus espagos para essas formas
de atividades relacionadas diretamente com as artes.

Pode-se sugerir também mais um item, "Intelectuais’, para
aqueles ambientes como bibliotecas e centros de convengoes.

C - Por critérios de composicéio, uso e sazonalidade

Se os equipamentos sio conjuntos de instalagdes, como ja

Vimos, esses espagos sdo pensados em bloco, assocmdoztru;l:
208 outros, e de preferéncia integrados uns 205 .
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ua composi¢do, ou melhor, conforme o tj,

e S P’ . . (:
cOanrm \acties associadas, temos VArios .tlpOS d1fe:rentes de
suas insta tgs B também temos tIpOS Variadog
equipamentos. s suas formas de uso, € 0s perj,

: do a
ipamentos segundo s :
equip i prevista a sua utiliza¢do, durante og QUi

a os quais fo a st )
gsatrarﬁo abertos para a frequeéncia dos usuarios.

C1 - Micro-centros especializados

Caracterizam-se por: um rol. d.e atiVida?des ligadas a
interesse  perfeitamente de}lmltado; situagdo  locaciony
peculiar, em um bairro ou regido urbana, ou para atende.r aum
pablico perfeitamente delimitado; horérios de atendimen,
distribuidos equilibradamente ao longo da semana. Cop
espagos de dimensdes reduzidas, para atender a um publicg
numericamente limitado, € com composi¢do de instalagges
especializadas, direcionadas para um ou poucos interesses ¢
finalidades. Ex: academias de ginastica, salGes de jogos.

C2 - Centros-médios polivalentes ;'

Caracterizam-se por: um rol diversificado de atividades,
ligados a varios interesses; situagfo locacional destinada a
atender uma ampla area, ou a um publico numeroso, ou a uma
;ic:ade;. ho(;‘érios de atendimento geralmente concentrados em
cterminados periodos. Ex:: cl is em
geral, centros esportivos em gerall.lbes’ centros. culturss

C3 - Macro-centros polivalentes

: 0 &
ursos naturais, e, de moda o
gides metropolitanas © "s &
, onde ainda existem esp> =
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eix de prande dimensoes; atendimento concentrado

\ fo semana. Ex: elubes de campo; grandes parques

(4 - Contrw de Turismo

Caracterizani-se pors um rol de atividades concentradas no
iteresse de ruptura com o titmo e o estilo de vida cotidianos;
oealizagho em escala de atendimento regional e estadual,
wincipalmente; atendimento concentrado nos fins-de-semana,
reriados protongados e nos perfodos de férias,

px: hotdis: hotéis de lazer; coldnias de férias; campings;
parques temat ICOS.

D - Por critério de localizacho

Atualmente, ndo sdo realizados grandes empreendimentos, em
qualquer drea de atividade, sem estudos locacionais.’ Da
localizagdo do equipamento pode depender o seu sucesso ou o

seu fracasso, seja quando privados e com finalidades
lucrativas, seja quando sio publicos ou sem fins de lucro,
neste caso o insucesso sendo medido pelo pouco interesse ou
pela pouca atraglio de publico interessado nas atividades que
neles sfio oferecidas. Como a cidade ¢ o fator demografico |
determinante, ¢ relativamente ao meio urbano que pensamos

sua localizagfio.
D1 - Urbanos

Localizados nas regibes urbanas, atendendo principalmente os
moradores de suas vizinhangas, ou de acordo com os sistemas

de transporte coletivo ou comunitario proximos.

D2 - Peri-urbanos

Localizados nos limites do perimetro  urbano, atendend(;
principalmente a grandes regides da cidade, ou, as Vezes, i
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s, conforme as vias de trang “

e vArias cidade Porge |

populagao d comunicagdo. Ex: os Parques - N

ibilidades de c 5 |
EIlis plcc)ﬁiilcl:);lsldTeméticos, as Areas de Conservagao. |
co :

D3 - Regionais - Turisticos |
transporte, como Por exemplo ¢ o s g, |
esiradas, de forma a atender parte de um estado, ou até mesp |

todo ’um estado ou varlios estados; como também pyy,
ﬁtilizar as caracteristicas geografico-naturais de uma regiz .
praias, montanhas, rios, lagos; e para atender aos mtf{resses
turisticos, de viagem e conhecimento de outros am‘blenltes,
outras paisagens e outras culturas. Ex: Parf:p.les Regionais ¢
Estaduais, Parques Nacionais, Parques Tematicos, Camping;
Colonias ou Centros de Férias, Estacdes de Esqui, Hotéis
Fazenda, etc.

Podem ser especialmente planejados e construidos para se
transformarem em atragdes, quando a regido ndo ¢
especialmente contemplada por atrativos naturais, como no
caso 0 ja classico exemplo do complexo dos
empreendimentos do grupo Disney na Florida.

3.3 Outra Classificacio

—_— 0 . ol
Instalacées) Culturajs s Equipamentos (

Utiliza-se

frequenteme
Culturais, o Ilte a

u Instalagges Culturais.

empregado o tem |

e Se a seguir conceitos € W™ |
ssas terminologias.

Porta] :
Comissio Eyropgy, - ltural da Europa, administrado P¢* |
8)

n ’ i
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...instalac¢des cu o

ducdo e -lturals 830 locais para a criacdo, a
somente edificioS a0
tecnologias dj

acessibilidade

da culturg e incluem nio

gitais facil;ﬁ;res culturais mas também
n ~ ~

da Cultyry. O a gestio, 3 Operacao e a

O programa canadense Cregy. .
elaborou  UMa  Interpretacy, pr(’);?ir (cidade cr
«infraestruturas culturais” (I a4  da

Oouy .
edigdo especial n° 5, 2008, P. 01) elles geg villeg

iativa)
€Xpressio
: Créatives,
Pode-se definir infraes

truturas ¢ :
: ulty
espacos e bens fisicog -~

€m tant
S ~ que ele 0 que

S S€jam utilizados todo

O mesmo documento completa (2008, p. 01):

As infraestruturas culturais (que se tratem de espagos

construidos ou de ambientes) podem ser concebidas

com uma finalidade precisa, ser multifuncionais ou

adaptadas na previsio de uma reutilizagdo. Isso
comporta elementos altamente visiveis e outros que o
530 menos, notadamente os espagos dedicados as
interagdes sociais assim como aqueles tendo uma
vocagdo de apoio “em bastidores”. Esses ambientes
podem servir & criagdo artistica, ao deppsﬁo e a‘.,.
protegdo de artefatos ou, para ensaios, Pa;a
performances e para exposigdes artisticas d(;u
patriménio. E o caso notadamente dos c;ntros o art
de interpretacio, das galerias de arte ou doS MuSeus.

Scanned by CamScanner



ema
ag()s’

O numero especial daquele programa canadense apre
ainda uma bem explicada classificacdo desses esp

traduzida e transcrita como segue (2008, p. 01-02):

Espagos construidos com uma ﬁn?lidade Precig, _
Emblematicamente, eles sdo concel’ndos € Constry; dog
para uma ou muitas fungdes especificas. Uma sy, e
teatro, por exemplo, pode ser concebida segun
diversas configuragGes apropriadas a apresenty
pecas teatrais, notadamente com um Proseéni
prolongado ou em forma de arco, com gy e
urdimentos, etc. Esse espago pode igualmepte ter
outras fungdes, notadamente a realizagdio de leiturg
publicas, de concertos ou de espetaculos de danga, se, :
que ele tenha a principio sido concebido com , /
objetivo de realgar essas apresentacgdes.

a0 de

Espagos multifuncionais — Eles sdo concebidos !
construidos na intengio de uma multiplicidade de |
usuarios e de usos no dominio artistico ou outro, Essa ;
férmula prejudica habitualmente certos usuarios (seja i
por uma acustica, um angulo de visio Ou um namero 1
de lugares reduzido), ou exige uma concepedo mais

elaborada ¢ investimentos em capitais  mais

Importantes a fim de oferecer um maijor rol de
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Espagos .pri‘mérios — S80 0s espacos nos qua\i:05
fungfo primeira ¢ de receber demonstragdes artisticas )
cultural§ a'_iSlEn como exposigdes artisticas, culturais os
do patrimonio. Qs teatros, as galerias de arte o

museus € 0s arquivos sao bons exemplos dos mesrr;os S

Espagos sc?cm?dzirios — SHo os espacos nos quais a
vocagio l.)rimelra niio € a de apresentar performances
ou exposig¢des artisticas, culturais ou do patrimdnio
mas no entanto, onde o local é adaptado para um usé
artistico ou patrimonial. Os estabelecimentos de
ensino, as bibliotecas, os centros comunitirios o
religiosos sdo bons exemplos desses casos. '

Espacos habitac¢io/atelié — Remetem geralmente as
instalagdes habitadas por artistas durante as horas de
trabalho e de lazer. Os espacos habitacdo/atelié (sdo
geralmente apartamentos ou estadios) comportam o
equipamento de base do artista e que é necessario para
a pratica artistica, qualquer que seja ela, assim como

um alojamento.

Espacos de exposicio — Sdo os locais abertos ao
publico para permitir a este de usufruir da experiéncia
da prética ou do produto artistica. Esse tipo de espago
pode comportar um hall de entrada e um auditorio, tal
como se encontra num teatro ou numa sala de
concerto, as galerias de um museu, assim como as

galerias de arte e de profissdes.

ho proprios a0 dominio das artes

Os espagos de trabal as
de a fabricacdo artistica (a

e da cultura sdo aqueles on :
criagdo), a guarda ou a preservagao, 2 pesquisa € 2
interpretagdo do patriménio tém lugar. E freqiiente qlée
esses espagos sejam dotados de ferramentas, de
instalacdes de hidraulica, de um sistema de ventilago

e de controle da temperatura concel?lc?OSi
revista. Os estudios

especificamente para a utilizagdo p i
de trabalho (tal como 0s estidios de modelagem em

Scanned by CamScanner



argila equipados de tornos e de fornos de ceram; 108
os ateliés de marcenaria e de decoragio; as Mistag),
. 2 3
ensaios € os estudos de danga; as salas de depéSa.las d
- sit
os e dos acessdrios, nog te;)t

vestimentas, dos cenari
de depositos .
eCIUI a )

assim como OS vaos
sistemas de controle da temperatura instalad
08 g

museus e nas galerias, sdo bons exemplos diss
0.

Este item foi apresentado para demonstrar a varied
conceitos e de classificagdo, mas 1o texto sera m ac!e de
expressio Equipamentos de Lazer, de uso corrente antida 5
no me'

10

técnico.
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