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Prototipacao

PRO

Temas desta aula:
* Modelo MVC
= O que e prototipo?
= Como se desenvolvem prototipos?
= Critérios principais
= Usabilidade

" InstrucOes para elaboracao do trabalho do
Curso
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Arquitetura de software
PRO
" MVC

Trata-se de uma forma de organizar o software
(arquitetura) para fazer a estruturacao em trés partes:

- M Od e I > Controller <
" View S
= Control
Y
ﬁ o Banco
> de
— dados
Usudrio
https://www.treinaweb.com.br/blog/o-que-e-mvc
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Arquitetura de software @

PRO
" Model — é onde sao implementadas as regras do
negocio
" View — trata-se da camada de visualizacao: como
sao apresentadas as informacdes para 0 negocio

® Control — camada de controle que faz a ligacao do
Model com o View

Departamento de Engenharia de Producao



(R

MVC
PRO
" Hoje, para a prototipacao, para apresentacao dos
conceitos de ergonomia, vamos estudar a parte V —
view do modelo MVC
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Prototipacao

® Objetivo
= Apresentar o conceito de prototipacao,
suas formas e aplicacoes.

* Instruir os alunos para desenvolvimento
de um protdtipo do projeto em curso.
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O que é prototipo? @

PRO

" Protétipo € uma versao inicial do sistema
final (ou uma metafora deste) que esta
disponivel na fase inicial do processo de
desenvolvimento.

* Quando o sistema final € hardware € comum o
prototipo servir para testar o design do sistema.

= Se o sistema final for software a sua mais
comum utilizacao é na elucidacao e validacao
dos requisitos.(Kotonya, Sommerville 1998).
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O que é prototipo de software? @

PRO

= Um protoétipo € um sistema de demonstracao que se apresenta aos
utilizadores e stakeholders, de forma a validar os requisitos
conhecidos ou obté-los quando os requisitos conhecidos sao vagos
ou indefinidos.

" Pode ser usado como meio de comunicacao entre os diversos
membros da equipa de desenvolvimento ou mesmo como meio de
nGs mesmos testarmos a nossas ideias (Sommerville, Sawyer 1997).
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O que é prototipo?

PRO

= A prototipagem tem influéncia em duas atividades
do processo de engenharia de requisitos:
" identificacao e descoberta de requisitos e
= validacao de requisitos.

= Um outro motivo: geralmente os stakeholders nao
conseguem especificar o que pretendem, mas
perante um sistema e apos uma breve utilizacao,
facilmente especificam o que nao pretendem.
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O que é prototipo?

= Os prototipos podem ser desenvolvidos usando tecnologias que em
nada se assemelham com as do sistema final (Kotonya, Sommerville
1998).

" Podem ser...

um conjunto de folhas de papel com as interfaces do sistema desenhadas,

as interfaces do sistema elaboradas em alguma aplicacao de efetuar
apresentacoes,

maquetes em 3 dimensoes,
um pedaco de software,
um video em gque se simula uma tarefa,

(R

PRO
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PRO

PROTOTIPOS DE SOFTWARE




Tipos de prototipagem PRO

Escopo:

Prototipo horizontal.
=\isao ampla do sistema sem entrar em muitos detalhes.

Prototipo vertical.
=Visdo detalhada de uma pequena parte das funcionalidades.
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PRO
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Paper Prototyping workshop PRO
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This is the main home page. It will

Sch ool Canteen contain a brief description of the
services offered by the canteen
and personnel information. It will

St O ry b O ar d Home Information nd p | ati

Pase N ol i T PRO
pds \ ather screens.
= Sequéncia ilustradade e

telas do sistema, com Cantee
explicacdes e caminhos ‘_I

= Pode ilustrar os casos de
USO The food and drinks screen will be Price List
maintained monthly. The price list —
. , Je b will have two columns: one for food ST
u Apl |Cave| tam bem a and one for drinks. The page will Page 3 — —
contain links to other canteen pages.
modelagem de processos B ==
v Exit
Y
Weekly Specials
Home Description e The weekly specials screen will be
of Specials updated each week with new
Page 2 specials and new images to promote
Tmage healthy foods. The page will
Pace 3 R contain back links to other canteen
- pages.
__________ —
Exit
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Projeto de Navegacao: Estruturas
Sequencial Indice Mista PRO

A
%

Combina
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Indice

Modal Paralela Abas e Janelas
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Controles de Navegacao

) List example - Mozilla Firefox

File Edit View Go Bookmarks Tools Help

- .
LInkS <":| - [_L‘) - %] Q @ | http://xhtml.com A V| © co
- EXternOS /4”9 here: Home » XHTML » XHTML Reference
" Internos
= BotOes e controles

= Botdes “avancar’, “voltar’, etc. / /

= Combobox
" Menus

* Horizontais, verticails, cortinas
= Breadcrumbs
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Controles de navegacao

PRO

N 11

® BotOes “avancar’, “voltar” etc.

Voltar ao menu
principal
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Controles de navegacao

PRO

" Combobox

. |
|| Testando ComboBox [ —_— ilg
Produtos Cafe -
Estados ACRE -
Paises Argentina -
Argentina
Bolivia
| Erasil [re—
Equador
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® Menus horizontals e verticals

Home  About  Download  Support  Docs

Introduction to SmartMenus jQuery

S INQ  Themes

The author

jQuery R O
Old SmartMenus versions Projects

-

¥ v
Who's Thi Love

: B4
ere? It's Cold Here
%
Repeat After Me || Socks WTF
A

&

A boat Leaf Statistics

©
»

«

mai-23

PRO

Home

Tutoriais

3

Downloads

Menu
Lateral

Eventos

Contato

900+ icons
Valid HTMLS
High Resolution
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Controles de navegacao

PRO

" Breadcrumbs

& ©
EpOInt Q. Search Advanced Se,

Sitemap

Primeiro Nivel

Segundo Nivel F€StS Marketplace Forums Referer

Hekae Terceiro Nivel _ |
S Home > Server-side Coding *>* Server Side Essentials » Introducing Joomla

Books Kits  Video:
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Design Grafico — principios basicos

= Equilibrio
® Centros de atencao na tela (areas fortes e fracas)
" Contraste

. DESIGN
Fonte PARA QUEM

" Tipo, tamanho NAQ [
DE SIGNER

® Psjicologia das cores

RODIN WILLIAMS ¥

Livro “Design para Quem ndo ¢ Designer” Robin Williams
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Padroes de Projeto (Design Patterns)

PRO
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https://developer.yahoo.com/ypatterns/
http://ui-patterns.com/
https://developers.google.com/web/fundamentals/design-and-ui/?hl=en

PRO

Ergonomia e Usabilidade

Profa. Julia Abrahao
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Ergonomia @

PRO

= A ergonomia € um tema gque val ser estudado em
NOSSO curso de engenharia de producao

" Trata tradicionalmente da questao da adaptacao
homem-maquina

" Para a area de computacao existe a denominada
ergonomia cognitiva que trata da facilidade de
compreensao dos sistemas computacionais pelo
usuario
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Usabilidade

PRO

O que € usabilidade ?

discutir
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Definicao de Usabilidade @

PRO

Propriedade do software de permitir que o usuario alcance suas metas
de interacao com o sistema. — Scapin e Bastien (INRIA, 1993).

Capacidade que apresenta um sistema interativo de ser operado, de
maneira eficaz, eficiente e agradavel, em um determinado contexto de
operacao, para realizacao das tarefas de seus usuarios. — ISO 25.000
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Critérios de usabilidade @

PRO
Diversos autores definiram critérios de usabilidade
para sistemas de computacao

® 10 heuristicas de Jacok Nielsen

® As 8 regras de ouro de Bem Shneiderman

= Critérios ergonOmicos de Scapin Bastien
® Principios da Norma ISO 25000

https://www.faberhaus.com.br/criterios-ergonomicos/




I'HeuristiQUe
§ ..Bastien

Criterios de Scapin / Bastien @

PRO
® 5S40 os critérios definidos pela escola
francesa de ergonomia
https://i0.wp.com/www.ux-republic.com/wp-
content/uploads/2016/11/InfographieUX.jpg?ssi=1
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OO0

CONO O1T S~ WDN B

ritérios de Scapin/Bastien

. Orientacao (Conducao

. Carga de Trabalho
Controle Explicito
Adaptabilidade

. Gestao de Erros
H
S

. Compatibilidade

mai-23

ritérios Ergonomicos de Usabilidade
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(R)

PRO

 Engloba os meios utilizados para levar o usuario a realizar determinadas
acoes, como por exemplo entrada de dados.

- Este critério engloba também todos os mecanismos ou meios que permitem
ao usuario conhecer as alternativas, em termos de acoes, conforme o estado

ou contexto nos quais ele se encontra.

A presteza diz respeito igualmente as informagdes que permitem ao usuario
identificar o estado ou contexto no qual ele se encontra, e bem como as
ferramentas de ajuda e seu modo de acesso.
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O

PRO

« Feedback Imediato diz respeito as respostas do sistema as acoes do usuario.

- Estas entradas podem ir do simples pressionar de uma tecla até uma lista de
comandos.

« Em todos os casos, respostas do computador devem ser fornecidas, de forma
rapida, com passo (timing) apropriado e consistente para cada tipo de
transacao.

« Em todos os casos, uma resposta rapida deve ser fornecida com informacao
sobre a transacao solicitada e seu resultado.

(=]
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Agrupamento e Distincdo de Itens @
PRO

O critério Agrupamento/Distingcdo de Itens diz respeito a organizacao visual dos
itens de informacao relacionados uns com os outros de alguma maneira.

Este critério leva em conta a topologia (localizacao) e algumas caracteristicas
graficas (formato) para indicar as relacoes entre os varios itens mostrados, para
indicar se eles pertencem ou nao a uma dada classe, ou ainda para indicar
diferencas entre classes.

Este critério também diz respeito a organizacao dos itens de uma classes.

O critério agrupamento/distin¢cdo de itens esta subdividido em dois critérios:

Q agrupamento/distingao por localizacao

Q agrupamento/distincdo por formato
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2.Carga de Trabalho @
PRO

Diz respeito a todos elementos da interface que tém um papel
importante na reducao da carga cognitiva e perceptiva do usuario, e
no aumento da eficiéncia do dialogo.

Brevidade
e Concisao
e AcOes Minimas

Densidade Informacional
\»,
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PRO

« O critério de Brevidade diz respeito a carga de trabalho perceptiva e cognitiva,
tanto para entradas e saidas individuais, quanto para conjuntos de entradas
(i.e., conjuntos de acoes necessarias para se alcancar uma meta).

» Brevidade corresponde ao objetivo de limitar a carga de trabalho de leitura e
entradas, e o nUmero de passos.
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Projeto de Sl - Prototipo

PRO
® O gue deve ser entregue:
= 1. Prototipo navegavel HTML, com as principais telas do
sistema e seus comandos/controles essenciais
= 2. Storyboard passivo
mai-23 Marcelo Pessba - Marco Mesauita - Mauro Spinols 53
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PRO
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