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Imagine as ações: put_left_socket, 
put_right_socket, put_left_shoe, put_right_shoe. 
A nossa intuição identifica automaticamente 

as ações que requerem uma ordem parcial.

Planning is present every day
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George Pólya
1887-1985
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The planning process matches the 
graph-oriented approach used in 
Engineer and particularly in 
automation.

STRIPS
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General Planning approach

Domain independent

Domain dependent

Knowledge Base

Aula 13
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Exemplos: SIPROV (Sistema Inteligente para Programação de Vôo)
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Exemplos: SIPROV (Sistema Inteligente para Programação de Vôo)
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Existe um métodos geral, independente de 
domínio, para resolver problemas, em especial o 

problema de agentes com objetivo?. 

SIM
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About actions, its 
admissibility and 
effects in the 
environment

About the domain, 
preferences and 
states

About a state-space planner 
(STRIPS)
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S1

𝔸 = {ai}

S2

S3

S4

Sn

a1 a2 a3 a4

e3e2e1 e4

…

• Apesar de geral o algoritmo não é completo, e pode 
gerar a anomalia de Sussman; 

• Não há nenhuma garantia de convergência, 
portanto, uma solução para o plano pode divergir;

• O algoritmo não é otimizante. 

Aula 13
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O problema do interleaving não é privilégio do 
problema modelo do mundo de blocos, mas 

uma limitação do algoritmo STRIPS. Realça 
também a existência da ordenação parcial 

entre as ações.
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Existem vários blocos de algoritmos para planejamento 
inteligente:

- os algoritmos baseados em busca (forward e backward) e 
no uso de heurísticas;

- Os algoritmos baseados em métodos não lineares;
- Os algoritmos associados a métodos de apoio a decisão.
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Forward and Backward planning
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https://www.cs.cmu.edu/afs/cs.cmu.edu/usr/avrim/Planning/Graphplan/
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Perguntas?


