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Tecnologias digitais

e BORBA, M. C.; SILVA, R. S. R.; GADANIDIS, G.. Fases das
tecnologias digitais em educacao matematica: sala de aula

e internet em movimento. 3. ed. Belo Horizonte: Auténtica,
2020.

* BORBA, M. C.; NEVES, L. X. ; DOMINGUES, N. S.. A atuacao
docente na quarta fase das tecnologias digitais Producao
de videos como acao colaborativa nas aulas de
Matemdtica. EM TEIA - REVISTA DE EDUCACAO
MATEMATICA E TECNOLOGICA IBEROAMERICANA, v. 9, p.
1-24, 2018.
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Questoes propostas...

 Como as inovacoes tecnologicas tém permeado a educacao
matematica?

 Como a investigacao matematica baseada no uso de tecnologias foi se
transformando ao longo dos anos?

* Quais tecnologias foram utilizadas? De que forma?
* Que tipos de atividades matematicas foram exploradas?

(BORBA, SILVA, GADANIDIS, 2020, p. 18)



As quatro fases da Tecnologia

12 fase (1980):
* uso de calculadoras simples e cientificas e de computadores.
* “Tecnologias informaticas” (Tl) ou tecnologias computacionais.
e Caracterizada pelo uso do software LOGO (1985).
* Escolas pensam em laboratorios de informatica.

22 fase (1990):
* acessibilidade e popularizacao do uso de computadores pessoais.
. Vérios softwares educacionais.

* “uso dos softwares voltados as multiplas representa¢des de fun¢des (como o Winplot, o

Fun e o Graphmatlca) e de geometria dindmica (como o Cabri Géometre e o
Geometricks).”

* “Esses softwares sdo caracterizados ndo apenas por suas interfaces amigaveis, que exigem

pouca ou nenhuma familiaridade com linguagens de programacao, mas prmupalmente
pela natureza dinamica, visual e experimental.”



As quatro fases da Tecnologia

e 32 fase (1999):
* Chegada da internet.
* “Tecnologias da informacao” e “tecnologias da informacao e comunicacao” (TIC).

* “Em educacao, a internet comeca a ser utilizada como fonte de informagdes e como
meio de comunicacao entre professores e estudantes e para a realizacao de cursos a
distancia para a formacao continuada de professores via e-mails, chats e féruns de

discussdes, por exemplo.”
e Cursos online, ambientes virtuais de aprendizagens (AVA)

e 42 fase (2004)
* Internet rapida
* “tecnologias digitais” (TD)



GeoGebra: e Performance:
* Integracdo entre GD e mudltiplas representacbes de * Estar online em tempo integral;
funcdes; * internet na sala de aula; reorganizacdo de dindmicas e

cenarios inovadores de investigacao matematica.

Multimodalidade:

Diversificados modos de comunica¢do passaram a
estar presentes no ciberespaco;

uso de videos na internet;

» facil acesso a videos em plataformas ou repositorios

(YouTube e TED Talks);

producdo de videos com cameras digitais e softwares
de edicao com interfaces amigaveis.

Novos designs e interatividade:

Comunicadores online — telepresenca (Skype);

ambientes virtuais de aprendizagem (Moodle, ICZ e
Second Life);

aplicativos online (applets);
objetos virtuais de aprendizagem (RIVED).

Tecnologias moveis ou portateis:

Celulares inteligentes, tablets, laptops, dentre outros:
(Comunicacao por sms; multifuncionalidade; cameras
digitais, jogos e outros aplicativos; multiconectaveis
(USB); interacao através do toque em tela; acesso a
internet.)

interacdes nos ambientes escolares; redes sociais
(Facebook);

* compartilhamento de videos (YouTube);
* a Matematica dos estudantes passa a ir além da sala

aula: (torna-se publica no ciberespaco; presente em
diversos tipos de didlogos e cenarios sociais.)

* Performance matematica digital:

Uso das artes na comunicacao de ideias matematicas;
estudantes e professores como artistas;

producdo audiovisual e dissemina¢do de videos na
Internet;

narrativas multimodais e multiplas identidades online;

surpresas,  sentidos, emogdes e  sensagdes
matematicas;

ambientes multimodais de aprendizagem;

novas imagens publicas sobre a Matematica e os
matematicos.

(BORBA, SILVA, GADANIDIS, 2020, p. 36-37).



Quadro 1 - Aspectos e elementos carac-

teristicos de cada uma das fases
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(BORBA, SILVA, GADANIDIS, 2020, p. 38)



As quatro fases da Tecnologia

“Assim, resumidamente, a primeira fase € caracterizada pelo uso do
software LOGO, a segunda pelo uso de softwares de geometria
dinamica e sistemas de computacao algébrica, a terceira pelo uso da
internet em cursos a distancia e a quarta pelo uso da internet rapida
gque democratiza a publicacao de material digital na grande rede.”

(BORBA, SILVA, GADANIDIS, 2020, p. 15)



A quarta fase e o papel do professor

* “Producao de videos de forma colaborativa entre educadores e
educandos”

* “Possibilidade de compartilhamento de conhecimentos técnicos
sobre as tecnologias necessarias para producao audiovisual e
conhecimento matematico”

* Troca de conhecimento entre educando e educador
* “Viabiliza o dialogo e enriquece a relacao educador — educando”

* Melhora no processo de ensino e de aprendizagem de matematica
(BORBA, NEVES, DOMINGUES, 2018, p. 8-9)



Figura 1: Conhecimento compartilhado na producdo de videos em Matematica.

Tecnologias
Digitais \

Conhecimento
Educandos ( bedrico & thenio Educadores Produgdo de Videos

_——b-
sobre Matematica
= Processo de

~ _’d____,..
sintese logica
\ ___/ £ eletica

Producdo colaborativa de videos com contedido matematico.

Fonte: autores.

(BORBA, NEVES, DOMINGUES, 2018, p. 9)



Discussao

* Tecnologias usadas quando vocé estava na escola

* Quais tecnologias existiam? Quais foram utilizadas? Alguma era
proibida ou mal vista?

* Eram propostas/atividades produtivas?

* Como foi sua experiéncia?

Traga para a aula uma fala sobre um momento da sua aprendizagem
em que utilizaram tecnologias digitais (preferencialmente nas aulas de
matemadtica, mas pode ser outra disciplina).



Atividade 3

* Em grupos do proprio estagio — olhar link de acesso

* Pensar em uma ideia de como usar as Tecnologias Digitais em aulas de
matematica. O que vocés pensam em usar (e como?) com seus futuros
alunos? Facam uma breve descricao explicativa.

* Postar essa ideia no gadlet:. .
https://padlet.com/brunagiusti/oacowee2pp3xfsow

e Os demais colegas podem e devem comentar

* Entrega até dia 18/11/2022


https://padlet.com/brunagiusti/oacowee2pp3xfsow

Duvidas do Relatorio ou
Ficha de Estagio



Apresentacdo de estdgios - MANHA

Entre 30 min e 50 min de apresentacao para cada grupo;

15 min para discussao da classe;

todos deverao estar presentes e falar brevemente do seu respectivo estagio;

apresentar e abordar o tema escolhido, por que da escolha desse tema, como
chegaram a essa decisao.

Utilizar referéncias para embasar a discussao.

Lucas de Souza Beatriz Hernandes
Tulio Yuji e , Ana Carolina da Silva
Grupo 1 rupo .
16/11 Rosana San 16/11 Danielle Velloso
Bruno Alcantara Raphaela Miazato
Wallace da Silva Gabriel Goya




Apresentacao de estagios - Noturno

chegaram a essa decisao.

10 min para discussao da classe;

Entre 25 min e 40 min de apresentacao para cada grupo;

Utilizar referéncias para embasar a discussao

todos deverao estar presentes e falar brevemente do seu respectivo estagio;

apresentar e abordar o tema escolhido, por que da escolha desse tema, como

Grupo 1
16/11

Matheus Barros

Matheus Marmilli

Gabriel Fernandes

Jessica Coelho

Grupo 2
16/11

Matheus Siguelli

Matheus Lima

Enoque

Luiz Felipe Nunes

Rafael Matos

Grupo 3
16/11

Matheus da Silva d

Nicodemos

Vitor Vinicius

Ygor




