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Formação Docente – Prof Nilson José 
Machado

https://www.youtube.com/watch?v=kbhlHEdVpsA&t=6s
20min

3 fases:
a) ensina o que não sabe
b) ensina o que sabe 
c) ensina o que enxerga naquela situação – naquele 
contexto – olhando para o aluno
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https://www.youtube.com/watch?v=kbhlHEdVpsA&t=6s


Formação Docente – trilha para a contabilidade –
LINK: https://youtu.be/_Dq61w2L8w0
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https://youtu.be/_Dq61w2L8w0


Metodologias Ativas

Aprendizagem da ação (action learning)

PBL – Problem Based Learning – aprendizagem baseada em problemas

Peer Instruction
Vídeo – 14 min Metodologia Ativa no Processo de Ensino-Aprendizagem - PUCPR
https://www.youtube.com/watch?v=xvOvpE_jmjI

Tean-Based Learning (TBL) 
aprendizagem baseada em equipes
Vídeo 12 min - https://www.youtube.com/watch?v=LwUO6HEq6kM
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https://www.youtube.com/watch?v=xvOvpE_jmjI
https://www.youtube.com/watch?v=LwUO6HEq6kM


Referências
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USP
http://eaulas.usp.br/portal/home.action

Práticas Docentes: https://www.youtube.com/channel/UCeQ4lmEpaHYIhh2hu_3LL1w/videos

Prof Nilson Machado
https://www.nilsonjosemachado.net

http://eaulas.usp.br/portal/home.action
http://eaulas.usp.br/portal/home.action
https://www.youtube.com/channel/UCeQ4lmEpaHYIhh2hu_3LL1w/videos
https://www.nilsonjosemachado.net/


Aula 6 – Ensino digital na mediação pedagógica 
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Contextualização

2000 – informação - quantidade
2020 – informação - qualidade
2040 - ?
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1. Palavras Cruzadas
https://www.youtube.com/watch?v=cHVlKsuH6tk

2. Game
https://yukaichou.com/gamification-examples/octalysis-complete-gamification-framework/ (artigo)

3. Sprint Method
"Sprint" by Jake Knapp - BOOK SUMMARY

https://www.youtube.com/watch?v=-ivb5R-44ww&t=27s (inglês)

https://www.youtube.com/watch?v=AuktI4lBj6M (inglês)
Em português:
https://brasil.uxdesign.cc/google-design-sprint-como-funciona-e-como-aplicar-no-seu-projeto-
279107363659

Aula 6 – Ensino digital na mediação pedagógica 
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Ensino Híbrido – Personalização e Tecnologia na 
educação
https://www.youtube.com/watch?v=E8NlU_07XRI

ARTIGO

https://www.scielo.br/pdf/jistm/v13n1/1807-1775-jistm-13-1-0131.pdf
Ensino Híbrido e Conexão Arte e Ensino de Ciências Naturais e Humanas

https://www.youtube.com/watch?v=bqGLGY8IFqc

referências

https://www.youtube.com/watch?v=E8NlU_07XRI
https://www.scielo.br/pdf/jistm/v13n1/1807-1775-jistm-13-1-0131.pdf
https://www.scielo.br/pdf/jistm/v13n1/1807-1775-jistm-13-1-0131.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=bqGLGY8IFqc

