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Vamos colocar uma sonda 
em órbita!

• A partir da posição inicial e velocidade 
especificada, calcule a órbita da sonda e plote a 
sua trajetória ao longo do tempo.

�t = 0.1 xinicial = 0.5 yinicial = 0.0

vx,inicial
vy,inicial

G1 
0.0 
1.3

G2 
0.0 
1.6

G3 
0.0 
1.4

G4 
0.0 
1.65

G5 
-0.4 
1.7

G6 
-0.6 
1.6


