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Nosso primeiro projeto: prototipagem
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Adjust & iterate

leam adjusts and tests ideas

Idea Generation

Gather key stakeholders to

with users again if needed

generate ideas, sometimes

individually and sometimes
Kick-off
in collective sessions
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Prototyping :

Get users in the room and K

User Research show them your concepts.
Deep dive on users' thoughts f Gather feedback
and actions to gather e Ceeann
revise

relevant data
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What is Prototyping?

Prototyping is an experimental process where design teams implement
ideas into tangible forms from paper to digital. Teams build prototypes of
varying degrees of fidelity to capture design concepts and test on users.

With protos you can refme and valldate your de31gns S0 your brandcan

relathe ght ’roducts
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STUDIO

Prototipagem NAO E uma “montagem”, e pode
implicar em um ciclo onde se revé o protoétipo. E a
ultima chance para mudar o artefato antes da
implementagao (deployment).
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® Reagao negativa do publico alvo;

® Estimativa muito elevada do custo de fabricacao;

® Elevacao dos, custos dos canajs de veiculacao, do artefato;
O que poélle levar ad‘q)reverl§ um pI’OtOtIpO?

® Dificuldades no processo de fabricagao e/ou montagem;
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DFMA Process

e Minimize number of parts
e Optimize for assembly

¢ Best Process

* Best Materials

e Tolerances

¢ Optimize Process
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http://wwwb5.eesc.usp.br/portaldeconhecimentos/index.php/por/content/view/full/9447
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Definicao

Segundo BOOTHROYD e DEWHURST (1988), Design for Manufacture, DFM, significa diferentes coisas para diferentes pessoas... A chave para o sucesso da aplicacao de DFM ¢ a simplifica¢cao da manufatura do produto. Enquanto que as técnicas de DFA
primeiramente objetivam a simplificacao da forma do produto, assim os custos com a montagem sao reduzidos.
Assim, temos que DFMA ¢ uma filosofia que se utiliza de diversos conceitos, técnicas, ferramentas e métodos para aperfeigoar a fabricagdo de componentes ou simplificar a montagem de produtos, utilizando para tal desde a andlise de valores de toleréncias, a

complexidade do produto, nimero minimo de componentes necessarios, layout do produto dentre outros. DFM traduz a busca durante o projeto, em tornar mais facil a manufatura dos componentes que formarao o produto depois de montado. Enquanto DFA tem por
objetivo tornar a montagem do produto o menos custosa e mais otimizada possivel.

Utilizacao

O DFMA pode ser utilizado na andlise de produtos em manufatura. Neste caso o produto ¢ desmontado e montado novamente dando énfase a tempos e custos de manuseio (alimentagao e orientacao) e juncao (inser¢do) de componentes. Os tempos e custos podem ser
encontrados em tabelas, ou através da utilizacao de softwares especificos ou ainda por observagdes empiricas.

DFMA pode também ser usado durante o desenvolvimento de um produto, visando a otimizagdo e adequacao aos meios de montagem e inspegao.
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recursos

produto
acabado

materia
prima

rejeitos

pipeline for assembling
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Celulas podem ser
conectadas linearmente (por

esteiras automatizadas,
guindastes, robos
cartesianos, etc.),
manualmente, ou por
sistemas semi-automatizados.
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O modelo estritamente linear e pipeline foi
praticamente descontinuado e substituido por um
modelo em células onde a sequéncia de “visitas" do
artefato pode ser modificada: um sistema flexivel.
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Layout tradicional Célula ndo balanceada Célula em fluxo continuo

(fluxo descontinuo)

Tempo medio de producado de cada célula e de cada
produto.
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O que sera feito durante a aula

Apresentar os prototipos

Aplicar os conceitos da aula no seu projeto, ou seja, dado o produto, planejar a sequéncia de

operacdes para a producao (fabricacdo e montagem) e preenchimento folha de processo
Sanar duvidas

Planejar a prototipagem.

Planejar a fabricagao.

|0 produtos em uma hora
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Mao na massa, vamos trabalhar
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