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PARTE 2 – Reconstrução da imagem
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Aquisição

Aquisições em vários ângulos
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Projeção

Sinograma
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Projeção

Human Health Campus - 3D image reconstruction (iaea.org)

https://humanhealth.iaea.org/HHW/MedicalPhysics/NuclearMedicine/ImageAnalysis/3Dimagereconstruction/index.html
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Por que a imagem fica borrada?
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Por que a imagem fica borrada?

Fonte: Hipermidia (2013) e Bushberg (2012)

Convolução é mais simples no 

domínio de Fourier
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Fonte: Hipermidia (2013)

Convolução é mais simples no 

domínio de Fourier
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Projeção FT

FT Inversa + 

Retroprojeção

Multiplicação
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Algoritmo aproxima da imagem verdadeira, f(x, y), por meio de 

aproximações sucessivas, ou estimativas

Métodos híbridos

Retroprojeção 

filtrada

Fonte: Geyer (2015)
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Escala de Hounsfield
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𝐻𝑈𝑚𝑎𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎𝑙 =
𝜇𝑚𝑎𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎𝑙 − 𝜇á𝑔𝑢𝑎

𝜇á𝑔𝑢𝑎
× 1000

Os valores dos pixels são designados por 

números de CT

𝜇1𝜇3

𝜇2

𝜇1

𝜇1

𝜇1

𝜇2

𝜇3𝜇3

1000100

-100

1000

1000

-100

-100

100100

HU

Usado como referência

HU = 0
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𝐻𝑈𝑚𝑎𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎𝑙 =
𝜇𝑚𝑎𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎𝑙 − 𝜇á𝑔𝑢𝑎

𝜇á𝑔𝑢𝑎
× 1000

HU

Os valores dos pixels são designados por 

números de CT

MaterialROI

1

2

3

4

5

6

Água

Polipropileno

Nylon

Acrílico

Delrin

Ar

1,00

-104,37

101,880

135,77

340,01

-995,66

Podemos diferenciar os 

materiais medindo o sinal
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𝐻𝑈𝑚𝑎𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎𝑙 =
𝜇𝑚𝑎𝑡𝑒𝑟𝑖𝑎𝑙 − 𝜇á𝑔𝑢𝑎

𝜇á𝑔𝑢𝑎
× 1000

Os valores dos pixels são designados por 

números de CT

A profundidade de pixel mínima, de aquisição, 

deve ser de 12 bits

-1024 HU até 3071 HU

Como são visualizados esses 

valores no monitor?

Cada valor de pixel HU tem que passar por um 

mapeamento linear para um valor de 8 bits de 

'janela'.
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Como são visualizados esses 

valores no monitor?

8 bits12 bits
Largura

+ 50 - 150

+ 150 - 50

+ 250 - 250

Largura
Define o intervalo de HUs que é representado 

pelos valores mapeados

Nível
Define o valor central de HU dentro da janela 

selecionada

12 bits

8 bits
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Largura
Define o intervalo de HUs que é representado 

pelos valores mapeados

Nível
Define o valor central de HU dentro da janela 

selecionada

Como são visualizados esses 

valores no monitor?

Nível

500

500

50

Largura 

2000

1500

350

Janela

Osso

Pulmão

Tecido mole



Obrigada!


