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QO Objetivos de aprendizado

= Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de
desenvolver aplicacdes para Internet das Coisas
(loT), com a aquisicao de conhecimento em sistemas
operacionais, programagcao para comunicagao em
redes, desenvolvimento de aplicacoes loT e
plataformas de hardware para loT.
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O Ementa resumida
+ Fundamentos de sistemas operacionais
= Visao geral dos sistemas operacionais

= Processos e threads
. Programacéao com threads

= Sincronizacao entre processos
- Problemas de sincronizagcao entre processos
« Desenvolvimento de aplicagdes com sincronizagcao
+ Fundamentos de programacao sockets

Revisao da arquitetura TCP/IP
Protocolos UDP e TCP
Servicos de rede
Resolucao de nomes
Programacao com sockels
Desenvolvimento de aplicacdes usando protocolo TCP e UDP
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+ Internet das Coisas
= Internet das Coisas (loT)
« Plataformas de hardware para loT
« Ambientes operacionais para loT
« Ambientes de desenvolvimento para loT

+ AplicacOes interativas
« Desenvolvimento de aplicagOes interativas utilizando threads e
sockets em plataformas loT
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O Requisitos

« Conhecimento de programacao em Linguagem C
« Conhecimento basico de Unix (Linux)
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QO Avaliacao

< 50%
= 2 Provas (P1,P2)

< 50%
= Trabalhos
- 5 a7 exercicios programa
= Trabalho final
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O Local das aulas

< Aulas teodricas: sala B2-09
« Aulas praticas: laboratério C1-10
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O Material do curso
+ Livros de referéncia
+ Slides no formato PDF
+ Templates de programas
+ Videos

0 Repositorio do curs
« http://moodle.stoa.usp.br




