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[...] Sua leitura me fez lembrar os estudos de folclore, nem
sempre valorizados pela tradicao académica brasileira, mas
que esteve na base da formacao do campo da Etnologia tanto
aqui quanto em varios outros paises. [...] Enfim, esta coletanea
nos apresenta a riqueza de um patrimonio cultural
resguardado e transmitido por criancas e jovens indigenas no
Brasil. Demonstra a centralidade da brincadeira na producao
daquilo que Lévi-Strauss definiu como “ciéncia do concreto”
para caracterizar a agudeza do pensamento indigena: a
atencao aprofundada, a habilidade precisa, a discriminacao
detalhada de diferencas infimas, a importancia da
materialidade como matriz do raciocinio, a qualidade estética.
E revela a pertinéncia de usar os jogos e brincadeiras como

possibilidades para o dialogo intercultural nas escolas.

Antonella Tassinari
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de conhecimentos pouco
reconhecidas pela tradicao
cientifica e pela rotina escolar é
um dos grandes méritos dos
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PREFACIO

Antonella Tassinari’

Este livro retine uma série de questoes que nem sempre sio tratadas conjunta-
mente, embora devessem sé-lo: escola e brincadeiras, técnicas corporais e raciocinio,
culturas indigenas e conhecimentos cientificos, jogos infantis e regras sociais. Essa
possibilidade de associar fontes de conhecimentos pouco reconhecidas pela tradigao
cientifica e pela rotina escolar é um dos grandes méritos dos projetos que desenvol-
vem com cuidados os principios da interculturalidade. Este parece ser o caso dos
projetos que geraram os artigos desta coletdnea organizada por Beleni Saléte Grando.

Sua leitura me fez lembrar os estudos de folclore, nem sempre valorizados pela
tradi¢cdo académica brasileira, mas que esteve na base da formagao do campo da Et-
nologia tanto aqui quanto em vérios outros paises. No Brasil, as pesquisas de folclore
foram desenvolvidas de forma sistemdtica e cuidadosa por autores como o paulista
Mirio de Andrade (1893-1945), o baiano Mello de Moraes Filho (1844-1919) e
os norte-rio-grandenses Cimara Cascudo (1898-1986) e Verissimo de Melo (1921-
1996), este ultimo, autor da obra Folclore Infantil, de 1965. As pesquisas realizadas
por esses autores foram pioneiras em “levar a sério” as brincadeiras infantis, registran-
do cantigas de roda, acalantos, adivinhagées, jogos, brinquedos e outras atividades
realizadas por criangas do Brasil. Foram também inovadoras em reconhecer nessas
brincadeiras herancas de tradigoes muito antigas transmitidas pelas préprias criangas
e em considerd-las parte de um patriménio cultural com possibilidades fecundas de
educagao.

Com essa perspectiva, Mério de Andrade, na gestao do Departamento de
Cultura da Prefeitura de Sao Paulo (1935-1938), elaborou um projeto de Parques
Infantis como parte de uma politica educacional nio-escolar, visando propiciar as
criangas um espago de aprendizagem ludica e de convivio com a cultura popular.
Sem contar sua atuacio na criagio do SPHAN (Servico do Patriménio Histérico e
Artistico Nacional) e numa discussao sobre o lugar da cultura popular no patriménio
nacional que s6 muito recentemente vem sendo retomada, com o reconhecimento de
aspectos imateriais do patriménio, como as brincadeiras e jogos que s3o apresentados
neste livro.

Também nessa linha de estudos de folclore, Florestan Fernandes (1920-1995)
escreveu o premiado trabalho “Trocinhas do Bom Retiro”, descrevendo & mintcia o
complexo cultural das turmas de criancas deste bairro paulista, incluindo as regras de
aceitagdo e pertencimento aos grupos, as brincadeiras, as cantigas que acompanham

1 Cientista Social pela USP ¢ professora associada da Universidade Federal de Santa Catarina (1999). Como
antropdloga coordena o Nucleo de Estudos de Povos Indigenas, onde desenvolve seus projetos de pesquisa
e extensao, sendo docente do Programa de Pos-Graduagdo em Antropologia Social, e de ciéncias sociais em
diferentes cursos de graduagdo. Compde o Conselho Cientifico da Associagdo Brasileira de Antropologia
(2008-2012) e participa do Grupo de Estudos da Performance (GESTO).



jogos e desafios. Sua conclusio antecipa em muitos anos o que s6 muito recentemen-
te vem sendo reconhecido quanto a importincia dos jogos e brincadeiras: as criancas
do bairro do Bom Retiro, filhos de imigrantes, ao brincarem nas ruas, socializam-se
num novo pais e contribuem para a adaptagio e insergao de suas familias na cultura
local. O reconhecimento de que as brincadeiras infantis permitem as criangas reco-
nhecerem um novo contexto cultural, no qual suas familias ainda nio se incluem,
pode ser associado as situagoes descritas neste livro sobre contextos indigenas e apon-
ta para as possibilidades do uso de jogos e brincadeiras como estratégia pedagdgica
intercultural.

De forma semelhante aos estudos mencionados, os artigos desta coletdnea
descrevem com riqueza de detalhes os jogos e brincadeiras de vérios povos indigenas
do Brasil. Os dois primeiros textos exploram as variedades de um mesmo tipo de jogo
encontradas em diferentes culturas (indigenas e nio-indigenas) e comparadas com
sua variante encontrada em uma etnia especifica, como o artigo de Marina Vinha
sobre os jogos de tabuleiro dos Kadiwéu/MS e o de Artemis de Aratjo Soares sobre
os jogos com bolinhas de gude dos Baré/AM.

Os trés artigos seguintes descrevem pesquisas realizadas como parte das ativi-
dades de cursos de formagao de professores indigenas, que geraram levantamentos
de jogos e brincadeiras realizadas nas comunidades de origem destes professores.
Estes textos sao produzidos conjuntamente por autores indigenas e nao-indigenas,
revelando um perfil mestico capaz de direcionar olhares para paisagens inusitadas. E
assim que, no artigo de Maria do Socorro Craveiro de Albuquerque, que descreve
as brincadeiras registradas por jovens de 7 etnias do Acre (participantes do curso
de formagdo promovido pela Comissao Pré-Indio/AC), aparece a fala do professor
Fernando Luiz Yawanawd narrando um mito do jabuti para explicar a brincadeira
Iskuruti (balanco de cipd). Assim também, o artigo de Beleni Saléte Grando ez alli, ao
descrever o acervo das brincadeiras levantadas por professores de 18 etnias estudantes
da Licenciatura Indigena da UNEMAT (3° Grau Indigena), registra o Cariamai den-
tre as brincadeiras Baniwa/AM, reconhecendo-o como um ritual e um dos grandes
momentos de aprendizagem. O artigo de Eduardo Sebastiani Ferrreira ez alli descreve
as atividades desenvolvidas no curso de etno-matemdtica entre os Waimiri-Atroari/
RR/AM, que engloba conjuntamente contetidos de Educagao Fisica, Matemdtica e
Antropologia. A articula¢io destes campos disciplinares, geralmente tdo apartados
nos curriculos escolares, ¢ feita com facilidade pelos professores indigenas, a partir
da descricao de situagdes cotidianas que envolvem conjuntamente técnicas corporais,
cilculos de quantidades e medidas e valores culturais. E, ao final das atividades, havia
sempre a danca ritual Maryba.

Estes exemplos nio esgotam a riqueza dos detalhes descritos nos artigos, mas
apontam para uma dire¢do que merece ser mais investigada em futuros estudos sobre
jogos e brincadeiras indigenas. Trata-se de buscar as classificagoes nativas que podem
associar num mesmo conjunto aquilo que usualmente dissociamos: a brincadeira e
a vida séria, o jogo e a atividade produtiva, a educa¢io do corpo e da mente, o ludi-



co e o sagrado. As classificagdes nativas que permitem, como nos exemplos acima,
incluir mitos e rituais junto do acervo das brincadeiras. Nao ¢ a toa que, com certa
recorréncia e com muito respeito, indigenas se referem as suas atividades xamanicas
ou aos seus rituais como “brincadeiras”. E a chave para desvendar essa escolha de tra-
ducio parece ser justamente a énfase que as pedagogias indigenas dao a educagio dos
corpos, as técnicas de producio de corpos sauddveis, belos e adequados, como vém
mostrando os estudos desenvolvidos pela Etnologia Indigena dos tltimos 30 anos.

Nesse sentido, serd um desafio pensar se a defini¢io de “jogo” de Johan Hui-
zinga, que norteia boa parte de nossa reflexao sobre a esfera ludica, como “nio séria
e exterior 4 vida habitual”, como “desligada de interesse material”, é adequada para
pensarmos nos contextos indigenas. Os exemplos deste livro também associam aos
jogos e brincadeiras as atividades didrias e produtivas como a caga, a pesca, a coleta,
a producio artistica, a construcio de casas. Assim conseguimos olhar para as mao-
zinhas hédbeis das criancas esculpindo bolinhas de gude em carogos de tucuma, para
a destreza dos jovens no manejo de arcos e flechas, para a criteriosa observagio das
mulheres coletoras no reconhecimento das plantas tteis para o consumo. A curiosi-
dade, a pericia, a criatividade envolvida nessas agoes e em tantas outras descritas nesta
coletinea, permitem-nos reconhecer a “seriedade” da dimensao ladica presente nas
atividades cotidianas e produtivas.

Para finalizar, os dois tltimos textos desta coletdnea sugerem alternativas pe-
dagdgicas para as escolas indigenas. Jodo Luiz da Costa Barros, com breves exemplos
sobre os Sateré-Mawé/AM, defende justamente a importincia de transcender a opo-
si¢ao que a escola faz entre o lddico e o produtivo e propoe a utilizagao de brincadei-
ras na Educagao Fisica Infantil. Maria Aparecida Rezende ez alli descreve alternativas
diddticas propostas aos professores Xavante/MT em oficinas de alfabetizagao, como a
confecgio de vdrios tipos de jogos utilizando as letras do alfabeto xavante e os dados
de pesquisa sobre as batatas cultivadas ou recolhidas pelas mulheres xavante: bingo
de letras, jogos de cartas, jogos de meméria. Esses dois artigos finais comungam
daquele pressuposto que mencionei no inicio como contribuigao dos folcloristas:
o reconhecimento de que as atividades lddicas propiciam aprendizagens de regras
sociais e valores culturais.

Os jogos propostos nestes dois artigos nio surgem de contextos indigenas e,
assim, suas regras e lgicas inerentes nem sempre poderdo ser adequadamente utiliza-
das nas escolas indigenas. Serd necessdrio atentar para as regras sociais que orientam
a conduta de criangas e jovens envolvidos nas atividades e que talvez nio possam
ser colocados lado a lado num mesmo jogo, como geralmente se faz nas escolas. As
criangas indigenas conhecem bem e respeitam regras de etiquetas e evitagoes, e po-
dem experimentar antagonismos ou constrangimentos em relagio a outras criangas,
por pertencerem a determinada classe de idade, condi¢io de género, ou mesmo por
se tratarem por termos de parentesco que exigem formalidade. De todo modo, e o
que parece mais instigante, ¢ que o conhecimento de diferentes regras de jogos, de
modalidades novas de brincadeiras, aliadas as outras ja conhecidas em seus contextos



indigenas de origem, sdo estratégias importantes de interculturalidade e apontam
para possibilidades de aprendizagem de outras regras sociais e valores culturais em-
butidos nos curriculos escolares.

Enfim, esta coletinea nos apresenta a riqueza de um patriménio cultural
resguardado e transmitido por criangas e jovens indigenas no Brasil. Demonstra a
centralidade da brincadeira na produgao daquilo que Lévi-Strauss definiu como “ci-
éncia do concreto” para caracterizar a agudeza do pensamento indigena: a aten¢do
aprofundada, a habilidade precisa, a discriminacio detalhada de diferencas infimas, a
importancia da materialidade como matriz do raciocinio, a qualidade estética. E re-
vela a pertinéncia de usar os jogos e brincadeiras como possibilidades para o didlogo
intercultural nas escolas.
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APRESENTACAO

Povos indigenas, cultura ludica e educacéo: licdes de casa
Emilia Darci de Souza Cuyabano'

Essa obra coletiva nos brinda com licdes que extrapolam os limites da
academia, trazendo-nos, acima de tudo, licées do abraco. Abraco entre cul-
turas, indigenas ou nao, abraco entre razao e sensibilidade, abrago entre o
brincar e natureza humana. Os jogos indigenas, fio condutor dos trabalhos
aqui apresentados, simbolizam o corpo em movimento. Um corpo que ri, que
festeja, danga a danca do corpo, fazendo fluir a energia, a alegria, a ciéncia,
enfim, a vida que pede passagem e lugar para todos na sociedade.

E fruto de sonhos e aspiragées que embalam o didlogo entre Governo e socie-
dade, institui¢oes de ensino superior e comunidades indigenas, através da efetivagao
de programas e projetos que tomam por referéncia a diversidade étnica e cultural
dos Povos Indigenas do Brasil. Sonho esse, que j4 faz parte da nossa meméria afetiva
e, assim sendo, como j4 dizia o escritor Jorge Luis Borges® (1999, p.195), “¢ parte da
memoria coletiva”. Por entender que em se tratando de educacio, cada povo, cada
etnia, cada sociedade tem a sua, hd tempos vislumbrdvamos possibilidades de um
didlogo intercultural em nossas escolas. Eis o que se efetiva na apresente obra.

O objetivo é trazer a comunidade académica e aos demais interessados resulta-
dos de trabalhos produzidos por pesquisadores de diferentes instituigoes, prosseguin-
do no propésito de estimular a interlocugio cientifica indispensdvel ao desenvolvi-
mento da pesquisa. A temdtica dos jogos nas diferentes etnias indigenas, bem como
a prética pedagdgica dos professores nas aldeias, se traduz como resposta aos desafios
que estdo postos no espago escolar, sendo aqui abordados em rede de conexdo entre
diferentes dreas do conhecimento, respeitando-se um pensamento plural.

Desse modo, a obra configura-se como um convite a leitura e a degustagio
de sabores e saberes da terra, trazendo-nos imagens e conhecimentos no 4mbito da
cultura, da histéria e da memoria ancestral indigena. Seja no recdndito das matas
ou nas bordas dos centros urbanos faz-se ecoar um chamamento as raizes, trazido
pelo brincar. Seja no universo das dguas, fantdstico, mdgico, com gravetos, cipés,
sementes e rabiscos no chao, vemos surgir a crianca indigena brincando livremente,
construindo sua histéria e demarcando sua pertenga identitdria.

1 DProfessora Titular da Universidade do Estado de Mato Grosso (UNEMAT) ¢é Doutora em Educagio pela
USP (2005) e atua como docente do Programa de Mestrado em Educagao na linha Educagao e Diversidade.
Pesquisadora do Nucleo de Estudos e Pesquisa em Educagio (NEPE) e professora do Departamento de
Pedagogia, no Campus de Cdceres-MT.

2 BORGES, Jorge Luis. Obras completas de Jorge Luis Borges. Sao Paulo: Globo, 1999.
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O texto se constréi numa rede de significados culturais, captando o de den-
tro e o de fora, o singular e o plural, o efémero e o duradouro nas diferentes etnias
indigenas para situar o leitor nesse contexto sociocultural apresentado. Do mesmo
modo, os fios da educagio e da cultura se entrelagam em produgées que muito dizem
a nds e aos povos indigenas, a medida que nos reconhecemos nos trabalhos aqui
apresentados.

A histéria dos autores e as temdticas de pesquisa se confundem numa mesma
teia rica de sentidos para todos. Beleni Salete Grando, de quem somos admiradora e
aprendiz, ao organizar a obra traz-nos outros renomados pesquisadores da drea, que
no trato dos jogos indigenas e educacio intercultural, deixam antever que a histéria
de cada um(a) estd para a temdtica de estudo aqui abordada, como o rio estd para o
mar, perdendo-se na imensidao dos oceanos para se configurarem numa sé grandeza.
Grandeza de alma ao acolher a diferenca, a alteridade, como principio maior em
seus projetos e ideais, sonhos de constru¢io de uma sociedade mais justa e menos
desigual.

Trazem um cendrio onde se descortinam novas perspectivas paradigmdticas
para a educacio ao acolher o brincar e as brincadeiras como diferentes modos de
ser e estar no mundo, dimensoes constitutivas do ser humano e de fundamental
importincia na constitui¢io de identidades e afirmacio dos sujeitos que freqiientam
as escolas. No caso da escola indigena, considerando-a como integrante do sistema
nacional de educagao, direito constitucional desde 1988, assegurado por uma nova
politica publica, “[...] atenta e respeitosa frente ao patriménio lingiiistico, cultural e
intelectual dos povos indigenas [...], porque conduzida pela comunidade indigena,
de acordo com seus projetos, suas concepgoes e principios”.

Desse modo, a importancia do trabalho pode se resumir no “olhar de pdssa-
ro”, expressio utilizada poeta pantaneiro Manoel de Barros, aqui sabiamente reco-
mendado pelas pesquisadoras Grando, Idioré Xavante ¢ Campos, atento a necessi-
dade de um “olhar por igual” quando se adentra o espago sagrado das aldeias, para
nele enxergar o homem e sua cultura, os jogos e o brincar, livre de rétulos e estigmas,
aberto a possibilidades de uma educacio intercultural, particularmente na drea de
Educagio Fisica, onde jd se fazem notar os avancos em relacio a concepgio, natureza
e funcdo das prdticas corporais indigenas.

Num olhar menos avisado, o estudo da cultura ludica entre os diferentes po-
vos pode nio se revelar de grande interesse na academia. No entanto, uma visio de
sobrevbo em paragens outras se faz imprescindivel nesse momento, para situar o
brincar em outra perspectiva paradigmdtica, que nao aquela imposta “oficialmente”
em nosso meio.

Segundo Huizinga® (1996), “¢ no jogo e pelo jogo que uma civilizacio se
desenvolve”, alertando-nos para o entendimento de que nas raizes do ser humano
estd o gosto de relacionar-se com o imprevisto, e neste sentido o homem ¢ dado a

3 HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. 4. ed. Sao Paulo: Perspectiva S. A., 1996.
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brincar. Apéia-se ainda em Schiller, para concluir a reflexdao de que “o homem s6 se
torna verdadeiramente humano, quando brinca”.

Chatéau® (1987), afirma que para a crianca quase toda atividade ¢ jogo, e é
pelo jogo que ela adivinha e antecipa as condutas superiores, “pois é pelo jogo, pelo
brinquedo, que crescem a alma e a inteligéncia [...], uma crianga que nao sabe brin-
car serd um adulto que nio saberd pensar.” Para o autor, o brincar é tomado como
uma atividade séria em que o faz de conta, a imaginacio e o arrebatamento tém uma
importincia fundamental para o desenvolvimento da crianga.

Os trabalhos de Brougere (1995% 1998°) também apontam que o brincar é
um elemento da cultura, dotado de uma significacio social precisa, que, como as
outras, necessita de aprendizagem. Transmite um sistema de significados, que permi-
te compreender determinada sociedade e cultura, e mesmo, confrontd-la. Segundo
o autor, existe uma cultura lddica, que como toda cultura é o produto da interagao
social, de um interacionismo simbdlico. Esquecemo-nos facilmente que quando se
brinca se aprende antes de tudo a brincar, a controlar um universo simbélico parti-
cular.

Em uma perspectiva histérica, Ari¢s” (1981) lembra-nos que nas sociedades
ditas primitivas as criangas participavam do mesmo universo cultural e simbdlico.
Desde cedo eram educadas em situagoes préticas cotidianas e quando brincavam,
misturavam-se aos adultos, nos mesmos jogos. A partir do século XVIII, preparou-
-se a descoberta da infincia, demarcando-se nitidamente a distin¢ao entre infincia
e maturidade, que ocorreu no século XIX. A vida publica limitou-se aos adultos.,
fortalecendo-se a visao de que a crianga deveria desenvolver-se dentro dos limites da
vida familiar, devendo passar depois para a escola onde seria preparada para a vida
adulta. E a educagao nas escolas foi substituindo a aprendizagem direta. Tanto nos
jogos como na esfera da escolarizagio havia aqueles destinados ao bem-nascidos e ao
povo, fendmeno que se solidificou com o advento do Capitalismo Industrial. Finaliza
Ariés, com interessante observacio:

E notével que, a antiga comunidade de jogos se tenha rompido
a0 mesmo tempo entre as criangas e os adultos e entre o povo
e a burguesia. Essa coincidéncia nos faz entrever desde j4 uma
relagao entre o sentimento da infincia e o sentimento da classe

(1981, p. 124).

Os jogos, rituais, divertimentos coletivos, que eram importantes elos sociais,
passam a ser controlados. O ritmo do trabalho que era marcado ludicamente pelas

4 CHATEAU, Jean. O jogo e a crianga. Sio Paulo: Summus, 1987.

5 BROUGERE, Gilles. Brinquedo e cultura. 2. ed. Sio Paulo: Cortez, 1995.

6 BROUGERE, Gilles. A crianga e a cultura lidica. In: T. M. Kishimoto (Org.). O Brincar e suas teorias. Sio
Paulo: Pioneira, 1998. (p. 19-32).

7 ARIES, P Histéria social da crianca e da familia. Trad. Dora Flaksman. 2.ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos ¢
Cientificos, 1981.
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estagoes do ano, passou a ser regido pela obediéncia 2 mdquina, a racionalidade téc-
nica.

Desta forma e neste contexto histérico, o brincar, os jogos perderam o espago
que desfrutavam nas sociedades primitivas, nas quais nao havia essa separacio de
trabalho/lazer, dualidade prépria ao paradigma cldssico dominante.

As tradicionais fung¢des da escola, que se encontram atreladas ao enfoque pro-
dutivista meios/fins, servindo como mecanismo de controle social, pregam a homo-
geneizagio. Baseada numa visio racionalista de mundo, a escola privilegia a adap-
tagdo a normas, modelos sociais ¢ ideais de produtivismo e progresso. O que nio
poderia ser diferente, se considerarmos o contexto em que se deu seu surgimento
como institui¢do: numa sociedade altamente marcada pela racionalidade técnica e
fiel a légica da dominagao, que se constituiu a Sociedade Moderna ou Industrial.

Todo o processo civilizacional estd calcado no condicionamen-
to da crianga e essa reserva, essa regulacio que a predispoe a
sublimar a sua vida impulsiva nesse ideal de produtividade, de
trabalho hipostado [...] a adapta¢do a normas ou a modelos
sociais se verifica em toda estruturagio social, e a educagio tem
em toda parte e sempre essa fungao. (MAFFESOLI?, 1988, p.
195).

O critério do dever-ser, préprio a essa logica, é orientado sempre para uma
finalidade, e na escola, todas as agdes sao norteadas para a garantia da ordem estabe-
lecida, eficdcia e produtividade no processo ensino-aprendizagem.

Num rico e proficuo debate, os autores desta coletinea debrugaram sobre essas
questoes, mostrando que na cultura indigena, os jogos escapam a essa logica produti-
vista, adquirindo uma dimensio educativa, 4 medida que se constituem como espa-
cos privilegiados de aprendizagens sociais, de resisténcia e afirmacio de identidades.

Marina Vinha traz uma oportuna reflexao voltada para o conceito de identi-
dade, destacando que falar de identidades do professor implica discutir o conceito de
identidade e seus significados, especialmente porque se trata da questao de identida-
des coletivas que transcendem os campos disciplinares. Desenvolvendo um estudo
sobre 0 “Jogo de tabuleiro como prdtica educativa intercultural”, traz  tela os indi-
genas Kadiwéu, habitantes no Mato Grosso do Sul. Discorre sobre o percurso sécio-
-histérico do jogo de tabuleiro, mostrando sua presenca entre indigenas no Brasil.
Destaca este jogo como pratica pedagdgica, rememorando os valores a ele atribuidos
em diferentes periodos sécio-histéricos, pois a identidade de cada jogo contribui na
formagio do educando, por recuperar a légica desses diferentes modos de educar. As
discussdes levadas a efeito em campos disciplinares como a Sociologia contribuem
com essa construgio teérica, na medida em que tém buscado compreender as identi-

8 MAFFESOLI, Michel. O conhecimento comum: compéndio de sociologia compreensiva. Sao Paulo: Brasiliense,

1988.
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dades na interface entre individuos e sociedade.

Artemis de Araujo Soares traz “O JOGO DE BOLINHA DE GUDE (PETE-
CA) PRATICADO COM CAROCO DE TUCUMA”, excelente estudo realizado
com criangas indigenas da Amazdnia baseado na teoria praxioldgica de Pierre Parle-
bas. Essas criancas pertencem 2 Comunidade de Livramento, etnia Baré. Caracteri-
zado como uma atividade sécio-motora de alternincia, muito mais que psicomotora,
0 jogo de petecas apresenta uma légica interna com caracteristicas homogéneas nos
aspectos espaciais, temporais e materiais, estabelecendo uma rede de comunicagoes
entre os participantes. Esta rede inclui aqueles que desempenham as partes, ajudam a
preparar o terreno de jogo e, especialmente, aqueles que “fazem” os carogos de
Tucuma. A rede praxica de comunicagoes nao inclui os espectadores ou qualquer pes-
soa fora da légica interna. Cada um tem o seu papel nesta rede, mostrando uma forte
ligagao entre o ambiente e a cultura local, aspectos importantes de sua légica externa.

A questdo de formagio de professores indigenas ¢ a temdtica apresentada por
Maria do Socorro Craveiro de Albuquerque, através do trabalho intitulado “A EDU-
CACAO FISICA NO PROJETO DE AUTORIA DA COMISSAO PRO-INDIO
DO ACRE. Refaz um percurso histérico da formagao dos professores indigenas do
Acre, situando o ano de 2004, quando por forca de exigéncias legais, os processos
educacionais junto as sociedades indigenas passaram da FUNAI para o MEC,
e a coordenagdo e execucdo de suas agOes passou as Secretarias Estaduais e
Municipais de Educagio. A partir de entdo a CPI-AC restringiu-se apenas a
formagao continuada de professores indigenas. Descreve o curso de formagio , que
teve inicio em 1983 e recebeu a denominacio de “ Uma experiéncia de Auto-
ria’, denominada mais tarde de “Projeto de Autoria”. Esse projeto teve sua génese
ligada & alfabetizacio de jovens das comunidades indigenas locais para finalidades de
valor politico e cultural, relacionadas ao reordenamento positivo com a sociedade
nacional e regional, e a valoriza¢io da lingua e da cultura por meio da nova escola
indigena, bem como a construgio de um curriculo indigena . Uma importante refle-
xdo ¢ feita sobre o aprendizado intelectual, no qual o sujeito adquire um contetido
cultural que se instala no seu corpo, ali imprimindo o seu cardter de humani-
dade, tdo necessdrio a uma préxis transformadora.

Numa produgio coletiva, tendo como proposi¢io uma abordagem da me-
moria lidica de adultos e idosos de dezoito grupos étnicos de Mato Grosso, as pes-
quisadoras Beleni Saléte Grando, Severid Idiorié Xavante e Neide da Silva Campos,
apresentam um trabalho realizado com professores indigenas em formagio no Curso
de Licenciatura “3° Grau Indigena” da Universidade do Estado de Mato Grosso. Ao
apresentarem o jogo como um conteido da Educacio Fisica, que deve ser inserido no
trabalho pedagégico do professor, a intengio ¢ levar os alunos a vivenciarem pra-
ticas sociais que tenham significados em suas aldeias, que os desafiem para conhece-
rem novas formas de movimentar-se, de relacionar-se com os outros, de conhecer
novos materiais, criarem novas regras, construirem relagées com o espago, com
o tempo, com os colegas e consigo mesmo. Assim, trazem 2 tela prdticas cor-
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porais lddicas que homens e mulheres de diferentes idades e etnias criam e recriam
no cotidiano das relagoes sociais da sua comunidade, aqui deixando uma excelente
contribui¢io aos educadores 2 medida que podem ser potencialmente utilizadas para
uma Educa¢io Intercultural que valorize as culturas e histérias desses povos do Brasil.

Descortinando um cendrio do campo da etnomatemdtica, Eduardo Sebastiani
Ferrreira, Maria Beatriz Rocha Ferreira, Glaucio Campos Gomes de Matos, Marce-
lo Waimiri e Joanico Atroari, discutem a intersec¢io das dreas do conhecimento
como um desafio para todos os educadores, em termos tedricos e préticos. Acei-
tando o desafio da constru¢io de um modelo numa populagao indigena, com pouco
contato com a vida urbana, sob a ética da Educagio Fisica — atividades corporais e
da Etno-matemdtica, convidam-nos a entrar num mundo diferente, do interétnico-
-cientifico. A experiéncia foi feita entre os indigenas Waimiri Atroari, local NAWA,
em 2007. Essa etnia pertence ao tronco linguistico Karib e estd situada nas Regioes
Sul do Estado de Roraima e Norte do Amazonas. Os resultados indicam que as ati-
vidades corporais como atividades do cotidiano (caca, pesca, construgio da maloca,
etc.), brincadeiras, jogos ou esportes podem ser importantes representagoes matemd-
ticas e vice versa.

Jodo Luiz da Costa Barros traz-nos oportunas reflexées sobre “VIVENCIAS
CORPORAIS ATRAVES DO BRINCAR NA EDUCACAO FISICA INFAN-
TIL”. Destaca a contribui¢ao do brincar no processo evolutivo da crianga na escola
indigena ou nio, e sua correlagdo com o cotidiano da crianga, apoiando-se na idéia
de que o fator de referéncia para educagio intercultural na aldeia e das interacoes
do professor numa realidade plural com as criangas nas escolas das aldeias, seja a
compreensio da teoria da zona de desenvolvimento proximal de Vygotsky® (1998),
cuja expressio mais clara pode ser explicada como a distincia entre o que a crianca
ja sabe fazer (zona de desenvolvimento real) e o que ela ainda nio sabe, mas
pode aprender (zona de desenvolvimento potencial). A crianga encontra muitos
desafios simbdlicos e imagindrios, e descobre formas de enfrentar estes mesmos
desafios com atitudes de superacio presente na prépria agio de quem brinca.
Daf a necessidade de identificagdo de elementos que levem a constru¢io de uma
pritica pedagdgica que contemple o jogo, o brinquedo e a brincadeira como
constituigio dos sujeitos historicamente situados, sem perder de vista suas identida-
des, contribuiges e papéis profissionais.

Encerrando a coletdnea, os autores Maria Aparecida Rezende, Frans Leeu-
wenberg e Luiz Augusto Passos, presenteiam-nos com o relato sobre uma “OFICI-
NA DE ALFABETIZACAO PARA OS PROFESSORES XAVANTE DA TERRA
INDIGENA PIMENTEL BARBOSA”. O trabalho foi realizado em Matinha, uma
pequena vila situada no municipio de Canarana — Mato Grosso. Aliando teoria e
prdtica, os professores desenvolveram durante o curso inimeras atividades de apren-
dizagem e confecgio de jogos pedagdgicos, como a construcio do Alfabeto Mével

9 VYGOTSKY, Lev Semenovich. 4 formagio social da mente. 6. ed. Sio Paulo: Martins Fontes, 1998.
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usado na Lingua Xavante, oficina pedagdgica das batatas nativas, construcio do Jogo
da Meméria, do Bingo de Letras, Bingo de Palavras, jogo de Baralho, atividades de
Literatura, através de coletores de historia e realiza¢io de passeios de campo, pelo
Cerrado e pela Mata. A oficina foi realizada pensando em adaptar todos os jogos
no contexto das diferentes batatas pesquisadas com as mulheres Xavante, grandes
educadoras e coletoras de batatas silvestres. A relevincia social, além do “capitulo
pedagégico”, estd no incentivo as novas geragoes a praticar a coleta e o consumo
dessas batatas com mais frequéncia em seus habitos alimentares, substituindo alguns
alimentos de pouco valor nutricional como, a batata inglesa.

Tanto em seus elementos reflexivos, como analiticos e descritivos, os artigos
aqui apresentados buscam canais de didlogo e pontos de apoio para um ouvir, sentir,
compartilhar diferentes vozes e olhares que se interprenetram numa trama complexa,
para onde nossos sonhos, lutas e ideais convergem: o sentido de ser educador.

Que cheguem as maos de mentes inquietas e perscrutadoras, tecendo espe-
rangas!
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JOGO DE TABULEIRO COMO PRATICA EDUCATIVA INTERCULTURAL
Marina Vinha

INTRODUCAO

O Projeto “Jogos Indigenas e Educacdo: producio de material educativo sobre os
jogos dos povos indigenas do Brasil’, financiado pelo Ministério da Educagio, em con-
vénio com a UFMT, prevé publicacoes com o objetivo de produzir materiais didé-
ticos que fomentem uma educacio intercultural, tendo por referéncia a diversidade
étnica e cultural dos Povos Indigenas do Brasil. No referido Projeto, estd prevista a
obra: “Jogos Indigenas: o jogo como prdtica educativa no contexto da aldeia”, lugar em
que o presente texto se localiza (UNEMAT, 2010).

Este estudo, “Jogo de tabuleiro como pritica educativa intercultural’, traz refle-
xdes pontuando pesquisas realizadas com os indigenas Kadiwéu, habitantes no Mato
Grosso do Sul. O objetivo do artigo ¢ o de refletir sobre o percurso sécio-histérico
do jogo de tabuleiro, mostrando sua presenga entre indigenas no Brasil. Este jogo,
como prdtica pedagdgica, pode ser fortalecido rememorando os valores a ele atribui-
dos em diferentes periodos sécio-histdricos, pois a identidade de cada jogo contribui
na formagio do educando, por recuperar a légica desses diferentes modos de educar.

O uso do termo “jogo”, neste trabalho, vem da academia. Entendemos por
jogo as atividades com cardter lidico, realizadas em diferentes situagdes, organizadas
por um sistema de regras que definem a perda ou o ganho da disputa, requerendo ha-
bilidades especificas, estratégias e/ou sorte. Nao dispomos de dados que confirmem
essas mesmas compreensoes em cada uma das linguas indigenas, portanto, dialoga-
mos a partir desse conceito académico (ROCHA FERREIRA et al., 2005).

Os procedimentos metodoldgicos foram assim elaborados: (i) escrita de um
percurso literdrio caracterizando a origem dos jogos de tabuleiro de maneira geral;
(ii) realizagao de um levantamento tedrico sobre a presenca do jogo de tabuleiro em
algumas etnias indigenas brasileiras e, de posse desse referencial, o mesmo foi enri-
quecido com os (iii) dados empiricos obtidos por mim, entre os indigenas Kadiwéu,

no periodo de 1988 a 2004.

JOGO DE TABULEIRO

O componente cognitivo e o afetivo estdo particularmente presentes quando
se joga ludicamente em um tabuleiro. O componente cognitivo estd em continua
formagao e manifesta-se diante de cada significado cultural. Ao pensar sob determi-
nada ldgica, os comportamentos e as manifestagoes afetivas variam diante de objetos
ou pessoas, conforme a atribuicao de valores (GALLAHUE; OZMUN, 2005, p.
420).
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Por exemplo, no jogo de tabuleiro, o elemento “simulagao” estd presente. Na
tradicdo oriental chinesa, hd 2.500 anos, foi escrito o primeiro tratado de estratégia
e de orientagdo para os guerreiros daquele periodo. O ensinamento exigia o uso
correto da intelectualidade, simultineo ao da conduta moral, ao utilizar a simulacio,
um comportamento solicitado tanto na guerra quanto em um jogo ludico (TZU;
YANG; MUSASHI, 2004).

Simular, segundo o ensinamento, consistia em adquirir uma sabedoria, no
sentido de fazer ataque (guerra) aparentando nio fazé-lo. Dito de outra forma, o
guerreiro, quando préximo, deveria criar a ilusdo de estar longe; quando o outro
estivesse desorganizado, deveria usufruir de sua desorganizagio; deveria irritar aos
que tivessem temperamento colérico; estimular os arrogantes; dentre outras posturas
préprias desse comportamento, explicam os autores.

A forga do ensinamento, quando em pritica, mostra a necessidade de pla-
nejar, avaliar e calcular, tanto nos embates da guerra, quanto nos embates ludicos,
pois ambos tém em suas bases a estratégia. Simular ou manipular informacoes sao
considerados artificios tdticos na guerra. Contudo, no jogo ludico, esses artificios
devem ser rigorosamente permeados por uma conduta ética. Também nos negécios,
nas relacoes de trabalho e nos esportes deve-se estar atento para a relativizacio dessa
aplicagio, para que a mesma nio se torne bélica. Relativizados, os ensinamentos do
mestre podem ser adotados para um jogo de tabuleiro, cujas representagdes estao sob
a pressiao de embates e dos auspicios da imprevisibilidade do jogo, simbolicamente
semelhantes as relagoes de poder existentes na vida real (TZU; YANG; MUSASHI,
2004).

Outro aspecto relevante, no contexto de jogo, é a motricidade. Esta pode
passar despercebida por ser considerada muito simples. No entanto, ao compreen-
dermos o desenvolvimento' motor como processo permanente, este aspecto deve ser
considerado. Estudos sobre os movimentos os agrupam em categorias, tais como:
estabilizadores, locomotores, manipulativos, axiais e as combinagoes entre eles. Situ-
amos a motricidade predominante no jogo de tabuleiro na categoria dos movimentos
manipulativos. Dentre as subdivisoes desta categoria, selecionamos a do “movimento
de manipulagio motora refinada”. A manipulagio motora refinada ¢ assim deno-
minada por envolver, de forma complexa, o uso dos musculos da mao e do punho,
explicam Gallahue; Ozmun (2005).

Na maioria das vezes, esse jogo ¢ realizado com os participantes na posi¢ao
sentada e é a partir dessa postura corporal que vém os comportamentos de concentra-
a0 e das expressdes emocionais ocorridas no ato de jogar. Da posi¢ao sentada partem
também os suaves e breves movimentos de pinca, realizados com os digitos polegar
e indicador, estando a palma da mio voltada para baixo, durante o ato de mover as
pedras, os cones ou as pegas representativas de cada jogo. A postura de cocoras e em
decibito ventral ¢ pouco comum, mas também adotadas (MOREIRA; MANUEL,

1 Em ocorréncia desde o nascimento até a morte, segundo Gallahue e Ozmun (2005).
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2005).

Estudos citados por Moreira e Manuel (2005, p. 252) envolvendo criangas no
manuseio” de pincéis, mostram que as atividades de manipulacio apresentam “[...]
diferengas qualitativas entre os destros e os canhotos na trajetéria dos tracados”. No
caso do jogo, pode-se pensar na trajetéria, quando das mudangas de pedras, cones
ou representagdes que “caminham” em percursos verticais e horizontais, assim como
“saltam” de uma extremidade a outra do tabuleiro. Outro aspecto a ser considerado
durante o manuseio, explicam os autores (p. 252), aponta para a existéncia de “[...]
uma intera¢io entre as restrigoes anatdmicas e funcionais da mio com o passar da
idade [...]”. Ambas as situagoes indicam que as pessoas, em diferentes fases da vida,
ajustam seu manuseio e a preensio de um objeto de acordo com sua meta, no caso
do jogo, a de movimentar pecas cujo significado varia de acordo com o contexto
cultural.

Este tipo de jogo, que tem o poder de aquietar seus praticantes, estd em alta!
Impressos em papeldes, riscados no chao, desenhados em tampos de mesas ou pro-
jetados na tela dos computadores, as sociedades ocidentais contemporaneas os reva-
lorizam e os apresentam de forma dinamizada e repaginada. No entanto, é pouco
divulgada e pouco conhecida a inser¢ao desses tipos de jogos na ludicidade étnica de
alguns povos; cuja simbologia pode ser observada tanto no modo de jogar, quanto no
formato do tabuleiro (FERREIRA; VINHA; SOUZA, 2008).

Assim, ao refletir sobre o jogo de tabuleiro, destacamos o paradigma de que os
significados do jogo humano devem ser procurados na interagio do ambiente, neste
incluindo o tempo sdcio-histérico e dentro da produgao coletiva de cada sociedade.

JOGO DE TABULEIRO — BREVE PERCURSO TEMPORAL

H4 imprecisoes sobre a origem dos jogos de tabuleiro. Registros datados de
4.000 anos antes da Era Crista e na Idade do Bronze, 3.300 anos dessa Era, indicam
que os tabuleiros vém de arquiteturas de templos considerados sagrados. No Egito
antigo, 1.400 antes da Era Crista, e na Europa, a cidade de Cambridgeshire, Inglater-
ra, foi construida no periodo medieval com arquitetura quadricular. Nas Américas,
had indicios de que o jogo de tabuleiro foi introduzido pelos colonizadores e adotado
por alguns grupos étnicos. Por exemplo, em Cuzco, Peru, foram encontradas inscri-
¢oes de tabuleiro, conforme afirma Pennick (1992).

Nos dltimos séculos, a educagio escolarizada e os recursos tecnoldgicos tém
influenciado a feitura dos jogos de tabuleiro, renovando-os conforme as restrigoes,
as permissoes, as diferengas etdrias e as de género, principalmente na sociedade oci-
dental. Historicamente, todos esses aspectos, cada um ao seu modo, sempre fizeram

2 No caso, considerei semelhanga no manuseio de pincéis e de pegas em diferentes fases da vida, portanto sao
inferéncias sob meu ponto de vista.
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parte das sociedades e culturas, fato que também ocorre na atualidade. Contempo-
raneamente, observa-se uma sofisticagio nos jogos, classificando-os segundo a idade
e com indicag6es sobre fundamentagao pedagdgica (ROCHA FERREIRA, 2008).

Vale frisar, portanto, que os jogos de tabuleiro se modificam com os processos
de mudangas sociais. As tltimas versdes dos jogos tém conotagoes diferentes das
anteriores e sao chamadas “jogos de segunda gera¢ao”. No processo de mudangas da
sociedade, os jogos foram processualmente modificados ou ressignificados. As parti-
das sdo geralmente rdpidas, alcancando de minutos 2 uma hora e meia, aproximada-
mente. H4 maior interagio entre os jogadores, as jogadas sdo mais ficeis de aprender
e abrem espaco para diferentes possibilidades de raciocinio e tomada de decisao dos
participantes. Esse contexto contemporineo envolve um ndmero maior de pessoas
em idades diferentes, segundo a supracitada autora.

H4 também a vantagem de o tabuleiro nio ser fixo, podendo os jogadores
monté-lo onde lhes aprouver. Alguns sio modulares, podem ser adquiridos aos pou-
cos com o objetivo de expandir as condigoes do jogo. Assim, se hd imprecisdo histori-
ca quanto a origem do jogo de tabuleiro, atualmente os autores das renovagoes desses
jogos tém nome e endereco, sio premiados por desenvolverem diferentes formas
de jogar. Alguns jogos estao traduzidos para o portugués e outros estiao na lingua
estrangeira de origem. Mas, como os componentes dos jogos geralmente contém
pouquissimos textos, as ilustracoes costumam ser suficientes para o entendimento.

JOGO DE TABULEIRO ENTRE INDIGENAS

Os jogos de tabuleiro também sio encontrados entre os povos indigenas. Nao
se sabe bem se os mesmos foram criados pelas diferentes etnias, ou se eles aprenderam
com os colonizadores espanhdis (na fronteira dos paises de lingua hispanica) ou com
os portugueses. Hoje, muitos deles estdo em desuso, explica Rocha Ferreira (2008).

Pesquisas mais aprofundadas poderio confirmar esses dados, tendo em vista
que o silenciamento dos indigenas que aqui viviam e os das Américas, de forma geral,
foi muito intenso, de forma a confundir se os colonizadores trouxeram essas ideias ou
se saberes e fazeres étnicos foram apropriados, a exemplo do que tem ocorrido atual-
mente em outros campos do conhecimento (FERREIRA; VINHA; SOUZA, 2008).

Recentemente, pesquisas registram os que ainda estdo apenas na memoria dos
mais velhos e os que ainda sdo praticados nas aldeias. A criatividade dos indigenas
na construgio dos jogos e no uso de materiais encontrados somente na natureza cir-
cundante de suas terras deve ser registrada e ensinada aos nao indigenas®. O jogo de
tabuleiro, como prética pedagdgica, pode ser enriquecido com tais dados, pois eles se
desdobram em saberes ambientais cujas fontes naturais hoje podem estar destruidas;

3 Face as questoes de terras que atingem vdrios povos indigenas, hd saberes que precisam ser recuperados também
entre eles.
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e em saberes sociais, quando seus tabuleiros e suas representagdes trazem temores e
desafios peculiares de um povo. Esse conjunto faz do jogo um acervo, um patriménio
cultural imaterial sob a dindmica da tradigdo. O conceito “tradigio”, segundo Gallois
(2006), nao é mais entendido como algo do passado, mas sim como algo continu-
amente renovado pela diniAmica histdrico-cultural de cada povo.

Observar, mediar e adaptar saberes de diferentes povos as praticas pedagdgi-
cas escolares exige, segundo nosso ponto de vista, contextualizar os valores de cada
grupo étnico embutidos nesses saberes. O reconhecimento do “outro” e o “auto-
-reconhecimento” identitdrio contribuem para fortalecer as diferencas culturais. O
tema ‘diferenga’ tem ocupado um espaco significativo nas produgdes cientificas e na
escola indigena brasileira, pois essa abordagem tem referéncia constitucional®.

A vivéncia mimética, proporcionada pelo jogo contextualizado, contribui para
refletir sobre as representacdes sociais da sociedade que o pratica. Geralmente, os
objetos (pedras, figuras etc.) simbolizam pessoas ou animais ferozes, ambos com po-
deres que estimulam desafios. Por exemplo, a “on¢a” e os “caes” sdo representativos
de forga e ataque para alguns povos indigenas e o “puma” é poderoso entre os Incas,
explica Lima (2004, p. 1). Para exemplificar, o autor cita que:

[...] entre os indigenas Bororo, no Mato Grosso, hd um jogo
chamado ‘jogo da on¢a, cujo tabuleiro ¢ tracado na terra e pe-
dras sao usadas como pegas. Uma pedra representa a ‘onga’, sen-
do diferente das demais. Outras 15 pegas representam os ‘ca-
chorros’. Um jogador atua com apenas uma pega, a ‘on¢a’, com
o objetivo de capturar as pegas ‘cachorro’. A captura da ‘onga’ é
realizada quando as pecas ‘cachorro’ a encurralam, deixando-a
sem possibilidades de movimentagio.

A forma de jogar encontrada entre os indigenas Bororo mostra ser uma varia-
¢ao de um jogo de tabuleiro conforme padroes europeus, o que levanta a hipétese de
ter sido transmitido por missiondrios salesianos, com quem tiveram contato desde o
século XIX.

Outro jogo semelhante a esse foi encontrado entre os indigenas Manchakeri,
no Acre, e entre os Guarani, da regido de Sao Paulo. Entre os indigenas Kanela, no
Maranhio, foi encontrado um jogo de tabuleiro conhecido como “jogo de paciéncia”
ou “anel africano”. Trata-se de um quebra-cabega e consiste em um desafio que deu
origem a centenas de outros quebra-cabegas em todos os continentes.

Outro grupo étnico, os indigenas Pareci, no Mato Grosso, jogam um jogo de
dados, mas que chamam ‘rifa’. O dado tem formato de pido e a principal caracteris-
tica do jogo ¢ a aposta. Os participantes apostam objetos do cotidiano, como arcos e
flechas, explicou Lima (2004 apud FERREIRA; VINHA; SOUZA, 2008)

Em comum, os Bororo/ MT; os Manchakeril AC; os GuaranilSP; os Kanelal

4 Constitui¢ao de 1988 ¢ o direito a alteridade.
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MA e os Pareci/MT tém um jogo de tabuleiro entre eles e suas breves descri¢oes in-
dicam uma rica variedade de tabuleiros e de formas de jogar, consequentemente sob
os auspicios de suas respectivas culturas.

0S KADIWEU E 0 JOGO DE TABULEIRO

Os Kadiwéu sio indigenas cujo comportamento, em determinado periodo
histérico, lhes valeu o codinome de “indios cavaleiros”. Adquiriram um significativo
rebanho equino até o final do Século XIX e se destacaram na montaria quando os
embates intertribais e entre os colonizadores ocorriam a pé.

Antes mesmo desses fatos, os Kadiwéu constituiram sua visio de mundo ten-
do como referéncia o ethos guerreiro, o qual estd fundamentado mitologicamente.
Ao entrevistar um ancido, buscando compreender o corpo Kadiwéu, ele me explicou
que o ser mitoldgico Gé-ndeno-godi falou para outro ser, o Caracard, que o corpo do
Kadiwéu nio foi feito de barro. No caso, o anciio fazia alusio aos valores cristios
trazidos por religides que adentraram nos ultimos dois séculos sua aldeia. Conti-
nuou explicando que o corpo Kadiwéu ji era de gente, de carne, desde quando foi
encontrado por Gé-ndeno-godi. Além disso, os Kadiwéu ja falavam seu préprio idio-
ma’. E este mesmo ser, ao tird-los de um buraco onde viviam com os demais povos
indigenas, atribuiu para cada povo um perfil. Coube aos Kadiwéu serem guerreiros
e, portanto, autorizados a saquear e a tirar dos demais povos o que lhes aprouvesse,
explicou Soares (1998 apud VINHA, 2004).

Assim, a educagio Kadiwéu vai sendo construida no bojo de um complexo
modo de ser, em uma sociedade constituida também, conforme registros datados de
19106, por pessoas vindas de outros grupos étnicos e por europeus radicados naquela
regido. Essa inser¢io era realizada pelo costume que tinham de capturar criangas de
outras sociedades; e de adotar os adultos fugitivos e/ou capturados, integrando-os ao
grupo.

Processualmente, houve alteracoes nesse modo de ser Kadiwéu, devido ao es-
treitamento das relacoes de contato e da presenga do Estado’ com suas institui¢oes de
controle. Contudo, esse construto social que caracteriza os Kadiwéu, mantém uma
organiza¢do interna atual formada por descendentes dos senhores (Kadiwéu puro®),
por descendentes desses antigos cativos e dos guerreiros’, segmento este ressignifica-
do. Vivem em territério localizado no Mato Grosso do Sul, com acesso pelos muni-
cipios de Bodoquena, Bonito e Porto Murtinho, estando suas terras sob a jurisdi¢ao
deste tltimo.

Tronco linguistico kadiwéu.

Sénchez Labrador, missiondrio que conviveu com o grupo no periodo de 1770.

Sobre a presenga do Estado na atual organizagio Kadiwéu, sugestio de leitura em Vinha (2004)
Modo como se autodenomimam algumas familias Kadiwéu (VINHA, 2004)

A hipdtese de um novo espago desse guerreiro atual seria o do esporte, conforme Vinha (2004).

O 00 N &\ W
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Para se significar,esse povo usa grafismos singulares, cujas formas geométricas,
ora retas, ora em ondas, tracejam seus artesanatos, rostos, bragos, colos femininos e
adornam também suas roupas. A Figura 1 mostra esses grafismos em trés situagoes.

-
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Figura 1. Grafismos na arte, no corpo e roupas Kadiwéu
Fonte: Socioambiental (2010).

Foram estes grafismos que me chamaram a atencio quando pesquisava e
analisei a fotografia do tabuleiro riscado na areia por Soares, o ancido denominado
também “filho querido'®”, na cultura Kadiwéu. O jogo de tabuleiro foi obtido em
pesquisa realizada no campo de conhecimento da Educagao Fisica e os dados empiri-
cos contribuiram para observar que o desenho padrao do tabuleiro estava registrado
nos grafismos Kadiwéu deixados pelo italiano Guido Boggiani aproximadamente em
1897 e publicados em 1945; e pelo antropdlogo Darcy Ribeiro em 1948, publicados
em 1980.
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Figura 02. Grafismo encontrado em autores do século XIX ¢ XX
Fonte:Vinha (2004).

O nome do jogo encontrado é “casa do rei”. O tabuleiro tem o formato circu-
lar e ¢ semelhante a um tipo de tabuleiro cuja origem é milenar e é conhecido como
“labirinto”, no estilo Merels. O termo Merels vem do latim merellus significando “fi-
cha”, “conta” ou “moeda”. Merels ¢ uma denominacio aplicada aos jogos de tabuleiro
em que as pecas s3o colocados uma de cada vez e por jogadores alternados, usando
pino e linhas. Diferencia também pelo fato de que todas as pegas tém o mesmo po-

10 Pessoa escolhida em seu grupo de pertencimento que recebe uma formagio desde a infancia para reter na
memoria o conhecimento historico-sécio- cultural do seu povo.
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der de movimento, sendo distintas apenas pelas cores (PENNICK, 1992; VINHA,
2004; FERREIRA;VINHA; SOUZA, 2008).

A intensidade com que o tabuleiro do tipo labirinto foi adotado estd pouco di-
fundida historicamente. Um dos motivos seria porque essa variagao utiliza um tabu-
leiro riscado no momento do jogo, portanto, de natureza passageira, pouco ficando
registrado em material mais sélido. Devido a esse particular, “[...] reduz para quase
zero as chances de se encontrar tabuleiros primitivos desse tipo de jogo. Em virtude
disso, a imensa popularidade de que o Merels desfrutava passa quase desapercebida
[...]7, afirma Pennick (1992, p. 191).

A variagio Merels (labirinto) é jogada de forma unidirecional, partindo do ex-
terior ao centro. O desenho é impregnado de simbolismos e seu padrao tem relacio
com o quadrado'' mdgico de 9 pontos, que tem na soma de cada linha 15 pontos
e a soma alcanca 45 pontos. Essa é a base para a construcio do tabuleiro labirinto,
segundo Pennick (1992).

Tendo um elemento de comparagio, a andlise do tabuleiro do jogo “casa do
rei”, registrado entre os indigenas Kadiwéu, remete a uma aproximagio que requer
pesquisas mais aprofundadas para estudar a presenca desse tipo de tabuleiro entre
eles. A Figura 03 mostra o an¢ido Soares registrando seu conhecimento sobre o refe-
rido tabuleiro.

Figura 3. Ancido Kadiwéu desenhando o tabuleiro na areia
Fonte: Vinha, (2004).

Soares estava com 88 anos quando a pesquisa foi iniciada em 1998 e faleceu
aos 94 anos, no ano de 2006. O ancido sofrera um acidente e sua perna nio fora
socorrida no tempo devido, portanto, andava, naquele periodo, em cadeira de rodas.
Permanecia cotidianamente sentado em um banco de madeira, sob a sombra de um
frondoso mangueiral, e ficou contente por receber uma atencio especial valorizando

11 Detalhamento sobre o ‘quadrado mdgico’ estio na referéncia Pennck (1992) e Ferreira, Vinha e Souza (2008).
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seus conhecimentos. Era um dos poucos Kadiwéu que detinha na meméria esse tipo
de jogo. Por isso, no periodo da pesquisa, além desse momento de explicagio da
coleta de dados, conversei com a diregao da escola e ele foi convidado para ministrar
uma aula para os alunos e outras pessoas da sua aldeia.

Criangas, jovens, adultos e outros idosos ficaram ao redor dele. Riam, solici-
tavam explicagdes de como jogar, enquanto eu, do lugar de pesquisadora, registrava
sem, contudo, ter uma compreensdo mais ampliada das regras e contextos do jogo.
No chio da varanda da escola, um adulto e uma jovem se revezaram para desenhar o
tabuleiro, fotografado por mim, simultineo as explicagdes na lingua Kadiwéu

Figura 4. Aula na Escola da aldeia, estudante desenha o tabuleiro.
Fonte: Vinha (2004).

Com dados insuficientes para mostrar o procedimento como os Kadiwéu jo-
gavam o jogo “casa do rei”, principalmente por dificuldades de tradugao, estamos
atualmente nos organizando para retomar os trabalhos de recuperagio desses pro-
cedimentos, assim como o detalhamento sobre o contexto sociocultural, para, em
préxima publicagao socializar essas preciosidades.

Lamentavelmente ficou uma constatagio: a de que o jogo de tabuleiro estava
pouco praticado, talvez em desuso, pelas novas geragoes da aldeia Bodoquena, onde
Soares vivia. Segundo nossa compreensio, o registro de um jogo, cuja histéria atra-
vessa milénios e encontra significados entre um grupo indigena brasileiro, ¢ muito
valoroso para a educa¢io e para a satide identitdria desses povos. Além do mais, o
artigo 217 da Constituicio brasileira chama a responsabilidade do Estado, portanto,
do pesquisador, dos cidadios, para o registro e protecio desse patrimonio cultural
imaterial em solo brasileiro.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos de tabuleiro sao atividades lddicas que propiciam o desenvolvimento
de estratégia, de relagoes sociais e fortalecem o construto das identidades étnicas. Os
jogos de tabuleiro sdo importantes meios para integrar todas as idades em proces-
sos educativos e de lazer. Contemporaneamente, os jogos de segunda geracio estdo
mais complexos do que os de primeira geragao, em vista das também complexidades
sociais. Quanto ao grupo étnico Kadiwéu, o mesmo encontra-se diante de desafios,
visto que as cidades estdo se aproximando cada vez mais das aldeias ¢ com elas vém
novas tensoes geradas pelas mal refletidas invasées culturais urbanas. Como nao sio
tratadas pela via da interculturalidade, repercutem na satde identitdria desses po-
vos. A reduzida carga motriz que o jogo de tabuleiro requer sdo, em contrapartida,
estimulos para planejar, executar e avaliar simbolicamente o formato do tabuleiro e
como o utilizavam nos momentos lidicos. Vida real e mimetismo néo so excluden-
tes, conforme os ensinamentos orientais sobre simulagio. Contemporineos ¢ com
possibilidade de serem mediados pela pritica educativa reflexiva, contribuem para
educar, proteger, ressignificar, revigorando identidades e formando pessoas qualifica-
das para compreender e usufruir de conhecimentos vindos dos diferentes universos
culturais brasileiros.
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0 JOGO DE BOLINHA DE GUDE (PETECA) PRATICADO
COM CAROCO DE TUCUMA: ESTUDO REALIZADO COM CRIANCAS
INDIGENAS DA AMAZONIA BASEADO NA TEORIA PRAXIOLOGICA DE
PIERRE PARLEBAS!

Artemis de Araujo Soares’

CONSIDERAGOES INICIAIS
1.1 Principios gerais de jogos de peteca (bolinha de gude)

Desde o seu processo inicial os jogos de petecas sdo baseados no seguinte prin-
cipio: o jogador deve langar a peteca rolando no chio para alcangar as petecas dos
adversdrios, posicionadas em um espago delimitado por um circulo, uma linha, um
buraco, um tridngulo, ou qualquer outro valor definido pelos jogadores, dependendo
do terreno. Nos jogos de petecas com vérios buracos, o objetivo do jogo ¢ atirar uma
peteca em um buraco, ganhando aquele que terminar primeiro. Em outros termos,
o jogador joga a peteca contra uma ou mais petecas colocadas na drea de jogo deli-
mitado. Se jogando a peteca, ele conseguir empurrar outras para fora do circulo ou
além de uma determinada linha, torna-se proprietdrio desta peteca, porque ele é o
vencedor. Nestes jogos o niimero de jogadores depende da quantidade de criangas ao
redor do campo.

1.2 Aspectos culturais

Aorigemdojogodepetecasé tioantigaquantoahistériadascivilizagoes (Duarte,
1996).Inventadohdmilharesdeanos, estejogosetornoumuitopopularnomundolInteiro.
A primeira apari¢ado documentada data da Grécia antiga, onde os gregos usavam a
peteca de diversas maneiras. Vdrias copias de registros também foram encontradas em
escavagdes arqueoldgicas no Egito e no Oriente Médio com datas de até 4000 anos
aC. Com a evolug¢io do Império Romano e a popularidade deste jogo, ele foi jogado
de diversas maneiras.

1 Esta investigacdo foi conduzida e orientada pelos professores Pierre Parlebas, Doutor Honoris Causa e professor
emérito de LUniversté Sorbonne e Prof. Doutor Bertrand During, coordenador do GEPEC C-Eixo 5 UFR-
STAP, I'Université Paris-Descartes.

2 Professora Doutora-Faculdade de Educacio e Fisioterapia da UFAM- Universidade Federal do Amazonas.
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Fig. 1 - Thais construiu a
Pirimide.

Foto de Soares, A. 2009

No Brasil, como o estilingue e a pipa, este jogo re-
presenta o simbolo de uma maior liberdade para as crian-
cas. A peteca é um jogo muito comum nas escolas. O jogo
mais cldssico consiste em atirar a peteca do adversdrio para
ganhd-la. Como dito, existem vdrias maneiras de jogar.
Este jogo pode ser jogado em qualquer lugar e em qual-
quer tipo de terra plana, onde se pode fazer um desenho
sobre a terra, uma estrela, circulos como também cavar
um buraco.

O piso de terra é ideal para determinadas condigoes que
requerem buracos. Vocé pode jogar em piso de asfalto ou ci-
mento delimitando o campo com giz e substituindo buracos

por circulos.

Geralmente sao criangas e adolescentes que gostam de jogar este jogo e podem aprecid-

-lo, a qualquer hora. As criangas de pequenas cidades jogam geralmente no final do dia. Mas

também podem jogar antes ou depois da escola, durante o intervalo. As criangas aprendem o

jogo com os mais velhos, mas também podem ser influenciadas por seus pais.

No Brasil, o jogo também ¢ conhecido pelos nomes de bolita, Buraca, Buric, Firo,

dependendo da regido. As regras podem mudar de um grupo para outro ou podem ser

adaptadas em relacao as condi¢ées do local e dos costumes. Os jogadores podem usar por

exemplo, uma peteca maior do que as outras como ponteira para tocar a peteca em jogo.

1.3 Material

Fig. 2 - petecas de vidros multicolores Fig. 3 - Canica Formica — foto — David.

No comego eles usavam pequenas pedras ou sementes em vez de bolas de gude, e

eram constituidas por pequenas petecas de argila, de pOedra, madeira, ago, mérmore ou outro

material auténtico adequado. Foi no século XV que o vidro, a porcelana e a faianga foram uti-

lizados em Veneza e Boémia. As petecas de ago foram evitadas porque danificavam as outras

petecas. Elas agora sao multicoloridas.
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Fig. 4 - Diferentes tipos de bolas de Fig. 5 - diferentes tipos de bolas de
gude, colegio de Thais Daudebon - gude -foto de Peng.
foto de Soares, A.

1.4 Variantes no jogo

Fig. 6 - O jogo de petecas— modalidade ronda’

1.4.1 Em muitas partes do Mundo

A literatura mostra que no mundo todo hd diferentes regras de jogo:
O perseguidor, o viaduto, o conquistador, o circulo ganancioso, a trama,
pote, 0 mata-mata, 0s OVOs NO cesto, canetas, centenas, o estranho, um pas-
so em frente, par ou impar, as ameixas pirimide vitéria, a extensdo, o circu-
lo rodeado, buraco, cldssico, volta mdgica, o curso, a aproximagio, tiro, tri-
angulo, etc. Apresentamos a seguir as principais caracteristicas desses jogos.
Deve-se registrar que em todas essas modalidades cada jogador tem seu préprio saco
de petecas. E como um tesouro de grande valor avaliado pela cor e material. O obje-
tivo ¢ tomar todas as petecas dos outros jogadores, que podem voltar no final do jogo
se vocé jogar uma falsa partida, ou manté-las se jogar em partida real. Os participan-
tes decidem antecipadamente que tipo de partida vio jogar. E mais interessante para
eles quando eles jogam “de verdade”.

3 Source: www.fernandodannemann.recantodasletras.com.br
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A Perseguicao

E preciso dois jogadores. Um jogador joga uma peteca para frente. O outro
jogador aponta para a peteca langada pelo primeiro. Se ele ndo acertar, o primeiro
joga a partir de onde a sua peteca parou. Ele recupera sua peteca e atira, e assim por
diante. Quem toca a peteca do outro a pega e a perseguigio para.

O Viaduto

E um tabuleiro composto de 1 a 7 furos numerados a partir do nimero 0. Hd
um atirador ¢ um guarda. No inicio do jogo os jogadores definem um ndimero de
tiros, para que todos tenham a oportunidade de realizar. O atirador se coloca a cerca
de 1.5 m do primeiro buraco, o guarda estd posicionado atrds do tabuleiro. Se a pete-
ca cair antes, ¢ o guarda que toma a bola. Si a peteca cai no terceiro buraco o guarda
dard trés petecas ao atirador que acertou. Si acertar o segundo buraco, o guarda dard
duas bolas ao atirador. Si ele acertar o primeiro buraco, o guarda lhe dard uma peteca.
E si ele entra no buraco zero, o atirador recupera a peteca sem que o guarda tenha de
lhe entregar a peteca.

O Conquistador

Este jogo ¢ semelhante ao perseguidor, s que as petecas so atiradas e podem
ser de tamanhos variados. O ntimero de jogadores ¢ limitado. os jogadores decidem:
o primeiro jogador joga a bola a uma distincia que ele escolhe. Na maioria das vezes
ele vai escolher a distincia em que um tiro é mais preciso. O préximo jogador atira a
peteca em seguida, se ele tocar a primeira peteca, ele ganha e ela se torna sua proprie-
dade. Em seguida, ele joga uma segunda peteca para reiniciar o jogo. Se ele perder, a
peteca em jogo permanece No campo. O terceiro jogador atira peteca, pode tocar ou
falhar o(s) alvo(s), deixando a peteca em jogo, se a peteca ¢ arremessada com forca
contra vdrias outras petecas no campo, saltando, todas elas sdo capturadas. Esse jogo
apresenta sutilezas. Um jogador pode langar uma peteca de dgata, rara e valiosa, que
provavelmente terd a vantagem de precisio sobre os outros jogadores, mais corre o
risco de perdé-la se ele erra seu objetivo. Uma dgata é maior e mais pesada do que a
peteca comum.

O Clube Glutton

Os Jogadores desenham um circulo de 30 cm de didmetro no chao. Cada
jogador coloca as petecas no centro do circulo. As petecas devem formar uma pilha.
Cada jogador pega a sua ponteira na altura dos olhos e a deixa cair sobre a pilha. Se
uma peteca sair do circulo, ela torna-se propriedade do jogador. Se um jogador nao
consegue fazer uma peteca sair circulo, o que ele deixou na pilha permanece no cir-
culo. O jogo continua até que a pilha acabe.

A Trama

Este ¢ um jogo para um ndimero limitado de jogadores. Cada jogador d4 uma
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ou mais petecas que s3o organizadas em uma linha reta. A distancia entre cada peteca
deve ser suficiente para deixar passar duas. Cada jogador atira a sua peteca ¢ pode
ficar com as petecas que foram tocadas. A peteca do jogador fica aonde ela parou. A
jogada em seguida comeca a partir deste ponto. Se a ponteira do jogada for tocado
ele é obrigado a colocar uma outra peteca na linha.

O Pote

O jogo ¢ praticado com quatro jogadores. Eles cavam um pequeno buraco, o
“pote”, que serd o alvo. Os jogadores ficam a trés metros do pote. Por vez os jogadores
vao atirar uma peteca tentando atingir o pote (ricochetes sio aceitos, isto é, tocando
uma de suas bolas jogadas acima para o retorno ao pote,) Eles vao tentar afastar a
peteca do adversdrio para longe do pote. Cada peteca no pote vale dez pontos assim
que as bolas do adversdrio forem tocadas. Ganha aquele que atingir o total de 110
pontos. Os jogadores podem introduzir variagdes na pontuagio ou em outras formas
de jogo.

O Dado

Os jogadores colocam um dado em equilibrio sobe uma peteca ligeiramente
enterrada no chio. Cada jogador por sua vez, serd o guardido do dado. O jogador que
pretende atirar, paga uma peteca para o guardido. Ele se coloca a uma distAncia pré-
-determinada e tenta acertar o alvo. Cada jogada custa uma peteca. Quando acertar
ele receberd o numero de petecas correspondente ao numero que aparece encima do

dado.

As Bolas de Gude na Cesta

E um jogo de adivinhagio que nio requer nenhuma habilidade, mas nio deixa
de ser divertido. Um jogador escolhe um nimero de bolas em uma mio e pede aos
outros para adivinhar o ndmero exato de bolas. Aqueles que adivinharem o nimero
correto de bolas contidas na mio, ganha este nimero de bolas. Aqueles que nio acer-
tarem o numero exato deverdo pagar a diferenga entre o nimero dado e o ndmero
exato. Em cada jogo os jogadores se revezam para fazer o papel de questionador.

O Recinto

O jogo é realizado no quintal, com vérios jogadores. Eles desenham dois circu-
los no chio, um circulo de 20 cm de didmetro chamado de “gabinete” e ao seu redor,
um circulo de 3,5 m de didmetro, chamado de “recinto”. Cada jogador coloca uma
ou mais petecas no gabinete. O primeiro jogador atira uma, de qualquer ponto do
recinto na dire¢do do gabinete. As petecas que saem do gabinete ficam em sua pro-
priedade. Se ndo tocar nenhuma peteca, a outra peteca permanece onde estd desde
que esteja dentro do recinto e fora do gabinete. Se parar no gabinete, deve recolher
a peteca e pagar outra no gabinete. Os jogadores podem atirar na dire¢io da peteca
do adversdrio. Se uma toca a outra, o proprietdrio da peteca tocada deve pagar uma
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peteca no gabinete. Além desta multa, o proprietdrio deve entregar todas as petecas
que ele ganhou ao adversdrio que acertou a sua.

As Centenas

O jogo requer dois jogadores. Eles desenham um circulo pequeno ou fazem
um pequeno buraco a uma distancia segura do ponto de tiro. Ambos os jogadores
atiram uma bola em diregio ao circulo. Se nenhuma das duas bolas entrar no circulo,
eles repetem. Se a bola cair em um circulo, o jogador ganha 10 pontos e outra chan-
ce de disparar e ganhar 10 pontos a cada vez que uma de suas bolas cair dentro do
circulo. O jogo continua até chegar a cem pontos ou até faltar um tiro. Se ele falhar,
entdo serd a vez de seu adversdrio disparar e ganhar pontos. O primeiro jogador a
atingir cem pontos ¢ o vencedor. O perdedor deve dar um niimero de bolas decidido
antecipadamente.

O Gude Capturador

Este jogo envolve dois jogadores. Cada jogador dd uma peteca. Ambas as pe-
tecas sdo entdo colocadas a 2m uma da outra. Os jogadores entao recuam 2m. O
primeiro jogador atira a bola de gude na outra peteca. Se acertar, ele guarda a peteca e
ele atira para a segunda peteca. Se ele tocar, ele ganha o jogo e os jogadores recomeca
outra partida. Se ele no ganhar o jogo da primeira vez, seu adversdrio joga na sua
vez. Se ele acerta a peteca, ele captura tudo aquilo que estd no chao.

O Tapinha

Um ntmero ilimitado de jogadores decide sua vez de jogar. A cada vez os
jogadores jogam uma peteca contra uma parede para que ela salte. As petecas ficam
entdo onde elas param. Quando uma peteca tocar a outra, o jogador junta todas as
petecas do chao. E o jogo recomeca a partir do zero.

Um na Frente

As regras deste jogo sao semelhantes as da Trama, exceto que o jogador d4d um
passo e atira a peteca quando estd de pé. Em seguida, ele atira as petecas, de pé, mas
sem um passo. Acertando a jogada lhe d4 o direito de outro tiro, a partir da localiza-
¢io da peteca.

Par ou Impar

Semelhante a um jogo de adivinhagio, o jogo par ou impar inclui dois joga-
dores: o interlocutor que tem escondido um nimero de petecas na mio, e pergunta
par ou impar, e o receptor, que deve adivinhar se o ndmero de petecas escondidas
nas maos do autor da pergunta ¢ par ou se é impar. Se o receptor acertar 0 nimero
correto, ele ganha uma peteca do interlocutor.

A Piramide
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O jogo da pirAmide ocorre da seguinte
forma: empilhar eis petecas no chiao formando
uma pirimide (de 3 na base, 2 no primeiro ni-
vel e uma acima); determinar uma distincia a
ser respeitada como ponto iniciar o jogo. Em
seguida, atira-se na pirdmide. Se o jogador
acertar ganha todas as petecas. Caso contrdrio,
d4 uma peteca ao jogador que montou a piré-
mide.

Fig. 7 - La Pyramide. Foto: A. Soares, 2009.

As Ameixas

Trata-se de um jogo que se joga com alguns jogadores. Eles desenham uma
linha reta no chao. Cada jogador d4 uma ou mais petecas que sao colocadas ao lon-
go da linha, uma apéds a outra. Outra linha é desenhada com aproximadamente 2
metros de distdncia da primeira, em paralelo. Os jogadores estao por trés da segunda
linha e atiram na diregdo da linha de petecas (ameixas). O jogador que acertar uma
peteca fica com ela, mas nao tem direito a um segundo tiro. O jogo continua até nio
ter mais petecas.

A Vitéria do Espago

Este ¢ um jogo ficil para dois jogadores. O primeiro atira uma peteca. O
segundo jogador tem que tentar tocd-la e capturd-la. Se a peteca parar dentro de um
espago de pelo menos um palmo da peteca de seu adversério, ele fica com ela. O pal-
mo “¢ a distancia entre o polegar e o indicador esticado do jogador que tem a maior
mao”. Se ele errar, seu adversdrio lhe sucede e tenta recuperar sua peteca.

Circulo

E um dos jogos de petecas mais popular e conhecido e que se joga com vdrios
jogadores. Tragam-se dois circulos no chio. O primeiro de 30cm de didmetro no
centro de um circulo de mais ou menos 2 metros de didmetro. Cada jogador coloca
um numero pré- determinado de petecas no circulo central. Cada jogador atira a sua
peteca de qualquer posi¢ao do circulo em diregao as petecas no circulo central e fica
com as petecas que sairem do circulo. Assim ele tem o direito de recomegar, do lugar
onde a sua peteca parou. Se o jogador errar seu tiro ele passa a sua vez e a peteca fica
no lugar onde parou, dentro do interior do circulo. O novo jogador atira entao na
diregao das petecas dos seus adversdrios. Si ele acertar uma peteca de outro jogador,
este ultimo deverd dar uma peteca ¢ o direito a outra jogada. Ele ndo pode acertar a
mesma peteca duas vezes seguidas. O jogo continua até terminar todas as petecas de
dentro do circulo.

Trés Buracos
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O jogo de trés buracos requer vérios jogadores. Eles cavam trés buracos (ou
tragam trés circulos) de aproximadamente 8cm de didmetro e 1,5 m de distincia do
primeiro buraco (ou circulo). Cada jogador joga em sua vez a peteca em direcio ao
buraco. O jogador que erra deve deixar sua peteca no chio até a préxima jogada. O
jogador que acerta o primeiro buraco ou circulo pode atirar em dire¢do a peteca dos
adversdrios e em diregao aos outros dois buracos ou circulo. O jogador da peteca
tocada paga uma peteca ao seu adversirio. Quando o jogador acertar os trés buracos,
ele pode pedir uma peteca a cada jogador e pode entdo iniciar o jogo a partir do
buraco n°1.

O Clissico

O jogo ¢ praticado com dois jogadores ou mais. No comeco eles acertam os
naimeros de petecas a serem jogadas e escolhem um buraco no chio. A finalidade ¢
de encher este buraco com todas as petecas. No inicio as petecas sio jogadas em di-
regdo ao buraco. Depois se usa uma técnica de tiro como toque de dedo. O jogador
seguinte atira por sua vez e assim por diante, até colocar todas as petecas no buraco.
O vencedor ¢ aquele que colocar a tltima peteca no buraco.

O Circulo Mégico

Um circulo de 30 cm de didmetro é tragado no chao e as petecas so colocadas
no interior. Os jogadores se colocam a dois metros do circulo. Com sua peteca eles
tentam acertar as petecas e colocd-las para fora do circulo. Cada peteca que sair do
circulo pertence ao jogador que a acertou.

O Percurso

Cada jogador tem uma peteca de cor diferente. O jogo consiste em concluir
um percurso sem sair da pista. Se sair, o jogador volta no ponto de partida e torna a
jogar. Para ganhar este jogo deve-se acertar o buraco da chegada. O percurso pode ser
realizado sobre a areia, subidas, buraco, e outros obsticulos.

A Aproximagao

Um dos jogadores atira uma peteca. O segundo atira sua peteca tentando colocd-la o
mais proximo possivel sem tocd-la, se nio ele perdeu. Em seguida ele mede e verifica
entre o polegar e o indicador. Se as duas petecas se encontram neste espago ele ganha
a peteca do outro. E assim por diante até que um dos dois ganhe a partida. O jogo
pode ser jogado com todos os tamanhos de petecas.

O Tiro

E um jogo para vérios jogadores e que requer muitas habilidades. Depois de cavar
um buraco de 8 cm de largura, situado a 30 cm de uma parede, o jogador se coloca
a 1 metro do buraco. Um dos jogadores atira sua peteca, depois o outro e assim por
diante. A finalidade ¢ colocar a peteca no buraco para ganhd-la. Se nenhum jogador
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acerta o buraco, serd aquele tem a peteca mais perto do buraco, que comega o jogo.
Quando coloca a peteca no buraco, ele ganha e pega outra peteca do jogo para tentar
acertar de novo o buraco e assim por diante até que nao tenha mais nenhuma peteca.

1.4.2. Algumas maneiras populares de se jogar petecas no Brasil

Loca

Depois de cavar um buraco no chio, afastado a uma distincia de trés metros,
cada jogador deve langar a sua peteca no buraco. Acertando, o jogador deve ganhar
uma bola de cada adversdrio. Quem perder vai para o fim da fila. Ganha o jogo aque-
le que conquistar mais bolas sobre os adversdrios.

Bulica, Borroca ou Trés Covinhas

Trés buracos sio cavados no solo, formando uma linha. Cada buraco ¢ separa-
do por uma distincia de cerca de dois metros um do outro. Para decidir quem come-
¢a, cada jogador joga uma bola em diregao a tltima barroca, e ganham a preferéncia
os que chegarem mais perto. O jogador comega langando uma bola em dire¢io a
primeira borroca. Se errar passa a vez para o préximo. Se acertar, tenta novamente,
mirando o segundo buraco desta vez. Ele continua jogando se acertar dentro ou se
cair a menos de um palmo de distancia. Se acertar uma peteca adversdria no cami-
nho, e afastd-la do alvo melhor ainda. Vencedor é aquele cuja bola estd mais préxima
do outro. O objetivo é acertar os trés barrocos apés a ida e a volta. Quando o jogador
acertar a primeira barroca pela segunda vez ele ganha o direito de “cacar” a peteca
do adversdrio, isso significa que a bolinha que ele acertar tornar-se sua propriedade.

Oca

Para este jogo, desenham-se uns circulos de trés metros de didmetro e um
buraco no centro, um pouco maior que uma bola de gude. Todos os jogadores jogam
uma bola no buraco. O objetivo é colocar a bola no buraco ou “encagapar” : termo
utilizado para designar a jogada na qual se consegue colocar a bola no buraco no
primeiro momento.

Box

Para este jogo, fazer quatro buracos no chio em forma de “L” (os trés formam
a primeira barra vertical do L e o quarto, a barra horizontal). O jogador deve jogar a
bola na diregao do primeiro buraco. O objetivo é percorrer o “L”, tocando cada um
dos quatro buracos; sempre que errar o jogador passa sua vez. Quando o jogo reco-
mega, ele deve recomegar de onde parou, porque um jogador que corre ao longo do
“L” ganha o direito de ir “cagar” e entdo cada bola que acertar passa a ser sua.

Tridngulo
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Um triangulo ¢ desenhado no chao e cada jogador coloca trés petecas dentro.
Em algumas regioes do Brasil as criangas desenham circulos. Os jogadores tém como
objetivo matar a peteca de seus adversdrios. Para isso ele joga uma peteca contra a
peteca do adversdrio tentando tird-la de dentro do espago. A peteca que ele jogar nio
pode ficar dentro do triangulo ou circulo, sendo o jogador perde a sua vez. Ganha
quem conquistar o maior nimero de bolas.

Mata-mata

Este é um dos mais simples. Cada jogador deve acertar a peteca jogada pelo jo-
gador anterior e assim, ganhd-la para si. O jogo comega com uma bolinha colocada
no chao. O primeiro jogador tenta acertar a bola, o segundo, mira a bola do primeiro
e assim por diante. O jogo acaba quando os jogadores nao quiserem jogar mais.

1.4.3 Algumas técnicas usadas em jogos de bolas de berlindas

Quais as técnicas o jogador deve controlar para jogar a peteca?

Fig.8 - Técnica utilizada para segurar e “tocar”
a peteca. Estas estdo localizadas
entre o indicador e o polegar,
¢ este tltimo que “envia” a peteca.

Pichenette ou Tiké

A pichenette ¢ uma tacada na peteca colocada no chao a partir do movimento
do dedo indicador dobrado contra o polegar. Na Bretanha (Franga), as criangas falam
do Tik que ¢ um jogo realizado da mesma forma como a pichenette.

A Pontaria da Peteca

A pontaria ¢ o0 método mais utilizado para obter uma peteca no chio. O pole-
gar por trds do indicador expande-se para atirar a peteca numa distdncia necessdria.
A mao permanece imével e a articula¢io do polegar no chao. O objetivo ¢ de con-
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centrar seu olhar no alvo. A peteca na mao vai determinar a posigao exata. O olho,
em seguida, controlar o cérebro que controla automaticamente a mao que dispara.

O Piao
Pegar a peteca do chio e jogar fazendo o gesto de um pido para que ela role
a0 mesmo tempo.

A Pinga do Carangueijo
Pegar a peteca. Pressiond-la com os dedos sobre a peteca, até ela disparar sozi-
nha. (Técnica elaborada por Tudual e Vicent).

JOGO DE PETECAS PRATICADO COM CAROGCO DE TUCUMA: uma
observacao realizada na Comunidade do Livramento-Manaus-AM-
BR

As criangas da Comunidade de Livramento pertencem 2 etnia Baré. Sao ale-
gres e praticam todo tipo de brincadeiras e jogos: pido, futebol, tiro ao alvo, bolinha
de gude ou peteca, esconde-esconde dentro e fora d’dgua além de outras. Adoram
correr e jogar bola. Elas nio dispéem de petecas de vidro, mas se divertem da mesma
forma praticando esse jogo com um tipo de semente, um pequeno carogo de um
fruto tropical, o Tucuma.

Para preparar o carogo e transforma-lo em uma peteca pronta para jogar, as
criangas descascam o fruto e comem a polpa com farinha ou no pao. Em seguida,
raspam o excesso da polpa que restou e lixam o carogo. A peteca de Tucuma estd
entio pronta. Os carogos sio de Tucuma preto, medindo entre 3 a 5 cm de didmetro.
Essas sementes em geral sao maiores e mais leves que as petecas de vidro. Para jogar,
as criangas escolhem sempre os menores.

2.1 Material: as petecas

|
Fig. 10 - O fruto Tucuma. Fig. 11 - Carogo de
Fig. 9 - Palmeira do Tucuma, que deverd
Tucuma. ser raspado e lixado.
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Na figura 9, vé-se vdrias palmeiras do Tucuma. O fruto dd em forma de cacho com
muitas unidades. Ao amadurecer o fruto cai. Mas atualmente nfo se espera que eles caiam.
Séo retirados da 4rvore e sdo levados a consumo. Na fig. 10 vé-se a polpa do tucuma pronta
para ser consumida.

2.2 Modalidade: o circulo ou ronda

Fig. 12 - Criancas da Etnia Baré em torno do circulo desenhado no chao.

2.2.1 Preparacio do jogo

Fig. 13 - Ronda ou circulo com os carogos de tucuma. O jogo pode comegar.

Para preparar uma disputa as criangas desenham um circulo no chio dentro do qual
sdo colocados os carogos de Tucuma. Esta é a modalidade chamada “Ronda” (cf. Figuras
12 ¢ 13). A seguir eles desenham a linha de jogo, distante cerca de dois metros do circulo e
sorteiam a ordem dos jogadores. Os jogadores colocam-se atrds da linha e aguardam o mo-
mento de iniciar o jogo. O carogo/peteca com que os jogadores vao jogar durante todo o jogo
permanece em suas mios e é chamado de “ponteira’.

2.2.2 Inicio do Jogo
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Fig.14 - Momento em que os jogadores Fig.15 - O jogador atira a sua peteca
verificam as petecas no circulo. contra as petecas dos adversdrios.

Apbs os preparativos preliminares os jogadores tiram a sorte na moeda para
determinar quem inicia o jogo. O primeiro jogador sorteado inicia entio o jogo,
cuja finalidade é acertar um ou vérios carogos de tucuma, colocando-os para fora do
circulo delimitado. Os carocos que sairem do circulo passam a ser propriedade do
jogador em agao.

2.2.3 Desenvolvimento do jogo

Fig. 16 — Momento em que o jogador Fig. 17 - idem. O jogador paga uma
ganha uma peteca do adversdrio. peteca ao adversdrio que acertou a sua
peteca no jogo.

Quando um jogador acerta a peteca e a faz sair do circulo, ele junta a peteca
que passa a lhe pertencer ou o dono da peteca atingida lhe oferece outra. E o jogador
continua a jogar. Sua participa¢do continua enquanto ele estiver acertando. Se errar,
passa a ser a vez ao segundo jogador que continuard o jogo da mesma forma. Durante
a participagdo do segundo jogador, este pode acertar também a ponteira de seu adver-
sdrio, e o proprietdrio da peteca atingido deve entregd-lo ao jogador que o acertou.
Os jogadores guardam as petecas que eles ganham de diferentes maneiras. Como nao
tém sacolas apropriadas, eles usam as cuias, que sao recipientes domésticos feitos de
frutos da regido, no caso, da cuieira. Outros improvisam e arrumam os carogos na
prépria roupa. No caso do jogo observado, o jogador guarda os carogos na camisa
segurando-a pela boca (fig.17).
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2.2.4 Fim do jogo

O jogo termina quando um dos jogadores ganhou a dltima peteca que se en-
contrava no circulo. E o vencedor é aquele que ganhou o maior numero de petecas
durante o jogo.

Fig. 18 - Fim de jogo — os jogadores verificam quem tem o maior nimero de carogos para definir o vencedor.

2. 3 A modalidade turitis

2.3.1 O principio do jogo:

Nesta modalidade o jogo consiste em acertas o carogo com forga e precisio
tocando no minimo em dois carogos alinhados no jogo. Se o jogador consegue ga-
nhar, ele pode entio retirar um carogo do jog. Se ele errar, ele passa a vez para o outro

jogador.

2.3.2 Preparagao do jogo:

Para iniciar duas linhas sdo tracadas no chao, distantes cerca de 2 a 3 metros
uma da outra. Em uma das linhas sio colocados os carogos em jogo alinhados um
pouco longe um do outro.

Fig. 19 - Preparagio para o turitis e Fig. 20- O jogador lanca seu carogo
inicio do jogo. para atingir pelo menos dois outros.
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2.3.3 Inicio do jogo

Joga-se com vdrios jogadores. Depois de definir a ordem de jogar, colocam-se
os carogos no chio sobre a linha delimitada, e se inicia o jogo. O objetivo do jogo
consiste em acertar no minimo dois carogos que estdo alinhados em outra linha (fig.
20), os quais passam a ser propriedade do jogador em agao.

2.3.4 O desenvolvimento do jogo

Se o0 jogador for bem sucedido, ele con-
tinua a jogar até errar um tiro, quando entio
ele passar a vez ao segundo jogador, e assim por
diante. A ponteira do adversdrio também estd

em jogo e pode ser ganha (Fig. 21).

Fig. 21- A ponteira do adversério é 2.3.5 Fim do jOgO
igualmente colocada em jogo para disputa. @) jogo termina quando todas as pe-
tecas disponiveis no jogo foram ganhas pelos
jogadores.O jogador que ganhar o maior niimero de petecas deve devolvé-las no final
do jogo, se for uma “partida falsa”, ou manté-los consigo se jogar “jogo real”.

2.4 Comentdrio sobre o jogo:

As duas modalidades de jogo observadas e aqui apresentadas sao praticadas
por criangas indigenas e nio indigenas, habitantes das margens dos rios e das pe-
quenas cidades do interior amazénico. O jogo ¢ praticado nao s6 por meninos, mas
também por meninas no terreno em torno das casas, nas escolas e em muitos lugares
onde h4 criancas. Atualmente ¢ ficil adquirir petecas, as mais variadas possiveis mas
onde ainda nao existem, as criangas brincam com o caro¢o de Tucuma e de forma
prazerosa.

As regras sao aplicadas rigorosamente. Cada jogador que perde deverd apre-
sentar uma peteca para o adversdrio e isso é observado e devidamente cumprido. Em
alguns lugares, o jogador tem uma espécie de “coringa” para nio perder suas petecas:
quando ele nao estd seguro de poder acertar e bater a peteca e seu adversdrio e com
isso correr o risco de perder a sua, ele pode apelar para uma saida pré-combinada
como por exemplo “pulo” ou dizer a frase “chave” e passar sua vez sem perder o que
ele jé ganhou e o direito de continuar depois.

O jogo tem regras muito simples que despertam o interesse de criangas e adul-
tos, porque incluem muitas habilidades como por exemplo direcionar a trajetéria da
peteca e tocd-la sem atingir a peteca do outro, assim como o sentimento de conquista
e posse, porque a meta é ganhar a peteca do adversdrio. Esse jogo também d4 a crian-
ca a oportunidade de aprender algumas regras morais, nogoes de espago e tempo para
aplicar as disposicoes sécio-diretrizes através da cooperagio e competi¢ao com outras
criangas. Suas regras também contribuem para o desenvolvimento cognicio. Na ver-
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dade eles ajudam a crianga a pensar, analisar e tomar decisoes. Quanto a motricidade,
o jogador procura posturas ¢ movimentos que lhe permitam desempenhar a tarefa
corretamente. Pode-se dizer que a peteca do jogo também desenvolve as habilidades
motoras finas jd que existe uma maneira correta de segurar a peteca e langd-las.

Quanto ao tamanho de bolas de gude ou petecas, podemos constatar algu-
mas peculiaridades. Pode-se distinguir entre “os olhinhos” em vidro leitoso, a peteca
“grande” e “olho grande” que é o maior dos trés. No Brasil, como em outros lugares,
encontramos diferentes tipos de bolinhas de gude.

A bolinha/peteca comum

Olho de gato: sio petecas de tamanho normal e de vidro translicido;
A peteca de barro e opacas, cores unidas e sélidas;

As petecas de vidro colorido translicido, incolor ou opaco;

As contas nuggets: eles tém pequenos pontos em cores;

As petecas “bebés” sdo menores do que a peteca normal;

As bolinhas de chumbo, que sio menores do que as bolinhas “bebés”;
As petecas chinesas.

YVVVVVYVYY

As Tampas: sio maiores do que as petecas.
> As tampas chips
» “As tampas” “olho de gato”
» As tampas de cor translicida, incolor e opaca. As petecas podem ser decoradas
com os personagens dos filmes de sua juventude.

As petecas olhinhos: sio maiores que as petecas:
> As pepitas
» Olho de gato

» Olho de gato de cor translicida, incolor e opaco;

As damas: sao maiores que as “olho de gato”
» As damas transldcidas, incolores e opacas;
» As damas “olhos de gato”
» As damas « pepitas »

O jogo mais praticado parece ser o “bulica”, que é jogado com trés buracos eqiiidis-
tantes cavados no chio em linha reta. O jogo pode comegar da direita para a esquerda ou
vice-versa. Os jogadores lancam as petecas para tirar a sorte e se uma delas atingir o terceiro
buraco, o que acertou inicia o jogo e pode comegar a ganhar as petecas dos seus adversdrios.
Se no inicio do jogo, dois ou mais jogadores acertam as petecas no buraco, a partida precisard
ser recomecada. O jogador passa sua vez quando ele nio consegue tocar as petecas dos seus
adversdrios. Para “pagar” deve usar suas petecas gastas ou danificadas (cacarecadas), para assim
evitar perder as suas melhores petecas.

O jogo ¢ levado muito a sério. Quando alguém sente nio ter a oportunidade de se sair
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bem, pode gritar “Bulic” ou “peteca” para ceder sua vez e nio perder seu turno. Quando o
jogador tenta acertar a peteca de um adversdrio determinado, mas também afetar a de outros
adversdrios, pode gritar “carambolou”. Isso significa o fim do jogo e que o jogo termina sem
vencedor.

Na Amazoénia usamos o termo “casamento’ para registrar a colocagio da peteca em
jogo. Quando se joga para ganhar a peteca do adversdrio, se diz que a partida era “dos vera”
isto ¢, 0 ¢ jogo de verdade, ¢ para valer. Mas se for ao contrdrio, a partida ¢ chamada “dos

brinca”, ¢ é s para se divertir, nio havendo ganhos ou perdas de petecas.

ANALYSE PRAXEOLOGIQUE

O objeto de nosso estudo, o jogo da peteca ou bolinha de gude, se processa
num meio fisico estdvel, entre duas ou mais pessoas, onde todo mundo joga para se
sentir bem individualmente e em contato com o adversdrio. E, portanto uma ativi-
dade socio-motora de alternincia, muito mais que psicomotora, de acordo com a
teoria de Pierre Parlebas.

As caracteristicas da sua légica interna sao homogéneas nos aspectos espaciais,
temporais e materiais. No que concerne a relagio com o outro, pode variar entre
certas dimensoes “solo”, ou seja, individual e em outros aspectos relativos 2 “contra-
-comunicagao’.

Em seguida apresentamos a andlise da légica interna do jogo.

3.1 A relagao com o outro

No jogo de petecas as agdes do jogador sao
feitas individualmente, sem relacio de rivalidade
direta ou de solidariedade, portanto, na ausén-
cia de interagdo motriz. Esta é tipicamente uma
atividade sociomotriz de alternincia. Para jogar,
os jogadores observam o posicionamento da pe-

teca, escolhem a melhor posi¢ao para alvo e joga

Fig. 22 — Um jogador atua sob para Chegar a0 destino.
a observacio do adversdrio. . .

Quanto ao relacionamento com o outro e as inte-

ragbes motoras, observamos que a peteca ¢ um jogo de contato e de comunicagio.

O jogador avalia o percurso potencial do adversdrio na busca de uma estratégia que

impega este adversdrio atingir seus objetivos. Uma estratégia muito utilizada ¢ aquela

que vai lhe assegurar acertar a peteca do adversdrio, na esperanca de manté-la longe
dos alvos, eliminando os objetivos dele e assegurando os seus.

Além disso, quanto mais o jogador estiver longe do alvo, mais dificil serd

seu sucesso. Em alguns aspectos da ldgica interna em relagao aos outros, este jogo

se desenvolve em uma rede de competi¢io, mesmo sem nenhum confronto fisico.
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E preciso registrar que o adversirio estd sempre presente na estratégia do jogador, 0
qual sabe que isso faz parte do jogo — sécio-motricidade de alternncia - que exige
que ele sempre tenha um bom desempenho para nio cometer erro e nio perder sua
vez, evitando assim perder para o adversario. E, portanto, um jogo onde a habilidade
individual ¢ uma exigéncia para os jogadores serem confirmados como bons jogado-
res e para se destacarem no jogo tornando-se vencedores.

3.2 Relagao do espago

O jogo de bolinha de gude ou peteca é uma atividade que pode ser disputada
em vdrios tipos de solo, dentro de um espago determinado. As dimensdes nio sio
fixas, podem variar na forma escolhida pelos jogadores como também o tamanho
das petecas pode ser variado. A modalidade Ronda, por exemplo, requer um tipo de
espago onde os jogadores precisam de pelo menos 3 metros entre a linha de partida e
aronda. A modalidade Turitis requer espagos menores bem como a modalidade de
tridngulo. Mas hd um espago preciso para estas modalidades, entre a linha de partida
e a ronda, o tridngulo ou o turitis, onde essa linha é a dimenséo espacial a respeitar.
O jogador pode mover-se livremente neste espago: ele escolhe o melhor percurso e a
melhor forma para se mover. Outros jogadores nao podem impedir seus movimentos
nem mesmo a tentativa de interferir. O objetivo é sempre acertar a peteca, marcando
assim sua posi¢io de bom jogador e seu espaco pessoal na partida.

3.3 Relagao ao tempo

No jogo de petecas na Comunidade de Livramento o tempo nio tem im-
portancia. O que importa é o prazer de jogar para ganhar as petecas adversdrias,
particularmente as mais belas e possivelmente as mais raras. E este sistema de ganhos
que determina o vencedor do jogo. Os jogadores nao costumam colocar em jogo a
peteca “rara”’, como por exemplo as “pepitas”. Entre as criangas da Comunidade do
Livramento o jogo ¢é praticado com carogos de Tiicuma e eles sentem-se contentes e
jogam com prazer. Podemos pensar também que em alguns lugares mais distantes da
Amazénia, os jogadores nao sabem que existe outros tipos de petecas.

A questao do tempo se torna muito importante, porque muitas vezes temos
que decidir quando terminar o jogo sem autorizagio prévia. Nés podemos verificar
situagoes em que um jogador decide parar depois de avaliar que jd ganhou bastante
petecas , mas que os outros que perderam nio concordam porque querem continuar
na tentativa de recuperar as petecas perdidas. Por esta razao, é essencial decidir de
antemao quantas partidas serao feitas considerando-se também o nimero de petecas
que cada jogador trds para o jogo. Enfim, a questdo do tempo nio é dependente do
tempo fisico ou cronolégico. O vinculo ¢ simbélico e estd ligado ao prazer de jogar e
a0 “desenvolvimento” (épanouissement) pessoal.

3.4 Relagao ao material
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O estudo do material é um dos elementos mais
importantes para a compreensio do grupo e da sociedade
onde o jogo ¢é praticado. Como mencionamos antes, o
jogo de petecas surgiu hd cerca de milhares de anos e tem
sido praticado com dezenas de tipos de objetos: desde
pedras e sementes de frutos até as bolinhas que hoje co-
nhecemos. Brincar com as sementes nio ¢é algo novo. Em
nosso estudo, o material ¢ uma questdo que releva o uso

Fig. 23 - A crianaaponta  de sementes de um fruto silvestre, o Tucuma, usado até
para acertaz(tccﬁr)‘ aperecado  hoje pelas criangas indigenas, no nosso caso descendentes
adversario.
dos Barés, além de muitos ribeirinhos.

As criangas aprendem com os mais velhos a preparar o carogo de Tucuma
para o jogo, o que demanda tempo e dominio de certas habilidades. A casca de Tu-
cuma e a polpa fina sio removidas do carogo sendo esta um alimento muito popular
apreciado pelos nativos e atualmente muito consumido por todos os moradores da
regiao norte do Brasil. A seguir o carogo ¢é lixado, fica mais brilhante e fica em melhor
condi¢do para controle do rolamento no chio em diregao ao alvo. Ele se torna um
material bonito e apreciado pelas qualidades estéticas sendo as vezes mantidos como
objetos de valor sentimental.

Em nosso trabalho de campo fomos encontrar criangas Baré brincando com o
carogo de Tucuma, fruta caracteristica da regido Amazonica. Isso confirma que o uso do
material no jogo ¢ um elemento que identifica o grupo social em que ele é produzida.

A identidade do material pode ser ainda mais importante quando se trata de
jogos tradicionais, face a auséncia de regras ou normas relativas ao espago ou ao tem-
po. O material assume assim um cardter essencial para o estudo do jogo.

CONCLUSAO

O jogo da bolinha de gude ou peteca é uma atividade sociomotriz de alter-
nincia realizada em um ambiente estivel, sem confronto direto com o adversdrio
(PARLEBAS, 2001). E praticado desde longo tempo. Atravessou o tempo e foi pra-
ticado com vdrios tipos de material: desde pedras e sementes de frutos, passando por
materiais grosseiramente elaborados e desenvolvidos com o tempo até as bolinhas
hoje comercializadas e consideradas como material de grande beleza estética.

As agdes motrizes executadas pelos jogadores sao variadas e conseqiiéncia da rela-
¢ao estabelecida com a sua histéria sécio-cultural. Tanto é assim que, mesmo depois de
muitos séculos apds o aparecimento do jogo de peteca, ainda encontramos na Amazonia
criangas que praticam o jogo com sementes de frutos silvestres, como o do Tucuma.

Nao tendo petecas disponiveis, a crianga desta regido vai buscar na sua cultura
uma forma de prazer através desse jogo. E nesse caso eles usam o carogo de tucuma
para jogar o jogo de petecas. Eles praticam da mesma forma que outros povos além
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de modalidades criadas por eles e com a mesma légica interna. Podemos dizer que se
trata de uma transmissio de ordem cultural de uma prética ludo-esportiva.

A légica interna nio se alterou ao longo dos séculos. E uma habilidade que
requer a capacidade de coordenagio viso-manual, por isso desenvolve uma relagao de
grande precisio entre o jogador, o objeto e o alvo. Quaisquer que sejam as modali-
dades deste jogo, os jogadores devem observar vdrios “detalhes” que sdo os elementos
decisivos para o sucesso tais como o angulo da trajetéria da peteca para o alvo, a
velocidade inicial dada pelo jogador com a peteca langada, e a concentragio durante
toda a pritica do jogo. Da mesma forma, muitas “regras estratégicas” devem ser ob-
servadas e obedecidas se o jogador deseja ganhar o jogo.

O jogo observado na comunidade de Livramento mostra que as petecas tém
tamanho pequeno ou médio e por isso podem ser armazenadas e transportadas pelos
seus donos.

Elas ainda podem servir para “aposta’, ¢ podem ser ganhas ou trocadas. Essas
acoes sao transformadas em uma relagio intima entre o objeto e seu dono. Pode-se
até tratar a peteca como um bem, uma reliquia, o que lhe confere um senso claro de
valor e propriedade. As petecas mais bonitas serao sempre consideradas como “bens
valiosos”, de acordo com a avaliacdo feita pelo grupo. Como na comunidade estu-
dada nao hd bolinhas de gude industrializadas a venda, as criancas estabelecem um
relacionamento com a natureza e retiram do ambiente o material para jogar. Apds
a limpeza e os cuidados da preparacio deste material, as criangas estabelecem uma
ligacdo afetiva com essas sementes que foram cuidadosamente selecionadas e polidas.
Registre-se que o polimento ¢ feito esfregando-se areia muito fina nos carogos de
forma delicada, “suave”. Elas guardam esse material com cuidado e nao costumam
colocam em jogo aquelas que sdo as mais bonitas. Representa uma reliquia.

Em relagio ao tempo, o jogo da peteca déd ao jogador a liberdade plena, nio
hd limite imposto. O tempo estd diretamente relacionado com as modalidades es-
colhidas e os niimeros das petecas que os jogadores tém que colocar em jogo. Cada
partida terd o tempo necessdrio para que cada jogador participe do jogo, até que
todas as petecas/carogos sejam ganhas.

O jogo ¢ normalmente externo, jogado nas ruas, pragas, e na “recreacio” das
escolas. O piso pode ser de cimento, areia ou terra que as criangas rapidamente
limpam, e preparam para definir a drea para o jogo. Este “territério” pertence tem-
porariamente ao grupo que joga, ¢ o seu espaco e os outros devem evitar passar entre
os jogadores e suas petecas. O terreno torna-se uma drea restrita do jogo, um espago
esportivo caracterizado pela estabilidade do ambiente.

Em relagio ao outro, este é um jogo que exige habilidade pessoal e cada joga-
dor desenvolve seu jogo solitariamente. Mas o jogo de peteca é um jogo que deman-
da também organizagdo e acordos prévios entre os participantes para estabelecer s
regras a serem aplicadas durante o jogo.

Estes contactos preliminares sao formados naturalmente através de uma rede
social que evolui, como também evolui o prazer de jogar. Cada jogador joga de forma
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alternada, com troca de papéis, passando de jogador efetivo a jogador em espera. E a
peteca pode refletir talvez uma tendéncia global de deslocamento do interesse lddico,
variando do relacional para o objeto (SILVA, HAYDEE, 1998).

Durante o jogo, as agdes motoras de quem joga sé podem incidir sobre a
peteca em jogo, mas também podem ser conectadas com o plano de jogo de seu
adversdrio imediato, caso o jogador efetivo perca sua vez. E entio que se confirma o
que Perlebas chama de “comunicacio indireta”, isto ¢, o jogador em aco tenta prever
a futura estratégia de seu adversdrio imediato e decodifica seus PRAXEMES. Suas
agdes vao se concentrar na intenc¢ao de criar problemas para o desempenho do adver-
sario. Embora esta atividade seja realizada sem o contato direto entre os jogadores,
ha um jogador que espera sua vez e pode ser identificado como um “adversdrio” que
também tem uma estratégia de jogo. Se a peteca do adversdrio estiver na posicao de
tocar, portanto numa determinada drea do jogo, o jogador em agio pode “complicar”
0 jogo de seus futuros adversdrios tentando enviar a peteca para bem longe dessa drea.

A légica interna do jogo de petecas praticado pelos nativos mostra que este
jogo estd vivo e permite que os jogadores desempenhem papéis diferentes, visto ser
uma atividade s6ciomotriz de alternincia e no apenas psicomotora. Podemos real-
mente dizer que estabelece uma rede de comunicagoes. Esta rede inclui todos aqueles
que desempenham as seguintes partes, todos aqueles que ajudam a preparar o terreno
de jogo e, especialmente, aqueles que “fazem” os carogos de Tucuma.

A rede préxica de comunica¢oes nio inclui os espectadores ou qualquer pessoa
fora da légica interna. Cada um tem o seu papel nesta rede. A légica interna descrita
mostra uma forte ligacao entre o ambiente e a cultura local, aspectos importantes de

sua légica externa (PARLEBAS, 2001).
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INTRODUCAO

Em levantamento parcial da produgio brasileira recente sobre educagio es-
colar indigena, Lopes da Silva (1999) estima essa produgao em torno de 200 titulos
publicados, na qual nao se incluem os materiais diddticos e pedagégicos em linguas
indigenas e nem os textos redigidos e publicados por professores indigenas.

O mais recente inventdrio sobre dissertagoes de mestrado e teses de doutora-
do defendidas em universidades brasileiras, cujas temdticas, em sentido amplo, tém
relagio com os processos de introducio da institui¢do escolar em terras indigenas
foi realizado por Grupioni (2003). No periodo que se estende de 1978 (quando foi
apresentada a primeira dissertagio de mestrado sobre educacio bilingue), a 2002
(momento em que o inventdrio foi fechado) o autor contabilizou setenta e quatro
dissertagoes e teses defendidas em diferentes dreas do conhecimento, o que evidencia
que a temdtica da educagio escolar indigena adquiriu importincia académica, com-
pondo um campo de saber interdisciplinar, com um volume crescente de pesquisas
realizadas e resultados compartilhados.

Segundo Grupioni (na obra citada), ¢ na drea de educagio que se contabilizam
mais da metade do total das pesquisas académicas sobre educagao escolar indigena.
Sdo muitos os temas e as problemdticas enfocados nas dissertacoes e teses, reunidas
no inventdrio: h4 estudos sobre o papel da escola em determinados povos indigenas;
reflexdes sobre curriculos; didrios de classe; produgio de materiais diddticos; andlises
de programas e cursos de formagio de professores indigenas; estudos de politicas
indigenistas, do movimento indigena pela educacio escolar e sobre a implantagao de
escolas em terras indigenas; estudos sobre a relagao entre oralidade e escrita; descri-
¢oes linguisticas e andlises de bilinguismo; andlises de processos de alfabetiza¢io, em
portugués e lingua materna; estudos sociolinguisticos; estudos sobre formas de trans-
missao de conhecimento e de processos de socializagio de criangas indigenas; andlises
de préticas linguisticas, discursivas e de letramento; estudo da contribui¢io de certas
disciplinas (Geografia, Matemdtica, Educacio Fisica', etc.) para a escola indigenas
andlise de textos escritos por alunos e professores indigenas; estudos de aquisi¢io de
segunda lingua; investigagio sobre a nogao de infincia, de aprendizagem e de peda-
gogias indigenas dentre uma infinidade de temas.

Devido as necessidades do nosso estudo, limitaremos o sentido da expressio

1 Este trabalho refere-se & nossa dissertagio de mestrado em educagio: A Educagio Fisica na Escola Indigena: limites

e possibilidacdes.

JOGOS E CULTURAS INDIGENAS: Possibilidades para a educagio intercultural na escola @ 63



pesquisa académica ou pesquisa sobre educagdo, as pesquisas voltadas explicitamente
a0 ensino no sentido amplo, ou seja, que incluem tanto a formagio dos professores
quanto o exercicio de sua profissio nos multiplos aspectos. Segundo definicio de
Tardif (2005, p. 16) a pesquisa sobre o ensino ¢ um tipo de “[...] abordagem rigo-
rosa que respeita as normas de um campo definido de conhecimentos, submetida
ao julgamento de outros pesquisadores e que conduz a novos conhecimentos que se
tornardo publicos por diversos meios.”

Com efeito, em margo de 1998 comecamos um trabalho de pesquisa educa-
cional e consultoria na drea de Educagio Fisica no Curso de Formagdo de Professores
Indigenas da Comissio Pré-Indio do Acre (CPI-AC)?, que culminou em nossa disserta-
¢ao de mestrado em Educa¢io (ALBUQUERQUE, 1999), e posteriormente em nossa
tese (ALBUQUERQUE, 2005). Participamos da formagio dos professores indigenas
do Acre, portanto, até o ano de 2004, quando por forca de exigéncia legal (Decreto
n° 26/91; LDBEN, 9.394/96; Resolugao CEB/CNE 03/99), os processos educacio-
nais junto as sociedades indigenas passaram da FUNAI para o MEC, e a coordenagio
e execugao de suas agoes passou as Secretarias Estaduais e Municipais de Educa¢ao. A
partir de entdo a CPI-AC restringiu-se apenas 4 formagao continuada de professores
indigenas.

Esse curso teve inicio em 1983 e recebeu a denominagao de Uma experiéncia
de Autoria, doravante aqui denominada apenas Projeto de Autoria. As agoes que
demarcam o processo educacional levado a efeito pela CPI-AC consistiram inicial-
mente: “Na alfabetizacao de jovens das comunidades indigenas locais para finalidades
de valor politico e cultural, relacionadas ao reordenamento positivo com a sociedade
nacional e regional, e a valorizagao da lingua e da cultura por meio da nova escola
indigena [...]” (MONTE, 2000, p. 125).

O curso foi oferecido, inicialmente, para vinte e cinco jovens de sete etnias
que apds retornar para suas aldeias, assumiram a incumbéncia social de transmitir os
saberes recebidos para as pessoas que estivessem motivadas para esse tipo de apren-
dizagem. Em sua génese os cursos aconteceram em funcio de demandas indigenas
locais — demarcagao de suas terras e questoes de educacio e satide — cujas liderancas
financiaram, suas viagens até Rio Branco através da venda dos produtos agricolas e
extrativistas de cada comunidade.

A construgio de um curriculo indigena e a produgao de linguagem que car-
acterizou, desde sua génese, o Projeto de Autoria, pode ser compreendida em termos
linguisticos a partir das atividades de produgido oral e escrita com as duas linguas
— lingua indigena e lingua portuguesa — nas situagoes de ensino-aprendizagem. E
também na elaboracio e leitura de discursos variados, socialmente significativos,
em um eixo continuo que vai da cultura do outro, a sua prépria cultura; da lingua
estrangeira, tornada sua segunda lingua (L2), a sua lingua materna (L1). Autoria,

2 A Comissao Pré-Indio Do Acre (CPI-AC) ¢ a primeira Organizagio ndo governamental voltada a defesa dos
povos indigena no Acre, que desde 1979, desenvolve agoes de assessoria as lutas relativas & demarcagio de suas
terras, educacio e satde.
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portanto, “[...] no complexo terreno do bilingliismo e da interculturalidade [...]”
(MONTE, 1996, p. 21).

Nas ocasides dos cursos de formagio, o curriculo apontado pelos professores
como parte das dreas de interesse foi sendo anualmente construido, num processo
que envolveu a equipe de assessores, consultores e professores indios. A consequéncia
materializada desta construcio — as cartilha e materiais diddticos de autoria — foram
ensejando, por sua vez, o curriculo de cada uma das escolas das aldeias, construido
na interagio pedagégica entre cada professor e seu grupo de alunos.

Em relagio a drea de Educacio Fisica, particularmente, ao iniciarmos o tra-
balho em 1998, apds os encontros com assessores ¢ o levantamento documental
encontramos duas situagoes.

Primeiramente a solicita¢do constante dos professores indigenas sobre préticas
corporais nio indigenas, especialmente, os esportes; e da necessidade de regulamen-
tagdo do curriculo do Projeto de Autoria pelo Conselho Estadual de Educagao e que
até aquela ocasido nio apresentava nenhuma proposta para educacio fisica.

Em segundo lugar as recomendagdes dos consultores de diversas disciplinas
sobre as préticas ludicas indigenas como fonte de discussao nos cursos de formagao,
tal como o consultor de Fisica, Kleber Gesteira (COMISSAO PRO-INDIO DO
ACRE, 1997, p. 118) apontava: “Alguns dos professores narraram brincadeiras mui-
to interessantes desenvolvidas pelas criangas nas matas, que serdo uma importante
fonte de discussao. Sugerimos que os assessores, quando em trabalho de campo reco-
lham dados de brincadeiras de criancas.”

E também como contetido em diversas disciplinas do curriculo: “O cardter
lddico da matemdtica deverd estar presente durante os cursos de formagao: a pesquisa
de jogos e brincadeiras origindrias da aldeia deve ser somada a criagao de ativida-
des recreativas por parte dos professores.” (COMISSAO PRO-INDIO DO ACRE,
1997, p. 77).

Sendo assim, elaboramos uma proposta curricular para a educacio fisica e
comegamos a discuti-la com os professores indigenas, partindo de algumas questoes:
A educagdo fisica é necessdria as escolas indigenas do Acre? Quais sio as expectativas dos
professores das diversas etnias do Acre em relacio a educagdo fisica no sentido do trabalho
nas escolas de suas aldeias?

Trabalhamos com quarenta e trés professores de oito etnias do Acre, de 1998
a 2004, na drea de estudos da Cultura Corporal, objetivando o levantamento das
préticas corporais no cotidiano das aldeias, tanto para sua divulgagao nos cursos de
formacio entre os professores das diversas etnias, quanto na sociedade envolvente.

Selecionamos como contetdos de estudo os diversos padrdes corporais de di-
versos grupos humanos (indigenas e nao indigenas) e propusemos a realizaco de
levantamento (pesquisa) de brincadeiras nas diversas etnias; Pesquisamos conheci-
mentos sobre brincadeiras em diversas culturas (indigenas e nao indigenas); Fizemos
estudos de caso sobre os esportes na sociedade nao indigena e jogos indigenas. Além
disso, buscamos construir uma reflexo sobre a natureza e fungao das préticas corpo-
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rais na educagio indigena’ e na escola indigena’.
Vale lembrar Mauss, que no trabalho As #écnicas corporais (1974) nos diz:

[...] é por meio da educagio das necessidades e das atividades
corporais que a estrutura social imp6e sua marca sobre o in-
dividuo. Quantidade de detalhes, inobservados e dos quais ¢é
necessdrio fazer a observagio, compéem a Educacio Fisica de

todas as idades e dos dois sexos [...] (MAUSS, 1974, p. 03).

Para Mauss o corpo ¢ necessariamente uma construgio simbdlica e cultural,
na qual toda sociedade se utiliza de #écmicas para marcar o corpo de seus membros.
O autor (na obra citada, p. 04) discorre sobre o corpo, alertando o leitor para: “[...]
a premente necessidade de se fazer o inventdrio e a descri¢ao de todos os usos que os
homens, no curso da histéria e principalmente em todo o mundo, fizeram e continu-
am a fazer de seus corpos [...]”.

Sua premissa bdsica é que os seres humanos, sempre em toda parte, souberam
fazer do seu corpo um produto de suas técnicas e de suas representagoes. Ou seja,
cada sociedade fabrica, de acordo com épocas e lugares, esteredtipos e modelos de
comportamento que se inscrevem no corpo. Desse modo, no corpo dos individuos
estdo escritas todas as normas, regras e valores de uma sociedade especifica.

Nas sociedades contemporineas — nao tribais — encontra-se o que Mauss (na
obra citada) chamou de meméria coletiva. E precisamente o contetido dessa memé-
ria que se pode chamar de #radi¢do. No entanto, alerta-nos Mauss (1974, p. 215),
que, embora o termo tradicio seja entendido precipitadamente como inércia e imu-
tabilidade, as sociedades tribais — por exemplo — por apresentarem uma grande adap-
tabilidade ao seu meio interno e externo, nao sentem a necessidade de modificar sua
rotina, sendo, por isso, extremamente forte sua coesao social.

O processo educacional ocorre quando, entio, as préticas sociais — que estao
impregnadas de tradi¢do — sio transmitidas de uma geracio a outra, seja de pais
para filhos, seja entre os individuos. Essa tradi¢ao além de ser transmitida oralmente
ocorre corporalmente, na tradi¢ao dos gestos, do movimento, da cultura corporal que
¢ “[...] resultado de conhecimentos socialmente produzidos e historicamente acumu-
lados pela humanidade, que necessitam ser retracados e transmitidos para os alunos
das escolas [...]” (SOARES et al, 1992, p. 39).

Como afirma Kofes (1985, p. 78) “[...] o corpo é a expressio da cultura, por-
tanto, cada cultura vai se expressar por meio de diferentes corpos, porque se expressa
diferentemente como cultura [...]”. Rodrigues (1987, p. 76), por sua vez afirma que

3 Para Kahn e Francheto (1994, p. 5) educagio indigena é “[...] o conjunto dos processos de socializagio e de
transmissdo de conhecimentos préprios e internos a cada cultura indigena.”

4 “Parte do sistema nacional de educagio, a escola indigena ¢ um direito assegurado por uma nova politica publica
[...] atenta e respeitosa frente ao patrimonio lingiiistico, cultural e intelectual dos povos indigenas [...], porque
conduzida pela comunidade indigena, de acordo com seus projetos, suas concepgoes e principios” (RCNEI,

1998, p. 24).
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“[...] tudo indica que existem tantos corpos quanto hd sociedades [...]

Sendo assim, dizemos corretamente que um individuo obtém um novo co-
nhecimento, ou comportamento ao conjunto dos seus atos, ou uma nova palavra
ao seu vocabuldrio, pelo processo de incorporacio. E mais do que um aprendizado
intelectual o sujeito adquire um conteddo cultural que se instala no seu corpo, no
conjunto de suas expressoes, em outros termos, aprendemos a cultura por meio de
nosso corpo. E é a cultura que imprime em nossa espécie o seu cardter de humanida-
de. Desse modo, todas as préticas institucionais que envolvem o corpo humano — ¢
a educacio fisica ¢ uma delas — devem ser pensadas num contexto onde os alunos
sejam pensados como sujeitos da vida social.

Como a produgio dos saberes, dessa meméria coletiva é social, ou seja, ocorre
nas relagoes sociais, sua elabora¢io implica em expressar, de forma sistematizada este
saber sob uma determinada pritica pedagdgica. As priticas pedagdgicas por sua vez,
surgem de necessidades sociais concretas que, identificadas em diferentes momentos
histéricos, dao origem a diferentes entendimentos do que dela conhecemos. Sendo
assim, passaremos a descrever os resultados do nosso trabalho de consultoria no Pro-

jeto de Autoria da CPI-AC.

O FUTEBOL NO DIALOGO INTERCULTURAL

Quando iniciamos a pesquisa em 1998, logo constatamos que o interesse dos
professores indigenas do Acre, presentes aos Cursos de Formagao de Professores es-
tava muito ligado, além da formacio dos jovens em suas comunidades, a curiosidade
crescente pelos esportes nao indigenas, tal como nos informou o professor Jaime
Lhulhu Manchineri (T. I. Rio Yaco): “Eu gostaria de conbecer esportes da educagio fi-
sica para trabalhar com meus alunos e todos os que tiverem interesse de futebol na minha
comunidade”.

O sentido da pesquisa seria o fortalecimento de suas identidades tradicionais e
a publicizacio de seus valores e conhecimentos para a sociedade nao indigena:

Essa pesquisa ¢ para nds, para mim mesmo e para as outras pessoas
que querem conbecer os nossos trabalhos, sabendo como nds pen-
samos. Também é para divulgar o meu trabalho ld fora, colocar
como documento, registrar as pesquisas de historia, linguas e toda
a nossa sabedoria, para nio acabar se perdendo. Para mostrar aos
dirigentes, técnicos, profissionais, pessoas politicas, juridicas e fisi-
cas. As pesquisas mostram tudo desde desenho, escrita, outros locais
e povos. Ajudam a mostrar e divulgar em qualquer drgdo ndio-
-governamental e outras organizagoes locais. E também para nos
capacitar. Os objetivos das pesquisas, o que eu estou fazendo e vou
Jazer é para a escola, para meu povo ¢ para meu estudo. Isso vai ser-
vir para minha formatura, como professor formado e profissional.
E também vai ficar para uma geragio do povo Asheninka. Por isso
todos os trabalhos que a gente fez como pesquisa vai se transformar
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em livro diddtico; vai ficar como histéria, tudo registrado (Prof.
Komayari Asheninka/T. I Rio Amoénia).

No levantamento bibliografico que realizamos, conseguimos localizar o pri-
meiro registro do jogo de bola entre indigenas, no Acre, datado de 1910, em texto
de Joao Alberto Massd’, intitulado Os Indios Cachararys. Este povo se compunha 2
época, por aproximadamente duas mil pessoas que viviam as margens do rio Ituxy:

Além dos entretenimentos habituais dos silvicolas, os Cachararys
divertem-se com o jogo da bola, o qual se aproxima do football.
A bola que empregam é de caucho bem imprensada, pesando se-
guramente uns trés kilos. Os jogadores revestem o joelho e o pé cor-
respondente com uma pelle qualquer. O jogo ¢ feito no verio, no
tempo da secca, em terreno gem nivelado e limpo, de dois hectares
aproximadamente. Organiza-se a partida e imediatamente uma
comissdo visita as malocas amigas para fazer os convites da festa
que terd lugar dali a tantas luas e,&/‘)recimmente, no tempo marca-
do relinem-se quase todos os moradores da tribu, havendo além do
tal jogo outras distragées muito animadas. O foot ball comeca no
meio do maior entusiasmo, sendo observadas as regras estabeleci-
das. Os prémios que se devem conferir ficam em exposicées, que sio
migangas diversas, mui curiosas, da indistria indigena.

A partir de argumentagoes levantadas em sala de aula pelos professores indi-
genas a respeito da necessidade de conhecerem mais sobre os esportes nio indigenas,
particularmente sobre o futebol, realizamos uma pesquisa entre esses docentes sobre
o jogo futebol, como praticado em suas aldeias, tendo como referéncia alguns ele-
mentos: existéncia de local (campo) para essa prdtica; dias e hordrios; regras e materiais
utilizados; e possibilidades de uso pedagdgico desse tema na escola.

Dos resultados da pesquisa obtivemos que o futebol nao ¢é apenas dos nio in-
digenas, mas, que ¢ “[...] um divertimento dos povos do mundo inteiro”. (Prof. Francis-
co Mirio Kaxinawd/Terra Indigena Igarapé do Caucho). E também que ¢é “[...] uma
maneira que as pessoas em conjunto praticam um caminho de brincadeira com regras que
vocé tem que cumprir’ (Prof. Manoel Sabéia Kaxinawd/T. I. Humaitd).

Para que o jogo comece ¢ feito o cerimonial de convite: “Acontece assim, o ca-
pitdo manda carta para o outro capitdo, ai eles vem brincar. Nés combinamos junto com
eles” (Prof. Evaristo Kaxinawd/T. I. Purus).

De modo a garantir a hospitalidade no ritual de boa acolhida, os preparativos
sdo feitos com antecedéncia: “INds vamos preparar caicuma, mingau de banana, maca-
xeira cozida, carne e peixe para dar alimentacdo. Ns repassamos para nossas esposas, elas

5 Massd era engenheiro civil e publicou um mapa do extinto territério do Acre (1907-1917), que foi premiado
com a medalha de ouro do mérito cientifico pela Sociedade Geografica do Rio de Janeiro, sendo aprovada com
louvor pela Comissao Geogréfica do Brasil. Para a realizacio desse mapa Mass6 empreendeu diversas viagens pelo
Acre, onde registrou suas impressoes, tais como as do texto citado.
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preparam as comidas” (Prof. Paulo Lopes Kaxinawd/T. I. Purs).

Sobre como ¢ realizado o jogo obtivemos informacoes diversas: “O responsdvel
explica para os dois times ndo reclamar muito. Ele escolhe um goleiro, trés defenseiros e
fica sete na carreira. O time do dono do campo fica com o campo, o outro time fica com
a bola. O jogo de futebol na minha aldeia sempre existiu assim” (Prof. Evaristo Gomes
Kaxinaw4/T. 1. Purus).

Constatamos que existem campos para a prdtica desse jogo na maioria das
aldeias, geralmente localizado em espagos privilegiados, préximo a praga central da
aldeia, para onde convergem os caminhos do rogado, agude, rios e estradas de serin-
ga, como nos relatou o Prof. Norberto Sales Kaxinawd (T. I Jordao): “Nosso campo foi
construido em 1990, de 25 metros de comprimento e 12 de largura, onde os alunos sempre
brincam depois da aula ou fim da tarde”.

A fruigio coletiva é um importante componente dessa pratica: “E uma coisa
que alegra o aluno ou qualquer pessoa que gosta de jogar” (Prof. Jaime/T. I. Rio Yaco).
Em alguns casos, a realiza¢io do jogo se dd por contingéncia, apenas entre os mem-
bros de uma comunidade: “Na minha aldeia meus alunos jogam futebol, sé com as
Jfamilias da aldeia” (Prof. Anastdcio Maia Kaxinawd/T.I Jordio). No entanto, onde
0 jogo ¢ realizado ganha simpatia: “O futebol é muito importante porque faz parte do
divertimento do povo” (Prof. Geraldo Marques Apurina/T. I. Km 45).

A nomeagio dos times, em alguns casos ¢ retirada da realidade comunitdria:
“Os meninos gostam de incentivar time de producio da borracha com artesanato” (Prof.
Norberto Sales Kaxinaw4/T. I. Jordio).

Os jogos acontecem nos finais de semana, ou apds a rotina de trabalho do dia:
“Na minha aldeia o jogo de bola é sé no domingo ou i tarde, quando o pessoal volta do
trabalho comunitdrio” (Prof. Joaquim Mand Kaxinawd/T. I. Praia do Carapana). O
tempo para a realizagio do jogo é contado a partir de outros elementos, como por
exemplo: “Ndo jogamos marcando minuto, vai até cansar’ (Prof. Isaac Asheninka/T.
I. Rio Aménia).

A falta de “uniforme” nio se apresenta como impedimento para a realizagio
do jogo na relacio com a sociedade envolvente: “Algumas vezes os times da cidade vém
Jjogar com equipamento completo. E nds nio temos equipamento de jogador, mas eles acei-
tam jogar assim com a gente” (Prof. Alderi Apurina/T. 1. Agua Preta). Nem é obsticulo
para que o jogo aconteca: “Na minha comunidade sempre existiu somente bola. Nio
tem calgdo, meia, camiseta, caneleira. Nos compramos com o nosso dinheiro da venda da
borracha, foi assim para comprar bola e bomba” (Prof. Edson Kaxinawd/T. I Jordao).

A quase auséncia de regras nao indica que elas sejam consideradas desneces-
srias: “Sem as regras o jogo seria de qualquer jeito” (Prof. Geraldo Apurina/T. I. Km
45). Ou ainda: “Se ndo tivesse regras ninguém se entendia na hora de jogar Sabemos que
¢ uma brincadeira que tem limite” (Prof. Joaquim Mand/T. I. Praia do Carapana).

Embora haja uma razodvel distancia entre as diversas aldeias, o intercimbio
acontece: “As vezes quando ficamos enjoados de jogar todo o tempo entre nds, convidamos
times de outras aldeias, ou colonos de duas ou trés horas de viagem, onde eles moram quase
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proximos da aldeia” (Prof. Jaime Manchineri/T. I. Rio Yaco).

Figura 1: Aula de futebol

Foto: Socorro Craveiro

Ainda em 1998, conversei com os professores sobre as regras que fazem do es-
porte um sistema social, isto ¢, o que as pessoas devem seguir quando se apresentam
como pessoas que gostam de jogar. Nesse sentido, convidei o professor de Educacio
Fisica e técnico de futebol — Gualter Craveiro — para colaborar conosco na realiza¢io
das aulas sobre o “nosso” futebol — fundamentos - e regras codificadas pela FIFA
(Figura 1).

Nos esportes, as regras codificadas determinam o que é uma modalidade des-
portiva. Diegel (1982, citado por GTP/UFPE/UFSM, 1991) classificou as regras
para uma andlise das formas esportivas, sao elas: a) Regras constitutivas: quando estas
mostram uma modalidade, ou determinam tal combinacgio e lhe dio sentido; b)
Regras regulativas: sao as regras que determinam como as relagoes entre os jogadores
devem ocorrer, e como eles recebem essas instrugoes.

Em relagio as regras constitutivas, podemos verificar que o futebol é um acon-
tecimento social e possui muitas regras que o caracterizam: 1) As regras de inventdrio
(da situagao inventada) — o jogo acontece com a bola nos pés; 2) As regras da pessoa
(jogador/esportista) — um jogador nio pode segurar o jogador do outro time; 3) As
regras das zonas (espagos) — um jogador nao pode tocar a bola com as maos na drea;
4) As regras do tempo — o jogador nao pode demora muito para chutar o pénalti; 5) As
regras da agdo — o jogador deve chutar a gol.

Em relacdo as regras regulativas pode-se dizer que nem tudo o que acontece no
jogo estd estabelecido por regras codificadas. Por exemplo, nio se fixa por onde um
passe deve ser dado; se um jogador, em vez de passar a bola, dribla; se a bola deve ser
chutada com o pé direito ou esquerdo, etc. Generalizando, pode-se dizer que através
das regras regulativas determina-se como ocorrem as relagoes dos jogadores entre si
(suas intengdes).

Assim, no esporte, como no sistema social, sio as regras que determinam as
aulas. Sao nas aulas que se prescreve como alunos e professores interagem entre si.
Devemos entdo nos perguntar: Até que ponto as regras sio vilidas na escola indigena?
Elas permitem aprender, reconhecer, redefinir as regras da prdtica de determinado esporte?
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Para tanto, os alunos nio deveriam entender as regras da escola e das aulas de educagio
fisica, e se necessdrio, mudd-las? Até que ponto consegue-se conscientizar os alunos para
as regras das aulas? Essas sio perguntas bésicas para se definir, por exemplo, a com-
preensdo que temos sobre a compreensio da interagao entre professor, aluno e jogo/
esporte/movimento/mudanca.

JOGOS E BRINQUEDOS INDIGENAS DO ACRE

Trataremos a seguir das pesquisas referentes 8 memoria dos professores indige-
nas sobre seus jogos: os tipos de brincadeiras, os locais, o contexto de sua pritica, periodo
de realizacio, as distingoes de género, idades e agrupamentos para a realizacio dessas
prdticas e a possivel utilizacio desses jogos em sala de aula.

Sdo indmeras as contribui¢des indigenas para a formacéo cultural em nosso
pais:

Quando eu era crianga brincava assim: eu ria, convidava meus
companbeiros para brincar no mato, fora de casa. Fazia pescaria
na canoinha, imitava rd. Brincava de pido com semente de atsu
e gostava de baladeira. Fazia casa fechando as paredes com palha

de jarina. Carregava as meninas nas costas. Cantava misica de
mariri (Prof. Isaias Sales Iba Kaxinaw4/T. I. Rio Jordio).

Freyre (1963, p. 14) nos diz que, da tradi¢io indigena, ficou no brasileiro o
gosto pelos jogos e brinquedos de imitar animais, e que o préprio jogo do bicho, tao
popular no Brasil teria suas origens nestes residuos animistas e totémicos da cultura
indigena: “Eu adorava imitar, derrubar drvore onde tem abelha valente, matar jibsia,
Jjacaré grande. Flechava sapo no igarapé, pescava jundid com anzol. Cagava grilo, lagarti-
xa com flechinha. Subia em drvore. Fazia espingarda de talo de mamao, cagava calango”
(Prof. Norberto Sales Tené Kaxinawa/T. I Jordao).

Uma brincadeira muito conhecida em todo o pais — a galinha gorda - é relatada
pelo professor Edilson Yskuhu Shawanawa (T. I. Porto Walter): “As criancas brincam
de galinha gorda, elas perguntam é gorda ou magra? Elas pegam wma pedra e jogam na
parte mais funda do rio e mergulham para procurar e quem achar ganhou uma galinha
gorda’.

José Lins do Régo (1969, p. 14) relata essa brincadeira em sua infincia acom-
panhada do seguinte verso: “Galinha gorda, gorda é ela. Vamos comé-la, vamos a ela”.
A galinha gorda, segundo Kishimoto (1993, p. 51) “(...) é uma brincadeira bastante
comum no Nordeste, no Norte e Sudeste do pais, recebendo as seguintes denomina-
goes: caga ao tesouro (SP), galinha d’dgua, marreca e galinha gorda (RN/PE/MG).”

Sao intimeras as brincadeiras na dgua, e por isso é importante aprender a nadar
cedo. Reconhecendo o valor dessa aprendizagem o professor Célio Maru (T. 1. 18
Praias) nos relata:
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Essa é a brincadeira mais importante que eu acho e que faz parte
da ‘beyusari/beyusiri/beyustird — (brincar, brinquedo, brincadei-
ra)’ na minha aldeia. Todo dia os meninos e as meninas tém um
costume de tomar banho muito cedo. Eles levam as criancas que
ndo sabem nadar e logo eles mostram como nadar. Depois eles poem
na dgua os que ndo sabem e pedem para eles nadar. Af os que nio
sabem comegcam a praticar o nado até que eles aprendem, esse ¢
o costume do nado na minha aldeia. E, com essa prdtica que as
criangas costumam fazer, é muito dificil eles pegarem uma dZen;a.
O jeito da brincadeira de nadar é assim, eles fazem wma carreira
e se jogam dentro da dgua, e eles nadam com a cabeca do lado de
Jfora da dgua.

Quando as criangas jd sabem nadar eles comegam a imitar os peixes, como
por exemplo: “Na hora do banho as criancas convidam: - vamos brincar de peixe jun-
did, surubim, caparari, jacaré... Cada qual imita um peixe. Os que tém mais for¢a vio
cair no meio do rio, os menores ficam na beira da praia’ (Prof. Fernando Henrique
Kaxinawd/T. I. Rio Breu). Muito comum ¢ a brincadeira da lama, narrada pelo pro-
fessor Virgulino Ixa (Kaxinawd/T. 1. Jordao): “Em tempo de infincia eu gostava de
tomar banho no rio com muitos meninos. Fazia lama na descida do barranco, subia e
depois descia escorregando’.

S

Figura 2: Brincadeira da lama (Criangas Kaxinawd/Rio Envira-AC).
Foto: Gilberto Dalmolin (1999).

Odutra brincadeira bastante conhecida entre nés, a cabra-cega, ¢ relatada pelo
professor Aldenor Kaxinawa (T. I. Praia do Carapana): “Bekii beyus (cabra-cega): As
criangas gostam dessa brincadeira para ganhar coisas. Elas colocam algumas coisas em
cima de uma tdbua e amarram o rosto de wm com um pano, fazem uma, duas voltas e
soltam para ele vir acertar no objeto, quem acertar ganha”.

O verdo amazdnico — periodo de estio — é particularmente favordvel para a
realizagio de muitas brincadeiras, tanto na dgua...

(Beyusi bakuwa). Quando as criangas vdo tomar banho no rio
elas gostam de brincar de arapud — que é uma abelha que gosta
de fazer a sua casa num galho de pau. Todo mundo cai no rio e
se escolhe uma pessoa para virar a drvore com arapud, os outros
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Sficam em volta dessa pessoa que estd em pé com dgua na cintura.
Os outros ficam circulando e mergulhando por baixo das pernas
dela e dio uma rasteira no que estd de pé, quando ele cai na dgua
o0s outros comem o mel das abelbas, at esse vira abelpa e corre atrds
dos outros que comeram o seu mel (Prof. Rufino Sales Kaxinawd/T.
L Alto Tarauacd).

Quanto nos rocados e capoeiras:

Quanto nas matas:

Na minha aldeia a brincadeira que eu acho interessante é a espin-
garda de talo de mamdo. As criangas se juntam e vio para o rocado
Jazer espingarda com o cano da folha de mamdo. Cada um pega o
talo de uma folha e wma varinba. Depois pegam pedacos de malva
e fazem as balas. Pegam o cano do talo de mamio, colocam a bala
e digem: - agora nds vamos apostar quem mata mais veado. Os ve-
ados sio grilos e borboletas. Cada menino vai para a capoeira e as
meninas ficam esperando o veado chegar para tratay, tirar o couro e
Jazer a comida. Elas sé escutam os tiros chututi’— quando as balas
saem das espingardinbas. Quando wm atira, o outro fala; - maton
compadre! O outro responde: - nada compadye... Foi embora. Essa
brincadeira pode durar muito tempo, até juntar todas as cagas e
depois eles vém para suas casas onde as ‘esposas’ estio esperando seus
‘maridos’ chegar com a carne. Eles fazem isso treinando as cagadas
desde pequenos para quando crescer, saber ‘tirar rumo’ para casa
— ndo se perder na mata, saber voltar (Prof*. Francisca Arara-
-Shawddawa/T. I. Igarapé Humaitd).

Brincadeira de caba. Os meninos quando estio ‘de monte’ e eles
sabem onde estio as casas das cabas, eles pegam as folbas de bana-
neira e se enrolam. Depois eles pegam galhos de pau e vio quebrar
a casa da caba. Quando um deles comeca a quebrar os outros vio
ao redor e machucam toda a casa da caba. Quando eles terminam
de quebrar a casa da caba, eles comecam a se beliscar entre eles
mesmos. Mas, as vezes ainda sobra alguma caba viva e ferram eles,
e quando um deles chora, eles terminam a brincadeira e vio para
suas casas (Prof. Lucas Manchineri/T. 1. Mamoadate).

Procurando “encrenca’: Iskuruti (balango de cipd):

Os jabutis sio os donos dessa brincadeira e sua alegria era realizd-
-la. Acontecia assim: os jabutis faziam um iskuruti (balango) nas
arvores com cipd envira, e balancavam de wm lado para o outro
sobre um barranco alto. Quando eles balancavam para ld e para
cd, seu casco ro¢ava os espinhos das pupunbeiras caidas. Eles gos-
tavam de fazer isso para testar o casco e ver se ele era forte, eles
apreciavam ouvir o ruido do espinho no casco. E todos se diver-
tiam provando que sua carapaga era dura e resistente. No entanto,
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em dada ocasidio eles foram observados pela onga que quis fazer o
mesmo. Embora aconselbada a desistir porque nio tinga casco, ela
ndo quis ouvir os conselhos e obrigou um deles a lhe balancar. E
quando ela oscilou sobre os espinheiros... Um grande espinho lhe
perfurou o coragdo. Os jabutis falaram entre si: - “meu tio, meu
irmdo, meu avo... nds lhe avisamos para nio fazer isso, mas, ela
ndo quis ouvir...”. E néo tendo jeiro, choraram e a dividiram em
pedagos para comer. Enrolaram os pedagos em folhas e cobriram
com cogumelos orelha de pan. Passado um pouco, o irmdo da on¢a
chegou perguntando: - Vocés viram meu irmdio? Eles responderam
que ndo a tinham visto e que ela jd saira no rastro de seus irmdos.
Mas o irmdo da onga desconfiado perguntou: - E o que é que vo-
cés levam ai? Eles responderam: E apenas o nosso kunu (orelha de
pan). Mas, o irmdo da onga nio se convencendo disse: - Deixem me
ver isso. E quando ele foi tirando os cogumelos e abrindo os pacotes
de folha, exclamou: - Isso parece um pedago do meu irmao. E os
Jjabutis responderam: - Askara itiru (pode ser). Entdo o irmdo da
onga farejou o local onde eles estavam brincando e encontrou mui-
tas abelhas, dessas que gostam de sangue, e também achou farelos
de ossos. Entdo ele falou: - Vocés comeram o meu irmdol! E furioso
comegou a passar os jabutis na unha, que quer dizer comegou a
cortd-los em pedagos com suas grandes garras. Tirou a cabeca de
um, arrancou o rabo de outro, quebrou os cascos deles e foi embora.
Nessa hora chegou um grande marimbondo para tirar o sangue dos
Jjabutis. Mas, ele ia falando baixinho: - Eu vou tirar um pouco
do seu sangue, mas, eu vou grudar vocés de novo. E assim fez. O
problema é que ele colocou tudo trocado, colow a cabeca de um no
lugar do mbgo, e em outro o rabo no lugar da cabeca, trocou perna
com brago e brago por perna. Por fim, o marimbondo aconselhou-
-os a se espalbarem, por causa da vinganga da familia da onga. E
por isso até hoje em dia, na mata, a gente sé encontra um jabuti de
cada vez, e por isso também que eles tém o casco rodo remendado
(Narrador: Professor Fernando Luiz Yawanawad,).

Apresentaremos a seguir um resumo das brincadeiras infantis nas diversas et-
nias do Acre, a partir de pesquisa realizada pelos professores Alderi (Apurina); Isaac,
Komayari e Wewito (Asheninka); Cheré e Teka (Katukina); Maru, Aldenor, Bané,
Ixa, Evildsio, Txua, Iba, Mand, José Mateus, Tui Yurumapa, Amé, Tené, Rufino,
Virgulino (Kaxinawd); Genesio e Jaime (Manchineri); Antonio e Edilson (Arara-
-Shawadawa); Aldaizo e Nane (Yawanawd):

As brincadeiras mais frequentes dos Apurina sao: balancar no cipé, dangar o
Mariri, realizar pescarias. H4 também a corrida com folhas diversas, formando uma
espécie de cata-vento como nos relata o professor Alderi: “As criangas convidam as
outras e sentam embaixo das drvores. Elas fazem as palhetas do avido com folhas, depois
medem a distdncia [que vai ser percorrida] e correm bastante. Elas brincam de par.
Quando ninguém aguentar mais termina a brincadeira’ .

Os Arara-Shawadawa utilizam diversos utensilios para brincar de casinha,
feitos com palha (paneiros, cestos e vassouras) e barro (fogio, potes, pratos). Fazem a
brincadeira de espingarda de talo do mamoeiro.
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Os Asheninka brincam de arco e flecha, peteca (txotaki) e bilboqué c/cabe-
¢a de tartaruga. Realizam corridas na praia. Utilizam como brinquedos bonecas de
barro, madeira e cip6. Fabricam utensilios (para brincar de casinha) feitos com cip6
(cestas, paneiros) e madeira (gamelas). Fazem animais de barro, madeira (pdssaros,
peixes, canoinhas, pido, etc.) e palha (peteca e pido). Jogam pido: “Primeiro eles fazem
uma combinagdo com os colegas para fazer o pido, quando eles terminam o brinquedo eles
chamam as outras criangas para jogar e ver quem é o melhor, para ver quem racha o pidio
do outro”. (Professores Asheninka). Brincam de casinha (ashakaweytxa):

O menino mais velho ¢ a menina mais velha sio os pais, os outros
sdo os filhos. Eles fazem uma casinha ¢ comecam a brincar — as
meninas fazem caiguma — e 0s meninos tragem frutas da mata
dizendo que é caga, eles comem juntos e dai termina a brincadeira,
ou quando os pais chamam precisando de ajuda, ou quando eles
ndo querem mais, ou ndo tem mais tempo, nem hora (Prof. Val-
dete Piyanko).

Os Kaxinawa fazem pintura corporal. Brincam de casinha e comidinha, ara-
pud e fazer cécegas. Imitam animais. Realizam diversas brincadeiras na lama. Fazem
sons e movimentos em roda. Brincam de arco e flecha: “Eles fazem a flecha com a
pupunheira, depois eles ficam flechando as folhas da mata, insetos, e pequenos animais,
para ser um bom cagador no futuro. Quando os pais chamam, eles param de brincar”
(Professores Kaxinawd). Brincam no rio. Jogam bola. Fazem a do pinica pau; Saltam
com vara; Pulam do barranco; Fazem espingarda de talo do mamoeiro. Desenham
animais e pessoas. Brincam de tocaia, imitam sons de animais. Fazem puxa-puxa
com cipé (bui, nininamea), de samatima e buruti. Utilizam diversos utensilios para
a brincadeira de casinha, feitos com barro (pratos e vasilhas diversas). Fazem a brin-
cadeira do cip6: “Eles amarram um cipd preto em uma drvore bem virgem, que esteja do
outro lado do igarapé, eles embalam de um lado para o
outro” (Professores Kaxinaw3d).

Utilizam como brinquedo, bonecas de barro,
sabugo de milho, madeira (bdlsamo), bolinhas de
barro para baladeiras, carrapeta de cambucd e se-
mente de patod ou castanha, petecas de palha de mi-
lho e penas de pédssaros. Fazem cata-vento com fo-
lhas e espinho de palmeira. Adornam-se com palha
de palmeiras para dancar o mariri (pulseiras, saias,
chapéus). Fazem buzina de rabo de tatu, pides e
carrapetas de sementes diversas. Constroem casinha
usando palha e cipé. Fazem canoinhas, remos, pds-
saros, peixes e apitos de diversos tipos de madeira.

Figura 3: Crian¢a Kaxinawd com
brinquedo de madeira
Foto: Nicole Algranti, (1997).
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Dangam mariri:

A brincadeira acontece num dia marcado. Tem que arrumar ali-
mentagdo como carne, banana madura, macaxeira. Depol’x convi-
dar todo o povo da aldeia para dangar, é a nossa festa tradicional,
cantando miisica na nossa lingua, com pintura de jenipapo no cor-
po e comendo comidas variadas tipo carnes de animais da mata,
macaxeira, caicuma, milho verde. Vai um bocado de gente para a
mata e outros ficam no terreiro da casa. Os que foram para a mata
chegam todos enfeitados com folhas de palmeiras. A brincadeira
acontece com todo mundo circulando abracados, tudo misturado,
adultos e criancas, homens e mulberes (Professores Kaxinawd)

Os Manchineri utilizam utensilios para brincar de casinha, feitos com pa-
lha (abanos, paneiros, vassouras) e barro (potes, pratos). Fazem a brincadeira kozshi
kotshi: “As criangas fazem um roda e deixam um objeto no local para ninguém mexer,

¢ ] g
quando alguém for pegar vai ter que se esconder e outro vai correr atrds dele aré pegar.
Os outros nio saem do lugar. Quando esses cansarem entram mais dois para brincar”
(Professores Manchineri).
{INSERIDO} E muito especialmente o jogo da onga®:

Figura 4: Tabuleiro do jogo da onga.

O objetivo do jogo consiste em prender a onga na toca (figura triangular fora
do retangulo), ou a onga capturar cinco cachorros. No jogo os movimentos podem
ser feitos em todas as dire¢oes (horizontal, vertical e diagonal) de uma intersecgio a
outra das linhas tragadas no tabuleiro:

6 Aqui no Brasil esse jogo também ¢ encontrado entre os Bororos do MT (Aldeia Meruri), onde é denominado
como Adugo. E também conhecido nos paises nérdicos como raposa e gansos. No Nepal, bhaga chal. Na India
lau kati kata. Aqui na América do Sul, registros apontam que ele era jogado pelos Incas, no Peru. A diferenca
bésica entre todos eles sio as pecas do jogo. No Peru, as pecas representam o puma e os carneiros. No Nepal
tigre e cabras. Na India, leopardo ¢ vacas. Na China, senhor feudal e camponeses. E aqui no Brasil, onga ¢ os
cachorros.
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Participam dois jogadores, um fica com a on¢a e o outro com
os quatorze cachorros. A peca que representa a onga fica bem
no centro do tabuleiro e as demais, atrds, a direita e & esquerda.
A onga comega, ou seja, jogador que estd com a onga comega o
jogo movimentando a pega para qualquer casa que esteja vazia,
em qualquer dire¢ao. Em seguida, o jogador com os cachorros
move a de suas pegas. Tanto a onga quanto os caes podem andar
uma casa (vazia) por vez, em qualquer direcio e desse modo
a onca captura um cachorro saltando sobre a casa em que ele
esteja, para a proxima casa vazia, podendo capturar mais de um
cachorro de cada vez (em todas essas situagoes se procede como
no jogo de damas). Para vencer a partida o jogador com a on¢a
deve capturar cinco cachorros ou o jogador com os cachorros
impedir qualquer movimento da onca. Ao final da partida in-
vertem-se os papéis. O jogador que tem a peca da onga passa a
representar os cachorros, e vice-versa (Professor Jaime Lhulhu
Manchineri).

Figura 5: Jogo da onga (’)
Foto: Thiely Mariano

Os Yawanawa fazem muitas brincadeiras, dentre elas o Mariri saiti:

As criangas se organizam da seguinte forma — wma menina sai de
casa em casa para juntar os coleguinbas, brincam juntos meninos
e meninas. Eles se pintam e colocam chapéus de pena. Fazem uma
roda bem grande ¢ comecam a cantar. Eles ficam rodando com
Jor¢a pegando no brago um do outro. Elas fazem também um fogo

em grande para queimar as palhas e queimar as pernas dos meni-
nos. O objetivo dessa brincadeira é para manifestar nossa cultura.
Quando elas se reiinem para cantar os velhos se sentem felizes em
ver que a nossa cultura nunca vai se acabar (Professor Nane/T.

I. Gregério).

7 O Projeto Brincando como antigamente é executado desde 2005, pela Fundagio Municipal de Cultura Garibaldi
Brasil (FGB) em parceria com a Universidade Federal do Acre, inicialmente através da disciplina Pratica de
Ensino da Educagio Fisica Escolar, e posteriormente pelo Programa de Educagao Tutorial do (PET-Cultura
Luadica) do Curso de Educagao Fisica, sob nossa tutoria. Atualmente esse projeto tem equipe prépria, contando
com recursos do Fundo Nacional de Cultura (FNC).
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Brincadeira da cana (Zsuatiya shushuti):

Meninos ¢ as meninas vdao ao rocado buscar a cana, depois eles
cortam os pedagos, gume por gume. Os meninos pegam a cana e vio
para o meio do terreiro. As meninas vio tomar os pedagos de cana
das mdos deles, se ela tiver forca de tirar fica com aquele pedago. A
brincadeira acaba quando eles ficam muito cansados (Professora

Leda Matilde/T. 1. Gregoério).

E flechar na 4dgua:

No verdo, em dia de sol, as criangas se juntam e saem para cortar
pau de marajd e tirar talo da palmeira cocdo. A brincadeira acon-
tece da combinagio de meninos e meninas. Elas ficam cozinhando
macaxeira e os meninos véio cagar ou pescar, flechar peixe bodd
para eles comerem juntos, cozido ou assado na brasa (Professora
Raimundinha/T. I. Gregério).

Entre os Jaminawa, os professores relataram a brincadeira de roda, esconde-
-esconde, casinha e jogo de bola.

0Jogo como Elemento da Cultura

Em 1938, Johan Huizinga (1980) na obra cldssica sobre o jogo — Homo Lu-
dens — analisa o significado do jogo como elemento da cultura, resumindo as carac-
teristicas formais do jogo como:

[...] uma atividade livre, conscientemente tomada como ‘nio
séria’ e exterior a vida habitual, mas a0 mesmo tempo capaz de
absorver o jogador de maneira intensa e total. [...] desligada de
todo e qualquer interesse material, com a qual nio se pode ob-
ter lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais pré-
prios, segundo certa ordem e certas regras. Promove a formagio
de grupos sociais com tendéncias a se rodearem de segredo e a
sublinharem suas diferencas em relagio ao resto do mundo por
meio de disfarces ou outros meios semelhantes (HUIZINGA,

1980, p. 16).

A seguir apontaremos as caracteristicas do jogo propostas por Huizinga, cor-
relacionando-as com as brincadeiras relatadas pelos professores indigenas, conside-
rando: A reprodugio de cenas do cotidiano; O treinamento para futuros papéis a ser
desempenhados; A habilitagio para tarefas rotineiras; A socializagio; O fortalecimento
dos lagos de identidade.

E uma atividade livre:
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Eu brincava de cantar, assobiar, nadar no rio, correr na praia,
pular do barranco. Usava pedras para matar nambu, macaco, pei-
xe, cotiara, cotia, calango. Flechava melancia, cacau, barro para
treinar pontaria. Cantava mariri. Quando era tempo de seis anos
eu gostava de brincar assim (Prof. 1ba Kaxinawd/T. I. Alto Purts)

Conscientemente tomada como nio séria: “Quando eu era crianga gostava
muito de brincar junto com meus colegas, muitos tipos de brincadeira: de casinha,
inventava casamento de meninos com meninas. De cagador... as meninas cozinhavam
comida na lata e todos fingiam ser um bom almogo” (Prof. Yskuhu Shauanawa/T. I.
Porto Walter).

E exterior a vida habitual:

As criangas formam uwm grupo e vio para a praia tomar banho. Ld
inventam a brincadeira de arapud. Entdo, um deles se forma em
drvore e outros em arapud no galho da drvore, e outros derrubam
a drvore para poder comer o mel da abelha. Ai as abelhas atacam
e eles correm, mas a abelha consegue atacar alguns deles. E quem
consegue sair sem ataque da abelha é que consegue comer mel da
arapud (Prof. Ixa Kaxinawd/T. L. ]orc?éto).

E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual
nao se pode obter lucro:

Vou contar uma bistéria da primeira festa que nds tivemos na nossa
aldeia Goiana, o mariri, que é nossa tradi¢io Katxanawa, no dia
8 de julho de 1998. O professor Aldenor convidou todos os alunos
e pais para se encontrar a noite na escola, e assim comegamos a
dangar de 7 horas até 11 horas da noite. Dancamos e gravamos
nossa misica com muito carinho e alegria por ser a nossa cultu-
ra em nossa danga Kaxinawd. Todos nds dancamos e falamos em
dar continuidade & nossa danca na nossa aldeia (Aluno Aurismar
Kaxinaw4).

Praticada dentro de limites espaciais e temporais proprios: “As criangas gostam
de brincar na beira do rio, na mata, no terreiro, e dentro de suas casas” (Prof. Iba/ T. I.

Jordio).

Segundo certa ordem e certas regras: “Os meninos as vezes brincam separado,
por exemplo, quando eles fingem que estio no trabalho, fazendo casas ou cacadas. As me-
ninas também brincam em separado quando vio fazer caicuma para eles tomar” (Prof.
Yskuhu Shauanawa/T. I. Porto Walter).

Promove a formagio de grupos sociais [...]:

Na festa de piranti dangam homens e mulberes separados. Os ho-
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mens dangas tocando os instrumentos. Eles tocam e as mulberes
saem acompanhando. Eles tocam os tambores e as flautas tsungari,
tem wm grupo que toca as flautas e outro que toca os tambores.
Tsungari é um som que sé os homens podem tocar. O toque do tsun-
gari é lembrando os antigos. Nessa festa a gente toma caicuma para
recordar o passado. As mulberes desafiam os homens ¢ os homens
desafiam as mulhberes, as miisicas sio repentes tirados na hora. Um
canta wma prosa e o outro responde seu verso. As mulheres cantam
e dizem coisas de dentro delas mesmas, dizem tudo que estio sen-
tindo. No final da seqiiéncia de miisicas e desafios os homens ficam
na beira da gamela e elas servem a caicuma. Eles comecam a se
pabularem dizendo aos outros: - Eu sou bom mesmo, tu me viu
cantando? E o outro pergunta: - Tu me viu também?QOs homens
ndo podem recusar a caicuma que a mulber serve, tem que tomar
toda mesmo, até nio agiientar mais. Aquele que nio agiientar jd
perdeu. Na proxima festa jd vai ter uma miisica dizendo que ele
perdeu na festa passada. Nesse caso, ela vence-o na caicuma. E as-

sim vai-se comemorando a brincadeira (Prof. Isaac Asheninka/T.
I. Rio Aménia).

Desse modo, o jogo ornamenta a vida, ampliando-a, e nessa medida, torna-se
uma necessidade tanto para o individuo quanto para a sociedade, devido ao sentido
que encerra, ao seu valor expressivo, a suas associagoes espirituais e sociais, em resu-
mo, como funcio cultural.

Assim, acreditamos ser possivel utilizar o jogo — de forma contextualizada —
na escola. Para que isso ocorra, devemos conhecer os jogos dos diferentes povos do
mundo — indigenas e nao indigenas — considerando a meméria ludica de diferentes
sociedades.

Nesse sentido, nas aulas de Educacio Fisica podem ser utilizados jogos que

impliquem (SOARES et al., 1992, p. 67):

O reconhecimento de si mesmo e das préprias possibilidades
de agio; O reconhecimento das propriedades externas dos ma-
teriais/objetos para jogar, sejam eles do ambiente natural ou
construidos; A identificacio das possibilidades de agao com os
materiais/objetos ¢ da relagao destes com a natureza; A inter-
-relagio do pensamento sobre uma agio com a imagem e a
conceituagio verbal dela, como forma de facilitar o sucesso da
acio e da comunicac¢io; A inter-relagio com outras matérias
de ensino; As relagoes sociais: crianca e familia, criancas entre
si, criancas e professor, criancas e adulto; A vida de trabalho,
da prépria comunidade, das diversas regioes do pais, de outros
paises; O sentido da convivéncia com o coletivo, das suas regras
e dos valores sociais que estas envolvem; A auto-organizagio;
A auto-avaliacio e avaliagio coletiva das prdprias atividades;
A elaboragao de brinquedos, tanto para jogar em grupo como
para jogar sozinho.

Em 2004 encerramos nosso trabalho de consultoria no Projeto de Autoria da
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CPI-AC, cuja sintese vamos expor a seguir. Tivemos como objetivos: interpretar, for-
mular e discutir com os professores indigenas os processos de aquisi¢io das aprendizagens
pelas quais passaram, bem como o sentido e a funcionalidade desses conhecimentos na
prdtica de formagio profissional realizada no curso de formagao da CPI-AC.

Trabalhamos os contetdos dispostos da seguinte maneira: 1 — Mddulo intro-
dutdrio: a) O que é educagio fisica? Conceitos, defini¢oes, discussio e andlise critica;
b) — O que ¢ cultura corporal? Definigao conceitual, discussio e andlise critica. c)
— Elementos da cultura corporal: jogos, brinquedos e brincadeiras, dancas, cantos,
mimicas, expressoes corporais, lutas. 2 — Mddulo de aprofundamento de contetidos: a)
Jogos e brincadeira de cada etnia. Brinquedos de cada etnia. Esportes nao-indigenas:
futebol, natagio, corrida. b) Aprofundamento de competéncias: Conhecer e descrever
os jogos e brincadeiras de cada etnia. Descrever e confeccionar os brinquedos de sua
etnia. Descrever e realizar o futebol, o nado e as corridas como sio vivenciados em
sua etnia e relaciond-los criticamente com os esportes futebol, natagio e corridas nao-
-indigenas. Conhecer as regras bésicas do futebol. Conhecer os fundamentos bésicos
da capoeira. Relatos de experiéncia com préticas corporais vivenciadas nas escolas.
Apresenta¢io de propostas que relacionem os contetidos e competéncias das préticas
corporais estudadas, com sua prética pedagdgica e rotina na aldeia.

Os procedimentos diddticos utilizados foram desenvolvidos por meio do re-
lato de experiéncias de ensino-aprendizado, onde abordamos a forma como cada
professor pensa e executa sua pritica pedagdgica da cultura corporal e como pesquisa
as praticas corporais em contexto.

Além disso, os procedimentos utilizados podem ser considerados como ensino
reflexivo (CALDERHEAD, 1987) com narrativas que evidenciaram conhecimentos
e valores, assim como a emergéncia de situagoes diretamente ligadas ao dia a dia
comunitdrio e escolar, exigindo dos professores indigenas um posicionamento, inter-
pretagio e elaboragio de novas formas de agdo. Essa estratégia metodolégica ajudou
na ampliagio da reflexio sobre a reflexio na pritica (SCHON, 1983, 1987, 1992)
como espago privilegiado na formacao docente.

Para desenvolver as experiéncias de ensino-aprendizado definimos estratégia
que atendessem as especificidades dos contetdos, criando formas e ocasides para evi-
denciar o pensar e o fazer de cada professor, levando a reflexao individual e coletiva
sobre a cultura corporal, o conhecimento necessirio sobre as préticas corporais e os
conhecimentos a serem ensinados, guiados pelas perguntas: O que aprendi da cultura
corporal? Sou capaz de transmitirlensinar esses conhecimentos paralcom meus alunos?
Como utilizo esses conhecimentos na escola e na comunidade? Essas questoes foram
discutidas em atividades orais e escritas, por meio da descrigao de casos de ensino (MI-
ZUKAM]I, 2002) — reais e ficticios — debatidos/expostos pelos professores indigenas.

No eixo conhecimento dos contetidos a tarefa realizada foi bastante longa e pro-
veitosa. A descri¢do — oral e escrita — dos professores foi bem detalhada, envolvendo
os contetidos ministrados na escola, bem como os contetdos presentes em cada cul-
tura: “Eu passei a incentivar os jovens com atividades de esporte. Eu também sabia um
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pouco dos canticos tradicionais. Eu jogava eles na roda, dan¢ava o mariri, ensinava a
cantar. Também ensinava a fazer jogo de flecha e fazia natagio no rio [...]” (Prof. Célio
Maru Kaxinawd/T. I. Igarapé do Caucho).

No eixo relagio professor-aluno foram sistematizadas informagées sobre os alu-
nos das escolas de cada comunidade, o que pelo fato de serem apresentadas para um
leitor-avaliador, pareceu exigir-lhes pensar nas caracteristicas do seu trabalho e tornar
esse pensamento comunicdvel. Tratou-se de aprendizagem altamente individualiza-

da, que pode se desprender da aprendizagem do grupo:

Eu estou aqui no curso, mas, sempre me lembrando dos meus alu-
nos: como é que eu vou ensinar o que eu estou pegando? Como
eu vou fazer eles entenderem? |[...] Serd que eu vou chegar li e
pedir que eles prestem atengio e evitem conversar? Ou sou eu que
estou explicando téo rapido, ou dando as explicagées diferentes? Ou
sou eu que ndo estou entendendo os pensamentos deles? Ou sou en
que ndo estou ﬁzendo eles se animarem com ﬂquela matéria? Para
evitar isso eu chego na minha casa, pego o meu didrio e leio. [...]
sozinho mesmo vou pensar e fazer o planejamento, para no outro
dia fazer eles ficarem bem animados e sentir aquela vontade de
estar na sala de aula. [...] Entdo essa é a minba preocupagdo com
as minhas aulas desde que eu comecei a ensinar [...] (Prof. Lucas
Brasil Manchineri)

E como, por exemplo, motivar os alunos:

[...] ensinar, explicar, orientar, educar, aconselbar, falar, conver-
sar, ter o jeito de encaminhar os alunos com amor, ter paciéncia,
praticar coragio bom e orgulho de ajudar as criangas. Esse objetivo
nas salas de aula é o que o professore deve sentir na cabega e no co-
ragio [...] Sempre pergunto se os alunos gostaram ou néio das aulas.
Se ndo gostaram tem que mudar para eles se animarem, ficarem
atentos e alegres. [...] E também temos que saber preparar os temas,
conhecer o que os alunos gostam, e aju&er eles a se desenvolver. E as
aulas tém que ser bem caprichadas. Isso é o que eu observo. (Prof.
Komayari Asheninka/ T. I. Rio Amonia).

No eixo conteiidos especificos dados em sala de aula, ao narrar suas experiéncias
de docéncia, expuseram seus conhecimentos especificos da disciplina, além de co-
nhecimentos sobre os alunos. Nesse eixo houve a exposi¢iao de casos de ensino ficti-
cios — elaborados por mim — e casos de ensino reais, vividos pelos professores, o que
segundo a minha dtica, favoreceu a troca de informagoes e a construgao de variadas
préticas pedagdgicas pela exemplificagio: “Temos as festas tradicionais o katxanawa, a
festa do cipd, festa do gavido, o batismo. As miisicas de cura, a preparacio de comidas ti-
picas, as pescarias com tingui ¢ flecha, as cagadas, as pinturas corporais [...J” (Prof. Edson
Medeiros Kaxinawd/T. I Rio Jordao).
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Eixo contetddos trabalhados na escola:

Ou na comunidade:

Aprendemos conhecimentos com os pais e os mais velhos e que sio
transmitidos na escola: de como vivem na terra os diferentes povos,
a época das frutas, todo o sistema de vida dos antigos. Isso é edu-
cagio de qualidade: ‘cada povo estudar o que é sew’. Estudar sua
histéria, de seu povo, trazendo tudo isso para sala de aula, fazendo
o0 aluno refletir em cima desse passado, poder diferenciar e também
0 que estd no presente, para vocé se planejar o futuro [...] (Prof.
Isaac Asheninka/ T. I Rio Amonia).

Nos dias que os alunos acompanham seus pais, é para aprender os
conhecimentos do nosso mundo da maneira que vinham repassan-
do os nossos conhecimentos, de geragio em geracio sem a escrita, s6
guardando na memdria e repassando na oralidade - nas cagadas,
nas pescarias, nas coletas de frutas, nos plantios de rogados e nas
festas culturais do nosso povo Asheninka [...] (Prof. Isaac Ashe-
ninka/ T. I Rio Amonia).

Neste ultimo eixo foi adotada a estratégia de discussdo circular, partindo-se

de situacées vividas. “Quando comecei na escola, eu desenvolvi minhas habilidades com
as criangas, e me fez despertar a respeito de como ensinar, o que ia ensinar e para o que
servia. Eu estava abrindo portas as novas geragoes, a novos conbecimentos para a cultura”
(Profa. Raimundinha Putane Yawanawd/T. I. Gregério).

Os professores a0 mesmo tempo em que faziam seus relatos, expunham o que

pensavam, discutiam com os pares, analisando sua prdtica pedagégica. “Aprendi no
curso a fazer relatdrio, documentos; ler e interpretar a escrita, o didrio de classe de outra
pessoa, entender o que foi feito durante as aulas. E também fazer o meu planejamento, e
como agendar os meus trabalhos” (Prof. Lucas Manchineri/T. I. Mamoadate).

Propondo pesquisas e produzindo materiais diddticos:

Vamos junto com os outros professores pesquisar, neste ano de 1998,
um pouco da nossa histdria cultural, a jos Asheninka: como eram
[Jeitas as festas antigamente; qual era o nome; as milsicas; se havia
uma data certa para essa festa, se ainda sdo as mesmas de hoje
ou se jd mudou bastante; que tipos de brinquedos eram utilizados
para as criangas brincarem; o nome; se 0 homem brincava e se as
meninas também brincavam; saber se era do préprio povo ou se
Jfoi emprestado de outros; quais sio os de hoje e se teve mudanca
ou ndo. Registrar tudo isso para servir de material para trabalhar
na escola. E vamos trazer alguns materiais para o proximo ano, no
proximo curso [...] (Professores Asheninka: Isaac e Komayari/T.
I. Rio Am6nia).
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CONSIDERACOES FINAIS

Em 2002 a coordenacio pedagédgica da CPI-AC, na pessoa da educadora
Nietta Monte, passou a encaminhar com os consultores das diversas disciplinas do
Projeto de Autoria, a conclusio de vinte anos com a formagio de professores indi-
gena (1983-2003), tarefa que passaria a ser conduzida pela Secretaria Estadual de
Educagio do Acre. As reunides visavam avaliar os docentes indigenas — caso a caso —
observando-se suas competéncias, desempenho nos cursos e em sala de aula (descritas
nos relatérios dos assessores em visitas as aldeias), os registros nos didrios de classe, a
producao de materiais diddticos (o que foi realizado em cada disciplina).

Para tanto, todos os consultores das diversas dreas de conhecimento deveriam
recuperar o registro dos contetidos, tendo como norte trés questoes: O que aprendi?
O que ensinei? Como esse conhecimento foi utilizado na comunidade?

A recuperagio desse registro para cada professore deveria ser feita a partir de
um memorial — de narrativa oral — a ser realizada coletivamente ou individualmente,
e também pelo registro escrito (em lingua indigena e portuguesa), versando sobre as
competéncias gerais (pedagdgicas) e especificas (em cada disciplina), bem como poli-
ticas e profissionais, tracando o percurso de cada professor no Projeto de Autoria, re-
gistrando — suas histérias de vida, viagens, didrios, fotos, gravagoes em video e dudio,
desenhos, atas de reunides comunitdrias, mapas, cartilhas. Enfim, tudo que tivesse
fundamentado sua formagao, por meio de pesquisas como professores e gestores de
acoes de ensino em suas comunidades.

Em nosso trabalho buscamos favorecer a troca de experiéncias entre os pares,
pela forma pessoal de cada um expressar seu conhecimento. Essa estratégia revelou-se
importante fonte de partilha sobre o processo reflexivo empreendido pelo grupo, em
diferentes momentos e niveis, assim como forneceu elementos que nos permitiram
proceder a avaliagdo do grupo. Foi possivel — a partir dessa troca de informagées —
compreender as aprendizagens especificas dos docentes em situagoes concretas, nas
quais esses professores foram desafiados a refletir, expressar suas crencas e a explicitar
suas prdticas diante das evidencias postas pela situago real de ensino.

A avaliacdo teve como pardmetro a correlagao entre as competéncias académi-
cas e a aprendizagem apresentada: Compreensao sobre os temas do programa; Re-
flexdo critica; Criatividade; Participagdo; Linguagem clara na apresentacio dos tra-
balhos orais e escritos; Assiduidade; Responsabilidade na realiza¢io das tarefas indi-
viduais e em grupo bem como no planejamento e execugao dos projetos de pesquisa
e outras atividades pertinentes.

As atividades escritas se mostraram importantes nessa fase do nosso processo
avaliativo, jd que ao escrever sobre o que pensamos e sobre o que fazemos, desenvol-
vemos uma reflexao distanciada e a posteriori sobre o exercicio profissional. Ao escre-
ver desenvolvemos um processo mais profundo de reflexao, principalmente quando
escrevemos para outros lerem e analisarem — como foi o caso das tarefas propostas
— hd maior comprometimento com a clareza e o encadeamento das colocagoes feitas.
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Além das tarefas escritas, a socializacio oral de idéias e pontos de vista fez parte
das estratégias adotadas. Os professores relataram para os seus pares sua maneira de
ver os contetidos temdticos, a relagio desses conhecimentos no desenvolvimento em
sala de aula e analisaram as préticas corporais produzidas em seu grupo social. Em
suma, as experiéncias de ensino-aprendizado foram desenvolvidas em torno de qua-
tro eixos bdsicos: conhecimento dos contetdos; a relagao professor-aluno; o ensino
dos contetdos; a aplicabilidade desses contetidos em contexto comunitdrio.

Tal metodologia mostrou-se relevante estratégia de trabalho partilhado e in-
vestigativo dos professores, possibilitando: A andlise de situa¢oes concretas de ensino-
aprendizado, nas quais eram desafiados a refletirem e verbalizarem suas crencas e
a explicitarem suas préticas. A construgio de situagdes com narrativas que eviden-
ciaram conhecimentos, valores, situagdes ligadas ao dia-a-dia escolar e comunitirio,
exigiram dos professores explicitagdes, interpretagao e planos de agio:

Durante esses vinte anos do Projeto de Autoria, assessores, consultores e pro-
fessores indigenas colocaram em jogo um novo tipo de conhecimento profissional,
articulando teoria e prética, conhecimento e acio. Podemos afirmar assim, que a
pratica reflexiva foi o eixo estruturador do conhecimento e das aprendizagens dos
professores indigenas, pois referenciou as diversas dreas do conhecimento, dando,
consequentemente, sustenta¢io politica, metodoldgica e organizacional ao curriculo
e as escolas indigenas do Acre.
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JOGOS/BRINCADEIRAS INDIGENAS: A MEMORIA LUDICA DE
ADULTOS E IDOSOS DE DEZOITO GRUPOS ETNICOS

Beleni Saléte Grando
Severid Idiorié Xavante
Neide da Silva Campos

Por viver muitos anos dentro do mato
moda ave o menino pegou um olhar de
pdssaro — Contraiu visio fontana. Por
Jforma que ele enxergava as coisas por
igual como os pdssaros enxergam. As
coisas todas inominadas. Aguﬂ ndo era
ainda a palavra dgua. Pedra néo era
ainda a palavra pedra. E tal. As palavras
eram livres de gramdticas e podiam ficar
em qualquer posi¢do. Por forma que o
menino podia inaugurar. Podia dar as
pedras costumes de flor. O menino e os
pdssaros vivem em igualdade de natureza
por ter vivido muitos anos dentro do
mato. Dessa nova modalidade de se viver,
resultou uma maneira de ver — “contraiu
visdo fontana’. (Manoel de Barros —
Poemas Rupestres)

Este texto ¢ resultado de um trabalho realizado com os professores indigenas

em formagio no Curso de Licenciatura “3° Grau Indigena” da Universidade do Esta-
do de Mato Grosso', com material diddtico da disciplina Educagao Fisica, ministrada
pelas professoras Beleni Grando e Severid Idiorié Xavante, na cidade de Barras dos
Bugtes, em julho de 2004.

Com o objetivo pedagdgico, foi desenvolvido um trabalho académico em que

os alunos — professores indigenas em formagio no ensino superior — buscaram em
suas comunidades diagnosticar quais eram os jogos e brincadeiras que estavam pre-

1

O Estado de Mato Grosso iniciou a formagio de professores indigenas com projetos especificos para o magistério
como o primeiro, o Projeto Tucum (1996-2001) que habilitou 176 professores. Outros projetos foram e sio
desenvolvidos em nivel médio sob a coordenacio da Secretaria de Estado de Educacio — SEDUC, em parceria
com a FUNAI e ONGs, e apoio da UNEMAT e UFMT. Em 1998, em Cuiab4, durante a Conferéncia Amerindia
de Educagio e Congresso de Professores Indigenas do Brasil, com participacio de 685 professores indigenas, estes
elaboram a “Carta de Cuiabd”, ¢ reivindicam ao Governador do Estado Dante de Oliveira, o Ensino Superior.
Atendendo 4 demanda, a Universidade do Estado de Mato Grosso, assume esta responsabilidade e cria o Projeto
30 Grau Indigena que atualmente se transformou na Faculdade Intercultural Indigena, com sede no Campus
Universitdrio de Barra do Bugres, Mato Grosso.
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sente na memoria lddica das pessoas. Para identificar as relagdes entre a cultura lddica
e as mudancas s6cio-culturais da comunidade, optou-se por orientar o levantamento
das memdrias dos parentes dos professores com idades de 25 anos até 92 anos. O
trabalho foi desenvolvido com mulheres e homens de 18 etnias, sendo a maioria
residente em territérios localizados em Mato Grosso.

As etnias que participam deste trabalho sobre as “brincadeiras” (JOGO) pre-
sente na memoria lddica dos jovens e adultos sao: Umutina, Baniwa, Rikbatsa, Pata-
x4, Trumai, Xavante, Bakairi, Paresi, Irantxe, Ikpeng, Bororo, Tikuna, Terena, Tuka-
no, Pataxd, Juruna, Tapirapé e Mehinako.

Este texto, portanto, resulta do esfor¢o académico coletivo entre indigenas e
nao indigenas, em busca da produgao de material pedagdgico para a educagao inter-
cultural sobre as prdticas corporais lidicas, e apresenta o que capturamos dos dados
obtidos por estes professores de diferentes etnias e territérios indigenas. Nosso obje-
tivo ¢ sistematizd-los e inferir uma reflexao a0 mesmo, visando compreender quais
brincadeiras estdo presentes por faixa etdria nas diversas culturas lidicas e como estas
podem ser potencialmente utilizadas para uma Educagao Intercultural que valorize
as culturas e histdrias desses povos do Brasil.

Assim, buscaremos identificar por meio dos dados empiricos, quais brincadei-
ras sao especificas (tradicionais) nas diferentes etnias, quais brincadeiras foram incor-
poradas e modificadas, bem como as brincadeiras que sao introduzidas pela escola no
espaco de territoriedade indigena.

Os alunos/professores, por orientagao diddtica da disciplina, a fim de com-
preenderem que na escola o brincar compée o processo de ensino-aprendizagem de
outras disciplinas e que, 0 JOGO, como um contetdo da Educacio Fisica, deve ser
inserido no trabalho pedagdgico do professor no sentido de levar os alunos a viven-
ciarem préticas sociais que tenham significados, que os desafiem para conhecerem
novas formas de movimentar-se, de relacionar-se com os outros, conhecer novos
materiais, criarem novas regras, construirem relagées com o espago, com o tempo,
com os colegas e consigo mesmo. Desafiado pelo brincar, aprende sobre o brincar,
o brinquedo, a brincadeira, mas também aprende novas possibilidades de interagir
com outros colegas, outros materiais, outros espagos, com criatividade e alegria.

O JOGO, como um saber a ser vivenciado coletivamente na escola, contribui
para desenvolver as possibilidades de a crianca criar novas formas de compreender
sua realidade sécio-cultural, seu grupo social, a sociedade onde vive, outros povos e
outras possibilidades de viver coletivamente. Seja imitando animais ou outras formas
de criagdo imagindria no faz de conta, seja com brinquedos reais e situacoes de com-
petigoes, no Jogo, coloca-se em relagdo com um mundo de possibilidades novas. Ao
entrar no jogo, nio se saber quem ganha ou perde, e, na grande maioria das vezes,
0 jogo em si ndo tem vencedores, pois basta jogar para ganhar novas experiéncias,
novos saberes, portanto, ao jogar, todos ganham.

Este JOGO ¢ diferente do esporte, que para a Educagao Fisica brasileira, refe-
re-se as prdticas corporais presentes nos Jogos Olimpicos (competicoes de atletismo,
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gindstica, natagao, futebol e outras prdticas corporais muito especificas, pois em cada
uma das modalidades hd uma diversidade de tipos de competi¢io que sao individuais
ou coletivas). Ou seja, sdo esportes todos os jogos de competi¢io que sdo desenvolvi-
dos durante o maior evento esportivo mundial, e que sdo, em cada Jogos Oh’mpicos,
modificados em suas regras, por uma comissio internacional que tem por objetivo
deixar o jogo mais competitivo para todos os atletas que representam seus paises.

Assim, o Jogo de que falamos aqui, e que trabalhamos com os alunos/professo-
res indigenas na UNEMAT, séo as praticas corporais lidicas que homens e mulheres
de diferentes idades criam e recriam no cotidiano das relagoes sociais da sua comu-
nidade, sua aldeia. Os professores entrevistaram as pessoas de sua aldeia para coletar
diferentes Jogos que pudessem conhecer e depois utilizar como recurso diddtico,
como conhecimento sobre a realidade social de seu povo, e assim, trabalhar com as
criangas na escola indigena.

Segundo Berta Ribeiro (1988, p. 290), em seu trabalho sobre “90 @
objetos rituais, mdgicos e ludicos?”, para a maior parte dos povos indi-
genas, o brinquedo é um elemento da cultura que estd estreitamente
relacionado as atividades e tarefas cotidianas do mundo adulto, as
criangas s3o chamadas por meio deles, a aprender sobre seu mun-
do, ou seja, com o brincar a crianga aprende sobre as tarefas
que vai ser chamada a exercer quando adulta. O brincar ¢ as-
sim uma prética educativa especifica de cada fase da infincia
e tem também diferencas conforme a organizacio social do
grupo, assim como hd brincadeiras conforme o sexo, que variam
a partir de determinadas fases da infancia.

A partir dos estudos sobre registros bibliogrificos, Berta Ribeiro (1988) afirma
que podemos dividir “os utensilios para o lazer infantil” dos povos indigenas em seis
classificages, além dos brinquedos como piao, corrupio, peteca, avidozinho e outros
brinquedos presentes no cotidiano das criancas indigenas. Sao eles: 1) brinquedos
trangados, com destaque ao ‘pega-mocqas’; 2) brinquedos em dobraduras; brinquedos
em cera; 4) brinquedos de barro; 5) camas de gato; 6) bonecos.

Para além das brincadeiras descritas nestes relatos dos professores indigenas,
os entrevistados referem-se ao brincar com bonecos e animais confeccionados em
barro e madeira, como vimos em nossas experiéncia com diferentes povos indigena
as criangas se ocupando de esculpir animais, canoas, remos, cestas e outros utensilios
que, em minijatura, saio manuseados por elas durante o brincar e o aprender a lidar
com o mundo adulto. Ao esculpir e moldar os recursos da natureza com significados
expressos pela cultura, as criancas produzem seus brinquedos a0 mesmo tempo em
que aprendem a produzir seus futuros instrumentos necessérios para produzir a vida
em sua comunidade.

2 RIBEIRO, Berta. 90 Objetos Rituais, Mdgicos e Lidicos. In: RIBEIRO, Berta. Diciondrio do Artesanato Indigena.
Belo Horizonte: Itatiaia; Sdo Paulo: Ed. USE, 1988. (p.285-318).
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Nas entrevistas percebemos que as brincadeiras que sio consideradas tradicio-
nais nas diferentes etnias, tinham como cendrio principal, muitas vezes, o contato
com a natureza. Nos relatos, este cendrio é apresentado demarcando uma natureza
especifica de cada regiao na qual a etnia se constitui como povo tradicional. A cultura
ladica assim, fala do local em que as pessoas vivem, sua histdria, seus valores, seus
fazeres, fala da vida cotidiana e das relagoes que 0 homem e a mulher, desde a mais
tenra infincia, estabelecem com o seu meio, que ¢ social, mesmo na relagio com a
natureza.

Com isso, podemos concluir que o local ¢, durante o brincar, também apro-
priado pelo Jogo como conhecimento. Ao interagir no meio natural, a crianga o “des-
naturaliza” a drvore, o rio, as frutas, as folhas e os animais, ela apropria-se de cada um
desses elementos como cultura, construindo sentido e significados diferentes para
cada um dos elementos com que brinca. Aprende sobre eles e passa a valorizd-los. O
meio passa a se constituir como um meio cultural préprio da crianca e do seu grupo
social.

Quando na escola o professor possibilita que a crianca saia do espago da sala
de aula, ele também pode recorrer & natureza como conhecimento, coletando ma-
teriais que em sala de aula podem ser transformados em saberes relacionados aos
contetidos especificos de cada disciplina, mas ao fazer isso, amplia os referenciais da
crianga sobre esses contetidos e cria novos sentidos e significados para estar na escola.

O trabalho realizado pelos professores entrevistando pessoas, homens e mu-
lheres de sua comunidade, também pode ser um trabalho que eles fagam com seus
alunos, desde as séries iniciais. As brincadeiras (jogos) coletadas em entrevistas po-
dem ser material para as aulas de Educac¢io Fisica quando sio jogadas, quando as
regras e os recursos utilizados para se brincar sao discutidos, quando a forma de
brincar ¢ recriada e adequada ao espago ¢ ao tempo da escola. Mas também, podem
ser transformadas em textos escritos que serdo utilizados como material diddtico para
o ensino da lingua (indigena e portuguesa), para conhecer a histéria do povo e com-
preender como novas préticas sociais sao apropriadas quando se estd em relagio com
outros (relagio do contato com o nio indigena que fica registrada nas brincadeiras
levadas pelas missoes, pelos pesquisadores, pela escola, etc.). Com isso, queremos di-
zer que investigar as brincadeiras junto a comunidade pode ser um tema a ser desen-
volvido num projeto pedagédgico que envolve todas as criangas e todas as disciplinas
poderao recorrer a este acervo da meméria lidica para trabalhar com seus contetdos
especificos.

H4 um grande repertério de jogos trazidos pelos professores. Alguns sio rela-
tados como os nomes que podemos identificar na cultura infantil em todo o Brasil,
outros sio jogos que sio adaptados por cada povo para o brincar com as coisas da
cultura e da natureza onde vivem. E hd outros que sdo especificos de cada povo.

Podemos perceber pelos relatos que hd nesse repertério de jogos (brincadeiras)
ladicos vivenciados pelas comunidades indigenas, uma grande ampliacao da cultura
corporal de movimento, principalmente entre os mais jovens.
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Com isso, percebemos que entre os mais jovens, o repertdrio dos jogos tem
uma maior identificagio com cultura lddica das demais criangas e jovens nao indige-
nas, o que pode significar um maior contato das comunidades indigenas com demais
grupos sociais préximos aos seus territorios, o acesso maior (mais tempo disponivel)
com a televisao, ou ainda, o acesso na escola, com jogos e brincadeiras nao indigena
e o ndo reconhecimento da escola das prdticas corporais/culturais indigenas como
saberes relevantes no processo de ensino-aprendizagem.

1 AS BRINCADEIRAS BANIWA

Na etnia Baniwa os pesquisadores Marcelino Fontes Baniwa, Walter Baniwa,
Walter Ant6nio Benjamim Luciano, fizeram as entrevistas com indigenas na faixa
etdria dos 25 até os 51 ou mais, no Territério Assuncio do Igana/Sao Gabriel da
Cachoeira — Amazonas.

As brincadeiras citadas pelos entrevistados foram: Onga e Cutia, Brincadeira
da abelha, Tapuchuca (cobra cega), Mudo, Maria tucupi, Gato e rato, Grilo, Pira-
cema, Esconde-esconde, Jogo do palito, Caiu no pogo, Tupana, Berlinda, Ciranda-
-cirandinha, Fui no torord, Passa-passa treze, Danga do gato, Anjo mal, Repiu-piu,
Adivinhagdo, Fui na Espanha, Sapatinho branco, Baralho, Jucukuku, Turucururu,
Kururu, Yauti, Pira, Balan¢o de cipd, Semeadura de pimenta, Tapaxuka, Pido de
tucumai, Balao de leite (solva de folha pequena) e Arrancar cuia, Fazendo do bacuri,
Cariaa masculino e feminino.

Foram citadas também pelos Baniwd que as brincadeiras que eles fazem no ter-
reiro das casas a noite sao: Guarda anel, Anel com fio, Jogo do mete-mete e Trampo.

H4 também as brincadeiras que podem ser realizadas apenas no periodo da
Péscoa como: Pido, Cipé-roda, Peteca (feita de folha de bananeira ou de milho), Es-
pingarda de pau, Jogo de botao, Boneca de tdbua, Cemitério, Jogo de bolinha, Cola
ar, Baga de gato, Barra bandeira, Barquinho de molongé, Aviio (feito de folha de
coco), Avido de molongd, e Bolinha de tucuma.

Dentre as brincadeiras realizadas no transcorrer do ano sio citadas: Cupim,
Pira, Pirapuct e Castelo de areia.

Foram descritas trés brincadeiras: Onga e cutia, Brincadeira da abelha, e o
Cariama. O Cariama, descrita por Walter Baniwd na verdade é um ritual Baniwd que
se originou por meio de uma brincadeira entre os garotos e que se configura como
dos grandes momentos de aprendizagem das novas geragoes.

Com este exemplo, podemos compreender a relevincia que o Jogo tem para
todos os povos. Pois, esse ¢ criado num momento em que a comunidade estd voltada
as préticas tradicionais ritualizadas, assim ao criar uma forma ludica e reconhecer
o brincar como importante também nesse momento, os mais velhos reconhecem a
relevancia do Jogo para educar os mais jovens nas tradi¢oes de seu povo.
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2 0 BRINCAR ENTRE OS RIKBAKTSA

Dentre as brincadeiras Rikbatsa encontramos uma ampla variedade, bem
como, a descri¢io de atividades que dizem respeito as atividades esportivas, ou seja,
a Jogos que suas regras sio definidas e padronizadas a partir dos Jogos Olimpicos, h4
cada quatro anos. A pesquisa foi realizada pelos académicos: Isidoro Rerémuitsa, Eri-
berto Valeita (Japuira), Antonio Penuta, Cldudio Bamo, Paulo Henrique M. Skin"pi
Nambikuara, Beatriz Moha Erikbaktsa. Foram entrevistadas pessoas com idades de
24 a75 anos de idade. O Povo Rikbatsa entrevistado ¢ de Mato Grosso.

Como o Povo Rikbatsa vive numa 4rea mais ao norte do estado e que na época
da coleta de dados, ainda os madeireiros e fazendeiros nao haviam chegado com o
desmatamento na divisa de seu territdrio, as brincadeiras presentes na comunidade
sao muito relacionadas com o viver coletivo da comunidade que estd integrada ao
espago ambiental onde vivem.

Entre as préticas corporais que os Rikbatsa realizam no co-
tidiano das aldeias estd a canoagem e a natagio. Inclusive por serem
os indigenas conhecidos como “Canoeiros”, sio eles hdbeis com suas
canoas nos rios com dguas violentas da regido amazonica de Mato
Grosso. O brincar de natagao e de canoagem ¢ assim, uma prética
corporal fundamental para as criangas e jovens, pois estd diretamente
ligada a histéria de seu povo, do seu territério e de sua prdpria so-
brevivéncia. O brincar mais uma vez é uma forma de aprender e de
se identificar que as criancas recorrem para aprender sobre sua vida
e a histdria de seus pais e avos, do seu Povo.

Nos relatos das brincadeiras, do que se brinca na aldeia, as
pessoas trazem o seu contexto sécio-cultural.

Brincadeiras da aldeia — Subir ¢ Pular da drvore no rio, Virar
cambalhota na dgua, Balangar no cip6, Cantar na beira do rio ou do cérrego, Matar
bichinho na roga, Cacar peixinho no cérrego e no rio, Mergulho, Cagar passarinho,
participar das Festas culturais, Dan¢ar flautinha, Imitar animais, Tracar palha de
madeira para fazer cesto.

Outras brincadeiras: Passa bola no vao das pernas, Luta de travesseiro, Jogo
da estafeta, Cobra-cega, Comadre, Corrida de varinha, Espirimbol, Roubo de coelho
e Elefante e girafa (jogo de correr).

Também aparecem nos relatos jogos esportivos como o futebol de campo,

volei e futsal.

3 0 BRINCAR ENTRE OS IRANTXE (MANOKI)

Os pesquisadores, na aldeia Gavari Maria Ilda T, Geraldina Parecis (Aldeia

Gavari), Bartolomeu Warakaxi, Angela Maria K. Irantxe, entrevistaram pessoas com
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idade entre 19 a 51 anos ou mais. Observamos nos re-
latos e na descri¢io das brincadeiras de alguns entre-
vistados, a preocupagdo de passar os beneficios para a
educacio da crianca, realizar tal atividade (Futebol de
dupla, o gato e a bola, passa bastao, pegador em corren-
te, brincadeira de barra).

Outros destacavam principalmente as atividades de
casinha, boneco de barro e brincar de lata, confecgio de boneca de pano pelas me-
ninas, banho nos cérregos, arco e flecha. Na etnia Irantxe também destacaram a
questio dos esportes como o futebol e a relacio com essa atividade, conforme relatos
“Também jogavam futebol de cabega que era praticado sé pelos homens mais velhos da
aldeia. O futebol do homem branco todos jogava apesar da desorganizacio”.

Percebemos também pelos relatos de algumas pessoas mais velhas e que es-
tudaram na Missao, que lembram de quando na escola brincavam no recreio: “brin-
cavam de queimada, cobra cega, pula corda, vélei e futebol’. As brincadeiras se mo-
dificavam com o tempo e nos diferentes espagos, assumindo sentidos conotagoes
diferentes.

Fontes para informagao sobre a histéria e a cultura do Povo Manoki (registra-
da pelos nao indigenas como Irantxe), que vive em Mato Grosso,

http://www.iande.art.br/musica/iranxe.htm

4 BRINCADEIRAS TICUNA

Entre os Ticuna (também conhecidos como Tucuna, Tukuna ou Tikuna), per-
cebe-se a inser¢do de mudanga nas brincadeiras de acordo com a faixa etdria pesqui-
sada. Segundo relato de pessoas com mais de 50 anos, os professores sistematizaram
a seguinte informagio:

“[...] quando crianga brincava de fazer canoas, arco e flecha, praticavam muito a
pesca e a caga de animais; as meninas realizavam e aperfeicoavam suas priticas artesanais
com trangados de tipiti e tecidos de palha, também preparavam comidas e trabalhavam
com argila’.

No relato dos mais jovens, os entrevistados na faixa etdria de 30 anos, percebe-
-se pelos dados sistematizados pelo académico Raimundo Leopardo que para essas
pessoas ainda havia algumas brincadeiras relatadas pelos indigenas mais velhos, po-
rém observa-se que algumas dessas brincadeiras descritas j4 nao eram mais utilizadas
pelo grupo.

“(...] algumas ficaram extintas devido & chegada da tecnologia, atualmente é pos-
stvel observar brincadeiras de furebol e vilei, que foram trazidos pela aldeia pelos nio
indios”.

Para essa etnia as atividades tradicionais consideradas pelos indigenas Ticuna,
a citar a nata¢io e canoagem, ao invés de ser uma prética cotidiana, atualmente sao
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realizadas quando hd alguma comemoracio especifica, ficando tais atividades sendo
praticadas no dia do indio e no advento do aniversdrio da aldeia.

5 O BRINCAR ENTRE OS TERENA

Na etnia Terena foram entrevistados, conforme nossa orientagio, pessoas da
comunidade que tinham em 2004 idades que agrupamos em trés faixas etdrias: pes-
soas com 31 a 40 anos, pessoas com 41 a 50 anos e pessoas com idades acima de 50
anos.

A professora Terena, Ana Carina, apresentou em seu relatério os dados que
apresentamos abaixo, atendendo a diferentes relatos das pessoas entrevistadas. Na
memoria das pessoas, percebemos que as mulheres brincavam e brincam de boneca,
como ocorre com todas as criangas, que brincam com as coisas que no mundo dos
adultos elas veem seu pai e sua mae fazer. Para as mulheres, brincar de boneca ¢é brin-
car com o papel social a ser assumindo entre seu povo quando adulta, o de ser mae.

Assim, nos relatos trazidos por Ana Carina, percebemos a presenca da boneca
como um brinquedo permanente, mas que sofre alteracoes no uso dos recursos que
o ambiente em que as criancas estdo disponibiliza. Assim, percebemos também, que
algumas brincadeiras se mantiveram no decorrer dos anos entre os Terena, especial-
mente a brincadeira de casinha e de boneca, sendo alterada conforme o contexto
vivenciado pelas criangas em cada periodo da histéria do grupo.

Meméria do brincar para pessoas 31 a 40 anos:

“[...] brincavam de bonecas e casinha, brincdvamos de pular eldsticos, amareli-
nhas [...] brincdvamos de latinha: como se fossem nossos sapatos, abriamos as latas de leite
ninho e enchiamos de terra ou pedrinbas pequenas, furdvamos as tampas e amarrdvamos
uma corda nelas e depois colocdvamos os pés e saiamos andando.”

Meméria do brincar para pessoas 41 a 50 anos:

Segundo Ana Carina, as pessoas gostavam de “brincar de casinha e de fazer
comidinha em latas de massa de tomate, assavam passarinho que os meninos matavam
com o estilingue”. Outra forma de brincar que era utilizado por este grupo, era brin-
car com materiais oferecidos pela natureza, por exemplo, transformavam espigas de
milhos em bonecas.

Meméria do brincar para pessoas acima de 50 anos:

Ana Carina entrevistou a Dona Feliciana que tinha 75 anos, em 2004 e ela
afirmou que em sua época de menina, “quase nio brincava, pois tinha que ajudar nos
servigos de casa”, mas durante entrevista lembrou de que quando brincava, brincava
de boneca, transformando objetos do seu cotidiano em brinquedos, como a sua bo-
neca de garrafa, que ela enrolava em pedagos de panos.
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6 O BRINCAR ENTRE OS TUKANO

Nesta etnia, foram entrevistados pessoas de 25 a 30 anos de idade e de 31 a 51
anos, pelo professor Clovis Batista Maria. De acordo com Clovis, os sujeitos na faixa
dos 25 a 30 anos pesquisados brincavam com os brinquedos construidos na prépria
comunidade, como por exemplo, a bola e o carrinho.

No mundo infantil destes adultos, havia espago para as brincadeiras de rodas,
brincar de remar e pular em drvores. J4 as brincadeiras de comidinha e casinha, quem
brincavam eram as meninas ¢ também o jogo rouba folha de palmeira, que ¢ seme-
lhante ao rouba bandeira.

Para os Tukano entrevistados, com idades entre 31 e 51 anos, as brincadeiras
que lembram sdo: “nadar, langar barro em época de chuva, pega-pega, futebol com bola
de seringa, casinha e barquinho de molongs”.

7 AS ATIVIDADES LUDICAS DOS UMUTINA

Participaram da coleta de dados sobre jogos na Aldeia Umutina em Barra do
Bugres-MT, sete académicos indigenas que participaram das aulas de Educacio Fisi-
ca no curso da UNEMAT (Alicia Tau Hucere, Marcio Monzilar Coiezomaé, Eliane
Boroponepd Monzilar, Maria Alice de S. Cupudunepd, Edna Monzilar, Eneida Ku-
padanepd, Filadelfo de Oliveira Neto, Osvaldo Corezomaé Monzilar). As entrevistas
foram realizadas com um grupo de pessoas com idades entre 25 a 51 anos, no ano
de 2004.

Dentre as brincadeiras citadas pela etnia Umutina, percebemos uma grande
variedade de jogos/brincadeiras da cultura popular infantil nao indigena. Vale citar
que por decisio de Marechal Candido Rondon, os Umutina em seu Territério, tive-
ram que conviver com vdrias etnias e com isso, a h'ngua e a cultura comum entre os
diferentes homens e mulheres que 14 conviveram passou a ser a cultura do coloni-
zador, a do povo da regido e a cultura escolar. Os professores Umutina, no entanto,
vém produzindo materiais diddticos para a escola que contribuem para a valorizagao
da cultura de seus ancestrais e o reconhecimento da histéria e cultura do povo pelos
jovens que hoje representam a comunidade nos Jogos dos Povos Indigenas e em mui-
tos outros espagos de intercAmbio intercultural.

Entre as brincadeiras foram relatadas: Touro Bravo, Cola pau, Rouba bandei-
ra/latas, Passa anel, Anjo do mal, Bom barqueiro, Caiu no pogo, Sete mocinha da
Europa, Arco e flecha, Queimada, Corrida livre, Corrida do ovo, Corrida do saco,
Corrida da agulha, Futebol, Danc¢a, Danca da laranja, Musicas de roda (atirei pau
no gato, ciranda, a gata espiava), Amarelinha, Pandorga, Dominé, Bingo, Jogo da
memoria, Tirimore (este é um jogo Paresi). Percebe-se uma variedade das préticas
ladicas, a0 mesmo tempo em que hd uma inser¢ao muito forte das brincadeiras nio
indigenas nesse contexto.
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Na descri¢ao de algumas atividades realizadas verificamos que nao hd grandes
modificagbes, outras sdo muito semelhantes as que estao presentes na cultura popular
infantil das escolas, das ruas e cidades brasileiras. Dentre as atividades descritas, a
atividade de arco e flecha nos chamou a atengio por conseguir passar algo para além
da brincadeira em si, mas o que representa essa atividade para os indigenas Umutina.
Descrevemos abaixo o resultado das entrevistas feitas pelos professores em 2004, na

aldeia, em Barra do Bugres-MT.

E‘YM

ARCO E FLECHA

Eneida Kupadanepd-Umutina
Componentes: Quantas pessoas quisessem participar. Era combinado para todos
irem ao mato matar passarinho, quem flechava ou matava mais, era um bom cagador
e no rio quem flechava mais peixe era um bom pescador. Os peixes ¢ os pdssaros mor-
tos eram trazidos para a aldeia e servia como alimentos. Essa brincadeira incentivava
os jovens a serem rapazes trabalhadores.

Wm
i, i, i e . .
TOURO BRAVO

Alicia Tau Hucere-Umutina
Componentes: Mais de 4 pessoas (quanto maior o nimero de participantes melhor).

Nesta brincadeira relatada por pessoas mais velhas (31 a 50 anos), todos os
meninos ou meninas seguram uns nas maos dos outros, formando uma cerca reta;
um dos participantes serd escolhido para ser o touro bravo. O touro bravo toma uma
certa distdncia, em seguida dispara toda velocidade em diregao a cerca, quando o tou-
ro bravo consegue passar da cerca, os participantes saem em sua persegui¢io até con-
seguir pegi-lo e quem pegar serd o préximo touro bravo. Quando o touro bravo nio
passar da cerca ¢ fechada rapidamente em forma de circulo feito pelos participantes,
ap0s ser preso no circulo, o touro bravo comega a perguntar a cada um, colocando a
mao no ombro de cada um: - Que madeira é essa? Este responde, falando o nome de
uma madeira. Por exemplo: - Cedro!

Assim cada participante ird responder o nome de qualquer madeira, terminan-
do a pergunta para todos, em roda, o touro enfurece até conseguir furar a roda (cer-
ca), onde sai em disparada, fugindo dos componentes, que saem em sua persegui¢io
até pegar, quem pegar serd o proximo touro.

e e
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8 0S JOGOS DO POVO PARESI

Na etnia Paresi, foram realizadas entrevistas pelos professores cursistas em vé-
rias aldeias do seu Territério localizado no municipio de Tangard da Serra, Mato
Grosso: Aldeia Sacre I, Aldeia do Rio Verde, Aldeia Salto da Mulher e outras, em
que o professor nao especificou o local da entrevista, sendo eles: (Sandra A. Azo-
maizokero. Alexandre Azomaré, Rony W. Azainayre Pareci. Nilce Zonizokemaird,
Pedro Nazokemai, Valdomiro Nazokemai, Salomao Nezokemazokai, Jodo Quirino
Eazokemae, Angelo Kezomae, Miriam Kazaizokairo).

Das memdrias hidicas registradas entre os paresi, quatro pesquisadores indigenas
escolheram relatar as brincadeiras da memdria dos mais velhos. Sao elas:

Tidymore, Peteca, Cabega-bol, Flecha, Futebol, Vélei, Perna de pau, Brinca-
deira da ema, Sucuri na dgua, Boneca, Carrinho, Cagada, Folhas e frutas e Cantigas
nao indigenas e indigenas, Adivinhagio, Waimyalatya, Nawati.

Essas mesmas atividades foram citadas também pelo grupo da faixa etdria en-
tre 31 e 40 anos, acrescentando Jogo de pauzinho, Esconde-esconde e Mergulho. A
Gnica brincadeira diferente entre a faixa dos 31 aos 40 e dos 41 aos 50 foi a brinca-
deira “Derrota”.

A brincadeira Sucuri que ¢ citada por diversos faixa etdrias pesquisadas foi
descrita pelo académico Alexandre Azomaré. De acordo com o académico, essa brin-
cadeira foi inventada e é uma atividade que ocorre em sala de aula e fora dela, sua
forma de jogar, ele descreve no seu relatério e transcrevemos abaixo.

e e

SUCURI

Alexandre Azomaré-Paresi

As criangas chegam a beira do cérrego e falam assim:

- Quem cair por tltimo na dgua vai ser sucuri e vai nadando atrds das outras
criangas para pegd-las. Mas a equipe escolhe um pau para ser o pique, e a crianga que
se apoiar nele nao serd pega. Se o sucuri nio conseguir pegar todas as criancas (quase
sempre nao consegue), as criancas manda-o chocar.

Esta brincadeira de pegador na dgua, as criangas gostam muito e fazem muitas
variacoes dela conforme o local onde brincam.

w = |
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De acordo com os entrevistados de Alexandre, os entrevistados citam o futebol
como uma atividade realizada pela etnia, afirmando que o futebol teve sua introdu-
¢a0 nas aldeias no periodo de 1980.

De acordo com relatos de Irena Aimazokeiro e Ismael Ezomae, nas entrevistas,
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as pessoas destacaram as brincadeiras que praticavam enquanto crianga e na ado-
lescéncia, nas aldeias do Povo Paresi: “as criangas paresi brincam na beira do rio e no
pdtio das casas, de construir casinhas, de casamento, de caca e pesca, de esconde-esconde
e corridas. Na adolescéncia, brincam de cabeca bola, arco e flecha, jogo da marmelada,
da peteca e outros.

Observamos também nos relatos destas pessoas mais velhas que o brincar esta-
va sempre relacionado ao trabalho, a exemplo de outras etnias. De acordo com Dona
Alice Kezokero, que em 2004 estava com 87 anos, ela “brincava de fazer chicha, beiju,
ralar mandioca, lavar roupa, fazer comida, tecia fios de algodio, fazia xiriba e outros”.

J4 o Senhor Antonio Zonizare, com 90 anos, relatou que “brincava de arco ¢
flecha, tidimore, cabeca-bol, jogava apostado e ajudava o pai”.

Observa-se na etnia Paresi que as brincadeiras arco e flecha, tidimore, cabega-
-bol, peteca, sucuri, foram as brincadeiras que apareceram em vdrios relatos de di-
ferentes idades e em diferentes aldeias. Com relagio ao cabeca-bol ou Jikeinahati,
¢ uma prética realizada na aldeia em momentos festivos, ¢ sio todas consideradas
expressio da cultura paresi, reconhecidas como “esporte paresi” por outros grupos
étnicos.

Nas décadas de 1970 ao inicio dos anos da década de 1980, nds, criancas nio
indigenas de Cuiabd, ganhdvamos de presente dos pais que viajavam pela regido dos
paresi, suas bolas de ldtex de mangaba. Eram bolas grandes e super leves, com as quais
brincdvamos muito de “volei” e todas as demais brincadeiras que inventdvamos com
a bola no ar.

A brincadeira Tidimore que aparece na maioria dos relatos foi descrita por
Rony W.A. Paresi, como uma atividade feminina, conforme informagées recebidas
durante seu trabalho: “As mulberes também se divertiam com as brincadeiras tidimore.
Colocavam um grio de milho numa varetinha a wma distdncia de 25 metros, onde o
objetivo era jogar uma fruta como pequi no chéio para que pudesse rolar até o gréo e tird-
-lo da varetinha’.

9 0JOGO DO JURUNA

Na Etnia Juruna, foi pesquisado pela académica Karim Juruna. A mesma en-
trevistou pessoas com idade de 25 e 30 anos de idade. As brincadeiras realizadas
dizem respeito, principalmente as atividades ludicas tradicionais. Tais como: Arco
e flecha, fazer avido de madeira, relatadas pelas pessoas de 25 anos. A atividade de
futebol também teve presenca como uma das brincadeiras. Para Manaku Jurema, as
brincadeiras na infAncia eram “imitar macaco, subir em drvores, pular de galho par ao
outro, tomar banho de rio e brincar de Meraki.
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MERAKI

Karim Juruna

Se tiver dez meninos ou meninas, deve formar dois grupos de cinco pessoas.

Cinco ficam em cima de uma canoa e cinco ficam a vinte metros de distancia no

meio do rio. Depois os que estavam no meio do rio gritam meraki e entio os da

canoa corriam para pegi-los. De modo que aquele que nao for pego serd o vencedor
da brincadeira.
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Nas memdrias de crianga do senhor Taikapi Jurema, este recorda como brin-
cadeiras infantis existentes a danga e os cantos tradicionais, as lutas corporais, o arco
e a flecha, remar de canoa, tocar flauta, imitar os adultos.

10 AS FORMAS DE BRINCAR BAKAIRI

Na etnia Bakairi, foram entrevistadas pessoas com idade entre 19 ¢ 93 anos.
Os pesquisadores indigenas que levantaram os dados entre as pessoas das duas aldeias
Bakairi (Kura) Aldeia Pakueira e Aldeia Nova Canai foram os académicos Jeremias
Caiuri e Genivaldo G. Poinie, Gilberto Sapenague Paroca, Durual Alacuiawa, Edson
de Oliveira Santos, Paulo Kauopi, Eduardo M. Koni Tawanre, Arlindo K. Kogapi,
Evandro Maltuaiaua, Jer6nimo de Oliveira Santos, Maiud). Na forma de organizagio
dos dados dessa etnia, podemos identificar quais brincadeiras eram mais apreciadas
pelos homens e mulheres durante suas infincias.

25 a 30 anos — Brincadeiras realizadas pelos homens foram: dama,
domind, baralho, futebol, carrinho, pescar de canoa, carpir, dangar e can-
tar em rituais, imitar boiadeiro, correr a cavalo, brincar no rio, imitar
cagadores que atiravam com as langas.

Para as mulheres nesta faixa etdria, as brincadeiras eram: boneca,
i comidinha, nadar, conversar e passear com os colegas, futebol.
i\' Dentre as atividades que néo foi possivel identificar qual género,

, destaca-se: imitar boiadeiro, pegar animal a laco, correr a cavalo, imitar
cagadores.

31 a 40 anos — Homens: carrinho, futebol, cagar, banhar no rio,
pescar de canoa, jogava peteca, atravessar rio andando, pontaria de flecha em tiro ao
alvo.

Mulheres: boneca, bola, peteca, imitar mae (comidinha, dar beijinho, cuidava
de criancas, e apanhar dgua.
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Dentre as atividades que nio foi possivel identificar género destaca-se: escon-
de-esconde, corrida de pau, flechar calangos e coelhos, imitar capivara nos rios.

Entre as mulheres as brincadeiras que aparecem com frequéncia sio principal-
mente a brincadeira de boneca.

41 a 50 anos: homens: carrinho, pneu, futebol, esconde-esconde, brincadeira
de faz de conta (cavalinho de bambu), fazendeiro, guerreiro, cacique, arco e flecha,
subir em drvore, luta de corpo a corpo, flechar peixe, brocha, lutas corporais, brincar
no rio imitando os cagadores e motoristas.

Mulheres: bonecas, pega-pega dentro e fora da dgua.

Acima de 51 anos: homens: arco e flecha.

Mulheres: bonecas, dangar em rituais menos sagrados (Awapaninha, pe e Ary-
-nhoru), futebol.

Nao foi possivel identificar o género: imitar as atividades didrias dos pais (tra-
balho doméstico, lutas corporais, e a profissao dos professores nio indios).

Percebemos, nas atividades, algumas diferencas nas brincadeiras entre homens
e mulheres. Bem como o futebol aparece em quase todas as idades. Nas entrevistas
com as mulheres, algumas deixavam bem claro que nao praticavam esse jogo. De
acordo com uma indigena no grupo pesquisado com idade entre 25 a 30 anos, a
respeito do futebol, ressalta que “antigamente as mulheres nio praticavam esporte como
nos dias atuais. Ela brincava esporadicamente de bola, dangava em bailes, nadava nos
rios, conversava e passeava com as colegas”.

Podemos também citar uma grande quantidade de brincadeiras citadas en-
volvendo a imita¢do das atividades realizadas pelos adultos, foram muitas narrativas
que enfatizam isso. Observa-se nas brincadeiras que o papel da imitagao desempenha
uma fungio importante na vida desses indigenas.

11 0 BRINCAR ENTRE OS TRUMAI

A etnia Trumai foi pesquisada pelo académico Tacap Trumai Kaiaby, na aldeia
Boa Esperanca Awa’i Xingu-MT. Nessa etnia, foram entrevistadas pessoas com idade
entre 28 e 60 anos de idade.

Observa-se por meio das entrevistas que as brincadeiras mencionadas foram as
dangas tradicionais: Aniyakiri, hopep, tare tare hadaicha icha hd wel chalakat, heku-
rima, hipere, yamirikuma. E entre as brincadeiras, foram citadas: arukaka e watsip
(minhoca), cabaca, chocalho de tracajd, redenha, esteirinha, boneca de barro, bola de
mangava, flechinha, carrinho com lata de leite, cagar passarinho, subir em drvores e
canoinha com cacho de inajd.
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ARUKAKA

Takap trumai kaiaby - Trumai

Componentes: desde os 7 anos até os 30 anos de idade.

Arukaka ¢ um tipo de lagarta que costuma comer a folha de pequi na época
que o pequi comeca a dar flor. Para realizar essa brincadeira os homens vdo ao mato
tirar a embira que usardo na brincadeira. Os homens vao de casa em casa brincando
de arukaka, a embira é amarrada na madeira vertical da casa onde todos os homens
seguram a embira dancando e cantando arukaka. As mulheres entdo comecam a
fazer cécegas no ultimo da fila até chegar ao primeiro da fila. O dltimo da fila nao
aguentando a cécega das mulheres acaba se soltando e saindo fora da brincadeira e
assim as mulheres vao fazendo cécegas nos homens até o primeiro da fila, depois os
homens vio para outra casa. Esta é uma das brincadeiras tradicionais da época de pe-
qui, somente as mulheres de cada casa podem cocegar homens que estdo brincando
de arukaka e nenhum homem pode cocegar o outro homem.
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12 O BRINCAR ENTRE OS IKPENG

Na etnia Ikpeng, o trabalho de pesquisa envolveu os pesquisadores: Maiud,
Korotowi, Iokore Kawakum Ikpeng. Nio foi possivel, pelos dados, estabelecer a faixa
etdria dos pesquisados. As brincadeiras citadas pelos sujeitos dessa etnia foram: Peteca
e disco. Sendo que a brincadeira de peteca estava presente nas entrevistas dos trés
académicos.

Citaram também jogos nao indigenas como o futebol e o vélei. Dos relatos
da peteca, de dois pesquisadores a forma de jogar e mistica envolvendo o jogo da
peteca tinham o mesmo significado, isto ¢, a atividade de peteca ou tangpipi, que
¢ confeccionada com tiras de flechas e palhas de milho secas. Homens e mulheres
participavam desta brincadeira. “a bola nio podia cair no chio de maneira alguma, em
primeiro lugar, a bola é langada ao ar e é necessdrio que batam na bola sem que ela caia
no chio mais ou menos 50 vezes, pois se subtende que se a bola cair rdpido, possivelmente
seu filho morreria” (Korotowi).

Para o Académico Iokore, citaram também a peteca como brincadeira tradi-
cional, a diferenca que nio foi mencionada a questiao da supersticio caso a peteca
caia rapidamente, bem como foi citado que somente os homens podiam participar
dessas atividades, por ser uma regra tradicional. Hoje o jogo da peteca é brincado
liviemente por todos.

A brincadeira de disco conforme relatos é uma brincadeira muito praticada

JOGOS E CULTURAS INDIGENAS: Possibilidades para a educagio intercultural na escola @ 105



“[...] 0 parato é feito com palha de breito de buriti, o grupo que vai acertar fica separado,
de modo que um fica do lado do outro, e atribui as pessoas nome de animais e apenas os
homens participam deste jogo” (Maiud).

13 O BRINCAR ENTRE OS BORORO

Na etnia bororo foram pesquisados sujeitos com idade entre 25 ¢ a 51 ou mais.
As aldeias pesquisadas foram: Aldeia Pobore, Aldeia Tadarimana, Cérrego Grande,
Perigara-Pantanal e Meruri, pelos pesquisadores: Iraci Bororo, Valdemar Bororo, Au-
rea M. Cunha, Estevao Bororo, Bruno Tavie, Benedito Pereira Junior, Maria Trinda-
de Tuboreguiri, Elizabeth, Arnaldo Vicuno Ocoguebou e Valdeci Poxireu.

Pela organizacio dos dados podemos observar quais brincadeiras eram mais
vivenciadas e registradas nas memérias dos bororo. Num dos relatos, nio identifica-
mos as idades dos entrevistados.

Dos bororo entrevistados entre 25 a 30 anos, em 2004, constatamos que na
Aldeia Pobore, as vivéncias na infincia foram marcadas pelas as brincadeiras de: pular
corda, correr, banhar no rio, cantar e dangar com os pais. Na Aldeia Tadarimana, as
brincadeiras que marcaram as memorias dessa faixa etdria foram: pular corda, correr,
tomar banho, jogar volei, peteca, brincar com os pais e dancar nos rituais.

Os entrevistados que tinham de 31 a 40 anos, na Perigara-Pantanal, relatam as
brincadeiras da infincia como: carrinho, roda de bicicleta, bolita, banhar no rio, casi-
nha, boneca, subir em drvores, bombolé. J4 as memérias da infincia bororo na Aldeia
Tadarimana foram: Arco e flecha, cagar animais, imitar peo, esconde-esconde, luta
corporal, construcio de brinquedos (hélice de avido com palha ou taboca), barqui-
nho de caeté, onca e capivara, peteca, brincava de bola, cavalinho de pau, pegador
no rio, futebol.

As pessoas com mais de 41 anos até 50 anos, foram entrevistadas na Aldeia
Pobore e relataram que corriam com roda de carro, jogavam bola, bolitas, banho nos
rios e corregos, brincavam de carrinho e flecha. Na Aldeia Tadarimana, relataram
que brincavam de atravessar rio nadando, confec¢do de tigelas, panelinhas de barro,
brincavam de petecas, de arco e flecha, de lagar um ao outro com lagos de cipé, de

mae das almas, lutas corporais, casinha, comidinha, cantar e dan-

car. Na Aldeia Perigara-Pantanal: brincavam com rodas de carro,

jogavam bola, bolitas, banho no rio e cérregos, carrinho,
atiravam flechas e tinha amizade com outras criancas.

Dos relatos das pessoas com mais de 50 anos, os

jogos apresentados na Aldeia Pobore foram: jogar nos

campos de futebol, bolitas, flecha, jogar coquinho, peteca, en-

terrar outro na areia da praia, faziam arapuca para pegar passa-

rinho, brincavam de bonecas de pano e espiga de milho, faziam

panelinhas de barro, fogueira, casinha e comidinha de brinca-
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deira. Na Aldeia Tadarimana, eles ofereciam comidas para as almas, faziam casas
de palhas, pulavam com varas, brincavam de faz de conta, onga e capivara, arco ¢
flecha, brincavam com bodoque, langavam pedras. J4 na Aldeia Perigara-Pantanal:
Brincavam de bolitas, de atirar flechas, caquinho, petecas, enterrar uns aos outros na
areia, fazer arapuca para pescar e pegar passarinho, brincavam de boneca de pano,
espiga de milho, faziam panela de barro, faziam foguinho para cozinhar comida de
brincadeira.

Observam-se algumas semelhancas nas brincadeiras entre as diferentes aldeias
Bororos, nas diferentes faixas etdrias.

Percebemos também pelos relatos que o mundo infantil, permeado pelas brin-
cadeiras, era uma forma de preparagio para a vida adulta, muitas das aprendizagens
adquiridas nos momentos de brincar significam uma apropriagio de sentido e sig-
nificados para a vida toda. Cagar, pescar, ser tornar um guerreiro. De acordo com o
académico Estevdo Bororo referente as brincadeiras das meninas, elencava que .../
as meninas utilizavam uma espécie de cestinbo como se jd estivesse se preparando para a
vida de mde, como se estivesse carregando o bebé no colo, amparado por uma espécie de
cinto, (negia)”

Foram citadas também brincadeiras de luta corporal e corrida de mano (bana-
neira da lagoa). O académico Silvio M. Oikare descreve a corrida de mano como “4
disputa era feita por dois grandes clis e vencia aquele cli que chegasse primeiro no centro
da aldeia. O mano era um grande cilindro, que pesa aproximadamente 500 quilos.”

14 0 BRINCAR ENTRE 0S TAPIRAPE

A etnia Tapirapé foi pesquisada pelo académico Alberto
Orokomy’i, na aldeia Urubu-Branco. Foram pesquisados os jogos
existentes na semana da educacio dessa etnia, conforme os dados.
As brincadeiras descritas foram: cavalinha, Xamainawa, Maxiro,
jogo da amarelinha, Xapie’ema, Xemiywoawa, bola, cabo de guer-

ra, maraxi e gaviao.

Observa que algumas atividades fazem parte da cultura
ladica tradicional, algumas ocorrendo em momentos especiais,
como ¢ o caso do Maxird.

De acordo com o académico o Maxird “é uma corrida ceri-
monial. E realizada em duplas. Cada dupla vai disputando a corrida
correndo ao lado um do outro. Aquele que chegar primeiro vence a cor-
rida. Nessa corrida podem participar rapazes de 8 a 16 anos de idade. A

realizagdo é sempre na época da derrubada”

Odutras atividades s3o permitidas a presenca apenas dos homens na sua prética
corporal. Como ¢ o caso do Xemiwoawa, que é uma atividade que os indigenas utili-
zam para treinar alvo com o arco e flecha. Essa atividade revela também o cotidiano
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dessa etnia, treinar arco e flecha significava desenvolver as habilidades na hora da
caga. Nessa atividade, os indigenas inseriam um objeto a uma distancia de “50 2 90
passos. Isso ajudava muitas pessoas a acertarem com o arco e flecha e dificultava a perca
dos animais selvagens mesmo quando corriam.”

Podemos também inferir que se o Xeriwoanawa é uma atividade de treina-
mento do arco e flecha do mundo adulto, observamos uma brincadeira infantil dessa
etnia que envolve basicamente o arco e flecha e o alvo. Isto é 0 Xamainawa. Nesse
jogo, observarmos a construgao do arco e flecha por quem interage nesta atividade.

e S

XAMAINAWA

Neste jogo as criangas podem fazer no mdximo 10 flechas. Esse jogo é realizado
em duplas ou em trios. Conta aproximadamente 15 a 20 passos para colocar o pedago de
pé de banana enterrado. Esse vai ser flechados pelas duplas e trios. Um comeca a atirar
somente com uma flecha. Depois o outro também comega a atirar com a flecha. Se os dois
erraram, um deles vai pegar as duas flechas do colega. Se ele conseguiu flechar o pé de
banana com a flecha do colega, ele guarda a sua flecha, pois a flecha do colega pertence a
ele. Da mesma maneira esse colega também vai repetir o alvo. Se ele conseguiu flechar, ele
vai conseguir de volta a sua flecha. Se ele ndo conseguin, ele vai pegar outra que ele possui.
Assim, a decisio vai seguindo até um ganhar toda a flecha do outro.

e e ]
e e . e

Foi descrito também o jogo da bandeirinha, com um cunho eminentemente
pedagdgico, no mesmo a descri¢do da atividade e as variagoes e o que a atividade
proporciona aos participantes desse jogo.

<< <<l

JOGO DA BANDEIRINHA (jogo semi-cooperativo)

Objetivo: pegar o objeto e marcar ponto

Participagao: a partir dos sete anos

Dois grupos de quatro pessoas ou cinco componentes

Espago: Uma quadra de volei na areia. Uma drea livre na aldeia

Material: dois pedacos de madeira

Desenvolvimento: O espago ¢ dividido em duas partes e cada grupo finca em
um dos lados fincando um pedago de madeira, ao fundo do seu. Os participantes de
um grupo tentam entrar no campo adversario, a fim de pegar o pedaco de madeira
sem serem tocados. Caso sejam tocados, ficam no campo adversdrio esperando que
alguém do seu grupo venha salvar. Vence o jogo quem trouxer o pedago de madeira
para o seu lado sem ser tocado.
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Re-criagao: A cada participante tocado os grupos mudam de lado, e esses
membros trocam de grupo; cada membro tocado passa a fazer parte do outro grupo.

Toques: A cada partida terminada, hd um interesse em mudar de grupo e isso
¢ importante, pois possibilita uma intera¢do maior entre os participantes.
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15 O BRINCAR ENTRE OS XAVANTE

A etnia Xavante foi pesquisada em diversas aldeias pelos professores xa-
vante: Paulo Tsereravé Dumhivé (Parabubu); Oswaldo Buruwé; Donato tsimrihu
Tsahobo; Vicente Tsimrihu Rairaré (TI Parabubu); Gilberto Tserehdmora; Caroli-
na Réwaptu; Vitério B. Weene; Frederico ‘Ruwabzu Tseretomoxatsé (Parabubure/
Sio Pedro-Abadzinhorodzé); Mdximo Vratsé Tsi'omwé (Nossa Senhora das Gragas);
Hipélito Tsibdadlé Tsiwatsé (Namunkurd); Cosme Tsew-e Wété (Sangradouro);
Germana Pe’¢’6 Bupréwé; Antonio Tseretawé; LeandroAptsiré; Carlos Tsere’'wvara
Paiuvabalzu; Valmir Adzowe; Eliseu Waduipi Tsipé; Francisco Itsaripi’a Omore; Ro-
que Teromnhi’éiwé; Floriano Matsa Tserenho’é; Miguel Angelo Eseredzatsu Mara-
tedeuva; Bernadina Rénhére toptiro (Sangradouro); Paulo C. Tsereurd; Marcelino
Tsereruwété; Tibério Tsiwaru Abdzu; Bartocowem R.; Avelino R. Ts.; Waldemir
Hoéiwa'éwa (Maf’re’a) e Lucas Tsupto, Matey Tseretopo Re, edi (Novo Paraiso), Xisto
Tserenhi’ru Tserenhimi’rami, Olivio Wasomora, Rute Réwatsu.

O professor Donato Tsimrihu Tsahobo descreve trés brincadeiras que estao
presentes na maioria dos relatos dos professores quando apresentam as memrias
ladicas das pessoas entrevistadas em suas aldeias. Ele as apresenta como: “1- Compe-
ticao de 100 metros (Datsairémé). 2- Treinamento de Arco e Flecha (Ti'ina Datsitsa-
nho). 3- Treinamento de Luta Corporal (Datsiwamhori na datsitsanho)”.

Essas trés brincadeiras vao aparecer em todas as memorias lddicas desde os
mais jovens aos mais velhos. Correr, lutar e exercitar o arco e flecha sdo praticas que
formam o corpo xavante, especialmente o corpo do homem xavante, desde pequeno.
Pois, seu corpo é formado para ser guerreiro e este sentido do corpo veloz e forte estd
presente nas brincadeiras consideradas formas educativas para treinar sua educagio
para a vida adulta.

Assim, nos relatos de vdrios professores a brincadeira de arco e flecha estd pre-
sente na memoria de muitos dos entrevistados, de todas as idades. Para explicitar a
relagao do brincar com a vida na cultura xavante, apresentamos o relato do professor
Antonio Tseretawé, que descreve a brincadeira presente na meméria das pessoas com
idades de 41 a 50 anos. Para elas, a brincadeira ¢ “Flechinha de Buriti”. Essa é uma
brincadeira que também serve para treinar “velocidade e ficar forte para ser guer-
reiro”, da qual participam criangas a partir de 13 anos, os grupos “Airepudu”. Essa
brincadeira ocorre também no centro da aldeia e as flechinhas tém nas pontas uma
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marra, pois ndo podem machucar as pessoas.

Oswaldo Buruwé relata este jogo de arco e flecha como “A GUERRA (treina-
mento e interagio do grupo)”. Ao descrever o jogo, informa que o mesmo ocorre a
partir de 10 anos de idade, no centro da aldeia (wada), onde os “/...] dois grupos lutam
para ver quem flecha o outro, o que é flechado sai do grupo e espero o outro. Quando
termina a luta, cada um se cumprimenta...”.

Um relato relevante sobre o brincar é feito pelo professor Leandro Aptsiré, que
entrevista um senhor de 56 anos, e que, ao relatar suas memérias de crianga e jovem
xavante, mostra como os mais velhos, que educam os jovens, se preocupam com as
brincadeiras e com as prdticas corporais que sio formas de formagio do jovem para
a vida adulta:

Eu entrevistei o senhor Claudio Tsadaro, ele néo disse tudo que fa-
zia quando era crianga. O senhor brincava de casinha juntamente
com as meninas, brincava de guerra contra os colegas. Quando o
Cldudio completou 16 anos, o pai dele chamou a atengio. O pai
disse assim para ele, olha meu filho vocé jd estd ficando adulto.
Um dia vocé vai ser Wapté, por isso, desde jd, vocé pode parar de
brincar com as meninas. Quando fui crescendo eu foi percebendo
tudo o que aconteceu quando eu era menino. Quando foi Wapté,
a realizagio de festa sempre foi a corrida de Buriti. O regimento
é muito restringido e cruel. Eu era obrigado a participar de todas
as festas, ndo perdia nenhuma festa principalmente a corrida de
Buriti. O povo xavante avaliam seus filhos, quando é Wapté. Os
Wapté é avaliado de: corrida de buriti, dan¢a da madrugada, etc.

Assim, observa-se na fala dos Xavante entrevistados pelos professores, de to-
das as idades e nas mais diversas aldeias de Mato Grosso, que o buriti dd sentido a
vérias brincadeiras, assim percebemos nessas, as possibilidades do homem e natureza.
O buriti expressa esta simbiose profunda em que o buriti deixa de ser apenas uma
planta para se transformar simbolicamente em possibilidades de jogo, ou seja, de se
apropriar da cultura e recrid-la em cada tempo e espaco em que as criangas se reinem
e sdo orientadas, educadas pelos mais velhos e pelo ambiente. Transformado pela cul-
tura xavante, o buriti ganha outras dimensoes nas possibilidades de criacdo e reinven-
¢ao da prépria cultura. A tora de buriti é antes uma constru¢io cultural com a qual o
Xavante se apresenta como povo, diferenciando-se de outros que também usam toras
de drvores para corridas ritualizadas e festivas entre o préprio povo. Da palha do bu-
riti, muitos artefatos sao confeccionados e utilizados tanto para instrumentos da vida
didria, como para alguns mais especiais utilizados em momentos especificos da vida.

Das brincadeiras citadas pelas entrevistas com pessoas com idades entre 25 aos
51 anos ou mais, se destacam estas brincadeiras: Caroco de buriti, Arco e flecha, Cor-
rida de méni, Vi'wede (tora de buriti), Ho,0,0,0re, Cabo de guerra, Peteca, Arco com
sede de buriti, Nadar, Luta corporal, Voamento, Jogo do lengo, Pular cordas, casinha,
boneca, esconde-esconde. Paulo Tsereravé Dumbhivé, descreve o que foi relatado em

110 ® JOGOS E CULTURAS INDIGENAS: Possibilidades para a educagio intercultural na escola



sua Aldeia Parabubu, por pessoas de 25 a 30 anos:

Eles falavam que brincavam com algumas brincadeiras que imi-
tavam na construgio casiula (oriquial Xavante), faziam grupos
para divisio de trabalho, conciliavam no chio com barro (argila)
como se fossem belos indigenas Xavantes, tanto faziam caca para
Jazer casamento com ossos de animais e elas ajoelhavam-se. Tam-
bém faziam jogos com a velocidade da fruta de marmelada (verde)
enfiada perpendicularmente no meio, como se fosse mapa-miindi,
e usavam acima (no local) de couro de veado campeiro que se cha-
mam jogos: 16moti.

Nos relatos das pessoas de 30 a 40 e de 41 a 50 anos, as brincadeiras que lem-
bram sao as mesmas. Segundo afirmam ao professor Paulo Tsereravé Dumbhivé

“Eles nos propuseram que brincdssemos ou imitdssemos, tudo que
os mais velhos faziam, como dangas dos animais para o casamento,
como dangas dos padrinhos com pinturas, cagavam animais para o
casamento como citados acima. E nos jogos que faziam petecas feita
da folha de milho. Disputavam e aproveitavam no treinamento
para guerrilha entre indios de outras aldeias”.

As pessoas com mais de 50 anos, em 2004, relatam ao Paulo que “os meninos
Jfaziam brincadeiras na cagada, aula para guerra onde usavam flecha e arco com a ponta
tampada para néo prejudicar adversdrio. Faziam jogos para animais |[...] jogavam, em
Jforma de disputa e treinavam com o bastio |[...], casca de urucum e com a peteca (sem
cair).

Com isso, podemos perceber que em algumas aldeias, ainda a meméria lddica
estd relacionada s prdticas corporais com as quais as criangas brincam imitando o
mundo adulto, aprendendo com isso a se identificar como xavante, a partir de jogos
que de forma simbdlica, os introduzem aos saberes e praticas da cultura, e os educam
para quando mais velhos possam assumir seus papeis na sociedade xavante.

Um relato interessante estd relacionado as meninas. Como afirma o mesmo
professor: “Sem responsabilidade dos pais, ou na auséncia deles, as meninas procuram
encontrar amigas, ou vizinhas, para fazer brincadeiras fora de casa. Vio no lugar certo
(cerrado plano) para poderem ocupar cantando. Animar a vivéncia com as amigas.”
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BRINCADEIRA DE MENINA

Paulo Tsereravé Dumhivé-Xavante

Participa¢ao: Meninas de 10 ou 12 anos, com a formacio ou dupla frente a
frente cantando.

Espaco: Lugar pouco tmido, tipo cerrado.

Material: Dupla a dupla (meninas) desarrumando cabelos.

Desenvolvimento: Antes de cantarem precisam-se formar duas filas com ni-
meros de meninas iguais, ou seja, forma dupla para possibilitar a brincadeira cantada
por conta da menina. Pronto, vao puxar cantos de sucessivamente e cantando anima-
damente com vozes. Depois que terminarem de cantar.

Cantos que se usam (escrevo na minha lingua):

Nordipo na te ta‘rw’'u ni L&'6’}ore,...

Piro’o wabhdhore whodo te Wabhd'6 ni

Toadard nho’a prédéirehehe.

e e
= i, el el ol

MENINAS E MENINOS DOS CABELOS ENROLADOS

)

Hipdlito Tsibdadlé Tsiwatsé-Xavante

Participacdo: desde os 07 anos de idade, meninas e meninos (brincadeira re-
creativa).

Espaco: Amplo e limpo: em frente a casa ou no pdtio da aldeia.

Material utilizado: Sem material.

Desenvolvimento: Esta brincadeira acontece da seguinte forma:

1- as criangas se dividem em dois grupos, meninas contra meninos.

2- para iniciar a brincadeira as meninas e os meninos, cada um com sua fila,
vado se aproximando dos poucos e cantando, o canto tradicional da cultura, elas e
eles vao dancando lentamente mexendo o corpo para a frente e para trds até chegar
a0 local determinado para enrolago dos cabelos. Quando chegarem ao local, vao se
mexendo e enrolando os cabelos do adversdrio até enrolar bem, depois disso ele se
afastam e a brincadeira continua com os outros grupos.

< —<a—<ul—<u

TOMOTI

|

Bernadina Rénhére Toptiro-Xavante
Objetivo comum: Fazer o pido de tomoti do seu grupo girar por mais tempo,
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dentro do circulo. Assistir o jogo sentado no chio e acompanhar a contagem dos
pontos de todos os grupos participantes.

Participagio: Dois grandes grupos, organizados em duplas, a partir de 05 anos.

Espago: qualquer local

Material: Furto de tomoti, talo de Buriti, pldstico, jornais e couro de veado.

Desenvolvimento: Comecamos com todos os participantes desse jogo, furan-
do o outro do tomoti com um talo de buriti. Todos percebem que fazem de um s6
grupo. Todos jogam no tomoti, e ganha quem fizer seu pido girar por mais tempo.
Neste jogo, o time que perde, troca com o time que assiste sentado no chao. Depois
de adolescente, os meninos nio jogam mais essa brincadeira.

e e

FORQUILHA DE PAU

Bernadina Rénhére Toptiro-Xavante

Os meninos e as meninas participam do jogo. Dividem-se em dois grupos

adversdrios, sendo que em representante de cada grupo participa de cada rodada.

Eles entram no circulo e encaixam suas forquilhas. Entdao come¢am a empurrar uns

aos outros para sair do espago demarcado no chio. Quem tiver mais forga, leva o
adversdrio até o seu grupo e retira outro representante para desafid-lo.

Observa nos relatos feitos pelos professores xavante a partir das entrevistas, que

os mais jovens jd incorporam uma ampliagio da cultura corporal lidica, enquanto

para os indigenas com mais idade hd uma predominancia das atividades tradicionais.

Olivio Wasomora - Xavante
Componentes: varias pessoas
Desenvolvimento: Todas as pessoas mais velhas, até as idades menores entre
homens e as mulheres, formavam duas filas enormes, uns de frente com os outros, ¢
as duas eram assistidas por diversas pessoas idosas e também as criangas. E essa brin-
cadeira acontecia da parte da manha duravam algumas horas para comecar e também
terminar. E as duas filas comegam a andar devagarzinho, saiam cantando a fim de se
aproximar com a outra fila e voltavam andando para trds, continuava cantando. E
essa brincadeira danca de passo era repetida trés vezes olhando um para o outro. Por
tltimo as duas filas sairam novamente de seu lugar, onde estavam. Ao chegar perto de
outros, cada um pega na méo do outro, cumprimentando e abragando. Os homens e
as mulheres se abragam passando as maos na cabega um do outro perante as pessoas,
que assistiam e eles gostavam de ver essa brincadeira.
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BRINCADEIRA DE PERNAS

Paulo C. Tsereura-Xavante

Como podemos esticar os bragos e as pernas na posi¢ao, sem objetos embala-
dos ou com o corpo leve ou firme para os seres atingidos.

A corrida foi das pernas, e que alguém ganha ou perde. As vezes, quem chega,
o primeiro num cla grupos divididos, os alunos desenvolvem as brincadeiras por di-
visao de atividade. Como era a posi¢ao das pernas direita ou esquerda para poderem
correr mais.

Vestudrio ou indumentdria: Antigamente os Xavantes, os homens usam noro-
wededzahé um estojo de penacho, e as mulheres, mogas usam wedenhoro no pisco,
também a gravata danhorebdzub’a’, ¢ usado como vestudrio, e como dzadzaho. An-
tigamente os Xavantes A'uwé usavam norowededzahé como veste, os homens usa-
vam norowededzahé o uso de estojo peniono. As gravatas brancas danhoredzab’a’ e
wedenhéro,da’utsi que os homens usavam cintas, é costumes do vestudrio. As mulhe-
res tém modos de usar Wedenhoro no pescogo.

Restrigao ou proibicio: O povo Xavante tem suas tradigoes proibidas. Dietas
alimentares, comida sem liberar, namoros proibidos. Lugares proibidos, sagrados,
festas proibidas para mulheres.

e e ]
e e . e

As meninas, para brincarem das brincadeiras estabelecidas com brincadeira
masculina, conforme relatos das pessoas com mais de 51 anos, necessitavam da auto-
rizagdo dos ancides para que pudessem estar vivenciando essas brincadeiras.

No relato das memorias de um xavante de 51 (em 2004), ele afirma que “gos-
tava de brincar de miniatura de arco e flecha [...]. [Os meninos] Andavam em grupo e
Jfaziam pequenas aldeias no mato para que pudessem brincar, também dancavam vdrios
tipos de dangas [...]”.

Nos relatos aparecem muitas atividades que expressam a relagiao com a socie-
dade nao indigena, como ocorre com o futebol e futsal, entre os esportes mais cita-
dos. E alguns jogos adaptados como o jogo do infinito, jogo de bola e time zoneado.

A luta corporal chamada de “O1’6” era uma brincadeira que os xavante reali-
zavam para ver quem tinha mais forga. E aparece em vdrios relatos como uma brin-
cadeira frequente entre os meninos.

No seu relato, a professora Carolina Réwaptu afirma que as brincadeiras ci-
tadas pelas pessoas entrevistadas, muitas se referem aos rituais festivos e as cerimo-
nias que aconteciam na aldeia: “quando uma pessoa vai passar de fase watebremi para

333

Ai'respundus, os meninos fazem a festa do “Oi'6” e ficam pintados usando ornamentos de

114 @ JOGOS E CULTURAS INDIGENAS: Possibilidades para a educagio intercultural na escola



algoddo recolhidos por outro grupo [...].

De acordo com relatos de Vitério B. Weene, a respeito da corrida de tora de
buriti, enfatiza que “primeiro dividia as pessoas em dois grupos que iriam competir entre
si. A corrida com tora de buriti é um faror principal para os grupos. Entio quem se pre-
parou bem vence a corrida de buriti”.

F——.gm

|

Autor nio identificado
MARIMBONDO COM NINHO

Esse tipo de jogo ¢ um trabalho muito interessante e ajuda a levantar o astral
e a0 mesmo tempo proteger o ninho. Formam-se dois grupos, por exemplo, de cinco
pessoas. Estas seriam os marimbondos que tem por objetivo proteger o ninho e as
outras cinco pessoas seriam os provocantes com intengio de quebrar o ninho. O ni-
nho é feito de terra ou de papel e 0 dono tem que ser bravo. Quando a pessoa quebrar
o ninho, o marimbondo deve correr atrds da pessoa para picar e cada um tem uma
pessoa para picar e correr para pegar, serd o fim do jogo quando forem picados pelos
marimbondos. E depois que o jogo terminar pode trocar os papéis e dar prossegui-
mento a brincadeira.

F——.gm

PINHA

|

Miximo Vratsé Tsi’6mwé-Xavante

Objetivo Comum: Pegar e esconder; salvar de si mesmo; perder seu nome;
ficar no centro e mudar o nome de Pinha.

Participagio: De todas criangas menor e maiores; de grande grupo; uma pes-
soa de Pinha.

Espaco: Espago grande; Divisao de linha para cada um; Linha para uma pes-
soa central;

Material: Roupas usadas; Carvio, urucum, cartolina; Sapatos, meia, sacos,
arcos e pldsticos

Desenvolvimento: Este jogo comega separado, o grupo grande se esconde
atrds das casas ou em outro lugar. E uma pessoa fica no meio, esta pessoa se chama
de Pinho. Ela vai procurar essas pessoas, de corrida se ela achar, grita de pinha, que
significa d4 nome para esta pessoa, de repente os dois correm muito depressa para
o centro. Se um deles perder a corrida, fica no meio e se chama Pinha. Assim, eles
sempre vio mudando a pessoa. Entao esta brincadeira é para se salvar e perder. Por
isso, cada um vai se escondendo muito rdpido, para nao perder e vai correndo muito
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para chegar ao centro, se ela ganha, salva e aquela pessoa continua de Pinha.

PETECA
Lucas Tsupto-Xavante

Objetivo Comum: Ser bom catador de peteca (jogo cooperativo sem perde-
dores)

Participagio: desde os 10 anos.

Espaco: espago amplo, dividido por uma linha central imagindria.

Material: bola de peteca

Desenvolvimento:

Os meninos formavam dois grupos, um grupo posiciona-se em posi¢io ao ou-
tro grupo. Quem estiver com a peteca, dd o inicio ao jogo. Um atira a peteca contra
qualquer outro grupo, este por sua vez, desvia a peteca, ou cata com as mios sem
escapar das maos. Qualquer um desses grupos dd o troco. Assim continua o jogo, no
h4 perdedor, nem ganhador, apenas é observado as possibilidades de cada individuo,
termina o jogo quando todos decidem parar o jogo.

F‘YM

3 A A

Segundo a professora Germana Pe’€6 Bupréwé, a experiéncia de realizar as
entrevistas foi importante para que as mulheres mais velhas falassem da importancia
do jogo para educar os mais jovens: “lembravam da sua vida passada, elas gostavam de
brincar, porque o jogo néo tem sentimento sujo, pode pensar até terminar o jogo, somente
quem fica alegre no inicio do jogo. Assim, elas concluiram melhor na sua argumentagio
pela a infincia dos jovens. Por esse evento, foi muito importante, para mostrar para os
Jovens e os adultos, que ouviram e souberam o sentimento do jogo”.

Ou ainda, como afirma o professor Antonio Tseretawé, ao relatar a brincadeira
de Peteca, que ¢ feita de palha de milho pelos pais, e que ocorre dentre da aldeia, no
patio com criangas desde 7 anos de idade, essa serve para “Treinar velocidade, para
[ficar forte para se guerreiro™; pois, Assim nossa cultura Xavante na aldeia se preserva, é
muito importante brincar’.

16 0 BRINCAR ENTRE OS PATAXO

A Etnia Patax6 foi pesquisada pelo académico Jerry Adriane Santos de Jesus
(Matalawé), na aldeia pataxé Cora Vermelha. A especificidade dessa pesquisa diz
respeito a que os sujeitos nao foram as pessoas mais velhas da etnia. Conforme os
dados, as brincadeiras foram pesquisadas junto aos alunos do ensino fundamental.
Estes fizeram o trabalho de pesquisar as brincadeiras.
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Conforme os dados, as brincadeiras foram: de marré deci, esconde-esconde,
olha a laranja, peteca de papel, brincando de melancia, sou uma pobre vitva, ver-
dade ou desafio, o no um, pega ajuda, morto ou vivo, bandeirinha, cantigas: laranja
madura, dois passarinho.

As brincadeiras relatadas pelos alunos do ensino fundamental revelam um
grande nimero de brincadeiras adaptadas ao contexto Pataxé.

Descri¢ao da brincadeira Olha a laranja madura:

e S

OLHA A LARANJA MADURA

Componentes: Vdrias criangas

Virias criancas tém que dd as maos e ficar girando, cantar a musiquinha: olha
a laranja madura. Que cor sio elas, elas sao verdes, vé amarela, vira (citar nome) de
cor de canela. E assim, a pessoa com o nome citado, tem que virar as costas (tem
que continuar de maos dadas). Quando todos estiverem virados, cantar outra musica
para desvirar, canta assim: Se eu fosse um peixinho e soubesse nadar, eu tirava (citar
o nome) do fundo do mar

e S

DE MARRE - DECI

Componentes: uma quantidade de pessoas.

Sao duas pessoas uma rica e outra pobre, a rica de um lado sozinha e a pobre
do outro com algumas pessoas que serdo seus filhos. A rica pede um filho da pobre e
d4 uma profissao par ao filho que pegou e assim vai até a rica pegar todos os filhos da
pobre, af a rica fica pobre e a pobre fica rica.

T e s I ey
P e < <

17 0 BRINCAR ENTRE OS MEHINAKO

Essa etnia foi pesquisada pelo académico Makaulaka Mehinako, foram reali-
zadas entrevistas com diversos sujeitos, compreendido entre 25 aos 51 anos ou mais.
Das atividades recordadas por seus interlocutores destacam-se: Flecharia de acertar
um rolo com fibra de buriti, cavar terra em forma de bebé, flechar um pequi do pé,
invencio do sal (com areia branca) e ariranha pegando peixe.
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ARIRANHA PEGANDO PEIXE

Componentes: vdrias criangas de 11anos em diante

O mais velho do grupo deve ser a ariranha para conseguir pegar o peixe, to-
dos os peixes se espalham por todo lado do rio, mantendo a distincia do predador,
quando todos estiverem distantes, pede que o predador corra atrds para apanhd-lo, se
nao pegar todos os peixes, sai ganhando eles. Se conseguir pegd-los, ele sai ganhando.

<<l

18 O BRINCAR ENTRE OS TAPEBA

Pela etnia Tapeba, foram entrevistadas por Francisco Lopes Ceard, pessoas
entre 25 a 50 anos. De acordo com os entrevistados de 25 a 30 anos, destacam-se as
brincadeiras do anel, camaleao e cobra cega.

31 a 40 - bandeirinha, esconde-esconde e pega-pega.

Pessoa com 50 anos: pular corda, cavalo quenga e grilo.

Acima de 51 anos: lagamar, corre-corre e pedra.

O académico nos traz uma apresentagio diddtica do Jogo “Cavalo de Quen-
ga’, como uma contribuigao diddtica para as aulas de Educagao Fisica e para uma
proposta Intercultural, que deve ser apresentada a partir da contextualiza¢ao do povo
Tapeba.

Dentre as atividades citadas pelo académico todas foram descritas, ¢ num ou-
tro momento o mesmo utilizou todas as brincadeiras citadas por seus interlocutores
e sistematizou pedagogicamente.

Assim, citamos uma dessas atividades: “O cavalo Quenga foi descrita ¢ uma
brincadeira em que os participantes, em niimero indefinido, pegam duas quengas de coco,
Sfuram e colocam um corddo até a altura da cintura, seguram e pisam em cima prendendo
0 corddo com os dedos do pé e saem correndo como uns cavalos, um atris do outro. Param
quando cansam e depois continuar até cansarem de vez.”

Abaixo a mesma atividade, sistematizada pedagogicamente.

e e ]
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BRINCADEIRA DO CAVALO DE QUENGA

Objetivo comum: manter-se em equilibrio sobre as quengas
Participagio: A partir dos 9 anos. De 10 a 15 participantes para efeito de
organizacio
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Espaco: uma drea livre

Material: quengas de coco, cordio.

Desenvolvimento: Os participantes furam as quengas e amarram um cordao
até a altura da cintura (o cordao fica preso a quenga). Os participantes se equilibram
sobre as quengas e saem correndo uns atrds dos outros. Desse modo os participantes
continuam a brincadeira até cansarem.

Recreagao: Pode-se propor formagao de grupos e organizarem algumas “dispu-
tas” como: quem gasta menos tempo; quem vence mais obstdculos. A cada atividade
realizada propor mudangas na formagio do grupo.

Toques: com essa brincadeira podemos desenvolver a uniao entre os partici-
pantes. Podemos despertar as vantagens de se trabalhar em grupo.

T e s I ey
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Outra brincadeira descrita é o jogo do Lagamar que de acordo com os entre-
vistados “Era uma brincadeira onde participavam quatro ou cinco pessoas. Fincava-
-se uma Carnatba no solo, furava-se a parte de cima e colocava um pedaco de ma-
deira formando um banquinho. Os participantes sentavam e comegavam a girar essa
montagem. Enquanto girava alguns caiam ficando apenas um ou dois participantes”.

A mesma brincadeira sistematizada didaticamente:

BRINCADEIRA DO LAGAMAR

Francisco Lopes Ceard

Objetivo Comum: Ficar sentado o maior tempo possivel

Participagdo: A partir dos dez anos. Quatro participantes.

Espago: Um lugar ao ar livre na aldeia.

Material: Carnaubeira. Quatro pedagos de madeira, em forma de cabo.

Desenvolvimento: Os participantes fincam a carnaubeira no solo de forma
que ela possa girar. Furam quatro buracos na parte superior e colocam os outros
pedagos de madeira formando quatro assentos. Quando estiverem sentados é s6 girar
bem forte que aos poucos eles vao caindo, ficando apenas um ou dois.

Recreagio: Dependendo da espessura da carnaubeira, pode colocar mais ou
menos pedacos de madeira como banco.

Toques: Essa brincadeira pode ser “disputada” por duplas, que ficardo de maos
dadas quando estiverem girando.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nas memorias da cultura lddica infantil das etnias pesquisadas, as brinca-
deiras ressurgiam no espago e no tempo como um trago nao apenas do brincar
em si, mas também da histéria e identidade de cada pessoa e de cada povo.

\%ﬁ Nas memérias dos indigenas em diferentes idades, considerando as especifi-

cidades de cada etnia, podemos compreender um pouco sobre quem sio,
suas histérias e locais de origem.

As brincadeiras sao antes de tudo apropriagoes de significados:
dangar, cantar, lutar, jogar peteca, flechar, remar, nadar no rio, subir
em drvores, construir os brinquedos com recursos da natureza.

E nas brincadeiras, ser guerreiro, ser mae, ser cagador, ser ho-
mem, ser mulher, ser indigena... No entanto, ser uma pessoa
Unica, ser um indigena especifico. Ao brincar, aprende-se a ser
Xavante; aprende-se a ser Bororo, aprende-se a ser Tapirapé;
aprende-se a ser alguém que se identifica e ¢ identificado por
seu grupo. Ser igual e ser diferente do Outro.

E preciso adentrar nas teias de significados que cada sistema cultural emprega
as diferentes atividades, entre elas, as atividades ltdicas, e ver com olhar de péssaro
como diria Manoel de Barros, ¢ ndo com um olhar estigmatizado ou rotulado. Re-
forgamos: é preciso aprender a ter olhar de Péssaro!

E preciso sensibilidade para compreender que o que demarca a relagio com
o contexto nio é somente uma apropriacio fisica, mas antes uma relacio afetiva; ao
mesmo tempo em que a partir dessa relagao, que nio é s6 uma apropriagao fisica
(estar em determinado local), mas uma relacio scio-cultural, de estar num determi-
nado tipo de local, de utilizar-se desse meio de uma forma particular de estar envoltos
com determinadas pessoas. Circunscrevem-se assim praticas culturais, e pode-se dizer
também, nestas prdticas que sdo sociais, se constituem as identidades; é a partir de
onde estou e com quais pessoas me relaciono, que vou me constituindo como Unica,
de forma coletiva e individual, num espaco-tempo em que nos permite ser igual e
diferente a0 mesmo tempo. Portanto, sermos unicos. Nao hd um indio genérico,
como ninguém de nés ¢ genérico, mas nico, com uma sensibilidade e uma maneira
de ser Gnica, que ao expressar-se expressa uma histéria que ¢ individual e coletiva ao
mesmo tempo.

Com os jogos e as brincadeiras narradas pelas pessoas de dezoito povos indi-
genas, neste trabalho riquissimo oportunizado pelas aulas de Educagao Fisica e pelo
desafio assumido pelos professores indigenas do “3° Grau Indigena da UNEMAT”,
em 2004, esperamos contribuir para que a educagio escolar possa superar a visio
limitadora de praticas monoculturais. Priticas que no corpo ao serem vivenciadas,
empobrecem as pessoas padronizando movimentos e pensamentos. O desafio que es-
peramos provocar com nosso trabalho é que os professores indigenas e os professores
nao indigenas, possam levar para a escola praticas sociais ladicas, os JOGOS, como

B
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novas formas de perceber o Outro, de conhecé-lo, sem deixar de ser quem cada um ¢,
mas ampliando o potencial humano de cada crianca e jovem na vivéncia da Educagio
Intercultural.

Com o objetivo de contribuir com esta Educagio Intercultural, apresentamos
este texto em co-autoria com os muitos professores indigenas que conosco trabalha-
ram durante sua formagao no Ensino Superior, na Universidade do Estado de Mato
Grosso. Buscamos apresentar os dados das entrevistas a partir dos relatérios entregues
por eles em 2004, com o méximo de fidelidade & meméria lddica apresentada pelos
adultos e ancides em cada aldeia.

Aos colegas professores indigenas, que conosco falam sobre os saberes e pré-
ticas sociais de seu povo, agradecemos esta co-autoria e esperamos proporcionar,
conforme nosso acordo, um material diddtico para que as aulas na aldeia possam
dialogar também com as histérias e culturas dos “parentes”. E, assim, também es-
peramos que estes saberes cheguem as escolas de todo o Brasil, para oportunizar a
Educagio Intercultural que inclua as histérias e culturas indigenas a partir de suas
préprias memorias.

Sao necessarios outros textos para falar das histérias de luta e dor nestes mais
de 500 anos de resisténcia as mais diversas formas de exploragao e imposi¢ao cultural,
mas neste texto, trazemos as formas de ensinar e aprender indigenas. Nos revelam
aqui os segredos do respeito e da generosidade com que educam suas criangas ¢ jo-
vens, como fabricam seus corpos para serem tinicos, mas nunca se sentirem sozinhos

no JOGO da vida coletiva.
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DESAFIOS: ATIVIDADES CORPORAIS E ETNO-MATEMATICA
ENTRE OS WAIMIRI-ATROARI*

Eduardo Sebastiani Ferrreira
Maria Beatriz Rocha Ferreira
Glaucio Campos Gomes de Matos
Marcelo Waimiri

Joanico Atroari

INTRODUCAO

A intersecgio das dreas do conhecimento ¢ um desafio para todos, em termos
tedricos e praticos. E a construgio de um modelo numa populagio indigena, com
pouco contato com a vida urbana, sob a ética da Educagio Fisica — atividades corpo-
rais ¢ da Etno-matemdtica ¢ entrar num mundo diferente, do interétnico-cientifico.
Essa experiéncia foi feita entre os indigenas Waimiri Atroari, local NAWA, de 11 a
16 de junho de 2007.

Essa etnia pertence ao tronco linguistico Karib e estd situada nas Regioes Sul
do Estado de Roraima e Norte do Amazonas, numa area demarcada de 2.585.911
hectares. No processo de contato (especialmente apds o século XIX) foram, pratica-
mente, dizimados por expedi¢cdes militares, matadores profissionais, doengas exdge-
nas, impactos ambientais etc., pois eram considerados empecilhos a livre exploragio
das riquezas naturais, construgio de estradas. Na década de 60, foram sujeitos ao
impacto das politicas publicas do governo militar brasileiro em nome do “expansio-
nismo social e econdmico da sociedade brasileira e para intensificar o progresso e a
integragao nacional”. Eram aproximadamente 1.500 em 1974 e em 1987 estavam
reduzidos a 374 pessoas. Desde essa data, desenvolveram-se politicas internas para
aumentar a populagio e atualmente sio aproximadamente 1207 pessoas, vivendo em
19 aldeias. Cada uma delas possui 1 maloca, onde até 100 pessoas compartilham do
mesmo espago.

Em 1988, implantaram o Programa Waimiri Atroari, através do convénio
Eletronorte/Funai, por uma equipe multidisciplinar e interinstitucional de técnicos,
representando a Funai, a Secretaria de Educagio do Estado do Amazonas, o Instituto
de Medicina Tropical de Manaus (IMTM), a Universidade do Amazonas ¢ a Eletro-
norte, com agoes nas dreas de administracio, satde, educagio, meio ambiente, apoio
a produgao, documentagio e memoria. As informagoes sobre a cultura Waimiri Atro-
ari foram fundamentadas em estudos etnoldgicos realizados nesta etnia (RODRI-
GUES, 1885; VALE, 2002; SILVA, 2009) e no site Waimiri Atroari (2010). Os jogos
e brincadeiras foram organizados a partir da elaboragio em co-participagio de todos

1 Este trabalho foi originalmente divulgado no Congresso Brasileiro de Etnomatemdtia, 2008, Niterdi. Livro de
Resumos. Terceiro Congresso Brasileiro de Etnomatemdtica - CBEm3. Etnomatemdtica: novos desafios tedricos
e pedagdgicos. Niterdi: Universidade Federal Fluminense - Faculdade de Educagao, 2008.
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indigenas e professores nio indigenas e sensibilizados pelos trabalhos de diversos
autores (NABOKOV,1981; SANTOS, 1985; VINHA, 1999, 2004; LOSCHER,
2001; CARMERINO et al 2003; ROCHA FERREIRA 2005; SILVA, 2005; FAS-
SHEBER, 20006).

O curso de etno-matemadtica ji vem sendo ministrado nos tltimos 12 anos,
quase que anualmente pelo Professor de Matemdtica (FERREIRA, 2006). Em al-
guns cursos, o professor tem desenvolvido o programa de forma interdisciplinar. E
no presente ano o curso foi contemplado com uma selegio especifica de contetdos
pedagdgicos de Matemdtica, Fisica e Educagio Fisica.

METODO DO CURSO

O método do curso foi planejado de maneira mais ampla, reconhecendo o
conhecimento das dreas da Antropologia, Educagio Fisica, Fisica e Matemdtica para
“capacitacio e formacio de professores indigenas, visando aperfeicoamento das agoes
educativas”, sempre numa perspectiva de etno-educagio, isto é, procurando sempre
fazer a ponte entre o saber dito “académico” e o saber do grupo étnico. Participou
54 professores Kinja (autodenominagio) e 17 professores Kaminja (denominagio
de pessoas que nao pertencem a etnia Waimiri-Atroari), que ministram aulas para o
equivalente a Educagio Infantil e Fundamental 1. E importante realgar que eles tém
autonomia para organizarem os programas no programa educacional e contratarem
os profissionais que quiserem. Entre os participantes indigenas tinham os mais ve-
lhos, que jd haviam participado de outros cursos de etno-matemdtica e os novatos
(jovens adolescentes). E os participantes nao indigenas também tinham alguns nova-
tos, que nunca haviam participado. Vale ressaltar que os kaminja sio colaboradores
dos professore/indigenas, mas nao assumem sala de aula. As aulas sdo sempre minis-
tradas pelos kinja.

Para o desenvolvimento do curso subsidiamos em diferentes dreas do co-
nhecimento — Educacio Fisica, Matemdtica e Antropologia. Elementos da teoria
sociondmica (psicodrama e sociometria) foram utilizados durante o curso (Moreno,
1953, 1983, Yozo, 1995, Aguiar, 1998). Nesta teoria, todas as pessoas presentes
fazem parte do contexto e estao em relagdo com o outro. Na sala de aula, havia a se-
guinte configuragio - os professores indigenas (antigos e novatos), os professores niao
indigenas (antigos e novatos), a coordenadora do curso, o professor de Matemadtica e
a professora Educacio Fisica/Antropologia.

A leitura socionémica inclui além do espago na sala de aula, o ambiente ex-
terno, uma vez que todos estavam num mesmo local de trabalho — no NAWA. O
aprendizado pode se dar em todos os momentos. Foi uma experiéncia enriquecedora.
Um dos pontos auto, que gostarfamos de ressaltar, foi os coordenadores educacio-
nais/indigenas assumiram a formagao dos futuros professores/indigenas, na drea de
conteddos matemdticos.
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Na sala de aula, durante todo o curso houve preocupacio de integrar todos, e
para tal, levamos cinco cores de fitas (branca, azul, verde, marrom, amarela) e cada
um escolheu sua cor. Foi pedido que no grupo tivesse representantes dos professores
indigenas mais velhos e novatos. A cor marrom foi a tltima a ser escolhida, aparen-
temente a menos interessante para eles.

As aulas foram ministradas através de aulas tedricas (foto 1) e praticas (foto
2). O lddico e o jogo foi o tema transversal contido nas atividades. Foram entregues
duas apostilas com conceitos tanto de forca de fisica, principalmente da gravidade,
e de jogos tratados durante o curso. Houve sempre uma preocupagio de relacionar
os assuntos de Educacio Fisica no enfoque das atividades corporais com os con-
ceitos etno-matemdticos ministrados pelo Professor de matemdtica. O resultado do
aprendizado pode ser observado nas aulas préticas e dramatizagoes organizadas pelos
préprios Kinja no final do curso.

Foto 1: Sala de aula Foto 2: Passa bola e tridngulo
Fonte: MBRF Fonte: MBRF

Foi enfatizada a importincia de se construir um conhecimento em conjunto,
advindo da cultura Waimiri-Atroari e das dreas da Educacio Fisica — atividades cor-
porais e Matemdtica. Em outras palavras, o professor trabalhou contetdos de forga,
velocidade, trajetéria, aceleracio, geometria, os quais foram sendo trabalhados como
contetdos da Educacio Fisica.

Contetidos ministrados:

O programa visou atender a faixa escolar do ensino equivalente a Educagio
Infantil e Fundamental I (da escola da cidade). O trabalho foi desenvolvido bus-
cando interligar e valorizar a cultura Waimiri Atroari. No inicio, as atividades/brin-
cadeiras/jogos da cultura nio eram trazidas no ambiente escolar, como se houvesse
dois mundos, o da escola e o da cultura (fora da escola). A medida que o curso foi
avangando, os professores foram entendendo a importincia de trazerem as atividades
do dia a dia da aldeia e as brincadeiras das criangas para o ambiente escolar, como
contetdo pedagdgico.
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1e dia
Manha —

= = =

Primeira Parte: Foi discutido o conceito de forga, principalmente a gravidade e seus
efeitos: as trés leis de Newton e como a ciéncia “do branco” representa esse conceito.
Isso sempre tentando entender o como esse conceito era entendido por eles. Ha-
vendo sempre a preocupagio de nio colocar nenhuma das concepgio como sendo
melhor que a outra, ou mais verdadeira.
Segunda Parte: A importancia da ludicidade e jogos nas sociedades e culturas.
Conceituagao de jogo e jogos indigenas.
Criacio, difusio e re-significagio dos jogos na humanidade.
Consideragdes sobre as diferengas de percepgao do corpo em sociedades indigenas e
urbano-industriais.
Exemplos de integragao corpo-mente-cosmo e jogos nas Sociedades Navajos — Esta-
dos Unidos, Incas no Peru, Kaingang e Kadiwéu.
Tarde —
Primeira Parte: Foi assumido pelo Coordenador Educacional Marcelo Waimiri, que
trabalho as quatro opera¢oes matemdticas, dando exemplos do cotidiano da aldeia.
Segunda Parte: Atividades livres de coordenagao, atencio, esquema corporal (latera-
lidade, dire¢do), forgas relacionando com a matéria de matemadtica.

od; 2 3 & P % - -
el ¢ PSSO SPPS OSSO

Primeira Parte: Conceitos de geometria: defini¢ao euclidiana de ponto, reta e plano,
os postulados de Euclides. Os desenhos das cestarias foram usados como motivadores
para tais conceitos.
Segunda Parte: Conceituagio de jogos. Nog¢oes de crescimento, desenvolvimento e
maturacio e classificacio Waimri Atroari.

Os jogos infantis foram relacionados as fases do desenvolvimento da crianga,
e a categorizagao das fases foi baseada no trabalho de Marcio Silva® (2009, p.142).
Estas fases representam a idade escolar que os professores Kinja estao trabalhando.

1) ‘pirenypa - de um até cinco anos - cada vez mais compartilham a alimentagio
os adultos, andam sozinhos e aprendem a lingua materna”.
dos adult d h prend. ling t
2)  “bahinja tahapa — idade de cinco a 10 anos — as atividades j4 comegam a ser
iferenciadas conforme o sexo”.
dif d f

Importincia na aprendizagem escolar de atividades/jogos exemplificando
com atividades praticadas na vida didria na aldeia.

2 Este livro estd baseado na tese de doutorado do autor, 1993.
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e Nogoes de diferenciar, ordenar, classificar.

e Esquema corporal / lateralidade = nogées de alto/ baixo, longe/ perto,
longo/curto, frente/atrds, leve/pesado, Antes/depois, lento/rdpido, grosso/
fino, liso/4spero, fileira/coluna.

e Atencio, velocidade de reacao, memdria e concentracao.

*  Desenvolvimento dos sentidos fisicos — audi¢io, visdo, tato, paladar e olfato.

*  Coordenagio motora fina e grossa

*  Velocidade

* Agilidade

*  Forga dinimica, forca estdtica, forga de impulsio.

¢ Ritmo

e Resisténcia

Tarde —

Primeira Parte: Joanico Atroari, coordenador educacional, assumiu a classe no intui-
to de preparar os futuros professores/indigenas. Ele desenvolveu o conceito de fragio
e como ele é usado no cotidiano da aldeia.

Primeira Parte: Jogos e Brincadeiras incluindo os conceitos apresentados de manha
e atividades praticadas na aldeia.

Jogos com bola de correr, agilidade, apreensdo da bola com mudancas de diregao.

 C PO POPOOP O

Primeira Parte: Foi trabalhada a geometria espacial: os principais sélidos geométri-
cos como: paralelepipedo, cubo, cone e esfera. Também, trabalhou-se a composi¢o
de forgas, o empuxo e a trajetdria de um objeto sujeito a uma forga: retilinea e curvas:
circular a parabdlicas.

Primeira Parte: Flexibilidade e equilibrio.

Caracteristicas dos jogos — regras locais, praticadas num tempo sazonal, refletem
identidades de grupos, e estdo muitas vezes inseridas em rituais sagrados.
Caracteristicas do esporte — os primeiros foram originados de jogos e/ou brincadeiras
de passatempo. Foram consequéncias do processo da revolugio industrial. As regras
foram estabelecidas e aceitas internacionalmente, o tempo da atividade passou a ser
controlado pelo relégio.

Tarde —

Primeira parte: Marcelo Waimiri assumiu a classe para trabalhar com problemas
Matemdticos, criados em outros encontros com eles.

Segunda Parte: Atividades de corrida - velocidade. Atividades de corrida de bastao.

30 dia
Manha -

Registro da corrida de velocidade através de cronémetro (foto 3)
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Foto 3: Corrida
Fonte: MBRF

Primeira Parte: Problemas de perimetro, conceito de drea de tridngulos e retAngulos.
Segunda Parte: Flexibilidade, equilibrio e apresentagio dos dados em graficos da
corrida de velocidade

Tarde —

Primeira Parte: Joanico Atroari introduziu para os futuros professores os conceitos
de juros e porcentagem.

Segunda Parte: Atividades de grupos — cada grupo organizado por cor construiu
movimentos relacionados a atividade didria buscando relacionar os contetidos da
Matemdtica e Educagio Fisica. Os professores Kaminja participaram de todas as
demonstragoes.

Grupo Azul — cagada. Os Kinja realizaram movimentos representando a cacada en-
volvendo a agilidade, forca, coordenagio fina e grossa, equilibrio. Demonstraram a
cagada de porcos — fizeram um circulo em duplas, fechando os animais. No final,
houve reflexao sobre as qualidades fisicas de maior énfase - for¢a localizada, coorde-
nagao, equilibrio na canoa, resisténcia e, os conceitos de matemdtica — soma, divisao,
proporgao, forca. (foto 4)

Foto 4
Fonte: MBRF
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Grupo Verde — Pescaria. Demonstraram o cotidiano da pescaria, utilizando
uma canoa improvisada, encenaram desde 0 momento em que pescam o peixe, o
cozimento até a hora de comerem. Realcaram a coordenacio e atencio e os conceitos
matematicos. (foto 5)

Foto 5: Pescaria
Fonte: MBRF

Grupo Branco - Construgao da maloca. Construiram uma mini-maloca e ex-
plicaram os passos da construgao. Discutiram sobre as formas geométricas da malo-
ca. Representaram a festa do maryba como ¢ feito sempre quando se constréi uma
maloca. No final houve reflexao sobre as qualidades fisicas de maior énfase - forca
localizada, coordenagio, equilibrio e, os conceitos de matemdtica — propor¢ao, for-
mas geométricas - cone. (foto 6)

Foto 6: maloca pronta
Fonte: MBRF

Grupo Marrom — artesanato. Fizeram uma demonstracio de como se faz o ar-
tesanato, como o jamaxi e o matyty (cesto). E explicaram que utilizam a matemdtica
para contar os fios e calcular o tamanho. Eles contaram que tomam mingau sempre
que fazer artesanato, uma vez que fazem muito cedo e em seguida vao fazer outras
atividades, como a caga e pesca. No final, houve reflexio sobre as qualidades fisicas de
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maior énfase — coordenagio motora, precisao, agilidade, equilibrio, for¢a localizada
nos dedos etc. e os conceitos de matemdtica — propor¢ao, formas geométricas. (foto 7)

Foto7: artesanato e mingau
Fonte: MBRF

Grupo Amarelo — Atividade livre do dia a dia. Apresentaram vdrias brinca-
deiras e brinquedos construidos pelas criangas na vida didria, e relacionaram com as
qualidades fisicas envolvidas. Improvisaram uma roda, utilizando uma tora fina de
madeira com um pau no meio. Fizeram também um helicéptero com um galinho de
madeira e com folhas em forma de hélice, uma pena com uma pedrinha que jogavam
para o algo e soltavam para ela cair, bolinha de folha, construiram chapéu de folhas
e faixas para por na cabega, cinto ou atravessado no tronco. No final, houve refle-
x40 sobre as qualidades fisicas envolvidas — coordenagao motora, agilidade, precisao,

equilibrio etc. e os conceitos de matemdticas — proporgao, formas geométricas, forca
de empuxo. (foto 8, 9 e 10)

Foto 9: Pdssaro Foto 10: Catavento Foto 11: Brincadeira com roda
Fonte: MBRF Fonte: MBRF Fonte: MBRF

50 dia

Manha | ’”"’_. “’.’ " _-

Apresentagio dos grupos em forma de teatro com tarefas especificas de Matemdtica.
Fizeram um cendrio especial.
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Grupo Branco — Representagio da soma. Representaram a cagada onde pegaram os
petis e foram somando cada vez que conseguiam matar os petis. No final dangaram
o maryba.

Grupo Marrom — Representagdo da fracio. Representaram um dia de pescaria na
vida dos Kinja. Representam a ideia de sentido quando mudam a diregdo no rio e
reparti¢ao do peixe em metade, quartos com a familia e aldeia.

Grupo Azul — Representacio da divisao. Representaram o cotidiano na aldeia. Eles
sempre trabalham em grupo, um depende do outro para facilitar o trabalho, ensina-
do dos avés que sempre dividiam trabalho, caca, pesca e coleta. Na aldeia dividem o
que coletaram, pescaram e cagaram.

Grupo Amarelo — Representagio da subtragio. Representaram o conflito que ocor-
reu na década de 60 com o governo durante a abertura da BR. Na época morreram
1126 indigenas e ficaram somente 374. Foi uma catéstrofe, contrairam vdrias doen-
cas como gripe, sarampo, maldria etc.

Grupo Verde — Representagao Multiplicagio. Representaram a fase pés conflito com
o governo e a abertura da estrada. Estao conseguindo recuperar e multiplicar atu-
almente jd tem 1207 indigenas. Quando completaram 1000 indigenas fizeram um

grande Maryba.

Tarde
Comentérios finais dos professores e dos Kinja. A maioria se manifestou positiva-
mente e gostaram do curso. Era a primeira vez que tinham contato com Educagio
Fisica.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia com o Waimiri Atroari ministrando um curso em Educacio
Fisica — atividades corporais interrelacionadas com o curso de etno-matemadtica foi
positiva e possivel de ser realizada. Ficou evidente que houve uma construgao coleti-
va, baseada no respeito e valorizagao da cultura indigena Waimiri-Atroari. A alegria
e descontragio foram elementos importantes que perpassaram todas as atividades.

A riqueza de se relacionar a Educagio Fisica — atividades corporais com a
etno-matemdtica podem ser multiplicadas em vdrias outras situagoes. As atividades
corporais como atividades do cotidiano (caga, pesca, construgao da maloca etc.),
brincadeiras, jogos ou esportes podem ser importantes representagoes matemdticas
e vice versa.

Vale ressaltar que, apesar de toda nossa preparacio prévia, teve que ser alterado
quase todos os dias. Nossas reunides noturnas nos propiciavam o tempo de repensar
o que trabalhar no dia seguinte, em fungao das solicitagdes vindas dos alunos, dai essa
aparente “colcha de retalhos” da programacao. Foi importante essa dindmica para
nés, que eram trazidas pelos alunos e seus desejos de aprendizagem; os contetdos que
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eles sentiam necessidade de dominar. Isso era constantemente discutido com eles,
para podermos entender porque esse € nao outro contetdo, e, também, para mostrar
que muitos desses contetidos jd faziam parte sua cultura, evidentemente incorporado
em algum saber-fazer.

O ponto alto, levantado anteriormente, dos coordenadores educacionais assu-
mirem a preparagdo dos futuros professores/indigenas, mostrou para a comunidade
que eles jd tém alguma alta suficiéncia nessa preparagdo. Deu a eles uma grande alto-
-estima e mostrou que da capacidade que jd possuem nessa drea. Eles perceberam,
também, que com isso os novos professores seriam melhores preparados por alguém
da prépria cultura, pois ¢ quem sabe melhor que qualquer outro profissional da drea,
a metodologia mais correta a ser usada em sala de aula da aldeia.
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VIVENCIAS CORPORAIS ATRAVES DO BRINCAR NA EDUCAGAQ
FISICA INFANTIL

Joao Luiz da Costa Barros

INTRODUCAO

Neste trabalho, abordaremos as vivéncias corporais através do brincar na Edu-
cagao Fisica Infantil, considerando os jogos com regras, de constru¢ao, de papéis e
com musica enquanto prdticas sociais e culturais mais amplas, de modo que o profes-
sor possa intervir no jogo, ampliando as possibilidades de suas variagoes e a0 mesmo
tempo valorize a criatividade das criangas envolvidas no processo de brincar.

Portanto, pretendemos favorecer aos professores indigenas ou nio, o desen-
volvimento do brincar no processo educativo, em que os jogos podem acompanhar a
prépria dindmica da vida social dentro e fora das escolas, permitindo assim, a criagio
de novos jogos a serem complementados com a necessidade de jogar das criancas
indigenas ou nao.

Desta maneira, a valorizacio do brincar pelos professores em sua complexida-
de e variedades de contetidos culturais tornar-se-d imperioso para mudangas tdcitas
no ambiente escolar, entendendo que o tempo e espaco do brincar necessita de fortes
vinculos afetivos. E brincando que a crianca encontra muitos desafios simbdélicos e
imagindrios, e descobre formas de enfrentar estes mesmos desafios com atitudes de
superagao presente na prépria agao de quem brinca. Assim, procuramos desse modo,
apresentar algumas sugestoes de jogos e brincadeiras que favorecam a participagio
corporal da crianca nas aldeias e escolas.

Para complementar, dizemos que o conhecimento sobre a contribui¢io do
brincar no processo evolutivo da crianga na escola indigena ou nio, e sua correlagio
com o cotidiano da crianga e o contetido programdtico proposto pelo professor, serd
sempre construido na interrelagao das pessoas envolvidas, pois nao poderemos pro-
duzir um conhecimento nesse sentido, sem assumir a perspectiva da aprendizagem
como processo social compartilhado.

Estamos conscientes de que todo esse processo vivencial sobre a importincia
do brincar permitird focalizar melhor nosso objeto de estudo na Educacio Fisica
Infantil, ampliando o enfoque tedrico que, articulado ao papel dos professores e
das criangas, conduzird a um novo conhecimento em relagao a constru¢io/produgio
pelo brincar na escola, como também, para uma educagio intercultural na aldeia.

CONCEITUACAO DO BRINCAR ENQUANTO APRENDIZAGEM SOCIAL

“As criangas brincam preparando-se para o futuro”, diz Ednelson Andrade Mon-
teiro, Professor Indigena Sateré-Mawé, do baixo Amazonas, se referindo as criancas de
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sua aldeia. Neste sentido, acreditamos que ele
quis se referir que o brincar levard as criangas
a garantir a permanéncia ao longo do tempo
das experiéncias acumuladas pela comunidade
indigena numa perspectiva de sobrevivéncia,
identidade e evolugio adaptativa ao mundo,
sem perder de vista o tempo histérico de seu
povo. Um outro modo de dizer ¢ que pode-
mos nos referir a crianga ao brincar, que ela
Foto Jodo Luiz, Aldeiz Sateré. Mawt vive, 0 aqui .e .o agora, po'{s a fqrga do. brincar
Manaus, 2010. enquanto atividade prépria da infincia repre-
senta a constitui¢do de ser crianca com todos
os seus sentimentos, valores, atos e vontades. E isto, também nos faz considerar que
as criangas precisam experenciar a partir do jogo situagdes da vida cotidiana na inte-
ragao com o outro.

De fato, podemos dizer que o brincar se aprende nas relagdes sociais e nas di-
versidades dos espacos compartilhados na comunidade, nas condigées naturais para
as brincadeiras e dos interesses das criancas em imitar os adultos. Neste sentido,
podemos considerar o brincar enquanto aprendizagem social, como um espago cons-
truido a partir da interagao, significagio e media¢io do outro.

Assim, na fase da vida infantil, o brincar possibilita o desenvolvimento in-
tegral da crianca em suas dimensées cognitivas, afetivas e a prépria ampliagio do
repertério motor. A este respeito Kishimoto (2001, p. 9) argumenta: “Pelo brincar,
pode-se compartilhar valores culturais e significacoes, expressar ideias, compartilhar
emogoes, aprender a tomar decisoes, cooperar, socializar e utilizar a motricidade.”

O brincar é uma via fundamental para o desenvolvimento cultural da crian-
¢a, pois sua prdtica pressupée uma compreensio do significado da acio do outro,
tanto ¢ assim que as criangas nas aldeias imitam através do brincar, o adulto em suas
agoes rotineiras, como por exemplo: a caga e a pesca, 0s rituais, entre outros. Assim,
a crianga internaliza as formas sociais de conduta de todos a sua volta e as transfere
a si mesma, num complexo processo dialético de superacio das dificuldades e de
necessidade adaptativa ao coletivo, tanto em relago a perspectiva cultural quanto as
questdes pertinentes a aquisi¢ao de conhecimento pelo brincar.

Desta forma, apoiando-nos em Vygotsky (1998, p. 29) sobre a crianca em
atividade imitativa e criativa:

A crianca, 2 medida que se torna mais experiente, adquire um
ndimero cada vez maior de modelos que ela compreende. Es-
ses modelos representam um esquema cumulativo refinado de
todas as agoes similares, a0 mesmo tempo que constituem um
plano preliminar para vdrios tipos possiveis de agio a se reali-
zarem no futuro.
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Consideramos que o desenvolvimento real da crianca ocorrerd a partir de sua
interagdo social com o mundo, com os outros € com a natureza. Afinal de contas,
somos seres vivos em potencial e, precisamos nos comunicar, cada um no seu saber,
na sua experiéncia e na sua vida.

Enfim, isso tudo estd relacionado com a educacio dos sentidos. As criancas
veem, sentem e agem de forma espontinea e criativa para conhecer o mundo, as pes-
soas e a natureza. Assim, lembrei-me de um momento de minha infincia, contada
pela minha mae, quando eu tinha dois anos de idade. Mamae colocou virios brin-
quedos para me divertir na frente da nossa casa, com carrinhos, bonecos, bolas e tudo
mais. No meio da brincadeira, mamaie se descuidou de mim, pois estava conversando
com uma amiga, eu sumi e, quando me encontrou, estava na terra encharcada, ao
lado da casa, com minha roupa toda molhada. E o mais interessante, eu segurava na
mao, um Embud. Segundo ela, eu estava absolutamente encantado com aquele bichi-
nho, pois ele se rastejava em minhas maos, se enrolava, af eu o esticava, nio deixava
ele sair. Até ela se espantar com tudo isso e retirar de mim o brinquedo encantado.

A CONSTITUICAO DE SER PROFESSOR DE EDUCAGAOQ FISICA NA
EDUCACAO INFANTIL PARA UMA REALIDADE PLURAL

Os pensamentos e as vivéncias na Educac¢do Fisica Infantil possibilitard neste
texto refletir sobre o trabalho de ser professor dentro de um contexto dialégico que
levard certamente aos campos dos saberes plurais, sociais, temporais e heterogéneos,
cunhados na a¢io docente, tudo isso com uma postura repleta de intengoes, escolhas
e significagoes. A significacdo deste contexto nio pode ser considerada algo indivi-
dual. Pelo contrédrio, necessita ser compartilhada para compreender a dinimica da
nossa propria drea de conhecimento. Assim, poderemos dizer que um dos caminhos
possiveis para a compreensio do género profissional em Educacio Fisica na Edu-
cago Infantil é considerar o pensamento de Vygotsky sobre a aprendizagem e o
desenvolvimento da crianga. Neste sentido, a questdao da a¢io docente, do ponto de
vista do trabalho prescrito, realizado e real, serd uma forma de caracterizar a prética
pedagdgica, estabelecendo os parimetros para a reflexdo e para a mudanga na criagio
de um pensamento préprio do conhecimento.

Primeiramente, torna-se necessdrio refletir que o trabalho do professor se or-
ganiza com a prescrigio e que as significagoes de seu trabalho ocorrem de manei-
ra singular, ou seja, nos contextos sociais e culturais de cada lugar. Sendo assim,
considera-se como base o seguinte principio: as criangas sao seres histéricos que se
constituem nas relagdes sociais. Disso, entao, resulta que deveremos encontrar para-
metros no trabalho real com as criangas a partir de Vygotsky, segundo Fontana; Cruz

(1997, p. 57):
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A crianca, analisam Vygotsky e seus colaboradores, nio nas-
ce em um mundo natural. Ela nasce em um mundo humano.
Comega sua vida em meio a objetos e fendmenos criados pelas
geragbes que a precederam e vai se apropriando deles confor-
me se relaciona socialmente e participa das atividades e praticas
culturais.

Para tal, com base nesse principio, buscamos refletir o seguinte: E possivel
construir na a¢do docente, um trabalho real através do brincar na escola que consi-
dere o desenvolvimento cultural da crianca ao longo do seu desenvolvimento? Acre-
ditamos que sim.

Em uma andlise mais ampla das situacdes de trabalho no campo da educacio,
Contreras (2002) nos lembra que falar sobre o trabalho docente nio ¢ somente des-
crever o desempenho do oficio de ensinar, mas também exprimir valores e pretensoes
que se deseja desenvolver na profissao. Neste caso, refere-se as qualidades da prética
profissional dos professores em fungio do que requer o trabalho educativo. Com
esse esclarecimento, Contreras (2002) propée, assim, que o conteudo, significado e
a realizagao destas qualidades nao vém definitivamente fixados. Nao hd um acordo
definitivo sobre elas, mas sim que sdo interpretadas de forma diferente segundo os
contextos e as posicoes de partida.

Em fungao de suas andlises, podemos entender que a referéncia ao trabalho do
professor nio deve encaminhar para a descri¢do fixa do que seria “um bom ensino”,
sob pena de reduzi-lo a prescrigoes externas, distantes das caracteristicas dos diferen-
tes contextos.

E importante frisar aqui, que o trabalho do professor de Educagio Fisica ne-
cessita ser compreendido nao de forma simplista, mas como obriga¢io moral, ou
seja, como processo que estd acima de qualquer obrigagdo contratual, pois, além das
conquistas académicas, o professor encontra-se comprometido com o desenvolvi-
mento dos alunos como pessoa.

De fato, um dos papéis importantissimos nas escolas indigenas ou nao, neste
novo século, seria o que Anisio Teixeira (1976, p. 61) defendia muito tempo atrés,
“[...] uma escola que seja organizada como a prépria sociedade, como um conjun-
to de atividades reais, integradas e ordenadas, capazes de suscitar uma participagio
social, que constitui a prépria condi¢io para o ato natural de aprendizagem [...]”.
Ele defendia uma educagio intencional, que é a educagio escolar, como proposta
de mudanga na sociedade. E a partir do conhecimento técito, buscar reflexdes sobre
os problemas e as demandas sociais vigentes no pais e especificamente, para suas
comunidades.

Assim, poderemos perceber hoje, que hd necessidade de nio perdermos a
inten¢do de mudanca, pois sabemos que a melhoria da educagiao também ¢é uma
questio social. Desta forma, os fins educacionais necessitam serem priorizados na
triade professor-aluno-conhecimento, ou seja, os valores humanos, sociais, posturas
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e relacionamentos devem estar imbricados nas
concepgdes que fundamentam os curriculos e
as agoes docentes. E o brincar enquanto forma
e conteido pode garantir convivéncia, desen-
volvimento e valorizacio dos saberes tradicio-
nais indigenas.

Uma outra andlise reflexiva sobre a
constituigao de ser professor a partir do brin-
car ¢ que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras
nas escolas tém demonstrado que as criangas

Foto Jodo Luiz, Aldeia Sateré-Mawé, tém perdido grandes oportunidades de des-
Manaus, 2010. cobrir-se através de experiéncias conceituais
diversas com o movimento, porque a escola
tem limitado essas vivéncias, em decorréncia de uma concepgio de educagao linear
e descontextualizada, voltada para uma sociedade numa perspectiva de produgio.
Dificultando, assim, a contextualizacio dos contetidos frente a realidade dos alunos,
em que Marcellino (1997, p. 47) assinala dizendo: “A necessidade da recuperagao
da for¢a do lddico na educacio fica ainda mais patente, se considerarmos que o
processo educativo, tal como se manifesta, na sociedade contemporanea, ¢ voltado
quase exclusivamente para a vida produtiva [...]”. Portanto, o que se pode verificar
no Ambito escolar é que o brincar é algo considerado nao sério, improdutivo, ou seja,
mero passatempo.

Assim, acreditamos que o fator de referéncia para educagao intercultural na
aldeia e das interagoes do professor numa realidade plural com as criangas nas escolas
das aldeias, seja a compreensdo da teoria da zona de desenvolvimento proximal de
Vygotsky (1998), cuja expressdo mais clara pode ser explicada como a distancia entre
0 que a crianca j4 sabe fazer (zona de desenvolvimento real) e o que ela ainda nio
sabe, mas pode aprender (zona de desenvolvimento potencial).

Desta forma, todas as formas de ajuda, de guias, de orientagdes sao possibili-
dades de desenvolvimento de novas zonas proximais. E justamente nesse nivel que
os professores indigenas podem buscar meios de avancar as capacidades atuais da
crianga indigena na escola.

Para Marcellino (1997), o mesmo comenta que a escola no seu dia a dia real-
mente contribui para o furto do brincar na vida das criangas. A comegar pelo plane-
jamento, em que o educador na maioria das atividades apresentadas as criangas como
sérias, sdo planejadas para o desenvolvimento de determinada habilidade, obedecen-
do a contetidos pré-estabelecidos e padronizados.

Portanto, a partir dos professores indigenas, poderemos identificar elementos
que levem a construgio de uma prdtica pedagégica que contemple o jogo, o brin-
quedo e a brincadeira como constitui¢io dos sujeitos historicamente situados, sem
perder de vista suas identidades, contribuicoes e papéis profissionais.

Se a proposta é que os professores indigenas na educagio infantil e nas séries
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iniciais do ensino fundamental conquistem a autonomia desejada numa realidade
plural e sejam competentes em sua profissio, é preciso que dominem os contetidos e
estratégias, conhecam os significados do que pretendem ensinar, mas principalmen-
te, tenham espago para refletir sobre sua prética e seu saber jé acumulados, desen-
volvendo uma atitude de confianga no seu préprio trabalho e também uma postura
critica em torno de alguns problemas que possam enfrentar em suas relagoes sociais.

Neste sentido, a escola se constitui, portanto, como foco de andlise e agente
transformador, em que no seu Ambito se debaterdo os temas fundamentais que pos-
sam consolidar uma educagio intercultural numa realidade plural.

A CONTRIBUICAO DO BRINCAR NUMA PERSPECTIVA INTERCULTURAL EM
CONTEXTOS CULTURAIS DIVERSOS DENTRO E FORA DAESCOLA

Gostarfamos inicialmente tecer algumas ideias sobre a a¢do docente enquanto
prética social, e que a nosso ver, tem implica¢oes quanto ao entendimento do brincar
numa perspectiva intercultural dentro e fora da escola.

Hoje, estamos vivendo numa era sem precedentes na histéria da humanidade,
uma crise mundial de valores e valoragao, em que a prépria vida cotidiana nos leva
nio ao ser, mas ao devir. Neste sentido, conceber a escola indigena ou nio, como
espago e tempo de reflexdo torna-se imperativo neste momento, pois ¢ importante
integrar os saberes cotidianos e os conhecimentos com as prdticas sociais de forma
holistica e complexa no processo de formagao e desenvolvimento humano.

Dai a necessidade de aprendermos teorias para podermos realizar uma agio
profissional que possibilite a enculturacio e a reelabora¢io conceitual nossa e de
nossos alunos.

Nesta perspectiva em que colocamos a necessidade acima descrita, temos que
buscar na agio docente como prtica social, uma visio epistemoldgica e axioldgi-
ca, que vislumbre a criagdo de um pensamento préprio de conhecimento e valores,
a partir dos conceitos cientificos e cotidianos, os quais estao envolvidos nesta teia
permanente de equilibracio, de forma dialégica, para se chegar a uma verdadeira
construgio do conhecimento por parte do professor e do aluno, rompendo assim,
a visdo simplista de ambos no processo educacional. Portanto, o equilibrio entre o
pensar, sentir e o agir docente possibilitard a valorizagio dos projetos sociais, sendo
um dos meios para se alcangar a questao moral dos atos de ensinar e aprender frente
a sociedade.

Entao, a contribui¢do do brincar enquanto componente cultural do sujeito
historicamente situado dentro e fora da escola numa perspectiva sécio-histérica estd
associado a compreensio do campo da dinimica da vida na docéncia, considerando
o trabalho real de forma coletiva e ética. Tudo através das escolhas que sao feitas na
vida. Escolhas estas impregnadas de sentimento, pensamento, singularidade, histéria
de vida e dignidade. Sempre tendo o habitus na profissio docente de compreender na
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interagao que fatores sociais, culturais e pedagdgicos interferem e podem modificar
a dinimica relacional da prépria vida e da docéncia, pois tudo se interrelaciona, se
complementa e se traduz nas idiossincrasias a partir do outro.

Uma das contribuigoes essenciais para discussio: é que a contribuigao do brin-
car para uma educaco intercultural na aldeia ou em escolas nao indigenas ; é a com-
preensao do ser crianga como presenca no mundo, no qual conduz ao argumento de
que o ser crianga ¢é mais do que um ser adaptdvel; é um ser transformador que cria e
percebe que a adaptacio nao pode esgotar o seu estar no mundo. Nao podemos na es-
cola e em qualquer lugar, em nome da ordem e da disciplina, anular a personalidade e
o orgulho do educando, sua capacidade de opor-se, impondo-lhe um siléncio e uma
anulagao do seu ser. Temos sim, a possibilidade através do brincar de uma esperanga
na agao pedagdgica, na qual deve ser sustentada por um entendimento entre sujeitos
capazes de pensar, de problematizar, de escolher, de decidir, de projetar e de sonhar.

Trabalhar com a Educacio Fisica Infantil e nas séries iniciais do ensino funda-
mental numa abordagem sécio-histdrica consistird, pois, na preocupagio de compre-
ender o brincar considerando as condigoes concretas de vida das criangas, integrando
0 seu ser numa perspectiva social.

No caso da Educacio Fisica, temos um exemplo interessante que é dado por
Dewey (1936) em relagao a incompreensio por parte dos professores de sala de aula
sobre a importincia das priticas corporais, ou atividade corporal, visando o cresci-
mento ¢ o desenvolvimento do aluno na escola como presenca no mundo. Dewey
(1936, p.183) destaca um fato tio rotineiro nas aulas dos professores comentando o
seguinte: “[...] a atividade corporal torna-se em parte uma intrusa. Como se acredita
que ela nada tem que ver com a atividade mental, torna-se uma distragao, um mal
que se deve combater [...]". E defende imediatamente que o aluno “[...] tem um cor-
po e leva-o a escola juntamente com seu espirito. E o corpo é, por sua natureza, uma
fonte de energia; ele tem que fazer alguma coisa. Como, entretanto, essa atividade
nio estd sendo utilizada em coisa significativa, ela deve ser contrariada e impedida
[...]7.

Portanto, concordamos com Dewey que o movimento corporal nio pode ser
ignorado na escola, pois o aluno tem um repertério de experiéncias motrizes que
ajudario no seu processo de formagio e desenvolvimento. Nao podemos isolar os
componentes curriculares uns dos outros, temos que uni-los em torno das experién-
cias vividas dos alunos com o conhecimento e consequentemente, oportunizar uma
educacio significativa e de real interesse de ambos, alunos e professores, na interagio.

Dewey (1936, p. 183) ainda comenta que a principal fonte do problema de
disciplina nas escolas estd associada ao professor:

[...] que tem quase sempre de passar a maior parte do tempo
impedindo a atividade corporal que alheia o espirito do objeto
da ligio. Prometem-se prémios para os que ficarem fisicamente
mais quietos, para os que guardarem mais siléncio e mais uni-
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formidade de postura e movimentos. [...] o problema dos pro-
fessores é obter dos alunos tal procedimento e punir os desvios
que inevitavelmente ocorrem.

Precisamos desenvolver na agao docente uma prética reflexiva que valorize a
circulagao de ideias, a confianca na capacidade individual e coletiva entre as criancas
envolvidas no processo de socializacio através do brincar, como também que os con-
tetidos curriculares possibilitem aprendizados criticos.

Inserida no processo de socializagio, a escola tem a finalidade de possibilitar
0 acesso das pessoas ao saber sistematizado e produzido culturalmente. Para Saviani
(1991, p.81), o importante ¢ a socializagio do saber, “[...] porque o saber produzido
socialmente é uma for¢a produtiva, ¢ um meio de produgao [...]”. Assim, ao fornecer
de forma critica, informagdes, habilidades e certas crencas as pessoas, a escola pode
cumprir o seu papel social de universalizagao do saber. Neste sentido, tendo sempre
o brincar enquanto componente cultural, produtivo, sério e necessdrio para com-
preensio da crianca em sua totalidade, considerando-a na relagio com a sociedade a
qual pertence.

VIVENCIAS E SUGESTOES DE JOGOS E BRINCADEIRAS ENQUANTO
PARTICIPACAO CORPORAL NA EDUCACAQ FISICA INFANTIL

Estamos propondo aqui algumas préticas corporais ludicas vividas na Educa-
¢ao Infantil e séries iniciais do ensino fundamental nas escolas estaduais e municipais
no Estado do Amazonas; dizendo que as atividades podem ser aplicadas as criangas
de acordo o crescente pensamento simbdlico, imagindrio e de fantasia do seu mundo
vivencial, em que o seu desenvolvimento psicossocial ¢ influenciado pela educagao
motora ao longo de sua vida. Vale ressaltar que todas as atividades aqui apresentadas
podem ser consideradas como estratégias e conteidos para desenvolver de forma
integral os aspectos motores, cognitivos e afetivos na interacdo. Afinal de contas,
juntamente com as criangas vocé poderd completd-las criando novas experiéncias de
movimento; assim, as criangas aos poucos aprenderéo criar novos desafios e a torna-
rem os jogos mais atraentes. Vamos 14!

1. Jogos com desafios — Contestes — Vocé é capaz? Quem consegue realizar este
movimento?

Correndo, ao sinal, parar. Continuar correndo.

- Quem sabe correr de forma diferente? Para trds, dos lados, na ponta dos pés, de
calcanhar.

Quem consegue imitar os animais? Vamos brincar de imitd-los? Como faz uma
galinha? um camaledo! um curupira! Um gavido! um macaco guariba!, uma cutid!
E uma cobra?

- Como pula um sapinho? Vamos voar com as borboletas? Como voa uma abelha?
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Ela faz barulho?

- Como saltam os coelhinhos? O coelhinho salta igual ou diferente do sapinho?

- Quem consegue andar sem fazer barulho?

- Quem sabe andar como um gigante, como um gaviao?

- E agora, quem sabe andar como um aniozinho?

- Ao ritmo do som (de qualquer instrumento) vamos andar devagarinho, rdpido e
mais rdpido? Quem consegue?

- Vamos brincar de “sombra™ O que o da frente fizer, o de trds repete a forma.
Troca-se a ordem.

- Vocé pode se mover como uma flecha, o vento, uma estrela cadente?

- Vocé pode imitar uma 4rvore, um caminho?

- Vocé pode se mover como uma pedra grande?

- Vocé pode cair como pingos de chuva, flutuar como uma pena, mover-se como
uma folha?

- Vocé pode se mover como uma tartaruga, uma minhoca, o sol raiando? E, assim
segue...

2. Jogo do Camaleido e Curupira — Esconde/Esconde

Um participante ¢ escolhido para “fechar” os olhos, enquanto os outros se
escondem. Este que ¢ escolhido para fechar os olhos conta até o nimero estipulado
pelo grupo, enquanto que as outras criangas se escondem. Apds a contagem, sai a
procura dos demais que estao escondidos em grande parte nas folhas para se camuflar,
igual ao camaledo. Se for achado ajudard pegar os outros. O dltimo a ser achado serd
o vencedor, o Curupira.

3. Retirar a folha do outro

Todos os participantes se espalham pelo campo. Cada um terd uma folha
atada ao tornozelo. Cada um deverd cuidar de sua folha e a0 mesmo tempo tentar
retirar a folha do outro com os pés ou com as maos. Serd vitorioso aquele que
conseguir pegar o maior niimero de folhas e permanecer com a sua o tempo inteiro.

4. Descobrir quem é o amigo

Um circulo grande com todos os participantes. Um deles, de olhos
vendados, vai passando dentro do circulo até encontrar um participante. Examina-o
detalhadamente com o tato (mios), tentando advinhar quem é. Quando descobrir
quem ¢, lhe serd retirada a venda dos olhos e assumird o seu papel.

5. A Sementinha enquanto expressao corporal

Os participantes sentardo no chio formando um circulo. O professor
inicia o jogo, narrando a seguinte estéria: Jodo plantou no seu terreno uma semente
de guarand. Todos os dias regava a terra onde plantard a sementinha. A sementinha
comegou a se movimentar. Todas as criancas correm, saltam e rolam na terra. E
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apareceu um raminho verde, este raminho, por que precisava de luz e calor do
sol, cresceu e apareceu uma pontinha fora da terra. As criangas participantes neste
momento, conservam-se sentadas, mas erguem um braco. Jodo estava radiante. Seu
pé de guarand estava crescendo. Todos os dias crescia um pouquinho. As criangas
agora ajoelham-se conservando o brago para cima. Regava sua plantinha com cuidado
e assim ela foi crescendo, crescendo e tornou-se um lindo pé de guarand. Neste caso,
as criancas ficam de pé, bragos erguidos ao alto. O vento sacudia seus galhos repletos
de frutos, embalando o guarand. Criancas movimentando os bragos. Jodo sabia que
a planta precisava de ar para viver. Criangas exercitando o processo de inspiracio e
expiragdo. Certo dia, ele foi regar a plantinha e observou que havia florzinha, que
desabrochava aqui e ali. Criangas podem abrir e fechar os dedos. Outra manha, foi
regar novamente a plantinha e notou que o fruto do guarand estava maduro. Ele
recolheu uma por¢io de guarand aqui, outra ali, colocava em uma cestinha. Jodo
ficou tao impressionado com o que vira, que a noite teve um sonho maravilho.
Sonhou que via vérias drvores de guarand, cheias de frutos que cantavam e dangavam
ao seu redor. Agora, as criangas formam um circulo saltitando ao ritmo de uma
can¢do, enquanto que uma permanece no centro da roda, imitando um gesto, em
que todos repetiram o gesto, posteriormente. E assim, apds a imitagio gestual, uma
outra crianga assumi o centro do circulo e recomega a gestualidade imitativa de uma
outra forma.

6. Atender o outro

Os participantes dispersos pelo campo a vontade. Dado o sinal, todos
correm; com o novo sinal atendem a solicita¢io do lider ou professor: tocar ou
segurar determinado objeto ou partes do corpo do companheiro (nariz, orelha,
cabelo, tornozelo, etc.).

7. A cobrinha

Um cipd, a cobrinha. Dispostos em fileira atrds do cipé que o professor
trilha de forma ondulada. Em seguida, o grupo passa correndo, saltando por cima do
cipé. O que for “picado”, tocado por ela, deverd retornar ao local de partida, saltando
com um pé. E assim continua o jogo.

8. O espelho

Distribui¢o a vontade pelo campo, em duplas. Ao dar o sinal, as duplas
formadas correm pelo pitio, um atrds do outro, perseguindo o amigo, devendo este
fazer tudo o que o primeiro que estd a frente fizer, ou seja, imita¢do de movimentos,
giros, deslocamentos, etc. Depois troca de posigao e segue o jogo.

9. Procurar o brinquedo

Uma bola, o brinquedo. Dispersos pelo terreno e de costas para o professor
que esconderd a bola num local ficil de ser achado. Ao sinal, todos vao procurar a
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bola e aquele que achar, terd de escolher o local do esconderijo.

10. Parou feijao

Uma bola, o brinquedo. Todos préximos ao professor. Quando o professor
jogar a bola para cima, todos os participantes correrdo em velocidade para longe
da bola arremessada. Sendo que neste momento, quando jogar a bola, o professor
chamard o nome de um participante. Este ao ser chamado, pegard a bola que foi
arremessada e falard bem forte: PAROU FEIJAQO!. E, posteriormente, dard cinco
passos largos para tentar se aproximar de um participante e acertar a bola em
qualquer parte do seu corpo. O participante nio poderd se desviar da bola. E, assim
segue o jogo.

11. Estafeta com material

Trés bolas. Trés colunas, divididas em grupos iguais. Os participantes
posicionam-se com as pernas afastadas. O primeiro de cada coluna fica com a bola
na mao. Ao sinal, a bola ¢ passada ou rolada entre as pernas para o jogador imediato e
assim sucessivamente. Quando chegar no dltimo da coluna, este pegard e vird ocupar
o primeiro lugar da sua coluna. A vitdria serd da coluna que primeiro terminar, isto
¢, quando o primeiro jogador vier ocupar o seu primitivo lugar.

12. Saltar o Igarapé

Dois cip6s, o “Igarapé”. Em coluna por um, de frente para o igarapé,
representado pelos cipds colocados no chio, distantes inicialmente 40 cm um do
outro. Ao sinal de inicio, saem correndo um apés outro, em dire¢io ao igarapé,
saltam sem pisar no seu interior para nio sair molhados. A medida que todos
saltarem, aumenta-se a distdncia do igarapé, até que ninguém consiga mais saltar e
fiquem molhados.

13. Gaviao e a Cutia

As criangas formam um circulo de maos dadas. Uma crianga é escolhida
para ser o Gavido, ficando fora do circulo, e outra para ser a cutia, ficando dentro.
As criangas do circulo levantam os bragos para ajudar a cutia a fugir do gavido ou
abaixam para impedir que o gavido pegue a cutia.

14. Futebol de maos dadas, em trios ou quartetos

Uma bola de futebol. Criancas de maos dadas 3 a 3 ou 4 a 4, divididos
em dois grandes grupos. Inicia o jogo, com as equipes tentando marcar gols no
adversdrio. Durante o jogo, as criancas nao podem soltar as maos, se o fizer, e a bola
estiver em sua posse, passard para a equipe adversdria. E assim, sucessivamente. Vence
a equipe que fizer mais gols.
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CONSIDERACOES REFLEXIVAS

Podemos perceber através deste trabalho a importancia da vivéncia plena do
brincar no desenvolvimento cultural da crianga, principalmente no processo de es-
colariza¢ao numa perspectiva intercultural; assim, a vivéncia do brincar na escola é
imprescindivel em termos de conhecimento, participa¢io e criatividade, sem ignorar
as especificidades culturais. Por tudo isso, é fundamental que se assegure a crianca
0 tempo ¢ o espaco para que o brincar seja vivenciado com intensidade capaz de
formar a base sélida da formagio e do desenvolvimento integral deste corpo-crianga,
e, sobretudo para o exercicio do prazer de viver e estudar em comunidade. Finali-
zando este trabalho, concordamos com Rubem Alves (1986), no qual ele diz que a
imaginacdo ¢ a mae da criatividade. Portanto, acreditamos que o jogo ¢ um comeco
de ativacio da imaginacio da crianga em todos os sentidos humanos, no qual Brou-
gére (2002, p.26), sendo um apologista do brincar alicer¢a também dizendo que “a
crianga adquire, constréi sua cultura ludica brincando”. Desta maneira, o processo
de evolucio da crianga se inicia a partir da criatividade, do jé constituido. Afinal
de contas, vocé nao cria a partir do nada. Precisamos um do outro para criar, cada
um na sua experiéncia e no conhecimento adquirido. Assim, a linguagem corporal
tornar-se-d a expressio do pensamento de ambos, professores e alunos. Concluindo
o trabalho queremos frisar o que disse Freire (2009, p.128): “na perspectiva intercul-
tural os sujeitos educam-se em relagdo, de forma individual, bem como coletiva, em
contextos culturais semelhantes e em contextos culturais diversos”.
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OFICINA DE ALFABETIZACAO PARA OS PROFESSORES XAVANTE DA
TERRA INDIGENA PIMENTEL BARBOSA!

Maria Aparecida Rezende
Frans Leeuwenberg
Luiz Augusto Passos

A oficina de alfabetizagao para pro-
fessores Xavante nasceu junto com a pro-
dugao da cartilha intitulada Dasa Uprabi:
de volta as raizes. Ao produzir esta cartilha,
o projeto “Resgate do conhecimento e uso
das batatas tradicionais Xavante” preocu-
pou-se em ir além do simples registro dos
estudos das 22 batatas nativas conhecidas
e usadas por esse povo. Pensou-se, entdo,
na realizacio da oficina pedagdgica em al-
fabetizacio para nove professores da Terra
Indigena Pimentel Barbosa que resultou no V capitulo da referida cartilha com o
titulo: “Capitulo pedagégico”.

A escola é um dos instrumentos que os povos indigenas tém acreditado em seu
potencial para auxiliar em suas lutas pelas terras, na revitalizagao de suas culturas e
também para dar conta de alcancar o que a educagio escolar se propoe: transformar
as informag6es em conhecimento. Para que isso ocorra, os povos indigenas tém bus-
cado seguir uma orientagio pedagdgica no seio de uma educacio diferenciada e de
qualidade, apostando também em outro potencial que a escola sempre teve: reprodu-
zir valores da sociedade, para integrar as novas geragdes na cultura da geracio adulta.

Sabiamente os grupos étnicos estdo explorando hoje o que a sociedade oci-
dental sempre fez com grande sucesso — usar a escola como meio de reproduzir suas
crengas e seus valores sociais; assim, nasce o “capitulo pedagdgico”: trabalhar com os
professores Xavante as possibilidades de se usar jogos como instrumento de ensino e
facilitar a alfabetizacio das criangas na lingua materna. A oficina foi realizada pensan-
do em adaptar todos os jogos no contexto das diferentes batatas pesquisadas com as
mulheres Xavante, grandes educadoras e coletoras de batatas silvestres. Esse trabalho
pedagdgico pretende ainda incentivar as novas geragdes a praticar a coleta e o consu-
mo dessas batatas com mais frequéncia em seus habitos alimentares, substituindo al-
guns alimentos de pouco valor nutricional como, a batata inglesa, macarrao e outros.

Nomes das batatas no quadro de giz
Foto: Maria Aparecida Rezende

1 A realizagao desta oficina foi entre os dias 18 a 21 de agosto de 2007 em Matinha uma pequena vila situada
no municipio de Canarana — Mato Grosso. Ela foi financiada pela Sociedade de Protecio e Utilizagio do Meio
Ambiente/PUMA, Goids/GO, Brasil com a participagio da Universidade Federal da Grande Dourados —
UFGD/Faculdade de Educagio.
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A Construcéo do Alfabeto Movel
usado na Lingua Xavante

A proposta é de que cada professor
trabalhe em suas aulas a confecgao de di-
versos alfabetos com seus alunos usando
os talos das folhas de buriti. Na oficina, foi
usada caixa de papeldo para produzir todo
o material pedagdgico. No caso do alfabeto
Xavante, os professores cortaram o papelio
usando a medida de 5x5cm e forrando cada
um desses quadrados com folha de papel sulfite cortado na mesma medida para tra-
balhar as letras em diversos formatos e cores.

Foto: Maria Aparecida Rezende

ABrincadeira Comeca

Escrevemos de giz, no quadro, os nomes das 22 batatas pesquisadas e logo
depois separamos cada letra para formar o alfabeto. Os professores iam ditando e
escrevendo no quadro:

Aaa Bbb Ddd Eee Hhh lii Kkk Mmm Nnn Ooo Ppp Rrr Sss Tt
Uuu Www Yyy Zzz

Algo estava errado. E a discussao inicia entre os professores. Falam em Xa-
vante. Ali apareciam apenas 18 letras e as outras? Quais outras? A confusio toda era
porque apresentamos as letras do alfabeto, mas nio as letras com acentos. Depois
de um tempo chegamos a um acordo entio todas as letras acentuadas fariam parte
do alfabeto. A satisfagio era visivel. Agora sim, daria para alfabetizar, pois o alfabeto
Xavante estava completo com 27 letras. Eles argumentaram que o alfabeto Xavante
era diferente da Lingua Portuguesa. E importante colocar todas as letras acentuadas
para facilitar a alfabetizagao.

Aaia E&d Tt 066 066 Od606 Eee E¢O86 - portanto de 18 (dezoito)
letras o alfabeto Xavante passa a ter 27 (vinte e sete) letras assim distribuidas:

Aaa—Aai- Bbb -Ddd - Eee- E&-E¢¢-E¢-Hhh- Tii- - Kkk- Mmm
- Nnn- Ooo- 066-066-0066-066Ppp Rir Sss Tee Uuu Www Yyy Zzz.

O conflituoso alfabeto mével fica pronto depois de muitas discussoes e tra-
balho para confecciond-lo. Todo colorido e apresentado com o orgulho que o povo
A 'uwé tem de cada conquista ao longo de sua histéria.
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Alfabeto Construido pelos Professores na Oficina

Ap6s a leitura de cada letra, foram for-
madas algumas palavras com os nomes das 22
(vinte e duas) batatas. Em seguida, frases que
foram lidas por cada professor presente. Ao ler
eles se divertiam, criando novas frases. A reco-
mendagio era que cada professor construisse
seu alfabeto mével e logo depois de “brincar”
com seus alunos os guardassem em uma caixa.
Usando a pedagogia 4 uwé (Xavante), sempre
fazendo para que aos poucos as criangas vao
aprendendo, foi recordada a tarefa do alfabeto. Primeiro, construir o alfabeto em um
pequeno cartdo que pode ser de tamanho variado entre o usado na oficina, 5x5 ou
outro maior. Usar letras maitscula, minuscula e cursiva, ou seja, escrita a mdo. Num
segundo momento elaborar outro alfabeto Xavante, desta vez em um cartaz usando
todos os tipos de letras e colar na parede para as criangas terem contato com seu al-
fabeto. Todos os dias o professor pode escrever o nome de uma crianca no quadro e
falar letra por letra. Mostrar essas letras também no alfabeto Xavante para as criancas
irem acostumando-se a grafia de sua lingua.

Na atividade 3 (trés) foi a elaboracio das fichas com os nomes das batatas
pesquisadas pelas mulheres. A orientacio foi de dividir os alunos no méximo de trés
componentes e cada grupo deveria produzir 4 (quatro) ou 5 (cinco) fichas com os
nomes de cada batata. A orientagio para a producio das fichas foi a de que as pala-
vras fossem grafadas com letras maitsculas para facilitar a compreensio do tracado
de cada letra.

Foto: Maria Aparecida Rezende

Batatas Pesquisadas pelas Mulheres Xavante

AL

Foto: Frans Leeuwenberg

JOGOS E CULTURAS INDIGENAS: Possibilidades para a educagio intercultural na escola @ 157



1. BURUWO; 2. MO'ONI SUPO; 3. MO'ONIL 4. MAI'ARE; 5.
MO'ONIHOI' RE; 6. PARABUBU; 7. PATEDE; 8. PATEDE HOIWAWT; 9. PA-
TEDE SUIRE; 10. PIDZIL; 11. PONE'ERI; 12. RATEPEWE; 13. SIBZIBI; 14.
TOMOSU; 15. UBDI; 16. WAPSA PARAHI; 17. UZAPODO APSENAHA; 18.
UZUSIWA'A; 19. WEDEDU; 20. WO; 21. WO URIRE; 22. UZAPODO.

O professor deve construir “fichas roteiros” de acordo com a compreensio de
Freire (2000). Elas devem medir, no minimo, 10x5 com cada nome de batata. Tome-
mos por exemplo a palavra MO'ONIHOI'RE. Esse é 0 nome completo da batara.
Essa palavra nao ¢ solta no espago ela vem carregada de conhecimentos. Para Freire
(2000, p. 123) essa é a quinta fase no que diz: “[...] é a feitura de fichas com a decom-
posi¢ao das familias fonémicas correspondentes aos vocabulos geradores”. Deve ha-
ver didlogo nesse momento para que seja um ato educativo e nio de “domesticacio”.

A primeira palavra geradora neste caso é MO'ONIHOI'RE. Para Freire
(2000) a partir dai vem todo o processo alfabetizador. Primeiro a palavra é codifica-
da, ou seja, ela é apresentada na forma de “codificagao”. Isso pode ser realizado em
forma da apresenta¢io de slide com a foto da batata ou com um cartaz com o de-
senho da batata. Em segundo lugar inicia-se o debate na “descodificagao” do objeto
(desenho ou foto da batata). Em Freire (2000, p. 122) deve entdo passar para a “[...]
criagdo de situagoes existenciais tipicas do grupo com quem se vai trabalhar”.

No caso da batata qual ¢ a situa¢io problema? Deve problematizar a questao
da substitui¢io das batatas ricamente nutritivas pelos alimentos: arroz branco, macar-
rao, batata inglesa e outros. A partir dessa discussao sobre as “situagdes-problemas” a
palavra que estd codificada em forma de desenho ou foto vai aos poucos dando lugar
para a descodificagdo, levando a uma conscientizagio de mudanga brusca na cultura
alimentar e em consequéncia disso as intimeras doengas, principalmente como a dia-
bete e a obesidade que tem entristecido a mulher Xavante mais idosa. A nova geracio
feminina j4 nio tem interesse em praticar a coleta destas batatas.

Estabelecido o vinculo semintico entre a palavra e o objeto que a nomeia
serd apresentado a palavra inteira — MO’ONIHOI'RE. Em seguida a visualizagio
dos “pedagos” da palavra e desta vez sem a intengio de fazer uma interpretagio da
mesma. A palavra “despedagada® MO’- O- NI- HOI’- RE O objetivo agora é o re-
conhecimento das familias fonémicas. A partir da silaba “MO” o grupo de alunos
reconhece todas as familias da palavra, depois a segunda silaba e assim por diante.
Apés o conhecimento da cada familia fonémica, fazem-se exercicios de leitura da
mesma. Este é um dos momentos mais importantes: vejamos:

MA-ME - MI' - MO’ - MU’

A-E-1-0
NA — NE NI - NO NU
HOr

RA - RE-RI-RO -RU

Para Freire (2000) esta é a “ficha da descoberta”. Cada aluno e aluna vio for-
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mando palavras com as possiveis combinagées 4 disposi¢io: HOIMANA, MO’ONI
e outras palavras conhecidas que as familias fonémicas possam se juntar. E bom
lembrar que tudo isso foi na oralidade. Depois de esgotar todas as possibilidades de
construir palavras novas os alunos e alunas passam a escrevé-la.

Foi sugerido aos professores durante a oficina pedagégica das batatas nati-
vas que a cada palavra, familia fonémica trabalhada poderia fazer o seguinte exercicio
com as criangas: 1. ler; 2. escrever; 3. desenhar. Outra proposta para os professores
trabalharem, além do debate semantico da palavra geradora é o de produzir junto
com os estudantes a producio de texto oral e desenho. 1. Perguntar s criangas: a)
conhecem essa batata? O professor deve ter a batata estudada ou o desenho dela. b)
quem colheu esta batata? ¢) A mae ou o pai? d) Onde vive essa batata? e) jd comeu
essa batata? f) como a mae faz essa batata? 2. Pedir para cada crianga desenhar: a
batata; o local onde ela vive; a mae preparando a batata e a crianga comendo a batata.

Outro exercicio é a produgio de texto escrito — ap6s a apresentagio da ficha
da palavra, fazer leitura com as criangas; pedir que copiem do quadro do jeito que
conseguirem; contar quantas letras tem a palavra e copiar os nimeros de acordo com
a quantidade de silabas que ela tem.

Uma atividade muita rica para desenvolver com as criangas é tomar a histéria
das batatas que estdo escritas na cartilha. Um exemplo pode ser: na cartilha a his-
téria estd em portugués. O professor deve preparar essa histdria reescrevendo-a na
lingua Xavante. Deve ser escrita com letras maitsculas e passadas no quadro de giz.
Observando que na cartilha os textos sobre as histérias da batata o texto ¢ dividido
ricamente em fases. Primeiro o preparo do viveiro; segundo o periodo de preparo do
viveiro; terceiro, a agao da coleta das batatas, quarto, o periodo das coletas; quinto,
como armazenar essas batatas e o perfodo bom para armazeni-las, sexto, periodo para
plantio, sétimo, manejo do viveiro, oitavo, periodo para combater as formigas, nono,
a brotagio das batatas, décimo, periodo de transplante da batata para a horta-roga e
por fim o monitoramento. O trabalho pedagdgico pode ser realizado vagarosamente
em cada uma das fases.

Um exemplo de observacio para agucar a curiosidade das criangas, principal-
mente das meninas que por ser do sexo feminino levam a responsabilidade de coletar
essas batatas. Na cartilha® traz a seguinte recomendagdo para os monitores de cada
aldeia:

O més ou data exata quando cada batata brota;

O més ou data exata quando cada tipo comega dar flores;

O més ou data exata quando as flores vio murchar;

O més ou data exata quando cada tipo comega dar frutas;

Quando desenterrar a batata, anotar quantos filhotes para cada batata-mae.

MU R =

2 Esta Cartilha Dasa Uptabi: de volta as raizes, é o resultado de uma pesquisa realizada pelo ecélogo Frans
Leeuwenberg com as mulheres 4 'uw € que estao preocupadas com o futuro da atual e préxima geragio. Por isso,
ele convida a professora Maria Aparecida Rezende para escrever o capitulo pedagdgico para que tenha mais uma
garantia de que, principalmente as meninas durante sua formacio escolar tenham também esse incentivo de
aprendizado cultural.
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Essa parte é excelente para incentivar a pesquisa bem como outras atividades
que propomos na oficina pedagdgica. O professor dever repetir muitas vezes a pala-
vra estudada. Dividir grupos de no médximo trés componentes e distribuir a histéria
cada grupo. Como sugestdes de atividades podem ser da seguinte maneira: a) profes-
sor fazer leitura deste texto com as criangas que jd estio em grupo acompanhando a
leitura (elas ainda nao tém o dominio da lingua escrita); b) pedir para elas copiarem
o texto no caderno (o objetivo ¢ treinar leitura e escrita); ¢) identificar a palavra es-
tudada no texto e contar quantas vezes ela aparece; d) pedir que as criangas fagam o
desenho das batatas no caderno mostrando o espago que vive esta batata.

Durante a oficina os professores fizeram o exercicio de traduzir um texto da
cartilha da lingua Portuguesa para a lingua Xavante. Tomaram a histéria da batata
do exemplo acima citado: mo’6nihéi‘re e aqui representada nas duas linguas. Para
finalidade do exercicio proposto, a palavra mo’6nihéi’re foi repetida propositalmen-
te sendo substituidos os pronomes do texto original da cartilha. Ao final, ficou da
seguinte maneira:

Planta Mo’6nihé6i’ré: A planta da mo’6nih6i’ré é uma trepadeira e tem forma-
to de coracao com dois ou trés Iébulos. O caule da mo’6nih6i’ré tem trés cantos sem
pintas ou apenas pintas nas beiradas, ao contrdrio do mo’6ni com pintas por todo o
caule. Como pone’@re, a mo’6nihoiré tem plantas masculinas (s6 flores) e plantas
femininas (fores e sementes).

MO’ONIHOI'RE ROB’RE: MO’'ONIHOI'RE ‘RE HA, MISISI TEZATE
ROWAIBU IWEDE MONO BO MAPARANE ISU HA NIWAMHA STUBDATO
ISUSISARIDI. STUBDATO MO’ONIHOI’RE WEDE NA HA UPTO ODI,
NIHA WAMHA I'UPTO RE HA. MO’ONI UBURE TAHA AIMAWI T'UPTO.

NIHA WAMHA PONE'®ERE DURE MO’ONIHOI'RE HA AIBO
ISIRARA ST HA DURE PI'O HA TRAI RE HA.

Foi grande a polémica para realizar essa tradugdo. Foi um trabalho coletivo
elaborado no préprio quadro de giz e a politica linguistica nesta Terra Indigena ainda
se encontra em estudo. Eles ainda nao aceitaram a politica linguistica oficializadas
pelo SIL (Summer Institute of Linguistics) e pelos Salesianos. Passado esta primeira
parte do texto, as outras foram mais tranquilas e pudemos entio terminar todo o
texto proposto.

Reprodugio da mo’’ dnihéiré: Subterrinea e por sementes

Batata Mo’onihéi’re: Mais comprida do que larga, peso 30 até 110 gramas.
Mo’6nihéi're é pequena, casca muito fina, cor cinza e massa interior bem branquinha
e meio pegajosa, muito gostosa.

Batata — mo’6nihéi’re: Mo'6nihoi’ré ha,‘rapadi duré si'ubdatd Tto’'mai, asi-
na, Tpire ha duré misi misi ibaba gramas. Mo’6nihoi’ré Isyry tho ubzu dure inhi ha
rauptabi di.

Mo’6nihoi’té ise’uptabi Trazapru’a’aha.

Nio esperdvamos tanta polémica ficamos uma hora aproximadamente para
traduzir esse pequeno texto. Hd uma politica interna entre os Xavante em relagio
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a linguistica. Um dos exemplos de discérdia foi essa frase: misi, misi itob,ai — que
significa na linguagem matemdtica 110 — misi significa niimero um e iz0b,ai significa
0(zero).

Disseram que existe outra forma certa de escrever, que os salesianos criaram
e escreveram da seguinte forma: misizahu misito que significa 100 e 10. Depois de
muitas discussoes resolveram pela primeira frase que representava melhor o nimero
110. Outras polémicas surgiram e resolvemos nio passar os outros textos para a lin-
gua Xavante. Apenas um era suficiente para realizar o exemplo de como alfabetizar as
criangas partindo das fichas sildbicas, ficha da descoberta, alfabeto mével e também
através do texto.

Com este texto exemplificado na Lingua Xavante , os estudantes podem pin-
tar a palavra conhecida, mo’6nihéi’re. Passar um traco embaixo das silabas conhe-
cidas. Ler todas as letras e também o texto conforme a compreensio de cada leitor.
Essa atividade pode ser realizada com cada texto da cartilha sobre as 22 (vinte e duas)
batatas, porém dividindo o texto como no exemplo acima citado. Passamos para o
exercicio seguinte.

JOGANDO TAMBEM SE APRENDE
A Construcao do Jogo da Memoria

A aula comeca com as medidas das
cartelas. Os estudantes que ji conhecem
nimeros podem ser orientados pelo(a)
professor(a) nogio de medidas. Uma sala
multisseriada pode ser dividida grupos, e
como sugestio, esses grupos podem ser as-
sim divididos: Grupo 1 — medir as cartelas
em um caixa de papelao. Grupo 2 — medir
as cartelas em papel sulfite. Grupo 3 — cortar
as caixas e os papeis ja riscados com as medidas certas. Grupo 4 — desenhar as partes
de cada planta sempre em dupla: duas folhas iguais, duas batatas iguais e assim por
diante. Grupo 5 — pode ir pintando os desenhos. Grupo 6 — vai colando os desenhos
nas cartelas.

Fazer sempre duas cartelas iguais como apresenta na foto. Assim distribuidas:
duas cartelas com desenho de duas folhas; na outra duas cartelas com o desenho de
duas batatas iguais. No outro lado de cada cartela colocar o nome do desenho com
letras maidsculas.

Comega o jogo: coloca todas “cartas” com imagem virada no chio. Aluno um
pode virar uma carta. Aluno dois vira outra carta. Digamos que aluno um virou uma
mo’6ni e aluno dois virou uma folha de wededu. Entio aluno um e aluno dois vao

Foto: Maria Aparecida Rezende
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virando as cartas alternando entre si, até aluno um encontrar a cartela com o desenho
da mo’6ni e aluno dois encontrar desenho da folha de wededu. Assim, vao forman-
do outros pares. Ao final quem fez mais pares de jogo? Aluno um ou aluno dois. O
vencedor serd quem fez mais par. O professor deve estar perto de cada dupla para ir
lendo os nomes que estao no verso de cada cartela. Os alunos devem olhé-las. O jogo
ajuda memorizar: o desenho e o nome de cada parte das batatas.

O Bingo de Letras

A aula comega com a construgao das “pegas” do jogo. Cada grupo de estudan-
tes deve cortar pedacos de buriti e a medida de cada pega pode ser 5x5 cm. Em cada
uma das pegas deve ser desenhada uma letra do alfabeto Xavante, ou melhor, duas
letras, uma deve ser grafada em maitsculo e a outra em minusculo. Com urucum ou
jenipapo cada letra do alfabeto deve ser pintada para ficar mais viva — colorida.

Terminada a construgao das pegas, inicia-se a elaboracio das cartelas que po-
dem ser de caixa de papelao forrada com papel sulfite e toda pintada para chamar a
atengao das criangas. O tamanho de cada cartela pode ser de 15x7cm.

* Pintar as letras do alfabeto Xavante em pedagos quadrados de buriti
descascado.

* O professor deve colocar todo o alfabeto dentro de um saquinho. O
professor tira uma pedra e diz: letra tal. A crianca que tiver com aquela letra
em sua cartela deve marcé-la com um grio de milho ou uma pedrinha. Os
lugares com asterisco valem como qualquer letra. Quem encher primeiro
a cartela ganha o jogo.

Exemplo de cartelas:

M N I S %X It
K |y D R H 0 R
w oI T o3 A E D
P U Z 0 x A I

s 0 E A B o3

Os professores Xavante durante a oficina construiram cartelas em caixa de
papelo. As letras também foram em caixas de papelao, conforme foto:
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Letras do Alfabeto Xavante
Foto: Maria Aparecida Rezende

Bingo de Palavras

O professor poderd fazer as “pegas” do mesmo modo que fez com as letras. O
jogo ¢ o mesmo, s6 muda as “pecas”. Elas devem ter os nomes das batatas como na
foto abaixo. Alguém vai tirando as pegas de dentro de um saquinho e vai dizendo o
nome da batata quem tiver marca com uma pedrinha em cima da palavra.

Veja exemplo de cartelas confeccionadas por professores Xavante durante a
oficina. Ver foto:

Cartelas de bingo construida pelos professores na Professores jogando bingo de palavras
oficina Foto: Maria Aparecida Rezende
Foto: Maria Aparecida Rezende

0Jogo de Baralho

Cada professor deve preparar uns 5 jogos de baralho. As cartas devem medir
10x10. Como se faz o baralho? Colocar em cada carta o nome de uma batata. Em
outras cartas, o desenho de cada batata. Em outras cartas o niumero de letras de cada
batata.
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Professores Xavante jogando baralho na oficina de alfabetizacio.
Foto: Maria Aparecida Rezende

As regras do jogo

4.

Colocar o monte do baralho entre os jogadores. Cada jogador deve receber
nove cartas.

Os jogadores vao pegando cartas do monte, se ela fizer par com as trés que
ele recebeu ele fica com ela. Se ela nao servir, ele joga-a em cima da mesa e
seu companheiro pode pegd-la se ela servir para ele. E assim, vao pegando
cartas e descartando aquelas que nio servirem para fazer o jogo. Nenhum
jogador pode ver o jogo do outro até o final.

Como se faz um jogo? Quem conseguir juntar o desenho ao nome e ao
numero de letras que tem aquela batata. Entao para fazer um jogo precisa
ser com trés cartas. E assim continua o jogo.

Quem ganha? Quem primeiro fazer trés jogos de cartas.

Para além dos jogos os professores e professoras podem diversificar seu tra-
balho pedagdgico. Um exemplo serd apresentado abaixo com trabalho a partir da

literatura.

Literatura: os coletores de historia

O professor ou professora deve combinar com uma historiadora uma hora
que ela poderd receber os estudantes em sua casa para uma aula de histdria sobre as
batatas. No dia e hora combinado professores e alunos vao para “aula-passeio” termo
usado pela primeira vez pelo educador Frances Freinet. A aula serd realizada na casa
da historiadora em forma de entrevista e algumas perguntas podem ser estas:

Entrevista com a mulher historiadora;

* Como e em qual época do ano as batatas eram coletadas antigamente?
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* Como as mulheres preparavam as batatas antigamente?
* Houve mudangas no consumo da batata tradicional para a atualidade?
* Quem fazia a coleta das batatas? E hoje quem faz?
* Em que a escola poderd ajudar na revitalizagio desse alimento?
Os alunos que jd sabem escrever e ler deve registrar essa histéria e o professor
também:
* Na sala de aula pedir que desenhem a histéria.
* Outro grupo vai fazer um texto sobre a histéria contada.
* Dividir um grupo por cada batata. Cada um ficard responsivel por desenhar
e escrever aquela histdria sobre a batata contada pela historiadora.
Vao fazer um livro que pode ser usado como material diddtico. Depois podem
ler a cartitha “Dasa uptabi: de volta as raizes”, ler a descrigao daquelas batatas que a
mulher contou.

Passeando pelo Cerrado e pela Mata

Professores e estudantes fardo uma aula-passeio na mata/cerrado onde possam
encontrar as batatas de preferéncia nos meses de chuva: fevereiro ate abril/maio,
porque sé nestes meses tem as plantas trepadeiras ou plantas nao-trepadeiras (apenas
metade de todas as batatas sdo trepadeiras) bem visiveis na mata. Tem caule claro,
folhas tipicas, muitos vezes ja com flores mintsculas, e a partir de comego de marco
com sementes bem tipicas.

Em grupo cada um deverd fazer a coleta do que encontrar (pé de batata com
frutos ou nio).

Cada grupo deverd escolher um local préximo onde foram encontradas as
batatas e medir o entorno por volta de 4 metros quadrados e observar por uma ou
duas horas quais sdo os insetos ou qualquer outro animal que dependem delas. Fazer
anotagoes no caderno de campo. Destaque: aqui o professor deve trabalhar com seus
alunos nogao de medidas: drea, perimetro, volume e as figuras geométricas bdsicas.

Fazer o desenho da batata observada, anotar suas cores. Quando chegar a sala
de aula deve pintar os desenhos. Cada aluno deve pegar a cartilha e ler as descricoes
das batatas que observou. Depois deve ler todo o texto que interessa e copiar as in-
formagoes que ainda nio tem sobre as batatas estudadas.

E importante lembrar que para realizar esse estudo de observacio apenas um
exemplar de batatas deve ser desenterrado. Os outros podem olhar como deve ser
feito com cuidado, mas nao machucar as batatas. Um bom exemplo é W& uriré, que
aparece ficil nas matas ciliares e tem bastante. As batatinhas sio pequeninas e féceis
de estragarem, mas como sio deliciosas podem ser ingeridas logo depois de terminar
o estudo. E 56 lavi-las e comé-las cruas.

Ao chegar 2 sala de aula cada grupo deve fazer a descri¢ao da planta que co-
letou.
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Aprender prensar as plantas catalogando-as em fichas com identificagio de
cada parte conforme sugere fase 2 sobre “Manejo e producio das batatas” da cartilha.

Cada grupo deverd elaborar um relatério sobre a aula desde o passeio até o
momento, escrito nas duas linguas — Xavante e em Portugués.

Esse relatério deverd ser trabalhado em sala de aula pelos professores desses
componentes curriculares para fazer uma correcao coletiva.

Como se faz correcio coletiva?

Em primeiro lugar sorteia um relatério e nao o identifique.

Em segundo lugar passe um pardgrafo dele para um lado do quadro e na outra
parte o professor vai trabalhando a estrutura do texto. a) veja todas as palavras repe-
tidas e substitua-as por sin6nimos com o uso de diciondrio; b) volte a ler o pardgrafo
e veja os pronomes, ex: a batata tem a cor de palha; ela estd no ponto de ser colhida;
o professor pegou a batata-mae e colocou-a em cima da mesa. Assim vai substituindo
0s pronomes para que o texto nio fique repetitivo; c) faca a releitura do pardgrafo
colocando todas as pontuacoes necessdrias e nesse processo deve fazer com cada pa-
rdgrafo do relatério inteiro.

Esse mesmo processo deve ser feito com o relatério na lingua Xavante.
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