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Apresentando pitch: a busca por 
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Prof. José Reinaldo Silva



Laboratório de Design de Sistemas PMR-3410

Escola Politécnica da USP - Depto. de Enga. Mecatrônica



Laboratório de Design de Sistemas PMR-3410

Escola Politécnica da USP - Depto. de Enga. Mecatrônica

Módulo 1 
Formação de startups 
Startups de base tecnológica

4 aulas

Workshop 1 
Startup Mentoring Caos Focado

Módulo 2 
Canais Físicos e digitais 
Startups Sistemas de Info

2 aulas

Aula 1
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Módulo 3 
Projetando startups na prática 
Usando design e métodos ágeis

3 aulas

Workshop 2 
Iniciativas Internacionais Technion - Israel

Shell Startup EngineWorkshop 3 
Iniciativas Empresariais

Aula 1
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Módulo 4 
Apresentação de startups - Pitch 1 aula

AUSPIN
Workshop 4 
Iniciativas locais 

Apresentação de Trabalhos

Aula 1
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Avaliação 

Trabalhos em grupo: 

1. Proposta de criação de uma startup de base tecnológica 
2. Proposta de produto/serviço e modelo de negócio 
3. Proposta completa (apresentação no modelo pitch) 

Individual 

4. Monografia individual sobre startups de base tecnológica 

Aula 1

Milestone 1
Milestone 2

Documentação final
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https://poliangels.com.br
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A Agência USP de Inovação foi criada em 
2005 pela Resolução USP no. 5175 de 18 
de fevereiro de 2005. Ganhou impulso sob 
a coordenação do Prof. Vanderlei Bagnato 

da USP-SC. Desde 2021 é coordenada 
pelo Prof. Luis Henrique Catalani, IQ-USP.

Prof. Luis Henrique Catalani 
Coord. Da AUSPIN

http://www.leginf.usp.br/?resolucao=resolucao-no-5175-de-18-de-fevereiro-de-2005
http://www.leginf.usp.br/?resolucao=resolucao-no-5175-de-18-de-fevereiro-de-2005
http://www.leginf.usp.br/?resolucao=resolucao-no-5175-de-18-de-fevereiro-de-2005
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No 1º semestre de 2023 a Pró-Reitoria de Graduação juntamente com a Agência USP de Inovação está 
oferecendo pela segunda vez a disciplina “PRG0017 – Como criar uma startup”, de forma totalmente online nas 
segundas e quartas às 19h com aulas síncronas e assíncronas, reunindo estudantes de diferentes unidades, 
campis e períodos.
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http://www.inovacao.usp.br/agencia/
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3o. Workshop
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Novas formas de investimento no ecossistema
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Mas… é preciso atrair recursos e investimento
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Atraindo recursos e convencendo o investidor
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When you’re young you believe that the world sprang into existence 
yesterday (or at least when you started college) and anything older 
than three years ago is ancient history. Ignorance of the past and 
disdain of the status quo are part of how innovation happens. As 
companies get larger and individuals get older, most get trapped in 
dogma and aversion to risk. Meanwhile cultural taste, technology 
and platforms evolve, and new things are possible that might not 
have been just years ago. The cycle of creative destruction of the old 
being replaced by the new continues, fueled by angel and venture 
capital.
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Cover slide Quem é você?
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Business Space

Trade Space

Competitors

Collaborators

Rulers
Suporters

Affiliates

Tradition
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1. What companies in their space came before them? 
2. Why did those fail? 
3. Which investors got burned? 
4. How has the market/technology/customers evolved since then? 
5. What’s Mei and Bill’s unique insight that makes their startup different? 
6. Who else is playing in their space or adjacent markets? And how could they 

make that a strength, not a weakness? 

What tech startups need to know to understand 
investors?
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Besides the complexity of the business space, 
tech startups have to prove themself in what 

concerns creativeness and innovation. 

Why should I believe your great 
idea is going over the “chasm"?
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Business Space

Trade Space

Competitors

Collaborators

Rulers
Suporters

Affiliates

Tradition

Inovation
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Venture capitalist X Angels
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Venture capitalist X Angels

Good mindset

Venture builder 
Venture studio Good modeling of the 

business space

How to face it?
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Looking for connection 

How bad it is?
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Onde estamos?

Cada um dos grupos tem uma proposta de startup

Tech startup?
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O grau de inovação é determinante mas não fatal!

O processo que trilhamos na disciplina e que foi 
sintetizado nas Aulas, 10, 11, 13 e 14 nos traria até aqui 

com um bom modelo do público alvo e o com o business 
space alinhavado, mesmo que superficialmente.
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CHAPTER 1
The Path to Disaster: A Startup Is Not a Small Version of a Big Company

Criando uma startup

Design do produto/serviço Design do processo de 
produção Design da empresa

 A ideia é boa e disruptiva?
O produto/serviço é viável?

Boa elaboração de requisitos?

Foi feita uma boa análise de workflow?
Foi feito um bom  business proc.? Foi feita uma boa análise para 

captação de invest.?

Foi planejada uma boa exposição de  
mercado?

O que pode dar errado?

Aula2
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Quanto melhor for a modelagem do business space, 
mais fácil será fazer o pitch!

Portanto se não tem um business space e nem idéia 
sobre ele terá que fazer de última hora (e ainda assim 

será um bom exercício).

Trade Space

Competitors

Collaborators

Rulers
Suporters

Affiliates

Tradition

Inovation
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Venture capitalist X Angels

Good mindset

Venture builder Good modeling of the 
business space

How to face it?



Laboratório de Design de Sistemas PMR-3410

Escola Politécnica da USP - Depto. de Enga. Mecatrônica

O que seria avaliado…?

A capacidade de “tirar leite de 
pedra”!
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Uma proposta de startup baseada em uma idéia criativa, 
ainda que não seja uma tech startup; uma boa análise do 
público alvo; uma boa análise da jornada do usuário; uma 
boa modelagem de processo; uma boa documentação no 
canvas (ou de qualquer outra forma), serão avaliadas na 

submissão do projeto.
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Como será a apresentação dos pitches?

Vocês podem simplesmente trazer a sua apresentação 
para a aula. 

Cada grupo exibe o seu pitch (e os integrantes 
devem estar presentes), não gravaremos a aula.
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Cada grupo tem 3 min para fazer o seu pitch;

Todo o processo deve levar cerca de 56 min, e teremos o 
resto da aula para discussão e comentários sobre as 

apresentações. 
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A avaliação é baseada no pitch, no projeto que 
deve ser submetido via e-disciplinas e na 

participação na discussão. 
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Seria bom chegarem no horário da aula, dado que a 
ordem de apresentação será escolhida 

aleatoriamente, e certamente não podem estar 
ausentes na apresentação do seu próprio grupo.
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Perguntas?


