7N\
\_/
&
L)

Brincar ou Ensinar?

gl | Exposicao Temporaria do
& #.'Museu da Educacdo e do Brinquedo

&)

Ko EQDPREIOD

I
\w s
P

S

>




Coordenadora do MEB:

Profa. Dra. Ermelinda Moutinho Pataca
Vice-coordenadora do MEB:

Profa. Dra. Martha Marandino

Concepcao e Expografia da Exposicao
“Brincar ou Ensinar?”

Martha Marandino

Arcenira Targino

Barbara Milan

Projeto Grafico:
Comunicacao e Midia - FEUSP
Equipe de apoio:

Beatriz Hungria

Audrea Santos de Santana
Juarez de Oliveira Cardoso
Ketlhylin Santos da Silva
Luna Abrano Bocchi

Maria Cristina Stello Leite

Revisao conceitual:
Ermelinda M. Pataca

Agradecimentos:

Escola de Aplicacdo da FEUSP

(lube da Matematica, Ciéncias e Geografia
da FEUSP

Departamento de Metodologia do Ensino e
Educacdao Comparada/EDM/FEUSP
Biblioteca da FEUSP

Centro de Memoria da FEUSP

Labrimp

Amanda Lopes

Paulo E. D. Rocha

Kamila Rumi

Zaqueu V. Oliveira

Sueli Fanizzi

Afonso M. Andrade

Gelda Maria de Brito

Créditos Fotografias:
Arcenira Targino
Barbara Milan

Marina Salles Biella
Bruna Kaori Tisuchia
(laudia Rozas Braga
Luciana Tagomori
Denise Baptista
Sidiane Borges

Priscila Mantovani



Apresentacao
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A exposicao “Brincar ou Ensinar?” é uma a¢ao do Museu da Educa-
¢ao e do Brinquedo/MEB voltada a formacao inicial de professores
e associada aos estagios supervisionados desenvolvidos no curso
de Pedagogia da Faculdade de Educacdao da USP/FEUSP. Sua finali-
dade é promover uma reflexdao sobre os limites e intersec¢des en-
tre brincar e aprender, brinquedos e objetos educativos. A matéria
prima para promover esta reflexao provém das observa¢des dos
estagios feitas pelas monitoras-bolsistas Arcenira Targino e Barba-
ra Milan no 1° semestre de 2016. Os estagios foram realizados na
Escola de Aplicacao da FEUSP e no Clube de Matematica, Ciéncias
Naturais e Geografia e estavam ligados a disciplina de Metodologia
do Ensino de Ciéncias.

O MEB possui um acervo unico de interesse histoérico relacionado aos
temas educacao, brinquedos e brincadeiras e tem o papel de ofe-
recer oportunidades de aprendizagem e entretenimento a variados
publicos. Sua colecao, formada por brinquedos, jogos, objetos peda-
gogicos, livros, documentos, fotos e materiais didaticos, revelam o
universo da infancia - e, porque nao, de jovens e adultos - relaciona-
do ao brincar e ao aprender.



A exposicao “Brincar ou aprender?” tem a intencao de explorar as in-
terfaces, as articulagdes, mas também os limites e as tensdes entre os
objetos de brincar e de aprender utilizados em contextos formais e
nao formais de ensino das disciplinas de Matematica e Ciéncias Natu-
rais. E intencao da exposicdo dar visibilidade aos processos educati-
vos das disciplinas e projetos realizados na FEUSP, através do registro,
pesquisa e reflexao.

Tanto os brinquedos como os objetos pedagdgicos possuem his-
torias de criacao, adaptacao e uso. A exposicao busca recuperar,
contar e recontar as histdrias de experiéncias de estagio de alguns
dos alunos do curso de Pedagogia a partir dos sujeitos envolvidos
nessas praticas — pedagogos, licenciandos, professores, docentes
formadores, pesquisadores, alunos —em torno de uma inquietacao
do museu: os limites e interseccdes entre o brinquedo, o jogo, os
desenhos e o material pedagdgico e entre o brincar, o ensinar e o
aprender.

A partir dos objetos e praticas produzidas pelos alunos de pedago-
gia, professores e alunos da escola basica e dos docentes da FEUSP
envolvidos nas acdes desenvolvidas nos estagios, selecionamos ma-
teriais, objetos, desenhos, experiéncias, documentos e narrativas so-
bre as experiéncias vividas, em torno das seguintes questoes:



- Quais materiais, objetos e praticas sao produzidos nessas experién-
cias de estagio relacionadas a disciplina de Metodologia do Ensino
de Ciéncias? Como sao produzidos e com que finalidades?

— Os materiais, objetos e desenhos produzidos sao para ensinar, para
brincar ou para ambas as experiéncias?

- Como as criancas se apropriam desses materiais e praticas? Eles
brincam? Eles aprendem?

- Quais as interfaces e limites entre materiais pedagdgicos e brinque-
dos? E possivel delimitar?

— Qual o papel da producao de brinquedos e brincadeiras, materiais
e praticas pedagdgicas na formacao do professor?

Neste guia apresentamos os fundamentos da exposi¢ao. Sua finali-
dade é apoiar as visitas revelando as intencdes e inquietacdes que
nos levaram a produzi-la. Convidamos ao leitor e visitante a dialo-
gar conosco, refletindo e expressando suas inquietacdes ao longo do
percurso e percebendo a beleza e a complexidade dos processos de
ensinar e aprender por meio dos brinquedos, desenhos, jogos e ma-
teriais educativos.



A producao e o uso social dos objetos
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Os objetos e seus usos sao representacdes que “constroem” ou “pro-
duzem” a realidade, que por sua vez é construida culturalmente.
Como nos conta Peter Burke, estudioso da historia social dos objetos,
textos, objetos e imagens nao refletem simplesmente a realidade so-
cial, mas sao discursos construidos sobre essa realidade.

Os brinquedos e os materiais pedagdgicos sao artefatos culturais,
logo sdo discursos sobre a realidade. O especialista em cultura ma-
terial, Ulpiano de Menezes, nos alerta para o fato de que os sentidos
dos artefatos sao historicamente selecionados e mobilizados pelas
sociedades durante a producao, circulacdao e consumo. O processo
de consumo é criativo: nos apropriamos e utilizamos os objetos por
meio de nossas experiéncias, nossos repertorios, colocando os obje-
tos em novos contextos.

Como entao os brinquedos sao apropriados? Ha diferencas entre a
apropriacao dos objetos para fins didaticos e para fins recreativos?
Ha mudancas de sentido? Um brinquedo, ao ser inserido em um con-
texto educativo, com uma finalidade pedagdgica, se converte em
material educativo? Uma pratica educativa que utiliza brinquedos
passa a ser uma brincadeira?



Um pouco sobre a histéria cultural dos
brinquedos
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O brinquedo faz parte do cendrio das criancas desde longinquo pas-
sado. Madeiras, ossos, tecidos, argila e, mais tarde, metais, vidro e pa-
pel faziam parte do universo das brincadeiras das criancas. O filésofo
Walter Benjamin lembra que, nesse tempo, o brinquedo ainda era a
peca do processo de producao que ligava pais e filhos.

Mesmo que hoje a industria de brinquedos impere sobre a produ-
¢ao mais caseira e artesanal desses artefatos, nem sempre foi assim.
Os brinquedos surgiram ordinariamente das oficinas e do trabalho
de artesaos. No decorrer do século XVIIl iniciaram-se os movimentos
para a fabricacdo especializada dos brinquedos e na segunda me-
tade do século XIX os brinquedos comecam a ter tamanhos maio-
res, perdendo, assim, aos poucos, o elemento discreto, minusculo e
sonhador. Conforme nos conta Walter Benjamin, na medida em que
a industria avancou, o brinquedo fugiu do controle da familia e tor-
nou-se estranho as criancas e aos pais.

Para muitos, o brinquedo da industria cultural é, ao mesmo tempo,
atraente e distante da brincadeira viva. Ndo é o brinquedo em si que
guarda os conteudos da brincadeira, mas é a crianga que acessa os



objetos e os tornam brinquedos. E a acdo da crianca sobre o objeto
que os torna elementos do seu brincar.

Em espacos de brincar, a crianca é autdbnoma e livre para brincar. O
desenho também é uma brincadeira, é experimentacao e é vivéncia.
Nos espacos de ensinar, o brinquedo aparece com outras intencdes e
novos atores compartilham este espaco: professores, estagiarios, for-
madores de professores e alunos. Nestes locais, a liberdade de criar e
de brincar é organizada a partir de objetivos relacionados ao ensinar
e ao aprender. Os brinquedos educativos comercializados possuem
regras, finalidades e intencdes, influenciando as decisdes da crianca
sobre o brincar. Os objetos de ensinar podem, assim, ser chamados
de brinquedos? Desenhar é brincar?



Ensinar, aprender e materiais educativos
na formacao de educadoras e educadores
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Os materiais educativos sao elementos centrais do processo pe-
dagdgico e as vezes se confundem com a prépria atividade dida-
tica. Recebem muitas denominag¢ées como materiais, objetos ou
recursos curriculares, educativos, didaticos, pedagdgicos, entre
outros. O educador Antonio Zabala nos instiga a pensar que estes
artefatos podem auxiliar os professores a responder a problemas
concretos do processo de ensino e aprendizagem, possuindo fun-
¢ao de orientar, guiar, exemplificar, ilustrar, propor e divulgar.

A educadora ou educador se forma na producao e aplicacao de ma-
teriais educativos. Ao preparar uma atividade ou um produto para
ensinar, este profissional parte nao somente do que ele traz de baga-
gem de sua formacao, mas lanca mao também de todos os elemen-
tos que envolvem o seu trabalho, relacionados aos conhecimentos
sistematizados, as experiéncias e vivéncias em grupo, a documentos
produzidos, entre outros. Esse conjunto de fatores ird influenciar di-
retamente no modo de ser da educadora e do educador.

A producao, circulagao e consumo de materiais, brinquedos e jogos
com finalidades de ensino e aprendizagem formais e nao formais



ocorrem em contextos historicos e sao mobilizados pelas sociedades
onde estdo inseridos. Parafraseando Peter Burke, como produtores,
mas também consumidores, as educadoras e os educadores, os alu-
nos e alunas, ao usar objetos de brincar e ensinar, estao envolvidos
em processos criativos de apropriacéo e utilizagdo, por meio de seus
repertdrios e colocando em novos contextos aquilo que haviam se apro-
priado. Brinquedos se transvestem de materiais educativos; materiais
educativos sao apropriados como brinquedos pela acao humana so-
bre os objetos.



Brincar, brinquedos e jogos pedagdgicos:
tensoes e possibilidades
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Tizuko Kishimoto, pesquisadora da infancia e estudiosa da rela-
¢ao entre crianga, brinquedo e brincadeira no Brasil, criou o MEB
na FEUSP. Ela conta que ndao ha em nosso pais uma distingcao clara
no uso dos termos brinquedo, brincadeira e jogo. Os jogos assu-
mem o sentido que cada sociedade lhes atribui e, conforme o lugar
e a época, diferentes significados surgem. Jogos ou brinquedos
educativos possuem tanto funcdo ludica, ao propiciar diversao,
prazer e desprazer, quando escolhido voluntariamente, quanto
funcao educativa, quando ensina qualquer coisa que contemple
o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensao
de mundo.

Alguns autores distinguem o jogo do brinquedo. O educador Gilles
Brougere afirma que o jogo pressupde a presenca de uma funcao. O
brinquedo, em contrapartida, ndo parece definido por uma funcao
precisa: é um objeto que a crianca manipula livremente, sem estar
condicionado a regras. Neste caso, a funcao primordial do brinquedo
é a brincadeira e nela a crianca - ou o adulto — pode fabricar os obje-
tos, representar e desenhar.



A relagao entre jogos, brinquedos e educacao revela as possibilida-
des que esses artefatos possuem no processo de ensino e aprendiza-
gem, mas também as tensdes que promovem. Para Tizuko Kishimoto
0S jogos marcaram presenca na escola primaria por influéncia dos
principios da Escola Nova nos anos de 1930. Mas esta presenca so-
freu resisténcias dos pais na época, ja que muitos consideravam nao
ser a escola lugar de brincar.

Por outro lado, estratégias didaticas apoiadas pelo uso de objetos fo-
ram sendo introduzidas aos poucos, como por exemplo, no ensino
de matemadtica. Elas comecaram a ganhar significado de jogo com
capacidade de atender aos interesses das criangas e passaram a se
contrapor ao ensino tradicional que ignorava recursos materiais
como auxiliares do ensino. Um mesmo material poderia ser utilizado
em situagdes de jogo e nao jogo. O nome de jogos e de brinquedos
educativos era atribuido aqueles que proporcionam um desenvolvi-
mento sistematico e possibilitam o acesso a certos conhecimentos.

Muitas vezes se espera do jogo educativo que a crianca busque
suas proprias finalidades, mas essa liberdade pode representar
o fim do ensino de conteuldos. Tizuko Kishimoto afirma que essa
tensao esteve presente nos anos de 1930 quando muitos defen-
diam que os brinquedos educativos tinham seu valor pelo poder
de desenvolver habitos, comportamentos e condutas e ndo pela
conquista do conteudo escolar.



Liberdade ou controle sobre o brincar: qual o papel do ensino por
meio dos brinquedos e jogos? Qual a funcao do desenho na infan-
cia? E no processo de escolarizacao? O desenho da crianca reme-
te ao imaginario, aos arquétipos, as emocgdes e a necessidade de
comunicacgao. Na escola outras formas de desenho sdao propostas:
desenho geométrico, desenho cientifico, etc.

As criancas sao participantes ativos na construcao social da infan-
cia, sao produtoras e consumidoras de cultura e estao inseridas em
um contexto social no qual a infancia pode ser vivenciada de dife-
rentes maneiras. Sdo muitas as infancias... De que crianca estamos
falando hoje quando pensamos no ensino por meio desses mate-
riais educativos?



Objetos de brincar e ensinar em ciéncias
naturais
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As criancgas participam de variados campos culturais, incluindo o da
cultura cientifica: estdo imersos em um mundo no qual a ciéncia e
a tecnologia estao presentes e apropriam-se criativamente de seus
elementos. Podem, assim, ser consideradas também participes da
cultura cientifica, fazendo-se necessario que se reconheca o direito
a essa participacdo. A crianca faz parte do processo de alfabetizacao
cientifica que pode ser fomentado por diversas instancias como a es-
cola, os museus e mesmo o contexto familiar.

As criangas pequenas se interessam por assuntos cientificos e sdo ca-
pazes de se apropriar de diversos conhecimentos dessa area. Para tal,
conforme nos fala a educadora Celi Dominguez, é preciso garantir a
manutencao da ludicidade nas interagdes com esses conhecimentos, o
acesso a fontes de informacao de boa qualidade, o estimulo a expressao
infantil por meio de diferentes linguagens. A aproximacao entre criancas
e ciéncias naturais vai muito além da abordagem conceitual, uma vez
que a cultura cientifica relne praticas culturais especificas. Possibilitar
que os pequenos conhecam algumas delas abre-lhes oportunidades de
compreender para além de fatos e conceitos cientificos, mas também a



natureza do conhecimento cientifico. Neste contexto, os desenhos ga-
nham relevo e podem aproximar os universos da crianga e o da ciéncia.

O lddico &, portanto, fundamental e a brincadeira é uma forma privi-
legiada de exploracao do mundo e de aprendizagem. Lev Vigotski re-
velou em suas pesquisas que é no brinquedo que a crianca aprende a
agir em uma esfera cognitiva, guiada por motivacdes internas; ao brin-
car, a crianga envolve-se em uma situagcao imaginaria e os objetos pas-
sam a simbolizar outros elementos, de acordo com o significado que a
crianca lhes atribui. Além de ser fonte de prazer, o brinquedo permite o
trabalho com signos e formas de representacao da realidade, tratando-
-se de um meio para desenvolver o pensamento abstrato.

A brincadeira possibilita a entrada na cultura ludica, mas também na
cultura de uma forma mais ampla, incluindo a cientifica. O brinquedo
é um vetor de socializacao, mas o carater espontaneo e aleatério da
brincadeira nao assegura a apropriacao, pela crianga, dos contetdos
culturais veiculados pelos objetos.

Em resposta a incerteza do brincar e das aprendizagens dele decorren-
tes, Gilles Brougeére propde a construcao de um “ambiente indutor”. O
educador ou educadora, mais especificamente aqueles que trabalham
com as ciéncias naturais, tém o importante papel de construir um am-
biente que estimule a brincadeira em funcdo dos objetivos de apren-
dizagem desejados. Desafios...



Brincar ou ensinar?

ot QLB YREROAVLK

Os conteudos culturais veiculados pelos objetos e imagens podem
promover aprendizagens, mas nao garantem que isso ocorra! Convida-
mos assim para uma reflexao: por um lado, o trabalho educativo com
os brinquedos e jogos pode levar ao distanciamento do terreno da
pura imaginagao guiado por motivacdes apenas internas da crianga. A
mera cépia do desenho pode também limitar o processo de imagina-
¢ao. Por outro lado, atividades com materiais educativos e o trabalho
com a imitagao possibilitam adentrar no terreno da inducao e do es-
timulo, onde o brinquedo e a imagem, carregados de manifestacoes
culturais (incluindo a cientifica) e de intencdes de ensinar e aprender,
se transformam ou se transvestem de material educativo. A imitacdo
do desenho faz parte do processo de aquisicdo do conhecimento.

Mas sera possivel isolar as multiplas intencoes dos objetos? Onde aca-
ba a brincadeira e comeca o ensino? Serd que o brincar precisa acabar
para comecar o ensinar? Seria desejavel estabelecer tais limites em
contextos de ensino e divulgacao do conhecimento cientifico volta-
dos para as criancas? Sera que as criangas percebem os limites entre
um objeto usado para brincar e um para ensinar? E possivel separar
ensino, aprendizagem e brincar quando falamos de infancia?



O acervo do MEB e as relacoes com o ensino
de ciéncias: o caso do Poliopticon
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O MEB é um espaco de pesquisa, ensino e extensao e possui um rico
acervo de brinquedos, jogos e materiais educativos de diversas épo-
cas. A histéria do MEB estd intimamente relacionada com a pesquisa
da professora Tizuko Morchida Kishimoto, fundadora e coordenadora
deste museu durante um longo periodo.

Dentre os objetos do acervo do MEB, do ponto de vista das cién-
cias naturais, encontramos o Poliopticon, que foi um brinquedo co-
mercializado nos anos de 1980 e que consiste em um jogo de pecas,
como lentes, base e tubos montados de forma a construir diversos
instrumentos Opticos, como lupa e luneta. A pesquisa de iniciacao
cientifica de Vinicius Bezerra, orientada pela Profa. Dra. Ermelinda Pa-
taca, se debrugou sobre este objeto e revelou a existéncia de dois
exemplares do Poliopticon no acervo do MEB, ambos fabricados pela
empresa D.F. Vasconcelos, uma da década de 1980 e outro com data
de fabricacao nao especificada. Um deles foi doado por Amélia Ame-
ricano Domingues de Castro (faltando algumas pecas) e outro pela
Fundacao Brasileira para Desenvolvimento do Ensino de Ciéncias/
FUNBEC (completo), o qual foi incorporado ao acervo em 1985.



A FUNBEC foi inaugurada em 1967 e encerrou suas atividades em
1989. Ao longo de sua existéncia esteve voltada para inova¢des do
ensino de ciéncias, associando por vezes, a educag¢ao em ciéncias e
a divulgacao cientifica a um empreendimento empresarial, voltado
para a producao de material didatico e de que equipamentos médi-
cos. Essa dimensao nos instiga a refletir sobre o motivo pelo qual os
dois Polioticons fazem parte do acervo MEB. Sua presenca na exposi-
¢ao é bastante representativa das tensoes e limites entre brinquedos
e materiais educativos. Que concepg¢des de ensinar e aprender cién-
cias e de brinquedo e brincadeira estariam sendo representadas por
meio das diferentes versdes desse objeto?



Sobre as experiéncias de estagio na exposicao
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A exposicao “Brincar ou Ensinar?” esta associada aos estagios su-
pervisionados desenvolvidos no curso de Pedagogia da Faculdade
de Educacao da USP/FEUSP, realizados no 1° semestre de 2016. As
estagidrias que participaram eram oriundas de duas turmas da dis-
ciplina de Metodologia do Ensino de Ciéncias e desenvolveram suas
atividades sob orientacao das docentes da FEUSP, as professoras Er-
melinda Pataca e Martha Marandino. As monitoras-bolsistas Arceni-
ra Targino e Barbara Milan acompanharam os estagios, registraram
e selecionaram as falas, imagens, atividades, objetos e brinquedos
advindos das experiéncias de estdgio desenvolvidas na Escola de
Aplicacao da FEUSP e no Clube de Matemética, Ciéncias e Geogra-
fia. Essa equipe, junto com a educadora do MEB, Beatriz Hungria, os
bolsistas Audrea Santos de Santana, Juarez de Oliveira Cardoso e
Ketlhylin Santos da Silva e as monitoras-bolsistas Luna Abrano Boc-
chi e Maria Cristina Stello Leite auxiliaram na montagem da exposi-
¢ao que aqui apresentamos.

A Escola de Aplicacdo da Faculdade de Educacao (EA/FEUSP) ofere-
ce semestralmente a oportunidade de alunos da Pedagogia e das
licenciaturas das diferentes dreas do conhecimento realizarem es-



tagios como forma de complementar sua formacao profissional. A
pratica de estagios é um componente fundamental da EA, confor-
me apontado em seu Regimento, que destaca o acolhimento dessa
atividade como um dos objetivos da escola. No projeto desta expo-
sicdo participou a professora Kamila Rumi, do 1°ano do Ensino Fun-
damental I, que recebeu duas estagiarias em sua turma, as alunas
Sidiane Borges e Priscila Mantovani.

O Clube de Matematica, Ciéncias e Geografia é um projeto de es-
tagio da FEUSP voltado aos alunos dos cursos de Pedagogia e das
Licenciaturas nas areas correlatas. Criado em 1999 inicialmente
como Clube de Matematica pelo Prof. Dr. Manoel Oriosvaldo de
Moura, esta iniciativa ampliou suas acdées em 2010 para as areas
de Ciéncias Naturais e Geografia. Seu papel é ser um espaco de
aprendizagem voltado para praticas de inovagao no ensino e, em
seu desenvolvimento, sdao oferecidas condicdes para que os esta-
giarios interajam entre si e com alunos da Escola de Aplicacao (EA)
para criacao e aplicacao de atividades, permitindo a discussao de
diversos aspectos educacionais. Destaca-se que a participacao
das criancas no Clube é voluntaria, uma vez que as agdes ocorrem
no contraturno das aulas regulares. No projeto desta exposicao,
os estagidrios foram orientados por dois docentes da FEUSP que
coordenam o Clube: o Prof. Dr. Zaqueu Vieira Oliveira e a Prof. Dra.
Sueli Fanizzi, além do educador Afonso Martins Andrade e da mo-



nitora bolsista Marina Salles Biella. O Clube recebeu quatro esta-
giarias envolvidas com o projeto desta exposicao, as alunas Bruna
Kaori Tisuchia, Claudia Rozas Braga, Luciana Tagomori e Denise
Baptista.
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