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Conceitos e Aplicagdes

Direcionada a estudantes de Arquitetura e Engenharia, arquitetos,
engenheiros e projetistas, esta obra tem como tema central o Autodesk
Revit Architecture 2016, apresentando os fundamentos do programa
na versao em portugués com exemplos, instrucoes passo a passo e
um tutorial de um projeto.
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A tecnologia BIM (Building Information Modeling), na gual se baseia
0 programa, & explanada, bem como a parametria, conceito vinculado
a essa tecnologia. Sao apresentadas as principais ferramentas de
modelagem das partes de um edificio, como paredes, esquadrias,
escadas, telhados, pisos, forros, estrutura, terreno, e ainda os tipos
de arquivos utilizados e como o Revit se comunica com outras
ferramentas. Este livro aborda, ainda, o conceito de familias e tipos
em varios elementos da construcao e ensina a extrair dados para
tabelas de quantitativos e criacdo de vistas de documentacao 2D e
3D. O compartilhamento de projeto para trabalho em equipe por meio
da ferramenta Worksets € outro ponto forte do Revit que também é W
abordado, assim como a exportacao de arquivos para o AutoCAD.
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Este conteludo segue uma sequéncia logica de modelagem 3D do
projeto, criacdo de vistas, extragao de quantitativos e geracao de
documentacao, e fornece um conteldo programatico de aula, pois os
assuntos sao tratados na sequéncia evolutiva da mesma forma que se
desenvolve um projeto, tornando-se de grande utilidade para alunos
e professores. Cobre, ainda, os topicos da prova de Certificagao em
Revit Architecture da Autodesk, ao relacionar os itens dos exames
de certificacdo e os capitulos correspondentes para que vocé possa
organizar seu estudo e preparar-se para os testes.
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Requisitos de hardware e de software

Autodesk® Revit® Architecture 2016 (versdo em portugués)

Revit Architecture para plataforma 64 bits - configuracdo minima de entrada

N Microsoft@’ Windows® 7, SP1, 64 bits, Enterprise ou Professional ou Microsoft®
Windows® 7, 64 bits, Enterprise, Ultimate, Professional ou Home Premium.

» Microsoft® Windows® 8, 64 bits, Enterprise ou Pro, Microsoft® Windows® 8.1, 64 bits,
Enterprise ou Pro.

» Um ou multiplos nicleos Intel® Pentium®, Xeon®, ou processador de i-Series ou AMD®
equivalente com tecnologia SSE2. Maior velocidade de CPU possivel recomendada de
classificagdo.

» 4 GB RAM (para edi¢do de projetos de modelo Gnico de aproximadamente 100 MB,
Esta estimativa € feita pela Autodesk baseada em relatérios de usuérios). Os mode-

los criados em versdes anteriores de produtos de software Revit podem solicitar mais
memoria disponivel para o processo de atualizacdo Unica.

» 8 GB RAM (para edi¢do de projetos de modelo Unico de aproximadamente 300 MB.
Esta estimativa é feita pela Autodesk baseada em relatérios de usuarios). Os mode-
los criados em versdes anteriores de produtos de software Revit podem solicitar mais
memoria disponivel para o processo de atualizacdo Unica.

» 5 GB espaco em disco.

» Monitor 1.280 x 1.024 com true color.

» Placa de video 24 bits de cor com 256 MB DirectX® 11 - com Shader Model 3 (verifi-
que as placas recomendadas e certificadas pela Autodesk).

Revit Architecture para projetos grandes e complexos

n Microsoft® Windows® 7, SP1, 64 bits, Enterprise ou Professional ou Microsoft®
Windows® 7, 64 bits, Enterprise, Ultimate, Professional ou Home Premium.

» Microsoft® Windows® 8, 64 bits, Enterprise ou Pro, Microsoft® Windows® 8.1, 64 bits,
Enterprise ou Pro.

N MUltiplo; ndcleos Intel® Xeon®, ou processador de i-Series ou AMD® equivalente com
tecnologia SSE2. Maior velocidade de CPU possivel recomendada de classificacio.

» 16 GB RAM (para edicdo de projetos de modelo Gnico de aproximadamente 700 MB.
Esta estimativa é feita pela Autodesk baseada em relatérios de usudrios).

» 5 GB espaco em disco.
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v Monitor 1.920 x 1.200 com true color. : Agradecimentos
v Placa de video 24 bits de cor com 2 GB ou mais DirectX® 11 - capable com Shader
Model 3 (verifique as placas recomendadas e certificadas pela Autodesk).

» Conexdo com a Internet para registro do software. | Meus agradecimetos a equipe da Erica pelo excelente profissionalismo que tém demons-
» Acrobat Reader 8.0 para visualizar PDFs. trado ao longo de anos.

A professora Regina Coeli Ruschel, livre docente da Faculdade de Engenharia Civil,
Arquitetura e Urbanismo da UNICAMP pelo prefacio e companheirismo.

"Observacao

Especificagbes Fornecidas pela Autodesk Inc. Para outros detalhes, mais informacdes e certificar-se
das placas graficas suportadas pelo Revit, acesse <http://www.autodesk.com.br>.
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'I Prefacio

Ano passado fiz o prefacio do livro Revit Architecture 2015: Conceitos e Aplicacées. Mais uma
vez repito esta faganha com prazer, pois encontro aqui instru¢des para a grande maioria dos
recursos necessarios para a modelagem arquitetonica em BIM,

A Modelagem da Informacao da Construgdo (Building Information Modeling—BIM) traz consigo
uma tecnologia que transforma processos, que por sua vez demanda novos padrées na pratica
de Arquitetura, Engenharia e Construcdo. Na base de tudo estdo as ferramentas de autoria, ou
ferramentas de modelagem, e o Revit Architecture esta nesta categoria de ferramenta. Com o
CAD desenhdvamos, agora com o BIM modelamos, ndo somente a forma, mas também a infor-
macao associada a esta forma. No caso de Revit Architecture desenvolvemos o modelo arquite-
tonico de edificios e do sitio.

Ferramentas de modelagem BIM sdo orientadas a objetos, e por isso precisamos entender como
esses objetos sdo criados (Capitulo 3) e depois como sdo utilizados para montar o modelo da
edificacdo e sitio compostos por pisos e forros (Capitulo 9), pilares, vigas e lajes (Capitulo 10), es-
cadas e guarda-corpos (Capitulo 11), paredes (Capitulo 5), paredes-cortina (Capitulo 13), portas e
janelas (Capitulo 8), telhados (Capitulo 12) e finalmente o terreno (Capitulo 14).

Para desenvolver o projeto do edificio, o espaco de projeto precisa ser configurado (Capitulo
4). Durante a modelagem sdo necessarias ferramentas de edicdo (Capitulo 6) e de visualizacio
gréfica (Capitulos 7 e 18) e informacional (Capitulo 16). Neste ultimo capitulo, encontra-se
uma das grandes diferencas de CAD para BIM - a informacéo, que pode ser extraida automa-
ticamente dos objetos por meio de tabelas. Como o modelo deve ser documentado e repre-
sentado para que possa ser construido, sdo necessarios recursos de montagem de folhas de
impressdo (Capitulo 17) e de anotacao (Capitulo 15).

tilizamos o modelo. Assim, sdo necessarios recursos para trabalho em equipe (Capitulo 19) e
de exportacdo do modelo para multiplos formatos (Capitulo 20).

Parabenizo Claudia Campos pelo excelente trabalho e desejo aqueles que comprarem este
livro uma boa leitura e grande aprendizado.

Regina C. Ruschel

Professora Livre-docente da
Universidade Estadual de Campinas

Outra premissa do BIM é que ndo somente modelamos como também compartilhamos e reu-
Especialista em BIM
|
|
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Sobre a Autora

Graduada em Arquitetura pela Faculdade de Belas Artes de Sdo Paulo, em 1984, € uma das pionei-
ras no uso de tecnologia para elaboragao de projetos.

lniciou suas atividades em uma das primeiras revendas Autodesk no Brasil, em 1988, em pré-
-venda e treinamentos de AutoCAD na versao 9.

Em 1990, foi para o distribuidor da Autodesk no Brasil, DIGICON, onde foi responsavel pelos
treinamentos, tanto desenvolvendo materiais como ministrando aulas e suporte as revendas
no Brasil.

Foi consultora técnica e comercial da drea de arquitetura e decoragdo em uma revenda
Autodesk, em que implantou com grande éxito sistemas CAD em empresas de arquitetura,
engenharia e decoracao.

Atuou também na coordenacdo de um Centro de Treinamento — ATC (Autodesk Training Center)
em Sdo Paulo, preparando materiais de treinamento e atuando como instrutora em cursos in-
-company.

Atuou numa revenda Autodesk em Sdo Paulo como técnica especialista em Revit implantando
Revit Architecture em conjunto com Revit MEP e Revit Structure e Autodesk Navisworks em
construtoras e escritorios de engenharia e arquitetura.

Atualmente é sécia-diretora da ConstruBIM, empresa de consultoria em BIM que desenvolve
planos de implantagdo de BIM e planos de execugdo de BIM em empresas de engenharia e ar-
quitetura.

Em 2015, completa 27 anos de trabalho com AutoCAD e outros softwares, tais como Revit
Architecture, Navisworks, Arqui 3D, Active 3D e SketchUp.
J& publicou 22 livros de AutoCAD e 5 de Revit Architecture pela Erica, sendo:

r Colecdes: AutoCAD — Guia Pratico versbes 12 a 14.

» AutoCAD LT For Windows.

» Coautora de Apresentacdo de Projetos em 3D.

» Estudo Dirigido de AutoCAD - versdes 2002 a 2016.

. Revit Architecture — Conceitos e Aplicagbes — versdes 2011 a 2016.
Possui as seguintes certificacdes: Autodesk Instructor, Autodesk Author, AutoCAD Certified
Professional e Revit Architecture Certified Professional.
E coordenadora da Comunidade de Usuarios Autodesk Brasil e moderadora dos féruns
Autodesk em portugués de Revit e AutoCAD, nos quais atua orientando um grupo de colabo-
radores cujo objetivo é criar tutoriais, videoaulas e dicas de produtos Autodesk — o que lhes
da oportunidade de mostrar seus trabalhos e compartilhar conhecimento com outros colegas
(http://communities. autodesk.com/brazil/)

A autora possui um blog com as novidades da érea de CAD e BIM, noticias de eventos e langa-
mentos, entre outras informacdes: http://claudiacamposlima.wordpress.com/.

Autodesk {\ AUTODESK

& Communities
Authorised Author -

n\ " Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagbes

Apresentacao

Bem-vindos a tecnologia BIM! Quando penso em comecar mais um livro fico entusiasmada,
porque vou levar a milhares de profissionais e estudantes a possibilidade de novos conhecimen-
tos, que lhes dardo mais produtividade em seu trabalho. Fico muito feliz também por encontrar
meus leitores em eventos e congressos, que chegam para mim e dizem: “Adorei seu livro, vocé
explica muito bem”, ou “Obrigado, aprendi com seu livro e hoje passei na prova de certificagdo
de Revit” (Foi o que disse uma arquiteta recentemente no AU Brasil 2015). Isso ndo tem preco
e esse & meu estimulo. Vocé ndo precisa ser um expert em informatica para aprender o Revit, e
este livro procura introduzir os principais conceitos do programa de uma forma didatica e com
exemplos praticos, além de um tutorial passo a passo no final. Com isso, pretendo ajuda-lo a
iniciar-se no Revit, uma ferramenta muito robusta que precisa de prética e mais de um projeto
para que vocé o domine totalmente. Ndo importa o seu papel no uso da ferramenta, o livro
segue uma sequéncia, iniciando com a modelagem dos elementos da construcdo e, em seguida,
trabalhando as vistas de projeto e extracdo de quantitativos para depois ensinar a extracio da
documentacdo.

No primeiro capitulo, faco uma pequena introducdo a tecnologia BIM (Building Information
Modeling - Modelagem da Informacgao da Construcdo), que vem revolucionando toda a cadeia
da construcao no mundo. Sugiro que, independentemente de seu papel no uso do Revit, vocé
procure aprofundar seus conhecimentos quanto ao BIM porque o Revit é somente uma ferra-
menta que usa essa tecnologia, mas ela vai muito além do projeto de arquitetura.

Vocé provavelmente estd acostumado a trabalhar em 2D com o AutoCAD ou similar e estd agora
diante de um novo desafio: trabalhar em 3D. Ndo se preocupe, o Revit proporciona uma tran-
quila transicdo porque vocé vai trabalhar em 3D sem dificuldade. Nao é necessario conhecer o
AutoCAD para aprender o Revit. Eu trabalhei muito no AutoCAD e escrevo livros de AutoCAD,
ensinando milhares de profissionais e estudantes a usarem-no mas ele ndo é necessario para
aprender o Revit. Vocé vai precisar aprender o AutoCAD porque hoje ele é a ferramenta mais
utilizada nos projetos de arquitetura e o Revit permite uma total integragdo com ele.

N&o importa se vocé esta estudando sozinho ou se esta aprendendo o Revit em um centro de
treinamento, eu preparei um video curto que explica o que ha de mais importante a aprender
em cada capitulo. Vocé pode assistir o video e em seguida estudar os detalhes de cada assunto
no livro e depois fazer o tutorial.

Os exemplos do livro e o tutorial tém arquivos que sdo disponibilizados no site da Editora
Saraiva - <http://www.editorasaraiva.com.br> - e é interessante baixa-los para acompanhar e
ter um melhor aproveitamento.

Espero alcancar meu objetivo de ajuda-lo nessa transicdo para o Revit e a tecnologia BIM e
encontra-lo no préximo evento,

Bom trabalho!
Claudia Campos Netto
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Certificacdo em Revit

A Autodesk, por intermédio de seus Centros de Certificagdo Autorizados, oferece provas de
certificacdo nos principais softwares. As certificagdes Autodesk sao credenciais reconhecidas
pelo mercado por validar o conhecimento de quem as possui. Uma certificacdo pode ajuda-lo
a conquistar beneficios na sua carreira. Para o empregador a certificacdo é uma garantia de
que esta contratando um profissional com conhecimento reconhecido.

Portanto, s6 temos vantagens nas certificacdes Autodesk.

Os exames de certificacio sdo realizados nos Centros de Certificagdo em computadores e em
ambiente fiscalizados. Vocé poderd encontrar os centros de certificacdo mais proximos de sua
cidade no site autodesk.starttest.com.
A Autodesk possui dois tipos de exames de certificacdo em Revit Architecture:

» Exame de Usuério Certificado.

» Exame de Profissional Certificado.
Vocé poderd fazer a mesma prova até trés vezes no periodo de um ano.
Este livro auxilia na preparacdo dos exames para aqueles que desejam fazer a prova de certifi-
cacdo em Revit. A seguir listamos os tépicos das provas de certificacdo em Revit 2015 disponi-
vel até o momento da impressdo deste livro. Cada tépico tem o capitulo correspondente que
trata do assunto. Nem todos os tépicos sdo cobertos no livro. Aconselhamos também a quem

deseja fazer o exame de certificacdo que procure um Centro de Treinamento Autorizado
Autodesk (ATC) para fazer o treinamento de Revit e se preparar para a prova.

Boa sorte!

Topicos do exame de Usuario Ceritificado em Autodesk Revit Architecture 2015

Capitulo do Revit 2016 -

Conceitos e'Aplicagoes

Interface Mudar a escala da vista : Ca_piEulo 2
Identificar tipos de arquivos . s = Capitulo 1
Identificar partes primarias da Interface Capitulo 2
Manipular o Navegador de Projeto Capitulo 2
Documentagao Criar uma folha de impressao Capitulo 17
Criar e modificar paredes Capitulo 5
Editar portas - Capitulo 8
Editar janelas Capitulo 8
Identificgr elementos por categoria Capitulo 15
(portas, janelas)
Cortar (Trim) objetos Capitulo 6

Familias

Trabalhar com Familias

Capitulos 3,5, 8,9
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Topicos

Inserir cotas

Capitulo do Revit 2016 —

Conceitos e Aplicacoes

Capitulo 15
Inserir texto num plano Capitulo 15
Criar telhados e modificar suas propriedades Capitulo 12

Modelagem
Criar uma escada com patamar Capitulo 11
Criar corrimaos Capitulo 11
Usar eixos Capitulo 4
Criar tabelas e adicionar identificadores de Capitulo 16
tabelas apituto
Vishas Criar uma vista de corte Capitulo 7

Usar niveis Capitulo 4

Topicos da prova de

Topicos

Profissional Certificado em Autodesk Revit Architecture 2015

Objetivo do Exame

Capitulodo Revit 2016 —

Conceitos e Aplicacoes

Interface Manipular o Navegador de Projeto Capitulo 7
Copiar e monitorar elementos em um arquivo z
vinculado Caplbuie 19
Colaboragdo : =
Uso de worksharing Capitulo 19
Importar arquivos DWG para o Revit Capitulo 4
Criar e modificar regides preenchidas Capitulo 15
Inserir componentes de detalhe e componentes "
de detalhe repetivivos Capitulo 15
Identificar elementos (portas, janelas etc.) por A
Documentacio categoria Capleulorts
Inserir cotas de dimensao Capitulo 15
Definir as cores usadas numa legenda de Capitulo 15
esquema de cores dpitino
Trabalhar com Fases Capltulo 19
Alterar elementos de uma parede cortina: Capitulo 13
grids, painéis e montantes Gl
Criar paredes compostas Capitulo 5
Criar paredes empilhadas Capitulo 5
Elementos Diferenciar familias do sistema e Familias Ganlicias
de componentes Lhfans
Criar um novo tipo numa Ffamilia Capitulos 5, 9
Modificar os pardmetros do tipo de um elemento Capitulo 5,9
Inserir identificadores em elementos Capitulo 15
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Topicos

J Objetivo/do Exame

Acessar e revisar avisos no Revit

Capituloido Revit 2016 -
‘Conceitos e Aplicacoes

Famili U di k65 de eridcso de Familli Capitulo 19
miti
amilias sar procedimen os e criagdo de Familias Capitulos 5,9, 15
Trabalhar com fFamilias
Criar uma plataforma de construgdo Capitulo 14
Definir pisos a partir de uma modelagem 6 livro nio abrange
de massa
Criar uma escada com patamar Capitulo 11
Criar elementos tais como pisos, forros e telhados Capitulo 9,12
Criar uma superficie topografica Capitulo 14
Modelagem Modelar corrimaos Capitulo 11
Trabalhar com fases Capitulo 19
Edite!r_fa _material de um elemento: porta, janela, Capitulo 8
mobilidrio
. Mod[flcar um l’)l'solforro/telhado genérico para Capitulo 9, 12
um tipo especifico
Associar paredes a telhados ou pisos Capitulo 5,12
Definir as propriedades de um elemento em Capitulo 16
uma tabela
Controlar a visibilidade Capitulo 7
Usar niveis Capitulo 4
: Criar e duplicar uma vista de planta, corte »
) ) 4
Vistas elevacio etc. Capitulo
Manipular a posicdo de uma vista na folha Capitulo 17
Mover o titulo da vista na folha independente Capitulo 17

da vista

Organizar os itens em uma tabela

Capitulo 16
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p/__Introducio |

Neste capitulo, vamos estudar os principais fundamentos do Revit e os tipos de arquivos
que ele utiliza e cria, além de introduzir os conceitos de BIM e parametria.

p _ Objetivos |
» Reconhecer e saber onde utilizar os arquivos do Revit.
v Introduzir os conceitos de Building Information Modeling e parametria.

1.1 Conceito de BIM - Uma breve introdug¢ao

O AutoCAD®, da Autodesk, juntamente com outras ferramentas CAD (Computer Aided
Design) revolucionaram a forma de desenhar com a utilizagdo de um computador e, na
época, muitos projetistas sentiram um choqgue por terem que passar a projetar em um
computador. Hoje, a producdo do desenho é incrivelmente mais rapida e precisa do que
ha 25 anos. No AutoCAD®, temos ferramentas de desenho que permitem desenhar em 2D
ou 3D, representando muitas vezes modelos em 3D na vida real.

O Revit é uma Ferramenta que utiliza um novo conceito, o BIM (Building Information
Modeling, ou Modelagem da Informago da Construgao), com o qual os edificios sdo cria-
dos de uma nova maneira. Os arquitetos ndo estdo mais desenhando vistas em 2D de um
edificio 3D, mas projetando um edificio em 3D virtualmente. Isso traz uma série de bene-
ficios, tais como:

» Examinar o edificio de qualquer ponto.

. Testar e analisar o edificio.

» Verificar interferéncias entre as varias disciplinas atuantes na construcao.

» Quantificar os elementos necessarios a construcao.

» Simular a construcdo e analisar os custos em cada uma das fases.

» Gerar uma documentacdo vinculada ao modelo que seja fiel a ele.




Por se tratar de um modelo virtual, é possivel
utilizar informacdes reais para analisar con-
flitos de projeto, realizar estudo de insola-
¢do, uso de energia, entre outras facilidades.
Os construtores do projeto tém a facilidade
de simular varias op¢des de construgdo, eco-
nomizando material e tempo de obra.

A integracdo do modelo 3D do Revit com
softwares de gerenciamento de projeto, tais
como Microsoft Project Manager e Primaversa,
integrados com softwares de coordenacao de
projetos, permite o gerenciamento da cons-
trucdo com muita eficiéncia. Nesses softwares
é possivel fazer revisdo de um projeto em 3D,
deteccdo de interferéncias entre as discipli-
nas de arquitetura, estrutura e instalagcdes
e simulacdo de etapas de construgdo com a
integracdo do cronograma ao modelo 3D. O
Autodesk Navisworks Manage da Autodesk é
o software que permite fazer a coordenacdo
do projeto.

Ao projetar um edificio em 3D com o Revit,
trabalhamos com elementos construtivos
como paredes, lajes, vigas, esquadrias, for-
ros, escadas, telhados etc., os quais tém
todas as caracteristicas definidas em suas
propriedades, incluindo informacgdes geomé-
tricas, comportamento em relagdo a outros
elementos construtivos e caracteristicas do
material a ser utilizado.

No modelo 3D a alteracdo de qualquer ob-
jeto pode ser feita em qualquer vista, e re-
flete-se em todas as vistas em que ele seja
exibido por tratar-se do mesmo objeto. Isso
garante a consisténcia do modelo e da do-
cumentagao que é gerada a partir dele,

O Revit Architecture completa a solucdo
BIM junto com o Revit Structure (projeto de
estrutura) e o Revit MEP (projetos de instala-
¢Oes elétricas, hidraulicas e ar-condicionado).
Ainteroperabilidade deles garante a solucdo
completa do protétipo digital do edificio.

Concluindo, o conceitode BIM—Modelagem
da Informacdo da Construcao, se traduzido
para o portugués—relne aideia de se cons-
truir um edificio virtual antes de construi-lo
efetivamente.Todasasinformacdesnecessa-
riasparaconstruiroedificioestdonomodelo

ER.

digital criado ao se projetar com esse con-
ceito. O modelo eletrénico torna-se entdo
um banco de dados que permite a simu-
lacdo real de um protétipo da construcdo
verdadeira. Todos os profissionais envol-
vidos no processo, desde o planejamento
inicial do projeto passando pelo antepro-
jeto e culminando no projeto executivo,
construcdo e manutecdo do edificio, sdo
beneficiados com o modelo 3D e suas in-
formacdes.

O nome Revit vem das palavras em inglés
“Revise Instantly”, que significam Revise
Instantaneamente, ou seja, ao desenhar no
Revit, as alteragdes de um objeto se dao ins-
tantaneamente em todos os objetos iguais de
maneira simultdnea e em todas as vistas do de-
senho em que ele aparece, de forma imediata.

1.2 Elementos paramétricos

Para analisarmos o conceito de parame-
tria vou emprestar a descricdo dos autores
Chuck Eastmam e Rafael Sacks no livro BIM
Handbook. “"Em um projeto paramétrico, ao
invés de se desenhar uma instancia de um
elemento do edificio tal como uma parede
ou pilar, o projetista primeiro define a Classe
ou a Familia do elemento com geometria
tanto quanto fixa como paramétrica e uma
série de regras para controlar os pardme-
tros e relagbes pelas quais um elemento é
criado. Os objetos e suas faces podem ser
definidos usando relagdes envolvendo dis-
tancias, angulos e regras de comportamento
tais como: anexado 3, paralelo a, e deslocado
de.” (EASTMAN; SACKS, 2011) Desta forma,
é possivel que cada objeto de uma classe
possa variar de acordo com seus parame-
tros e condi¢do relacionada a outros obje-
tos. Por exemplo, um mesmo tipo de parede
pode ter sua altura definida como anexada
a um pavimento, de forma que, se a altura
do pavimento se alterar, a altura da parede
modifica-se. Do mesmo modo, outra instan-
cia do mesmo tipo de parede pode ter sua
altura anexada a um telhado, de forma que,
havendo modificacdo na altura do telhado, o
mesmo ocorre com a parede.,
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“Em um desenho 3D de CAD tradicional cada aspecto do elemento deve ser editado manual-
mente e, no projeto criado num modelador paramétrico, a geometria se ajusta automaticamente
dependendo do contexto e com alto grau de controle do usudrio.” (EASTMAN; SACKS, 2011).

Todos os objetos do Revit pertencem a uma Familia e essas familias pertencem a categorias
ou classes. As categorias (classes) sdo os elementos construtivos (paredes, vigas, pilares etc.) ou
os objetos de anotacdo do desenho (texto, cotas, simbolos etc.). Ao passarmos o mouse sobre
um objeto, isso Ffica claro, porque ele mostra uma etiqueta com a categoria e a familia.

Com iss0, todos os elementos tém uma classificagdo e podem ter o comportamento contro-
lado por meio dela. Por exemplo, temos elementos construtivos em 3D do projeto, tais como
paredes, vigas, telhados, escadas, que aparecem em todas as vistas. Desta forma, uma parede
desenhada em planta é exibida em todas as vistas, elevagdes, cortes e vistas 3D, pois ela é
um elemento construtivo de um Gnico modelo 3D. Estamos vendo um Gnico modelo; todas
as vistas do Revit sdo maneiras diferentes de olhar para o mesmo edificio. Os elementos 2D
de anotacdo, como cotas, simbolos, texto, j se comportam de modo diferente: aparecem so-
mente na vista em que foram criados. Se quiser que aparecam em outras vistas, eles precisam
ser criados nessas vistas.

AFigura 1.1 mostra, na primeira coluna, algumas categorias dos elementos na aba Objetos de
modelo. Na aba Objetos de anotacéo ficam os elementos de anotacdo.

Cada elemento de uma Familia tem suas Propriedades de Tipo, iguais para todos os objetos
do mesmo tipo, e propriedades de instancia (Propriedades) proprias da instdncia inserida no
projeto, que podem variar de um obejto para outro. Por exemplo, uma parede tem nas suas
caracteristicas de tipo a espessura de 0,25 m e é formada de tijolos de 15 e 5 cm de massa.
de cada lado, mas em uma insercdo no projeto (que seria a instancia) ela tem altura de 2,8 m,
em outra insercdo (instancia) a altura é de 1,8 m e em outra ainda a parede vai até o telhado
numa altura varidvel, mas se trata do mesmo tipo de parede. Isso permite usar o mesmo ob-
jeto com comportamento diferente em cada situacdo do projeto. Trata-se de um elemento
paramétrico. Os objetos do Revit sdo dessa forma, com parametros que permitem a cria¢do
de variacbes de um mesmo tipo. Esses parametros podem ser alterados a qualquer momento,
gerando imediatamente uma atualizacdo do projeto em todas as vistas.
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Figura 1.1 - Categoria dos objetos.
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Figura 1.3 = Exemplo de parede anexada ao telhado.

As Figuras 1.2 e 1.3 mostram uma parede do mesmo tipo (SIP 202mm Wall - conc clad) em
que o comportamento da altura, Restrigdo superior, varia. No primeiro caso a altura é acima

parao nivel Pav 1 e, no segundo, a parede est4 anexada ao telhado com a propriedade O topo
esta anexado ligada.

A_ parametria € bidirecional no Revit. Por exemplo, se uma parede tem a propriedade de se
ajustar ao tglpado e ele muda de altura ou de forma, a parede ajusta-se automaticamente as
novas condi¢des do telhado. Outro exemplo é a relacdo da altura dos pavimentos com os ob-

jetos, tais como paredes, pilares, pisos. Se a altura de um pavimento muda, esses elementos
atualizam-se automaticamente.

A parametria também se aplica a alguns objetos de anotacio do desenho, como os Tags (iden-

tilficadores de propriedades de janelas, portas etc.). Se editamos o Tag, o objeto se atualiza e
vice-versa.
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1.2.1 Tipos de arquivos utilizados

Ao iniciarmos o trabalho com um software novo, é muito importante conhecer os principais
Formatos de arquivo que ele permite gerar e importar, pois isso facilita a troca de informacdes
com outros profissionais e outros softwares.
Os arquivos criados pelo Revit sdo:
RVT: arquivo do projeto; o principal arquivo do Revit.
RFA: arquivo de familia de elementos. As familias sdo os elementos construtivos, parede,
porta etc.
RTE: arquivo de template/modelo (Template, semelhante ao DWT do AutoCAD®).
RFT: arquivo de template/modelo para criacdo de Familias.
IFC (Industry Foundation Classes): formato de arquivo para intercambio entre softwares
BIM para compartilhar informacdes.
O Revit permite a importacdo dos seguintes formatos:
DWG: AutoCAD®,
DGN: Microstation.
DXF: CAD em geral.
SKP: SketchUp.
SAT: arquivo de sélidos ACIS.
IFC: formato de arquivo para intercdmbio entre softwares BIM para compartilhar informacoes.
O Revit possibilita a exportacdo nos seguintes formatos de arquivos:

DWG: AutoCAD®.

DWEF: formato fechado de DWG.

DGN: Microstation.

DXF: CAD em geral.

SKP: SketchUp.

SAT: arquivo de sélidos ACIS.

JPG, BMP, PGN, TGA e TIF: imagens.

AVI: arquivo de video.

FBX: Formato de intercambio de modelos em 3D da Autodesk.
ADSK: extensao universal para todos os produtos Autodesk.
gbXML: formato de exportacédo para ser lido por softwares do LEED.

1.2.2 Salvamento automatico de copias de seguranca

Ao se salvar pela primeira vez um arquivo no Revit, gera-se um arquivo com extensdo .RVT.
Por exemplo, salvamos o arquivo com o nome exemplo_projeto_residencial.rvt. Nas proximas
vezes em que ele for salvo, copias de seguranca (backup) serdo geradas automaticamente,
sendo nomeadas da seguinte forma: exemplo_projeto_residencial.0001.rvt, exemplo_pro-
jeto_residencial.0002.rvt, exemplo_projeto_residencial.0003.rvt, e assim por diante.

Essas copias sao os backups do arquivo. O arquivo exemplo_projeto_residencial.rvt é mantido e
é a Ultima versdo do projeto; os outros vao sendo criados por seguranca. Desta forma, vocé sem-
pre terd ndo somente a Gltima versdo salva, mas vérias outras que podem ser abertas a qualquer
momento sem a necessidade de renomea-las. Se ndo quiser manter muitos arquivos, pode apa-
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gar as versdes mais antigas e manter somente as mais novas para evitar ocupar muito espaco no
disco, pois os arquivos de projetos em 3D costumam ficar grandes.

Para configurar quantas copias de backup serdo criadas, utilize o comando SALVAR ou SALVAR
COMO, selecionando OPCOES na janela Salvar Como. Em seguida marque o nimero de capias
que deseja manter, como mostra a Figura 1.4.

(I8 seve s (D)
Salvar enm: U;REWI‘ZO:.G .] & B ¥ 0 vses -
| =] | Mame o Date modified Type Size
1l Arquives RVT 2015 21/07/2015151__ Filefoldes

U Figurasf’ 0 oces para safvar arquive

[Exempl|
Qﬁmm |

2592K8
2592 KB

Miximo de badups: 5]
Comparthamento de trabaho
[ | Tomar ess= atquivo um modsl central apds sabvar

7] Compactar arquivo

Figura 1.4 - Configuragdo do nimero de cépias de backup.
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A Interface

Y/ Introducdo |

Neste capitulo, vamos conhecer a interface do Revit e compreender como acessar suas
ferramentas pelos menus e atalhos de teclado. Este livro utiliza a versdo em portugués do
programa, o que Facilita muito o aprendizado, pois, como muitos termos arquitetdnicos e
de construcdo sdo utilizados, a versdo em inglés requer conhecimento mais profundo da
lingua. Se vocé estiver com a versdo em inglés e deseja usar a versao em portugués, é mui-
to simples alterar o idioma no Revit 2016.

y/ Objetivos
n Apresentar ainterface.

n Aprender como acessar as ferramentas.
n Conhecer os atalhos de teclado.

2.1 Interface do Revit

Ao iniciar o Revit, temos a opcao de iniciar um novo projeto ou abrir um projeto ja ini-
ciado, como indica a Figura 2.1. Também podemos criar uma fFamilia ou abrir uma exis-
tente. As Familias sdo as bibliotecas de elementos construtivos estudadas no Capftulo 3.
No lado direito da tela, em Recursos, podemos ver as novidades desta versao ou assistir
a videos que auxiliam no inicio do trabalho com Revit.
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Figura 2.1 = Tels inicial do Revit.

Para comecar um novo projeto, clique em Projetos > Novo. Em seguida, surge a tela da
Figura 2.2 que solicita um modelo para iniciar o projeto. O modelo/template é um arquivo
com extensdo .RTE que tem os pardmetros iniciais de um projeto, com as configuracdes
padrdo de projetos. Alem disso, é nele que carregamos as principais familias utilizadas. Ao
iniciar um projeto, sempre devemos selecionar um modelo/template. Por exemplo, nele
criamos os principais tipos de parede, pilares, vigas e pisos, especificamos as espessuras de
linhas para os objetos, as unidades de trabalho, carregamos as folhas de impressdo etc. O
Revit vem com um modelo/template no sistema métrico padrao que é o DefaultBRAPTB,
RTE. Se vocé ndo encontrar ou ndo possuir o arquivo, ele pode ser baixado do site da
Editora Saraiva. Clique em Procurar, selecione o arquivo DefaultBRAPTB.RTE na pasta
C:\ProgramData\Autodesk\RAC2016\Templates\Brazil\DefaultBRAPTB.RTE. e cliqgue em OK.

Wﬁﬁ TV P T T TS T T T TR
Arquivo mddlo
_ Proqurar..
Cris rova
@ Projete O Modelo da projeto

o) o ][]

Figura 2.2 - Selecdo do modelo.
Em sequida é iniciado o novo projeto.
A tela do Revit tem basicamente as seguintes areas:

Ribbon: faixa na qual ficam as ferramentas agrupadas por contexto; muda conforme a aba
selecionada.

Barra de opgdes: controla as varidveis e opcdes de cada Ferramenta conforme ela é sele-
cionada nos botdes da Ribbon.

Navegador de projeto (Project Browser): navegador de projeto no qual ficam todas as vis-
tas, pavimentos, folhas, cortes, detalhes do projeto.
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Janela Propriedades: exibe as propriedades do objeto selecionado ou da vista se ndo hou-
ver nada selecionado.

Area grafica: drea de projeto.

Escala: exibe a escala de projeto corrente.

Menu de aplicacdo: comandos para salvar, abrir arquivos, imprimir etc.

Barra de acesso rapido: comandos mais utilizados, como abrir, salvar, imprimir, U e Redo
(padrdo Windows).

Barra de controle de vistas: controla a maneira como os objetos sdo exibidos (linhas, shade,
acabamento), liga/desliga sombra, recorta vista, aciona o Render.

Barra de status: ao entrar em uma Ferramenta, surgem nessa barra dicas de uso do coman-
do, semelhante a linha de comandos do AutoCADE. No lado direito, no icone do filtro,
fica o filtro de sele¢do de objetos.

Menu de Aplicagdo Bara de Acesso rapido

 /
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Figura 2.3 - Tela inicial de um novo projeto.

2.1.1 Ribbon

A faixa, na qual estdo as ferramentas do Revit, possui abas que reGnem as ferramentas agru-
padas por contexto. Acompanhe o conteldo de cada aba na tabela a sequir.
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Figura 2.4 = Ribbon.

Conteudo
Inclui os comandos principais de inser¢io de elementos construtivos, tais como
paredes, portas, janelas, escadas, rampas, vigas, suportes, eixo, calculo de drea.

Arquitetura

Estrutura Inclui todas as Ferramentas de estrutura, tais como vigas, pilares, Fundagjrers.
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Abas

Inserir

Inclui comandos de importacio de arquivos e links com outros softwares.

Conteudo

Anotar Inclui comandos de dimensionamento, detalhamento, texto e anotagdes.
Anali Inclui os comandos para analise de energia do modelo. E necessario ter subscription
DENEEE e Internet.
Massa e Inclui comandaos para estudos de massa e volume, criagdo e modificagdo de
terreno terrenos.
Colab Inclui Ferramentas de compartilhamento de arquivos com equipes de trabalho,
0:4D0F30 gerenciamento e coordenacao de trabalho.
Vist Inclui Ferramentas de controle da aparéncia gréfica dos objetos, criagdo de vistas
tstd e adicdo de Folhas. Também inclui ferramentas de controle da interface.
. Inclui ferramentas de configuragio do Revit, criagdo de pardmetros de projeto,
Gerenciar i : 2 : .
entre outras. Também inclui opgdes para gerenciamento de projetos.
Suplementos | Ferramentas de acesso do BIM 360 da Autodesk - colaboragdo na nuvem.
Modificar Inclui comandos de edicdo de objetos, desenho. Também inclui comandos de copiar
e colar, ferramentas de pesquisa.

2.1.2 Navegador de projeto -
Project Browser

Chamado de Navegador de projeto ou
Project Browser, ele guarda todas as vistas
do Revit. Ao iniciar um projeto, o navega-
dor ja traz algumas das principais vistas do
projeto, tais como Plantas de piso (Floor
Plans), Plantas de Forro (Ceiling Plans),
Elevacdes (Elevations), entre outras. Ao
criarmos outro pavimento ou uma vista
nova, como um corte, a vista ja entra no
Navegador de projeto (Project Browser)
no campo correspondente. Por exemplo,
o corte vai para o item Cortes (Sections),
um pavimento para o item Plantas de piso
(Floor Plans) e assim por diante. As vistas
bésicas j& iniciadas com o projeto podem
ser renomeadas clicando-se o botdo di-
reito do mouse e selecionando Renomear.
Desta forma temos uma hierarquia l6gica
para todas as vistas do projeto, pavimen-
tos, cortes, detalhes, tabelas, folhas de im-
pressao, vistas 3D etc.

A todo momento acessamos 0 Navegador
de projeto (Project Browser) para trocar
a vista ativa, dependendo do que estiver
sendo projetado. Podemos ter mais de uma

vista exibida na tela. Isso é estudado no
Capitulo 7.
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Figura 2.5 — Navegador de projeto —
Project Browser.

2.1.3 Janela Propriedades

Esta janela exibe as propriedades dos ele-
mentos selecionados na tela. A todo mo-
mento durante o projeto vocé vai utiliza-la
juntamente com o Navegador de projeto.
Essas duas janelas podem estar sobrepos-
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tas, para melhor visualizagdo de cada uma devido a sua extensdo, ou exibidas separadamente.
Na parte inferior das janelas podemos clicar para alternar entre elas.

Caso nao haja nenhum objeto selecionado na tela, a janela Propriedades exibe as proprieda-
des da vista ativa. As Propriedades da Vista serdo estudadas em detalhe no Capitulo 7.
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Alterna com Navegador
de projetos

Figura 2.6 — Janela Propriedades.

2.1.4 Barra de acesso rapido

Ssemelhante a outros aplicativos Windows, ela retine os comandos para abrir, iniciar e imprimir

arquivos (Figura 2.7). Pode ser customizada de acordo com as necessidades do usuério, con-
forme mostra a Figura 2.8.
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Figura 2.8 - Customizacdo da barra de acesso rapido.
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2.1.5 Barra de opgoes

AFigura 2.9 mostra em destaque a barra de opcoes da Ferramenta Parede. A cada ferramenta
selecionada as op¢des dessa barra se modificam, mostrando as varias op¢oes de uso da ferra-
menta de acordo com o elemento selecionado. Sempre que selecionar uma ferramenta, vocé
deve estar atento a essas opgoes.

o R Ot O iea

(7

b e atieagha ks gental e v || FiCadss  Dedocamertr 00000

Medfene | Lok Favede

Figura 2.9 - Barra de opgoes da ferramenta Parede.

2.1.6 Barra de status

Na parte inferior da tela estd a barra de status mostrada na Figura 2.10, que orienta o uso da
Ferramenta selecionada com uma dica de que ac3o tomar, além de possuir outras ferramentas.

Escala da vista Ferramentas de controle da vista

| | O <
1w [BER KR 6 aré-l
—c =

Barra de status

Haregadar de projeto - Frojetod | Fropriedades

Chiue parainsesit o ponto iniclsl €3 parede. Ml | 482

Q’ ' T an By, |
 S———— |
Controles diversos ﬁ

Figura 2.10 - Barra de status, botdo de escala e barra de controle de vista.

Controles de opgdes de
projeto

G Dica da ferramenta acionada G Controles de worksets

Do lado da barra de status temos o botdo de escala, com o qual devemos selecionar a escala
a ser exibida na tela, que pode ser alterada a qualquer momento, mudando-se a exibicdo dos
objetos na tela de acordo com a escolha feita. No Revit desenhamos com as medidas em es-
cala real, mas o desenho j é exibido em uma escala na tela. A escala definida na vista serd a
mesma de impressdo da vista, portanto vocé pode trabalhar visualizando o desenho em qual-
quer escala e, no momento de preparar a vista para impressao (Capitulo 17), mudar a escala.

Ao lado do bot3o de escala estdo os botdes que definem a forma como o desenho aparece na
tela. As Formas de visualizacdo do desenho sdo descritas em detalhes no Capitulo 7.

No canto direito da tela est4 o filtro de selecio de objetos. Sua fungdo é filtrar objetos quando
ha muitos na tela. Selecionamos tudo e acionamos o filtro para retirar os objetos que nao in-
teressam (esses detalhes estdo no Capitulo 5; as outras ferramentas serdo explicadas nos
capitulos correspondentes).

Perzonalizado...
1:1
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1:5

1:10 .
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Figura 2.13 - Filtro
de selecdo de objetos.

Figura 2.12 — Barra de

Figura 2.11 - Botdo de escala. visualizacdo de objetos.
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2.1.7 Area grafica

Na area grafica existem quatro icones que
representam as quatro vistas ortogonais
do projeto. Ao clicar neles, a elevagdo cor-
respondente é aberta. Esse icone podera
variar de acordo com o modelo/template
utilizado.

Figura 2.14 - [cone da 4rea gréfica.

2.2 Guia para melhor

entendimento da
interface

Ao pousar o cursor sobre uma ferra-
menta na tela, surge uma breve expli-
cacdo do comando em uma pequena
etiqueta tempordria, a Dica, como mos-
tra a Figura 2.15.

“Colaborar| Vista|| Gerenciar || Suplementos. | Meddicar | (2=
tina [ Guards-corpo - £ Testa do modela [5 Ambiente
IX_ Linha do madelo

! £ Rampa

& Escada |~ [&] Grupo de modeles -

e =gy ety

ador de ambic

Pressione F1 para obter mais ajuda

Figura 2.15 - Dica exibida ao se posicionar
o cursor sobre uma ferramenta.
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/ Importante

Podemos controlar o nivel de informa-
¢do que é exibido na Dica por meio da
sua configuracdo. No menu de aplica-
¢do, selecione o botdo Opgdes e a aba
Interface do usuario em Assisténcia
de dica de Ferramenta (Figura 2.16).
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Figura 2.16 ~ Janela Op¢des.

Ao pressionar F1, quando a tela de ex-
plicagdo estiver aberta, o HELP j& entra
no comando em questdo.

Quando nenhuma ferramenta estiver
selecionada, os comandos de edicdo es-
tdo ativos. Basta selecionar um elemen-
to e surge na Ribbon a aba de edicdo
do respectivo elemento.

Para finalizar uma ferramenta ou comando,
pressione Esc duas vezes a fim de sair da
ferramenta e entrar no modo de edicao.

5. Use a barra de op¢des para selecionar

parametros especificos do comando,
como a altura da parede. Essa forma é
mais eficiente do que inserir a parede e
depois editar sua altura.

Para aumentar a area grafica e visua-
lizar projetos muito grandes, feche
o MNavegador de projeto e a janela
Propriedades e esconda a Ribbon cli-
cando no botdo Minimizar para as
guias (Figura 2.17). O resultado é seme-
lhante ao que se vé na Figura 2.18.
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7. Agora, para abrir o Navegador de projeto (Project Browser) e a janel‘a‘ Proprigdades
novamente, clique na aba Vista, selecione Interface do usuario e habilite as caixas de

Arquivos

Visualizacao

Visualizacao

Navegador de projeto e de Propriedades, como apresenta a Figura 2.19. _ Comando | Constricao
Propriedades da vista — e GRS O [ L7 [y,
View Properties e Comand_o At.a_lh?_ e
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Figura 2.19 - Botdes para habilitar as janelas da tela. T S — s Encerrat iiaaEs Eec
. ] Ocultar elemento - Hide Sair de um comando Esc
or exemplo, UN aciona
8. Alguns comandos podem ser acessados por atalhos de teclado; p p ElGHaRE HH (iiTai s ZOEE EERpaTaieE =

o comando Unidades. A seguir, veja os outros atalhos possiveis nas tabelas agrupadas
por tipos de ferramentas.
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podemos modificar os atalhos de teclado e inserir novos de acordo com as neces-
sidades do usudrio. Selecione Opg¢des no menu de aplicacdo e na janela de didlogo, na
aba Interface do usuario selecione Atalhos de teclado e clique no botdo Personalizar.
Vocé também pode acessar a janela de didlogo Atalhos de teclado pelo atalho KS
(Figura 2.20). Os atalhos de teclado do Revit estdo relacionados com as ferramentas em
inglés. Desta forma, o atalho para Paredes é WA e assim por diante.
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Figura 2.21 - Localizacdo de arquivos.
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O arquivo de modelo/template do Revit guarda todas as configuracdes basicas do projeto
com os padrdes do usudrio; ele tem a extensdo .RTE. Ao instalar o Revit e selecionar o sistema
métrico, o arquivo carregado inicialmente & o DefaultBRAPTB.rte e esté gravado na respec-
tiva pasta exibida a sequir.

C:\ProgramData\Autodesk\RACZO?6 \Templates\Brazil\DefaultBRAPTB.rte

Ao usar o Revit pela primeira vez, iniciamos um projeto com as configuragdes de estilos de
linhas, textos, niveis, plantas, vistas de elevacdo, fFamilias do sistema e outras familias do
tipo RFA que ja estdo carregadas, além de muitas outras que estdo configuradas no arquivo
DefaultBRAPTB.rte.

No decorrer do uso do Revit, vocé vai criar as familias e os estilos de elementos que sdo ne-
cessarios aos seus projetos e, entdo, poderd também criar um modelo/template com todas as
suas Familias para facilitar o trabalho. E possivel, inclusive, ter mais de um modelo/template
de acordo com cada tipo de projeto. No Capitulo 4 veremos passo a passo como criar um
modelo/template; basicamente, vocé deve abrir um arquivo novo, definir todos esses para-
metros e carregar as Familias do tipo RFA. Salve o arquivo como um modelo/template (RTE).

Caminho padrdo para arquivos de usuarios: nessa opcdo definimos a pasta padrdo para
salvar os arquivos. O arquivo de projeto gerado pelo Revit tem a extensao RVT.

Caminho padrdo para os arquivos de modelo de Familia: o arquivo de modelo/template
é usado como base para se criar uma familia. Cada Familia tem o seu respectivo modelo/
template, pois os objetos tém comportamentos diferentes, os quais sdo definidos no mo-
delo/template. A familia é o arquivo com extensdo RFA de elementos do Revit, como,
por exemplo, janelas, portas, pilares, vigas, mobiliario, louca sanitéria, folhas e carimbos,
entre outros. Todos esses elementos sdo criados em familias e a partir de modelos/tem-
plates. Os modelos/templates de Familia tém a extensdo RFT e, ao criar a familia, é gerado
o arquivo RFA. A pasta padrao dos arquivos de modelos/templates é:

C:\ProgramData\Autodesk\RAC2016 \Family Templates\Portuguese

Vocé pode definir outras pastas para gravar os modelos/templates e elas podem ser configu-
radas aqui.

Para criar uma familia, vocé deve abrir um modelo/template no menu de aplica¢do Novo >
Familia (Figura 2.22).
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Figura 2.22 - Abertura de um arquivo modelo/template (RFT).

A criacdo de uma Familia envolve a modelagem dos elementos em 3D com 0s parametros
especificos dos objetos, tais como medidas, comportamento, forma de inser¢do. Depois de
definidos, o arquivo deve ser salvo como uma familia em Salvar Como > Familia.
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Caminho raiz para nuvens de pontos: especifica a pasta padrdo para os arquivos de nuvem de
pontos. Esses arquivos sdo gerados por scanners 3D que permitem escanear um modelo 3D
por exemplo, um edificio, e trazer o modelo em forma de nuvem de pontos para ser modelado'
no Revit. Esse processo é dtil em reformas de edificios existentes, porém os arquivos gerados
sd0 muito grandes e inseridos no Revit como uma referéncia para ndo sobrecarregar o projeto.

Localizagdes: esse botdo permite con- loatagte ‘ e
figurar atalhos para as pastas mais
utilizadas, por exemplo, com outros
arquivos de familias utilizados. Vocé &
pode adquirir outras familias de ele-
mentos via web ou de fornecedores
e configura-las aqui. No exemplo
da Figura 2.24 configuramos novas
pastas com familias de luminarias e
mobiliario.

K Home da biblictecs Caminho da bibbotecs |
£ [Eedt | C\ProgramDatat Autodesit RAC 16 braseBrant
73 b 2 <

ey il

Mobihaio [CAFANLAS Mobdrio reatl
: AT

| e e E

Figura 2.24 - Configuragdo de outras
pastas de arquivos de familias.

D.epois de configurar, ao usar o comando Carregar Familia, as pastas configuradas serdo exi-
bidas na janela Carregar Familia, como mostra a Figura 2.25. As bibliotecas que ja sdo insta-
ladas junto com o Revit estdo nas pastas conforme descrito em seguida, porém vocé pode
modificar essa localizacdo e configura-las aqui.

C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2016\Libraries\Brazil
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Figura 2.25 - Pastas de arquivos de familias configuradas.
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Elementos e
Familias do Revit

p__Introducdo |

Neste capitulo, vamos estudar os conceitos de elementos e familias que permitem criar
as bibliotecas.

Como vimos no Capitulo 1, ao trabalhar com o conceito de BIM, trabalhamos na realida-
de com objetos, em vez de entidades geométricas para representar um edificio. Os ob-
jetos que contém todas as informagdes especificas dele sao elementos da construcdo,
organizados segundo categorias e Familias.

Por exemplo, para inserir uma parede no projeto, simplesmente escolhemos um tipo de
parede de uma lista previamente criada e marcamos o ponto de inser¢do e o ponto final
no projeto. Depois de inserir a parede, podemos escolher uma porta para ela. Ao colocar
a porta escolhida, em uma lista marcamos somente o ponto de inser¢do dela. O software
cria uma abertura na parede e insere a porta com todos os seus componentes: folha,
batentes, guarni¢ées, Fechadura etc. Ndo desenhamos nenhum desses componentes da
porta nem precisamos fazer a abertura na parede para que a porta seja inserida, pois o
software se encarrega disso. Se movermos a porta, a abertura se move, e em todas as
vistas do projeto a porta se move e a abertura se atualiza.

Nao criamos somente uma geometria, mas sim objetos inteligentes que se interligam e
tém caracteristicas proprias e formas de se relacionar. Desta forma, trabalhamos e mo-
dificamos objetos com propriedades paramétricas que podem ser alteradas, em vez de
entidades geométricas, como linhas, circulos, arcos etc.

Apos introduzir o conceito de BIM, vamos ver o que acontece no Revit e como ele pode
ajudar a melhorar a maneira de criarmos os projetos de arquitetura. Durante o processo
de trabalho com o Revit e ao longo da leitura vocé ficard aos poucos mais familiarizado

com esse novo conceito. Este capitulo mostra como se organizam os elementos, as Fami-
lias e os tipos no programa.

Y/ Objetivos

. Distinguir os elementos do projeto.
» Entender o conceito de familias e tipos.
» Apresentar os trés tipos de familia.

Elementos

‘objetos do Revit sao definidos como elementos, que sao divididos em:

Elementos de modelo: sdo todos os objetos construtivos do projeto. Os elementos de
um projeto possuem duas categorias, Hospedeiro e Compqnente. Os elefnenl:os
Hospedeiros sdo os itens da construcao normalmente construidos na obra, tais como
paredes, telhados etc., e os elementos Componentes sdo os manufaturados fora
e instalados na obra ja construida, como portas, janelas, mobilidrio. Neste caso, a pa-
rede é o Hospedeiro e a porta € um Componente instalado em um Hospedeiro. Os
Componentes SEMPRE sdo inseridos em um Hospedeiro e podem ser transferidos
para outro Hospedeiro (Selecionar novo hospedeiro).

: Elemento 1 De_s.cri;o

Elementos como paredes, pisos, telhados e Forros que formam a base de uma construgao.
Os elementos Hospedeiro podem conter outros inseridos neles. ’

-
'Hospedeiro

Elementos como janelas, portas, mobiliario, pilares; séo os inseridos em paredes ou livres no pro-
jeto (.RFA).

Componente

A janela de didlogo Estilos de objeto mostra todos os Objetos de modelo na coluna
Categoria. Ela é acessada pela Ribbon na aba Gerenciar > Configuragoes > Estilos de objeto.

Objetos de modelo. | Gbjelos de anotasso [ Objetos de modelo anaitco | Objetos mpatados|

Uistade firos:  <dversos> -

Espessuradafinha |

e Projegio Cortar

Cor da linha Padrio de linha Materisl

1
m Foaus 7‘
111 - Findacias atn firms

Seleconar tudo | [ MBoseizonar | |

(o] [Comemar ] [ sote

Figura 3.1 - Janela de didlogo Estilos de objeto.

Objetos de anotacio: s3o os elementos usados para as anotacdes do projeto, tais como
textos, cotas, linhas de chamada etc. Dividem-se ainda em:

Elemento

Anotacs S3o os elementos de anotacio, kais como texto, cotas. Eles sdo especificos de cada vista. Isso signi-
e fica que uma cota criada em uma vista aparece somente na vista em que foi criada.
S30 dos tipos Eixo e Nivel, elementos de referéncia no desenho, mas considerados anotagées. Os
Dados Eixos aparecem em todas as vistas de plantas e os Niveis aparecem em todas as vistas de elevagao
e cortes.
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Figura 3.2 = Eixo - Elemento Dados.

1o Pavimento G
2.80

Coberlura G
5.60

Figura 3.3 = Nivel -

Elemento Dados.

Elementos de vista: sdo todas as vistas do desenho que também sao consideradas elemen-
tos. Por exemplo, plantas, cortes, vistas 3D, tabelas etc. Sdo acessados pelo Navegador
de projeto.

Figura 3.4 - Cotas/Texto/ldentificadores — Elemento de anotacdo.

Navegs ot oe projetos Exemplo.nt x
[ Vistas (todzs)
- Plantss de piso
Nivel 1
Nivel 2
— Teweno
5 Plantas de forro
Nivel1
Nivel 2
S Elevages (Elevasdo ds construgia)
Leste
Norte

- Oeste
Sul
5 Legendas
B Tabelaw/Quantidades
[ Folhas (todas)
5[] FamiTias
&[] Grupes
@8 Vinculos do Revit |

Figura 3.5 - Navegador de projeto.

O esquema seguinte apresenta os elementos e como eles se dividem em categorias.

Elementos
do Revit
T
[ . I |
1[5 [ 1 2
| I t
‘ Elementos | | Elementos esir::;l:;s
f do modelo | de dados davists
Hospedeiros | | Componentes Elementgs ‘ Detalhes
| do modelo de anotagdes | |
[ I : ] , I
| b
' \ Linhas
Not
Paredes Escadas | Grades dec;:)fto I| de detalhe
Pisos 1 Janelas | Niveis W dontificadores ‘ Regiéo
Telhados ] Portas || Planos de Sifibales | preenchida
Forros /| Mobiliario referéncia Cotas | [Companentes
‘ “| de detalhe 2D
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3.2 Familias

Todos os elementos do Revit pertencem a uma Familia. As Familias retinem objetos do mesmo
tipo com 0s mesmos parametros e comportamentos. Elas facilitam muito a organizagdo do
projeto e a criacdo do modelo. Existem familias para paredes, portas, janelas, telhados, ele-
mentos anotativos, mobiliario etc,

Por exemplo, uma edificacdo possui diferentes tipos de janela; de correr e maximar. Criamos
uma familia de janelas de correr e outra de janelas maximar, e nas familias ha vérios tipos de
janelas de correr e maximar com diferentes tamanhos. Com isso, temos uma biblioteca custo-
mizada de acordo com as necessidades de cada obra ou escritorio.

As familias podem ser criadas e modificadas sem a necessidade de programacdo adicional,
apenas com conhecimento de modelagem e parametria.

Desta forma, podemos ter todos os elementos construtivos definidos com seus pardmetros
geométricos bdsicos, que podem ser modificados a qualquer momento, mesmo depois do
elemento inserido, e o desenho se altera sem a necessidade de apagar e inserir o elemento
novamente. O programa ja traz vérias familias de objetos, que podem ser alterados ou per-
mitem criar outros a partir deles. Ao instalar o Revit, sdo instaladas algumas familias de to-
dos os tipos de objetos do projeto, tais como paredes, vigas, lajes, telhados, janelas, portas,
mobilidrio, luminarias, vegetacdo, cotas, textos, simbolos etc.

O exemplo da Figura 3.6 mostra um modelo criado com elementos que ja vém disponiveis no
Revit, em diversas familias.

A compreensao da manipulagdo das familias é uma condicdo para o perfeito trabalho com o
Revit, visto que toda a organizacao e a produtividade dependem do correto uso e customizagao
das fFamilias.

As familias sdo divididas em trés tipos, Familias do sistema, Familias RFA (carregaveis) e
Familias modeladas no Local, dependendo do elemento. A Figura 3.7 exemplifica as familias
de paredes do tipo Familia do sistema.

Familias do sistema: sdo as fFamilias que vém instaladas no programa e ndo podem ser apa-
gadas (Figura 3.8). Podem ser elementos Modelo ou de Anotagdo. Por exemplo, as pa-
redes sdo familias Sistema, portanto ndo é possivel apaga-las, mas se vocé quer um tipo
de parede que ndo estd na lista, pode crid-la a partir da sua duplicacdo. Nas Familias do
sistema podemos, entdo, criar outros tipos a partir dos existentes. Podemos apagar os
tipos que ndo utilizamos, mas ndo podemos apagar uma familia. Alguns exemplos de
Familias do sistema sdo paredes, telhados, pisos, forros.

Fropriedsdes de tipo
Famda: Famla do sstema: Piméebésﬂ Carrean.,
Famls do

Ly pm’;‘;&i“‘[ 4f

[ Renomesrs,. |

Figura 3.7 - Exemplo de
Familias do sistema.

| ‘Proprieddes de tipo' (===

Teot |Genbrin 150mmn e v [oper.. |
) i)
Figura 3.6 — Exemplo de objetos de Familias —

paredes, mesas, cadeiras. Figura 3.8 = Familias do sistema — Pisos.

s

| Elementos e Familias do Revit




Familias RFA (carregaveis): a familia RFA fica em um arquivo externo, por exemplo,
PORTA.RFA, que é carregado em qualquer projeto. A familia é criada a partir de um mo-
delo/template do Revit (RFT) especifico para criacdo de cada tipo de familia. O progra-
ma tem um editor de familias que usa modelos/templates predefinidos para criacdo das
familias. Um exemplo é a familia de mobilidrio especifico de um Ffabricante, que pode ser
fornecida por ele via download na web ou comercializada. A Figura 3.9 mostra arquivos
de templates para construcao de familias de méveis.

o i |
€3\ =l « Autodesk » RACIG » Family Templstes » Portugusse » ¥ [ [ s vadiguec: B
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Figura 3.9 - Relacdo de templates (RFT) para criacdo de familias.

Somente algumas familias RFA vém carregadas no projeto para que o template nao Ffi-
que muito grande. Caso queira utilizar outros tipos de elementos, vocé deve carregar
outras familias ou criar uma a partir de um modelo/template (arquivo RFT) especifico
para o objeto. A Figura 3.10 mostra a pasta de familias do sistema métrico disponiveis

no Revit.
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Figura 3.10 - Relagdo de familias instaladas com o Revit.
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Ao selecionar a pasta Janelas, temos todas as familias de janelas para carregar no pro-
jeto. Cada Familia possui um tipo de janela com parametros especificos que podem ser

modificados (Figura 3.11).
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Figura 3.11 - Algumas familias de janelas instaladas com o Revit .

A Figura 3.12 mostra familias carregadas no projeto e seus varios tipos.
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Figura 3.12 - Familias de janelas carregadas no projeto.

Familias modeladas no Local: Familias criadas diretamente no arquivo do projeto, ndo em um
arquivo separado, como o RFA; ndo podem ser exportadas diretamente para outro proje-
to. Uma Familia desse tipo sé deve ser criada para uso especifico de um projeto particular
e nunca ser reutilizada em outro projeto. Se o objetivo for utilizar varias vezes 0 mesmo
elemento, ele deve ser criado em uma familia do tipo RFA, com o template/modelo es-
pecifico para cada elemento, ou com o template de Modelos Genéricos, com o editor de

fFamilias e carregado no projeto.

3.2.1 Propriedades das Familias

Uma Familia redne objetos da mesma categoria com caracteristicas diferentes, por exemplo, a
familia de Parede basica retine varios tipos de paredes com espessuras diferentes. Cada uma
delas é um tipo. Alguns pardmetros valem para todas as paredes de um mesmo tipo e outros
s3o especificos especificos de uma instancia inserida no projeto. E possivel haver duas paredes
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do mesmo tipo com alturas diferentes. Isso pode ser controlado pelo Revit em Propriedades
de tipo e Propriedades (que se refere ao elemento selecionado ou a ser inserido).

Propriedades: define os parametros especificos de um elemento inserido no modelo a
que chamamos de instancia. Neste exemplo, um mesmo tipo de parede, Alvenaria 25,
tem uma das paredes com altura (Restri¢do superior) até o nivel Acima para o nivel;
Cobertura e outras em que a altura ja é definida como Acima para o nivel: Superior,
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| Preenchimento de cor de escals Preta

ou seja, vai até a altura do pavimento superior. Se a altura desses pavimentos for altera-
da, a altura da parede altera-se automaticamente. Por isso, esta é uma propriedade de
instancia, isto é, de um objeto selecionado no modelo. Outras paredes do mesmo tipo
podem ter alturas diferentes, mas todas tém 25 cm de espessura e as mesmas caracte-
risticas de acabamento, estrutura, representacdo no projeto etc. A janela Propriedades
exibe as propriedades do objeto selecionado ou a ser inserido, as quais representam
uma instdncia do objeto no projeto (Figura 3.15).

i
i
|
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i
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Propriedades do
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Figura 3.13 - Propriedades do tipo e do elemento selecionados.

Propriedades de tipo: definem os parametros de tipos de paredes. Elas sdo definidas
para todas as paredes de um mesmo tipo e incluem aparéncia, estrutura e tamanho. A
Figura 3.14 mostra um exemplo de Propriedades de tipo para uma parede de alvenaria
de 25 cm. Ao acessar essa opcdo, surge a janela de didlogo da Figura 3.14, na qual estdo
os pardmetros da parede selecionada, os quais sdo comuns a todas as paredes do mes-
mo tipo. Ao modificar um parametro nas Propriedades de tipo, a altera¢do ocorre em
todas as paredes desse tipo no projeto. Por exemplo, se a espessura do acabamento for
alterada, todas as paredes com o mesmo tipo no projeto serdo modificadas.
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Figura 3.14 - Propriedades de tipo.
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Figura 3.16 — Exemnplo de familia/tipo/instancia.
As Familias de cada categoria serdo estudadas novamente nos capitulos correspondentes do
livro. Veremos como criar outros tipos de parede, portas e demais elementos.

Procure conhecer bem as familias instaladas no Revit automaticamente. Desta forma vocé vai
poder utilizar elementos ja criados, evitando a cria¢do de objetos ja definidos.

Cada elemento pode ser visualizado na tela de explica¢do do comando, assim é possivel veri-
ficar o tipo e a fFamilia do elemento enquanto estiver trabalhando.
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Inicio do Projeto

P Introducdo |

Este capitulo explica como iniciar um projeto, as configurages iniciais, espessuras de li-
nhas, ajustes de unidades, uso de modelos/templates predefinidos, criagdo de pavimen-
tos e eixos de referéncia.

y/ Objetivos

» Usar modelos/templates para iniciar um projeto.
» Definir unidades de trabalho.

» Criar pavimentos.

. Criar eixos de referéncia.

» Importar uma planta 2D do AutoCAD®.

4.1 Configuragoes iniciais

As configuracdes iniciais de um projeto envolvem muitos itens e decisdes que requerem
cuidado. Os programas de projeto e desenho em geral trazem pré-configuragdes iniciais
que podem ser (teis para a maioria dos usuarios, mas ndo podem satisfazer a todos. Cada
escritério tem padrdes que Facilitam o trabalho da equipe, os quais geralmente cobrem
quase todo o processo de projeto e apresentacdo dos desenho.

Em um projeto no Revit é preciso definir espessuras de linhas dos objetos, estilos de textos,
simbolos, pavimentos, unidades, vistas, familias, entre outras configuracées que permitem
que haja o mesmo ponto de partida para todos os outros projetos. A seguir, aprenda como
fazer essas configuracdes e criar um modelo/template para guardar todos os seus padroes.

4.1.1 Inicio de um projeto - Criacdo de modelo/template

Ao entrar no Revit, surge a tela da Figura 4.1, em que podemos abrir um arquivo de pro-
jeto ja existente ou iniciar um novo. Vamos clicar em Novo para iniciar um novo projeto.

M ket ificador:
et eltira

AUTODESK!
REVIT'ARCHITECTURE

Figura 4.1 - Tela inicial.

Ao clicar em Novo, iniciamos um novo arquivo que utiliza um modelo/template de configura-
¢bes basicas predefinido no comando Opg¢ées, conforme visto na Secdo 2.3. O Revit possui
alguns modelos/templates basicos. Esses modelos/templates estdo na pasta C:\ProgramDatal\
Autodesk\RAC2016\Templates\Brazil\.

A janela Novo projeto pede que vocé selecione o modelo/template a ser utilizado e abre as
opgdes disponiveis; neste exemplo temos: Modelo de arquitetura, Modelo de construcio
ou <Nenhum>.

arqrarodds

[etn e waumien =] [ rooren |
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Figura 4.2 - Janela Novo projeto.

Vocé podera ter mais de um modelo/template e escolher entre eles ao iniciar um projeto com
esse comando. Por exemplo, podemos criar um template para projetos comerciais e outro
para projetos residenciais. Como muitas caracteristicas desses projetos sdo diferentes, seria
justificavel e produtivo ter padrdes predefinidos para cada uma das situacgdes. Para criar um

modelo/template, vocé deve definir todos os padrdes de projeto em um arquivo e salva-lo
como RTE.

1. Inicie um novo projeto utilizando o modelo/template Modelo de arquitetura, sendo
que, na realidade, vocé estd abrindo o arquivo DefaultBRAPTB.

2. Faca todas as alteracdes para que as configuragdes fiquem de acordo com seus padrdes
e necessidades (tipos de linha, unidades, pavimentos, familias, crie folhas etc.). No de-
correr do livro vocé vai aprender a criar esses elementos.

3. Configure Estilos de objeto, Espessura da linha e Estilos de linha. Faca outras confi-
guracdes necessarias na aba Gerenciar > Configuragées.

4. As familias do tipo Familias do sistema (Parede, Piso, Telhado etc.) sdo criadas no ar-
quivo do modelo/template e gravadas junto com o modelo/template. As fFamilias do tipo
RFA mais utilizadas podem ser carregadas no modelo/template; ao iniciar um projeto
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com o modelo/template, elas ja estdo disponiveis. Porém, vocé s deve carregar as fami-
lias RFA que Forem essenciais ao projeto, para nao criar um modelo/template com muita
informacdo e um arquivo muito grande.

5. No menu de aplicagdo selecione Salvar Como > Modelo.

6. D& um nome ao modelo e verifique se o tipo de arquivo estd marcado como RTE.
Procure gravar na pasta C:\ProgramData\Autodesk\RAC2016\Templates\Brazil| junto com
o0s outros modelos/templates ja instalados (Figura 4.3).
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Figura 4.3 - Criacdo do modelo/template ARQUITETURA.

7. Neste exemplo criamos o template "ARQUITETURA" e o salvamos na mesma pasta dos
templates que ja sdo instalados com o Revit.

/ Imporntante

Introduzimos o conceito de modelos/templates no Revit e sugerimos um guia para cria-los. Todos os
itens que podem ser padronizados e configurados serao vistos nos capitulos posteriores. Com o tem-
po de uso do programa vocé vai ficar mais seguro para selecionar, alterar e configurar os elementos
de seu interesse para gerar o padrao de modelos/templates. Quanto mais experiéncia na utilizacio
do Revit, mais elaborado pode ficar o modelo/template. Volte a este item depois que completar os
exercicios e o tutorial, pois tera conhecimento mais completo para elaborar o seu modelo/template.
Apesar de reunirem padrées de trabalho, os templates sdo sempre revistos e aprimorados.

4.1.2 Estilos de objeto
Aba Gerenciar > Estilos de objeto

Os estilos de objeto definem como serdo representadas as linhas dos elementos (paredes,
pilares, janelas, textos, simbolos etc.) em termos de espessura, cor e também os seus mate-
riais. Para acessar a janela de didlogo Estilos de objeto na aba Gerenciar, selecione Estilos
de objeto. A definicdo Feita serd utilizada na visualizacdo dos objetos na tela e na impressio.
Se vocé achar que algumas linhas ficam muito grossas na tela, pode usar o Linhas Finas (TL),
visto no Capitulo 7, para que todas as linhas fiquem finas na tela temporariamente, pois o
Revit ja representa na tela as espessuras de impressao.

Se vocé usa o AutoCAD®, deve usar os layers para organizar os tipos de objetos e definir as
cores das linhas e associa-las a espessuras em um arquivo .CTB. O Revit ndo tem o conceito
de layer, mas sim de objetos com estilos definidos em Estilos de objeto. Entdo, fazendo uma
analogia, no Revit definimos as cores e espessuras de linhas dos elementos, o que vai indicar

ER.
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4 forma como eles sdo impressos. Essa definicao é feita para todos os elementos do Revit. Por
éxemrﬂo. se vocé definir que as paredes tém em corte espessura 3 e em vista espessura 1, isso
ocorre com todas as paredes do projeto.

1? .

T

';.\E_ﬁ Gerenciar ||

= fa FE” E@ &

| Materiais ﬂ Eﬁ Conﬁgulagaes_ k‘ 2 Opgdes de k3 Geranuar il Fases | | @ \i
‘ﬁ 4 adicionais - | desenho | Modelo principal > | wvinculos (@ i« |
Configuragdes | Localizagdo do projeto | Opgbes de desenho | Gerenciar projeto | Fase | Seleco | Consulta | Macros |

Figura 4.4 — Aba Gerenciar — Estilos de objeto.

podemos fazer alteracGes de visibilidade desses objetos por vista, de forma que se definimos
que as paredes tém espessura de linha em planta de 1 na cor preta, como estilos das paredes,
podemos em uma vista especifica definir configuragoes diferentes para as paredes, por exem-

plo, cor azul e espessura 2. Isso é feito em Visibilidade/Sobreposicéo de Graficos, estudado

no Capitulo 7.

A espessura das linhas é definida em Espessura da linha. O Revit traz espessuras pré-confi-
guradas. Veremos como usar as espessuras no proximo item.

Vamos especificar como serdo impressos todos os elementos do Revit. Essa configuracio
deve estar no seu modelo/template. As configuragbes iniciais ja estdo com uma légica razoé-
vel de projeto, de forma que ndo sera necessario altera-las em todos os elementos. Vocé deve
fazer uma anélise inicial e modificar aqueles elementos que estiverem fora do seu padréo.

Na janela de didlogo Estilos de objeto (Figura 4.5), note que ha quatro abas com as catego-
rias dos objetos, Modelo, Anotagdo, Analitico e Importados, para que sejam definidas suas
caracteristicas por categoria, pois os objetos se comportam de forma diferente. Muitos sdo
representados em 3D e alguns somente em 2D.

Objetos de modelo: sdo os elementos construtivos do Revit e as massas (solidos). Eles sdo
representados em vista e em corte, e devemos definir as espessuras de linha na coluna
Espessura da linha em vista (Proje¢do) e em corte (Cortar). Veja a Figura 4.5.

Estios de cheto
Chjatos Gamodeis | Chietms g anolachs, | Cbitios da models snaiten | Cbjetos mportades |
tstade fitros: | Arquitebra 2]

Categoriz I

Espessura da linha
Projeglo | Coftar

Cordalinha { Padrio de knha

@ Aberturas de shaft
& Ambicnte

@ Colunas

| slido
| Sélido b
*Salido
| Sélido. ‘ |
| sahido |
Salido ‘ |
Séfido | ‘
{
{
|

Material |

Salido

4) Estradas
Foros
Fundagbes estrutursis.

Figura 4.5 — Estilos de objeto — Objetos de modelo.
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Por exemplo, para configurar o tipo de linha das paredes, selecionamos Paredes e definimos:

Espessura dalinha
» Projecdo: espessura da linha em vista.
» Cortar: espessura da linha em corte. O valor que aparece na lista corresponde a uma

espessura que é definida em Espessura da linha, que veremos na proxima secao.

Cor da linha: define a cor da linha.

Padrio de linha: tipo (continua, tracejada etc.).

Material: material basico da categoria, mas poderd ser definido mais especificamente em
cada tipo posteriormente.

Estilos de objeto ==5)

[ Coretos 85 codia | Glistos e arotaghs | Cbjaton do mode anaitan | Cbjetos rrpertadin

tstada fites  mgstebra v |
Espessura da Foh, - -
Categoris T Padrio de fiahs Matess! ‘
pigiggor |~ Com' | —— — | |
12 | sétide

3 Mantentes de parede coi

Sélide EE =
B | Material pré-defini_

| 50kdo
Jope —.
Sthido Wsteiial pré-defini— ‘

Varredura da parede - |1
Pegas . 1
e estiturss

pré-defini..

" Mstorial prédefin | |

hoa | Eiid Reromes ‘

Figura 4.6 — Configuracdo do tipo de linha das paredes.

Objetos de anotaco: nessa aba estdo os objetos usados para as anotagdes no projeto, como
tags, linha de corte, margens etc. S3o objetos que s aparecem em 2D e para eles ndao
definimos material nem tipo de linha em corte, somente espessura, cor e tipo. Observe a

Figura 4.7.

Estlos de obilo =
[Ghilosdepodaa | Cbieios e arots | Cojion oo modelo st | Obfetos rpertados
| istadefivos  Acuistra .

i o . Cor g linh: Padido de linh:
or da linha o delinhs
Categoria Pich

|Seida

“Ano !
{4} Eleosdimacy

Cainas dcerte
‘ Caiezs de escopo )
| Caminha do deslocamen
1 Caminhos d2 escada
Contraventamentos m si. |
0 guis B : S
remidedes de chamada. |1
| Btiemidedesdeniel 11

Figura 4.7 - Estilos de objeto — Objetos de anotagéo.
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Objetos de modelo analitico: sdo os elementos estruturais (vigas, lajes, pilares) que po-
dem ser usados para anélises. Como s&o construtivos, sdo representados em plan-
ta e em corte. Devemos definir as espessuras de linha em vista (Proje¢do) e em corte

(Cortar) na coluna Espessura da linha, bem como a Cor da linha, o Padrio de linha e
o Material padrao.

Objetos importadfns: por exemplo, um arquivo DWG do AutoCAD®, que pode servir de
basg para o projeto, no Revit traz layers com cores definidas no AutoCAD, mas vocé po-
dera alterd-las no Revit. Veja a Figura 4.8.
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Figura 4.8 - Estilos de objeto — Objetos importados.

4.1.3 Espessuras de linha
Aba Gerenciar > Configuracbes adicionais > Espessuras de linha

A espessura das linhas é configurada na janela de didlogo Espessuras de linha (Figura 4.9).
Nela, ha uma tabela com escalas e 16 espessuras de linhas que se alteram, dependendo da
escala do projeto. Por exemplo, a parede que tem linha em vista com 1 e em corte com 3 terd
aespessura da linha em vista na escala 1:50 de 0.18 mm e na escala 1:100 de 0.1 mm; em corte,
na escala 1:50 terd espessura de 0.35 mm e na escala 1:100 terd 0.25 mm.

As espessuras ja estdo associadas a nime-

T

ros, portanto basta verificar a escala e a es- | "™ bt =

Pessura e associar 0 NUMEro Para CONFIGUIAT || semtrmrmsommin s e ]

a linha de um elemento em Estilos de ob- g:ﬂ:i“m; imtmetoprs s s comn |

jeto. Para alterar o valor de uma espessura, T a [ T [T ] T |- [ ] |

basta clicar no campo e digitar 0 novo valor; | [Fomamn sz oo siomm s tmmn | | 5]

atabela é editavel. o o a3 2t

Na aba Espessura de linhas de perspectiva : *Emmfﬁ o 00 00 e 5800 |

temos as espessuras de linha para o desenho 30—*;“‘?2%:“51??:‘;? ZEijE;E;’:‘:EgT::
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Figura 4.9 - Aba Gerenciar — Espessuras de linha.
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4.1.4 Unidades de trabalho
Aba Gerenciar > Configuragdes > Unidades de projeto

Esse comando define as unidades de trabalho. O modelo/template métrico inicia em mili-
metros, portanto devemos sempre passar para metros. No Revit, o desenho é criado em
escala real 1:1 e a escala de plotagem é definida nas vistas, podendo ser alterada a qualquer
momento, e os textos, cotas, simbolos e tags sao ajustados automaticamente a escala esco-
lhida. Cada vista pode ter uma escala diferente, nao havendo necessidade de trabalhar sem-
pre na mesma. Ao montar a folha de impressao, revemos as escalas da vista para imprimir e
as vistas sjo inseridas nas folhas com as escalas nelas definidas.

O Capitulo 17 mostra a montagem de folhas.

Ao entrar no comando, é possivel definir as unidades de vérios elementos. Entdo, clique
no botdo ao lado direito do campo Linear para selecionar as unidades de comprimento

(Figura 4.10).

o =
Uridsde: 4= prajeto %

Discpine: [T E—— s
Unidades [ Formato
= 2

T

I  F— TR P
Densidade de mass [ 1BLST kgl

Agppamento de sinbolofit decmal:
[123.456.73%,00 «| ‘

Figura 4.10 - Definicdo de unidades.

Na janela de didlogo Formato selecione a unidade, por exemplo Metros, como mostra a
Figura 4.11. O campo Arredondamento define o nimero de casas decimais e Simbolo de
unidade, se selecionado, pode incluir um simbolo da unidade. O Revit vem configurado para
usar ponto (.) como separagao decimal e usamos virgula, portanto devemos fazer essa altera-
¢do no campo Agrupamento de simbolo/digito decimal.

Os outros campos definem:

Linear: unidade de comprimento. [

Area: unidade de medida de area.

Volume: unidade de medida de volume. et 75 it e

Angulo: unidade de medida de angulos. 2ot ———=—-L‘

Inclinacio: unidade de medida de inclinacdo em graus ou i . |
porcentagem.

Moeda: unidade de medida de moeda.

Densidade de massa: unidade de densidade de massa. L ik

Agrupamento de simbolo/digito decimal: define onde se usa

ponto ou virgula para separacdo decimal. Figura 4.11 - Definicdo de

unidades de comprimento.
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4.1.5 Niveis/Pavimentos
Aba Arquitetura > Dados > Nivel

Deve-se criar um pavimento para cada piso do projeto. Ao criarmos os pavimentos, sdo geradas
vistas planas de cada um deles, por exemplo: Térreo, 12 Pavimento, 2¢ Pavimento, Cobertura

Ao iniciarmos‘um projeto com o template padrdo do Revit, sdo criados automaticamente os
pavimentos Nivel 1 e Nivel 2 com altura de 4 m entre eles.

para criar um pavimento, devemos estar em uma vista de corte ou elevagao.

sl A BA G0 = SR Projétal - traga = —
[ Auueturs | Estnturs losedt | Anotar, A_.lgcm-"lmuu:m? _Coleboint | Vst ;:':k:“:;:;r (o) e SRR T?'g“m"bg;n = ==
& i) g i b 1 COMBPINT T PN G B Mori i - K SNHIDET ;: | il ) |
D @ [ tenets [P Tehsde « ] Sistems cotine B Guerdacopo = 4) Tedods modele B ees - @ |
) Componene - Firono [ Evo coine | O Bamgs L i et . : Sl :
y B cotuna - (S Piso - BB Montante & tscads - o Grupe de modstos + | [ Igentificar ambiente + E,.'»J:nwu: dres » fpo- s 2| & L

Construr irculsg 0 |
Cuwcdlaglo Modelo Ambiente e fves v Abertura Dados | Plano ds trabatho ||

Figura 4.12 - Aba Arquitetura — selecdo de nivel.

‘Para adicionar um pavimento, siga 0s passos:
1. Abra avista de elevagao Sul.
2. Na aba Arquitetura selecione Nivel.

b3, Cligue com o cursor do lado esquerdo e marque um ponto. Ao fazer isso, uma cota tempo-
raria de nivel surge na tela alinhada com os outros niveis. Clique no lado direito, alinhando
com o simbolo de nivel. Depois de criada, edite o valor da cota entre os pavime'ntos. Vocé
I:arr_lbém pode digitar o valor da distancia da altura entre o pavimento antes de clicar o pri-
meiro ponto, quando surge uma cota temporaria em azul. Prossiga desta forma para criar
todos os outros pavimentos. Ao criar um pavimento, além da planta de piso, a planta de

{O{ro tatmbém é criada; verifique no Navegador de projeto. As linhas alinham-se horizon-
dalmence.

4. O nome do qivel pode ser editado clicando-se nele. Ao alterar o nome do nivel, note que
o nome da vista em planta também se atualiza no Navegador de projeto.

. MNavegadar de piojeto - Frojetod X
el 3 ==
P - 3 WC) &, Vistas (todas)
: = Plantss d= piso
1o Pavimento
Cobertura
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. Nivel 2 A i
R —— i-‘re‘lz ™~ 400 &3 - Plantas de forro

400 - 1o Pavimento
- Cobertura
Termeo
& Elevagdes (Elevagdo da construgdo)
Leste
Norte

L — . ﬂVEI'L‘ froeae ™=

E ooa PRI m;c " . '?::m

- s Legendas

; Figura 4.1_3 - Criacdo Figura 4.14 - Alteracdo Figura 4.15 - Navegador
. de pavimentos. do nome no pavimento. de projeto.

i:_l barr'a (ile opgdes temos o botdo Deslocamento, como mostra a Figura 4.16, que permite

dar a distancia do nivel a ser criado a partir dos pontos clicados. Se deﬁnirmoé um desloca-

eqtq de 3 m e clicarmos nos pontos em cima da linha do Gltimo piso, o piso criado ficaa 3 m
Gltimo. Desta forma, o novo pavimento j4 fica na altura desejada.
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Figura 4.16 - Aba Modificar | Colocar Nivel > Deslocamento.

Vocé também podera criar pavimentos copiando as linhas de nivel com o comando Copiar ou
com o comando Matriz, ambos estudados no Capitulo 6.

As linhas de nivel sdo exibidas em todas as vistas de elevacdo e cortes. Para alterar sua vi-
sibilidade em uma vista, é preciso editar as propriedades da vista em Sobreposi¢do de
Visibilidade/GraFico (Capitulo 7).

Na linha criada, temos alguns controles que podem alterar a forma de sua representagao.
Esses controles (grips) permitem alterar a posi¢do da linha, seu comprimento e altura entre
os pavimentos pela cota temporéria. Todas as alteragdes feitas sé serdo exibidas na vista em
questdo; ndo serdo refletidas nas outras vistas.

Marca de tique: temos uma caixa de tique em cada extremo da linha. Ela liga/desliga o
simbolo de nivel em cada extremidade. Para inserir o simbolo nas duas extremidades,
basta clicar na outra ponta.

Cadeado: trava o alinhamento das linhas de forma que, se vocé mover uma delas, todas se
movem juntas. Se clicar no cadeado, ele abre, destravando o alinhamento.

Simbolo de quebra: quebra a linha. Para voltar, basta clicar no grip e puxar para a posi¢do inicial.

Simbolo de argola: serve para arrastar a linha e o conjunto de linhas de pavimento.

Quebra a linha —A Le:r'el 3 Q
) 6.00 %

Level[3 ¥ Liga/desliga
. - " = o simbolo de
6.00 S nivel nos dois
“ Travao  extremos da
Argola para alinhamento  linha

mover a linha das linhas

Figura 4.17 - Linha de pavimento.

4.1.6 Linhas de Eixo
Aba Arquitetura > Dados > Eixo

Os Eixos sdo as linhas de eixo do projeto. Eles servem de guia para inser¢do de pilares, vigas e
paredes, sendo acessados pela aba Arquitetura no painel Dados, como mostra a Figura 4.18.

Eles sdo exibidos em todas as vistas de plantas de piso e de Forro. Para alterar sua visibilidade
em uma vista, é necessario editar as propriedades da vista em Visibilidade/Sobreposi¢ao de
Gréficos (Capitulo 7).
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Figura 4.18 - Aba Arquitetura > selecdo do Eixo.

Para criar 0 eixo, siga 0s passos:
selecione uma vista em planta em Plantas de piso.
1. Naaba Arquitetura selecione Eixo.

2. Clique em um ponto na tela e arraste o cursor; uma linha tracejada é criada, entdo mar-
que o ponto final dela.

3. Parainserir outra linha de eixo, clique mais uma vez e a nova linha se ajusta com a anterior.

4, Para definir uma distancia exata entre 5
as linhas, digite o valor antes de clicar no %
primeiro ponto, quando surgir uma cota O
temporaria em azul, ou defina o valor em
Deslocamento na barra de opcgdes, como
em Nivel, e clique nos pontos sobre a alti- | | ,
ma linha inserida. | | |

5. Crie as outras linhas de eixo no projeto. s

A Figura 4.19 mostra os eixos criados. é—;.

Figura 4.19 - Criac3o dos eixos.

/ Importante

As linhas de eixo vao sendo criadas com a numeragao 1, 2, 3 etc. Podemos usar letras e nimeros. Para
editar o nimero, clique nele e digite a nova letra.

Os eixos tém o mesmo controle visto para niveis, de forma que podemos inserir outro sim-
bolo de eixo na outra ponta, quebrar a linha e alinhar todos simultaneamente.

Eles também podem ter forma de arco, como mostra a Figura 4.21. Para criar um eixo em
forma de arco, selecione no painel Desenhar o icone do arco, como indica a Figura 4.20.

PR sr = AOAN G0 aBe Prcjetol - Plarss de piss Temes T e
50| Ebifies | Gats | 2rde avii | Maritores | Gl Vb Gewas | Wefbeer|Celerbas | goel

Figura 4.20 - Selecdo do Figura 4.21 - Desenho do
eixo em arco. eixo em arco.

Os eixos e os niveis sao elementos 2D do tipo Dados e visiveis em todas as vistas planas e elevagoes. )
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Com os pavimentos e as linhas de eixo criados, estdo praticamente prontos os ajustes basicos
para se iniciar um projeto no Revit. Para dar continuidade ao projeto, o préximo passo é a in-
sercdo das paredes e dos outros elementos, tais como pilares, lajes, vigas, esquadrias e assim
por diante. Cada capitulo do livro trata de um desses elementos. Com os pavimentos e os
eixos de referéncia podemos iniciar com as paredes ou com os pilares nos eixos.

Podemos iniciar também o projeto pelo terreno, conforme Capitulo 14, e depois fazer a im-
plantacdo do edificio. No tutorial no final do livro faremos um projeto iniciando pelo terreno.

A seguir, mostramos como importar um desenho em 2D do AutoCAD® para iniciar um pro-
jeto no Revit, visto que muitos projetos podem estar em estudo ou predefinidos em 2D no
AutoCAD?, sendo possivel aproveitar esse desenho.

4.2 Importacdao de desenho em 2D do AutoCAD®

Aba Inserir > Vinculo > Vinculo de CAD

Para importar um desenho em 2D do AutoCADS®, usamos a ferramenta Vinculo de CAD,
que permite vincular o desenho AutoCAD® ao Revit de forma que, se houver uma alteracdo
no AutoCAD®, podemos atualizar o link, recarregando o desenho no Revit. A outra opgdo é
Importar CAD, que importa somente o desenho do AutoCAD®, ndo permitindo atualizacGes.
As duas opcdes sdo selecionadas pela aba Inserir (Figura 4.22). Neste exemplo vamos usar o
Vinculo de CAD. Ative a vista do pavimento Térreo clicando duas vezes nela no Navegador
de projeto. O arquivo utilizado esté disponivel no site da Editora Saraiva, do qual vocé pode
fazer o download (planta_apto.dwg). Ao entrar no comando, é apresentada a janela de dia-
logo da Figura 4.23, em que devemos selecionar o arquivo DWG:

g b ahBDE e

Modificar| | Vinculo do Vincula] Vinculo de | Marcade revislo  Decalque  Nuvem  Gerendiar | Impentar  Insericdo_ Imagem Gerenciar  Impant | Carregar (alregar(umuu

fet  ¥C | cap OWF > depontos vinculos | CAD  arquivo imagens 1 f famla  gupo
Selecionar * | Vinculo Importsr | Canegar da bibfiotecs ||

Figura 4.22 = Aba Inserir > Vinculo de CAD.
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Figura 4.23 - Selecdo de arquivo do AutoCAD®,
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Apos a selecdo devemos ajustar alguns pardmetros na parte inferior da janela:

Apenas a vista atual: se essa opcdo estiver ativada, o DWG é inserido somente na vista cor-
rente do desenho. Sempre que uma planta de um pavimento for incluida no projeto, é

preciso habilitar a opcao. E necessario desabilitd-la quando uma planta de curva de ni-
vel, para a modelagem de terrenos, for introduzida.

Cores: a opcdo Inverter inverte as cores dos layers do AutoCAD®, Preservar mantém as
cores dos layers e Preto e Branco altera a cor do desenho para branco e preto, depen-
dendo de como ele estiver no AutoCAD®.

Camadas/Niveis: a opcio Todos traz todos os layers do AutoCAD®, Visiveis traz somente os
layers ligados no arquivo e Especificar permite especificar quais layers serdo trazidos.

Unidades de importacio: define as unidades de importagdo do arquivo. E recomendavel
que vocé identifique a unidade do desenho que estd importando e marque neste cam-
po a unidade correta.

Posicionamento: permite escolher em que posicdo o arquivo sera inserido no Revit.

Colocar em: nome do pavimento em que estd sendo inserido o arquivo.

» Depois de inserido no pavimento, podemos usar o arquivo DWG como base para o
projeto no Revit. Podemos desenhar paredes sobre as paredes do DWG, porque o Revit
pega pontos finais e intersecgdes do arquivo do AutoCAD, ou usar um DWG com cur-
vas de nivel para criar um terreno, entre outras possibilidades.

Se houver uma planta para cada pavimento no AutoCAD, cada planta deve ser inserida no
pavimento correspondente no Revit, marcando-se Apenas a vista atual, de modo que nao
haja sobreposi¢do de desenhos no Revit. Ative a vista do pavimento na qual serdo inseridos
0s arquivos do AutoCAD antes de selecionar Vinculo de CAD.
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Figura 4.24 - Desenho do AutoCAD® |nser1do no Revit,

Depois de terminado o projeto, vocé pode desligar a visibilidade do arquivo do AutoCAD®
para imprimir o projeto do Revit sem o desenho do AutoCAD® ou remover totalmente o link.
Isso é feito pelo controle de visibilidade dos objetos por vista em Visibilidade/Sobreposicio
de Graficos, a ser estudado no Capitulo 7.

" Inicio do Projeto
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Gerenciar vinculos

' Com a vista ativa, selecione em Propriedades a opcdo Visibilidade/Sobreposicio de
Graficos e clique em Editar. Na aba Categorias importadas, desmarque a visibilidade do ar-
quivo DWG (Figura 4.25).

Outra forma de gerenciar os links é pela ferramenta Gerenciar vinculos na aba Inserir. E pos-
sivel remover o link ou recarregar o arquivo atualizado do link.

T |c | Fomams OO [Revtea e | tisvers de ponta]

Pesigies

Harme do vineulo L e

lTinunh' Caminhasihe

| [cuntssptodng Camzgedo [7 B5008 |memplosiphints sptodng

Selecionar v Vincd | [ Categoriss de modehs | Categoriss d= anotagso [ Categariss de modela anaitc) | Categoriasy [tilms

|
(¥ B categorias ipartadss nasta vista Se 2 categaris estreer desmarcada, €4 o serd visvel
fropricdades x

Meio-tom |

2 Projeio/Superficie |
l Linhas | Padies |

[m] |

Eﬂ Planta de piso -

Planta de piso; Nivel 1 x| £8 Fdhar tipo Desmarque este botéo para desligar a

Grificas i &~ visibilidade do DWG
Escala da vista 1100

B = | T

Valordeescls L 100

Exibir modelo Normal

‘Niveldedetalhe  Bawo |
ahili depecas Ao iginal

Figura 4.27 - Janela Gerenciar vinculos.
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“Etlo de exbito dea. e e . ’
Caminha do sol =

Etensdes

Recortar vista

Apsda de propiedades

de ptajeto - Exemplos 2016 iedades |
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B & O % @B @

| Vinculo do Vineulo de Vinculo de Marca derevisio  Decalque  Nuwvem JGesenciar [Importar  Insedr do_Imagem Gerenciar | Carregar Camegar como [
| Revit IFC CAD DWF ki de pontos fvincules | CAD  arquivo imagens | femilia gnipe H

Selecionar v | g Vineulo 1 Importar 3| Caneger dabiblioteca

Figura 4.26 — Aba Inserir > Gerenciar vinculos.

Na janela de didlogo Gerenciar vinculos, selecione a aba Formatos CAD e escolha o arquivo.
Veja que aparecem todas as informacgdes do arquivo associado e, na parte inferior da janela,
os botdes para gerenciar o arquivo.

Recarregar de: permite recarregar o arquivo de outra pasta. Se por acaso vocé o moveu de
pasta, pode recarrega-lo.

Recarregar: recarrega o arquivo.

Descarregar: desassocia 0 arquivo sem remover a associacao.
Importar: importa o arquivo para o Revit e ele fica inserido no projeto.
Remover: remove a associacdo totalmente.

[[ﬁftjp do Projeta
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P/’ Introducio |

As paredes sdo, sem d(vida, os elementos mais basicos no inicio do projeto no Revit. A
partir delas, vamos nos Familiarizar com o uso da interface do programa e do modelo em
3D, possibilitando a visualizagdo e a compreensao do modelo de varias formas.

Este capitulo descreve como inserir paredes, usar as dimensdes temporarias, selecionar
objetos, usar as ferramentas de precisdo - snaps, modificar paredes, criar tipos de pare-
de e iniciar as primeiras tarefas com a interface.

P’ objetivos

. Inserir paredes.

» Selecionar objetos.

v Usar dimensdes temporarias.
. Modificar paredes.

» Criar novos tipos de parede.

5.1 Insercdo de paredes

Aba Arquitetura > Construir > Parede: Arquitetdnica

As paredes no Revit sdo elementos construtivos que pertencem a uma familia. As Familias
de paredes sdo do tipo Familia do sistema, ou seja, ja fazem parte do template e nao
precisam ser carregadas de arquivos externos. A base das paredes automaticamente se
ajusta a base de um pavimento. Quando paredes se cruzam, elas se juntam, formando
a interseccdo. As paredes nao se ajustam automaticamente a elementos como telhado
e forro. O ajuste deve ser manual, por meio da selecdo da parede e do uso das opgoes

Anexar e Desanexar.

?xisFlgmttrés F’amilias de c|i:»arecle no Revit: Basica, Cortina e Empilhada. Cada uma das trés
amilias tem vérios tipos de parede com caracteristicas diferenciadas. A t . :
s .Atabe

as caracteristicas de cada tipo. laa seguir define

Figura 5.1 = Tipos de parede.

Descricao

‘Basica Tem uma estrutura simples e é diferenciada pela espessura daparede.

Elas consistem em painéis divididos por linhas. E possivel especificar o material de cada painel e inserir

Cortina .
perfis de Formas e tamanhos especificos nas linhas para definir esquadrias.

| Empilhada | Consistem em paredes sobrepostas umas as outras.

Na aba Arquitetura > Parede, abre-se uma caixa com a itetd
: : a opgdo Parede:; i
e pe ede: Arquitetdnica

] compo
I Coluns
Selecionar + Q .
arede Arquitetin
Medificar| Co WIRER

frepriedzas Q Parede: stiturs!

Modificar Porta

) | < I Parede por face

=] porecemotdins

Hovo Paredes]

] Parede frso

Festrigoes
 tinhs de foc:

Figura 5.2 - Selecdo da ferramenta Parede.

Depois de selecionar o comando Parede: Arquitetoni i
: : Arquitetonica, a Ribbon muda para a aba
Modificar | Colocar Parede (Figura 5.3), na a 3
: . .3), na qual estdo todos os para ari
~ para inserir as paredes. e i

5 ?" |G Cotar v s B -
Y Pue- 24

Area detiansleréneia |

Madificar

[

= =
Selecionar v | Propriedzdes
| Colocar Parede

Wediticat

Linha de focafizagda: Linha central di v

Figura 5.3 - Aba Modificar | Colocar Parede.

=En*{ seguida., devemos .selecionar um tipo de parede entre as familias disponiveis. Na ja-
ela P'rop_rlledadgs, clique no seletor de tipos ao lado de Parede Basica; uma lista de
tipos é exibida (Figura 5.4). Vamos selecionar Genérico - 200 mm neste exemplo.




—
| Parede basica i
lf Genkrico - 200 mm )
)

[ xterior - Bloco em montante metdiico

=== xterior - Reboco em tijola na bloco

il

=== Exterior - Tijolo em montante metdlico
—|Fundagio - 300 mm Concreto
s Genérico - 20 mm Tijolo

=—3Genérico - 140 mm Alvenaria

enérico - 200 mm 5

Tipos mais recentemente utilizados
Parede basica : CW 102-50-100p

Parede basica : Genérico - 200 mm

Parede basica : tijolo 23

Patede basica : Genérico - 300 mm

Figura 5.4 - Seleg3o de um tipo de parede.

Na barra de opgdes, define-se a altura
da parede no campo Altura, da seguin-
te forma: se selecionar Altura: Néo
conectado, digite o valor no campo
que fica ao lado, que deve ser 2.8 (ele
serd permanente) (Figura 5.5). Vocé
também pode selecionar um pavimen-
to para definir a altura, entdo a parede
sempre vai se ajustar a altura do pavi-
mento selecionado. Em seguida, defina
a posi¢do da linha que traca a parede
por um dos lados em Linha de localiza-
¢do, conforme as opgoes da Figura 5.7.

Figura 5.6 — Barra de opgdes — Altura = Cobertura.

Linha central da parede: linha de eixo da

parede.

Linha central no nicleo: linha de eixo do

osso da parede.

ER.

5.

Eace de acabamento: Externa: face aca-
bada externa.

Face de acabamento: Interna: face acaba-
dainterna.

Face nicleo: Externa: face do osso externa.
Face ntcleo: Interna: face do osso interna.

Linha dz kecalizagdor Linha cential d
Linha centr

Face de scabamento: Extems
Face d= acabamentor Interna
Face niclec: Extama
Face nGelea Interna

Figura 5.7 - Selegdo da posicao da
linha para tracar a parede.

A opcdo Cadeia permite desenhar pa-
redes em sequéncia. Se estiver desmar-
cada, para cada parede vocé deverad cli-
car no ponto inicial novamante.

Em seguida, marque na tela gréfica o
ponto inicial da parede e depois 0 pon-
to final. Note que dimensdes e dngulos
provisérios sdo exibidos ao iniciar o de-
senho da parede. Para definir a medida
exata do sentido da linha da parede, di-
gite o valor, e ele seré inserido em uma
caixa de texto, como na Figura 5.8.

Figura 5.8 - Definigdo da medida da parede.

Prossiga definindo os pontos. Note que
h& um snap automético nos pontos fi-
nais e uma linha guia que passa no lado
escolhido em Linha de localizagao.
Finalize clicando em Modificar no pai-
nel Selecionar ou tecle Esc.

Para visualizar o projeto em 3D, clique
na “Casinha” na barra de acesso rapido
e selecione Vista 3D Padrao.

Atecla shift liga a Fungdo Ortho. Pressione
para desenhar paredes ortogonais.
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Figura 5.11 - Desenho final das paredes em 3D.

As paredes que criamos foram Feitas a partir

de uma linha, porém podemos definir outras

.":F.o_r.mas de crid-las pelo painel Desenhar, se-
lecionando retangulo, poligono, circulo ou
‘arco (Figura 5.12).

Vs &Eo -
FAVou A a9
i =

Desenhar

Figt{ra 5.12 - Painel Desenhar -
op¢des de desenho de paredes.

Figur? 5.13 - Desenho de paredes
com retdngulo, poligono, circulo e arco.

5.2 Selecdo de objetos

A seguir, veremos os modos de selecio de
objetos do Revit que podem ser aplicados
em paredes e em todos os objetos para fa-
zer qualquer edicdo. Podemos selecionar
objetos isoladamente ou em grupo. Quando
se seleciona um objeto, ele muda de cor e
fica azul. Ndo é possivel visualizar essa di-
ferenca no livro, por se tratar de impressdo

em preto e branco.

Selecdo de um objeto: clique no objeto.

.

|

Figura 5.14 - Selecdo de um Unico objeto.

Selecdo de varios objetos: clique com o
cursor em qualquer ponto vazio da
tela e abra uma janela para a esquer-
da. De forma semelhante ao Crossing
do AutoCAD?, ela é tracejada, selecio-
nando todos os objetos que engloba
e 0s que corta. Para a direita, entra-se
no modo Window com linha cheia, se-
lecionando somente os objetos total-
mente contidos nela. Durante a sele-
¢do, tanto no modo Crossing como no
Window, os objetos ficam na cor azul.

I

Figura 5.15 = Selec¢do de objetos por Crossing.
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Ctrl: para acrescentar objetos a selegdo,
tecle em Ctrl. Um sinal de + surge no
cursor, entdo siga clicando nos outros
objetos.

Shift: para retirar objetos da selecio, te-
cle Shift. Um sinal de - surge no cursor,
entdo siga clicando nos outros objetos.
Eles serdo removidos da selecdo.

“7 Se a vista do desenho estiver com um zoom

| muito afastado e ndo for possivel selecio-
nar objetos com precisao, clique em um ob-
jeto, por exemplo, PAREDE, e na tecla Tab.
Os outros objetos por perto vao sendo se-
lecionados em continuidade para que vocé

==

Figura 5.16 — Resultado da selegdo:
os objetos mudam de cor.

escolha o objeto procurado.

Y

Figura 5.17 - Seleco de objetos por Window. Filtro de selecdo de objetos: muitas ve-

zes o desenho contém muitos objetos
H e fica dificil selecionar os desejados.

Nesse caso, podemos usar os filtros:
seleciona-se tudo e, em seguida, eli-
mina-se o que ndo é necessario da se-
guinte forma:

1. Selecione com Crossing véarios objetos,

2. Depois, clique em Filtro na aba tem-
poraria Sele¢do miltipla, como
mostra a Figura 5.19.

Figura 5.18 - Resultado da selecdo.

A R I

| r ® T qunte - |
o (e P : |
m O Cortar .F o ‘,!,'., o = 00 Clee= 6L Emeg |
k| | oy |Jue- 2o (YT LT N | : 5 editar
| Selecionar » | Propriedades | Area de transferdneia | Geometiia [ Modficar | Vista | Medi ; Criar i
L§ v =

Figura 5.19 = Selecdo da ferramenta Filtro.

3. Surge ajanela de didlogo da Figura 5.20 com os objetos selecionados.

4, Desmarque as categorias que nao interessam e clique em OK. Em seguida, continue a
edicdo dos objetos selecionados. Os comandos de edi¢do serdo vistos no Capitulo 6.

KR
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Figura 5.20 - Selecdo das categorias no filtro.

5.3 Apagar objetos

‘para apagar qualquer objeto no Revit apés
selecionar os elementos com um dos mé-
‘todos estudados anteriormente, use a tecla
cluir ou, na aba de contexto do objeto
lecionado, no painel Modificar, clique em
xcluir no simbolo com X em vermelho.

5.4 Dimensdes temporarias
de paredes

As dimensdes temporarias indicam o tama-
‘nho do objeto, neste caso a parede, e sua
posicdo relativa a outros objetos proximos a
e. Elas aparecem ao se criar ou selecionar
Jm objeto. Podemos alterar ou mover ele-
“mentos mudando a dimensdo temporaria.
este exemplo vamos deixar as duas salas
m a mesma medida. Selecione a parede
rtical do meio e veja as dimensdes que sdo
bidas. Clique na dimensdo temporaria e
“digite o novo valor. O desenho é alterado
m seguida. A parede que se movimenta é
‘a parede selecionada.

60,0000 11,9000
e

Figura 5.21 - Selecdo da parede.

895 11,9000

Figura 5.22 - Alteracdo da dimensdo temporaria.

82500 89500
H

Figura 5.23 = Resultado.

As dimensdes temporarias podem ser trans-
formadas em cotas definitivas clicando-se no
fcone com duas setas, localizado ao lado da
cota, como mostram as Figuras 5.24 e 5.25.

59500 8,500

Figura 5.24 - Selecao do icone.

895 835

—_—

Figura 5.25 - Resultado.
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/ Importante

Com a edicdo das dimensdes temporarias,
jeto da parede.

héa grande ganho de produtividade no processo de pro-

5.5 Ferramentas de auxilio ao desenho de paredes

Aba Gerenciar > Configuracdes > Snaps
Linhas de alinhamento: durante a geracdo da parede, linhas de alinhamento sdo exibidas
de acordo com a opcdo escolhida em Linha de localizagdo. Ao se mover o cursor hori-
zontal e verticalmente ou ao se cruzar a extensdo de uma linha, ela aparece como uma
trilha, fFazendo a proje¢do de uma linha em outra.

Figura 5.26 - Linhas de alinhamento.

Snaps: 0s SNaps aparecem automaticamente ao se mover o cursor por cima de pontos ge-
ométricos do desenho, tais como Ponto final e Ponto do meio. Como estamos traba-
lhando em um modo de desenho, neste caso na ferramenta Parede, para cada tipo de
snap é gerado um icone, como indicam as Figuras 5.27 e 5.28.

Er

] L 600

Figura 5.28 - Snap no Ponto do meio.

Figura 5.27 - Snap no Ponto final.

Para configurar as opgdes de snap que serdo habilitadas, selecione Snaps na aba Gerenciar,
como mostra a Figura 5.29, e najanela de didlogo Snaps marque as op¢des desejadas. Também
é possivel desabilitar o snap em Snap desativado. Note que todos os snaps tém atalhos de
teclado e, na parte inferior da janela, temos outros atalhos para ferramentas temporarias. Por
exemplo, SZ faz o close ao se desenhar uma sequéncia de paredes.
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Figura 5.29 - Selecdo de Snaps.
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Figura 5.30 - Janela de didlogo Snaps.

5.6 Criacdo de paredes basicas

Ha vérios tipos de parede ja definidos no Revit, sendo possivel criar outras de acordo com as
necessidades construtivas. Uma parede pode ser representada somente no osso ou conter
todas as camadas de acabamento necessdrias para a construgdo. A vantagem de se criar uma
parede completa é obter o quantitativo de material, além da sua representacdo grafica. No
Revit criamos uma parede a partir da definicdo de seus parametros e da fungdo, sendo estes
as Familias e os tipos. Existem pardmetros que servem para todas as paredes de um mesmo
tipo e outros usados para uma das paredes do tipo inserida no projeto, chamada instancia.
Por exemplo, podemos ter duas paredes do mesmo tipo com alturas e bases diferentes. As
principais propriedades de uma parede sdo aparéncia, estrutura e tamanho.

Antes de criar um tipo de parede, vamos analisar os tipos e as familias existentes. Ao cli-
car em Parede na aba Arquitetura e selecionar Parede: Arquitetdnica, temos no painel
Propriedades a lista com as familias carregadas no programa (Figuras 5.31 e 5.32).

E'E §-R-Er

Arquitctura | Edlitura | fosenn A

Qw—;iz sstrutura) t

Figura 5.31 - Selecdo de Parede.

| Paredes
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Vamos selecionar um tipo de parede e analisar as suas caracteristicas. Selecione a opcao
Genérico - 200 mm, em seguida Propriedades de tipo no botio, como mostra a Figura 5.33,

[ planta e

= Exterior - Tijolo em montante metdlico

_Ifundagdo - 300 mm Concreto
s Gendrico - 90 mm Tjcla

FEAGendnico - 140 mm Alvenaria ’—‘
3

Gendrico - 200 mm |

I Genérico - 200 mm - Preenchido

F—IGenérico - 225 mm Alvenaria

[ Genérico - 300 mm

s Interiar - 79 mm Divisseis (1-hi) Y

Tipos mais recentemente utilizados
Pareds bisica : Genérico - 200 mm

Figura 5.32 - Lista das paredes carregadas no programa.

A janela de didlogo Propriedades de tipo é aberta conforme a Figura 5.34.

|_3-E_|y.1\-ca-r;-

Propriedades

Selecionar = | Propriedades ! Kres de traraferdncia ‘ de t‘po

Moddicar

Figura 5.33 - Selec3o de Propriedades de tipo.

[ Piopiiedades de by

T T L

:

e (oo q [ ]
(==

‘ e Fands |Farmbs ¢ gatona: Parroe bisca 3] [ careor.
‘ ‘

Figura 5.34 - Janela de didlogo Propriedades de tipo.

Ao abrir, clique no botéo Visualizar na parte inferior, para expandir a janela.

Todas as propriedades da parede Genérico - 200 mm estio definidas nessa caixa. Na parte

superior aparece o nome da familia a que ela pertence.

R
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lia: '
presenta o tipo selecionado.

nst

parede, conforme a Figura 5.35.

mostra a familia a que pertence a parede.

metros de tipo: nesse quadro estdo os parametros e seus valores.

30: para da construcdo da parede.
rugao: parametros '
utura: clicando no botao Editar, define-se como sera a estrutura dos componentes da

Editas eeontagem || BRI LT T gl i - -
Famba: Paredebisca
| Tios: Genéria - 00w ol
|l Exesmrabotd: 0,200 Noradaamosysi 6,000
Resstinda R): 10,0000 (IR
B, Masea térmica: 0K
3
o) g LADO EXTERND

Thaterisl
Funglo 1 Mteiisl Esgassuna | Coberturss "'—“I
1 e H

(o] | B = =
Vrads dorevestmento pad 3

s buerghes: Hasextremsdades;

|18 vrer P B (T PR

Modfcar estrutura verbos! (soments na vimestzaghn da corte)

Emma o EEE

00T

v fammacpmitiedt 7] [Vesez2 Ll’ll_ﬂmj t

Figura 5.35 - Exemplo de estrutura de uma parede simples.

Editar rontagem 4] /| I T ulle)|

i

paredebisca
Exterior - Tioho e montante metdian

08,3500 Meradasuara: | 6,000
9,859 (a1

13,41k3%

Camads da Por cate: X
Acsbamente  Placa de Gess. 00130

[ Eda) | tos | |
Vesda darsiestmenia sads

Mg rasrgles s exhevidades:

(o

fanciadsin 0000

priido 0010
acima

Gl s’ GO0 S0
+«Pot categor |0,0000

=5

oo R0

. Lk

] veto: [ania dapiso-odt v] [ Meusie

==
224

Figura 5.36 - Exemplo de estrutura de uma parede com varias camadas.

| Paredes

Podemos ter outros tipos de paredes com varias camac.iasjé criadas, (_:omc? mostraaFigura 5.36.
Clique em OK para voltar a janela Propriedades de tipo. Prosseguindo:




Virar nas inser¢oes: define se havera enve-
lopamentos para paredes compostas.

Virar nas extremidades: indica se havera en-
velopamentos no ponto final da parede.

Largura: determina a largura da parede.

Funcao: indica a funcdo da parede. As op-
¢des sdo Interior, Exterior, Reten¢ao,
Fundacdo, Shaft Nicleo e Sofito.

Graficos: define pardmetros gréficos da
parede.

Padrio de preenchimento em escala de
baixa resolucio: estabelece um padrdo
de hachura para a parede, que é exibi-
do no modo Baixa resolugdo e ajusta-
do na barra de controle da vista.

Preenchimento de cor de escala em baixa
resolucio: indica a cor da hachura defi-
nida no item anterior.

Em seguida temos as Propriedades Analiti-
cas e 0s Dados de Identidade. Modificando
as propriedades podemos criar infinitos ti-
pos de parede. A seguir, veremos como fa-
Zer isso.

Para criar um tipo de parede, na janela
Propriedades de tipo, duplicamos um exis-
tente, mudamos as propriedades e entdo
gravamos o novo tipo. Desta forma, nao
perdemos o tipo original da parede sele-
cionada nem o alteramos acidentalmente.
Sempre se deve partir de uma parede com
parametros parecidos com os da que sera
criada para evitar ter de alterar ou eliminar
muitos parametros que ndo fardo parte da
nova parede.

Na janela de didlogo Propriedades de tipo,
com o tipo Genérico — 200 mm, clique em
Duplicar, e em seguida dé um nome a nova
parede, como mostra a Figura 5.37.

53 Home. ] o=

tore: | Avena=ls
[ )[ee=]

Figura 5.37 - Nome de nova parede.

A seguir, é criada a parede "Alvenaria 25",
como exibe a Figura 5.38. Agora vamos mo-
dificar os seus parametros.

A

|

=] =

Figura 5.38 - Propriedades da parede
“Alvenaria 25" a serem alteradas.

Dé um clique em Editar, no campo Estrutura,
e altere o valor para 0,25, conforme a Fi-

gura 5.39. Clique em OK para finalizar.
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Figura 5.39 - Alteracdo da espessura da parede.
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Figura 5.40 - Espessura alterada para 0.25.
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: Agora, a parede criada “Alvenaria 25" ja esta
adicionada aos outros tipos de parede basica do
projeto.

Prop|ledades X

Parede bisica |
Alvenaria 25 |

Pesquisar p
Barede bisica

I : |
] Alvenaria 25 =
-

[ Apoio - Concreto de 300 mm

E‘ Exterior - Bloco em montante metilico

ﬂ= Exterior - EIFS em montante metélico

Figura 5.41 = Nova parede ja na lista.

As paredes sdo familias do tipo Familia do
sistema ja instaladas com o programa, ha-
vendo trés op¢des: Parede basica, Parede
cortina e Parede empilhada.

Figura 5.42 - Familia, tipo e instancia.

A seguir, veremos as propriedades de ins-
tancia que se referem a uma parede do pro-
jeto, conforme identifica a Figura 5.42. Cada
parede inserida no projeto, de qualquer tipo
ou Familia, é chamada no Revit de instancia,
para cada uma podemos definir proprie-
dades diferentes na janela Propriedades.
Esse conceito estd presente em todos os
ementos do Revit, sendo muito impor-
inte compreender a diferenga entre as
propriedades do tipo e da instancia.

Propriedades: essa janela define os pardme-
tros especificos de uma parede a ser inserida
OU que esteja selecionada para alteracdo. As

incipais propriedades que podem ser alte-
‘radas sao:

Linha de localizagdo: posicao da linha de
desenho.

Restricdo da hase: posicdo da base.
Deslocamento da base: distancia da base.

A base estad anexada: indica se a base da
parede esté vinculada a outro elemen-
to; por exemplo, piso.

Distancia da extensdo da base: distan-
cia da base das camadas de paredes
compostas; s6 habilitada para paredes
compostas por camadas extensiveis.

Restricdo superior: posicdo do topo.
Define que a altura da parede vai até o
pavimento selecionado (Figura 5.43).

; Propriedades X

| L

| l:l Parede béasica . |
Alvenaria 25
Paredes (1) +) ) Editar tipo

Restrigbes i i

Restrigio superior Acima para o nivel: Nivel 2
AT TEToNETa S T
0.0000

anexado |

Distincia da extensdo superior| 0.0000
Delimitagio de ambientes @
alwvo a massa {1

Estrutural fiffiig

Ativar o modelo analitico

“Usoestrutural i N3o de aparelho de apoio

Figura 5.43 - Parede com altura até o Nivel 2.

Altura desconectada: altura da parede.
A opcdo sé é habilitada se a altura
ndo estiver fixada em um pavimento -
Restri¢do superior (Figura 5.44).

Pragriedades X

[ Perede b A
Alvenzna 25 |

Paedes{1) -]E Editarfipo |
Restrigaes & .|
linhadelocalzzsgio ' Linha central da parede 1|

Festrigio da base Nivel 1 |

Deslocamento da base [ .

Mio.conectado .}‘ |

Estrutural
Aivaron
Uso e

Figura 5.44 - Parede com altura fixa de 1 m.

s




4,00
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} invertar o lado da
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Figura 5.45 - Parede com altura fixa de 1 m. podemos definir o acabamento nas e?(tremi-dades das pared-es usando stIS Dafaj'ﬂ'EtrOE::
! janela de didlogo Propriedades de tipo: Virar nas extrewfladt.es e Vlrar-r‘t?s |n§erbo;ot s
Deslocamento superior: distancia da parte superior da parede acima do topo; so é habilita- selecione uma parede, clique em Propriedac!es df—' tipo, e entdo a janela de didlogo é aberta.
da quando se ajusta Restri¢do superior para um pavimento. Para exibir aimagem da parede, clique em Visualizar.
O topo esta anexado: indica que o topo da parede esta vinculado a outro elemento; por e i =)
exemplo, forro ou telhado. | Tl ——e —a

Distancia da extensio superior: distdncia do topo das camadas de paredes compostas; sé
habilitada para paredes compostas com camadas extensiveis.

Delimitacdo de ambiente: ao selecionar essa opcéo, a parede fica como parte do contor-
no do ambiente. Essa propriedade é utilizada ao usarmos a ferramenta Ambiente, que
identifica o ambiente, nomeando-o e extraindo as areas.

Relativo a massa: indica que a parede foi criada a partir de um estudo de massa.

5.7 Paredes com camadas

As paredes compostas contém diferentes camadas de materiais. Por exemplo, podemos criar
paredes com elementos estruturais, placas de gesso e placas térmicas, além dos materiais
convencionais, como tijolo, bloco, argamassa, pintura etc. Tudo isso pode ser configurado e,
ao desenharmos a parede, essas camadas sdo exibidas. No exemplo a sequir h4 uma parede
com varias camadas que representam diferentes materiais. As paredes compostas Fazem o ar-
remate automatico nos cantos. Se duas paredes se encontram, o arremate dos cantos é Feito

se os materiais forem iguais, conforme o exemplo seguinte. Rnlicar

Figura 5.46 - Arremate de paredes Figura 5.47 - Arremate de paredes
do mesmo tipo. de diferentes tipos.

Ao criar paredes compostas, cada camada pode ter uma hachura que represente os respecti-
vos materiais. As paredes sdo exibidas em corte e, na planta, com as hachuras, quando alte-
ramos o modo de visualizacdo em Nivel de detalhe para Médio ou Alto. O lado da parede
também pode ser invertido ao se clicar nas setas que visualizamos depois de inserir a parede.
As setas representam o lado externo da parede. Veja a Figura 5.48.
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Figura 5.48 - Inversdo do lado da parede.
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Figura 5.49 - Visualizagdo de uma parede composta.

Para visualizar, selecione Exterior ou Interior em Virar nas extremidades e clique em
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Figura 5.50 - Parede com arremate Exterior selecionado.




2. Nocampo Estrutura clique em Editar para abrir a janela Editar montagem (Figura 5.54).
T Ferda: Parade bisea
Topos Mverara 35
Espesara totl: 0.250 Anrada omostra. 6.0000
Resstinca (R): 0.0000 (M
Maica tiomica: 0.00KIX
---Fung}-;m-l- Matesial I Espessura | Cobeurag] mﬁl
Limite do nd | Camadas ad  0.0000 | |
Figura 5.51 - Resultado apds Virar na extremidade Exterior. | w mvnfn‘ ) [
Virada do revestmentn padrdo
O parametro Virar nas inser¢des define o arremate ao inserirmos janelas e portas na parede. v s 3
Os exemplos a seguir mostram a primeira parede com a op¢ao N&o virar e a seguinte com o
parametro estabelecido como Exterior. - R
@ v g y] [Pemann] (o) e ) [ Bm ]

Figura 5.54 = Edicdo da estrutura da parede.

3. Nessa janela vamos inserir as camadas e aplicar materiais a cada uma delas. Para inserir

novas camadas, clicamos no botdo Inserir, em sequida definimos o tipo e o acabamento.
Néio virar Clique no botdo Inserir duas vezes. Note que sdo inseridas duas novas camadas.
P,
I, i [ csuinrtsin =
- = Fora: Paredeblscs
. 3 B L . u _ Toe: A Aveaia 75 e
Figura 5.52 - Virar nas inser¢des com opgdes Exterior e Nao virar. e e L e
Hassa téemca; 000K
it LADO EXTERND
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L Figura 5.55 - Insercdo de camadas na estrutura da parede.
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e A seguir, vamos definir a fungdo e o material de cada uma. Os tipos de camada podem ser:
Figura 5.53 — Modificacao do envelopamento pela edi¢do da estrutura da parede.

Descricao

Funcao/Prioridade

Estrutura (prioridade 1) Miolo da parede

As portas e janelas possuem uma propriedade chamada Fechamento da parede, a qual se sobrepoe Substrato (prioridade 2)

aos pardmetros de arremate ajustados nas paredes.

Consiste no material que da suporte a outro material
Camada térmica/ar (prioridade 3) Camada reservada para passagem de ar
Camada da membrana

Membrana reservada para impermeabilizacdo; tem espessura zero
1. Vamos inserir camadas na parede Alvenaria 25 criada no exemplo anterior. Selecione a Acabamento 1 (prioridade 4) Usada como camada exterior
parede Alvenaria 25 e clique em Propriedades de tipo. Acabamento 2 (prioridade 5) Usada como camada interior
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Associamos uma funcdo especifica a camada
de uma parede composta para assegurar que
cada camada é unida com outra de funcdo cor-
respondente quando duas paredes se encon-
tram. As funcdes das camadas seguem uma
ordem de preferéncia: camadas com priorida-
des maiores sdo conectadas antes de cama-
das com prioridades menores. Por exemplo,
no encontro de duas parwedes compostas,
a camada de prioridade 1 na primeira parede
é unida com a camada de prioridade 1 da se-
gunda parede. A prioridade representa a im-
portancia da camada em relagdo as outras.

Fungdo Matenal

1 | Limite do nii . Camadas aci

11l =] <Por ca

Substrato [2] i
Carnada térmica/ar [3] bﬁi‘
Acabamento 1 [4] —
|&cabamento 2 [5]
Camada da membrana

Figura 5.56 - Tipos de camadas da
estrutura da parede.

5. Clique no campo Estrutura para mu-
dar a funcdo das camadas, ordenando
do miolo da parede para fora. Note
que na parte superior da tabela cons-
ta LADO EXTERNO e, na parte de bai-
x0, LADO INTERNO. Selecione as fun-
cbes, conforme a Figura 5.57. Altere
também o valor da espessura de cada
camada, conforme a Figura 5.57.

Carmadas
LADO EXTERNG

Coberturas| A

Fungio ‘ Material | Espessura
limite donddieo Camadas acima da  0.0000.
Aczbamentol <Porcategoriz> 10050 |
Estntural] <Porcategoria> 102000 |
AccbamentoZ  <Porcategoria> (0050
Limite donddeo Camadasabsixod | 00000

el

Figura 5.57 - Definicdo da funcdo e
espessura de cada camada.

6. As camadas devem ser separadas na
lista, de forma que a camada do miolo
da parede fique entre as linhas Limikte
do nicleo e as camadas de acabamen-
to fiquem fora de Limite do nicleo.
Selecione as camadas de acabamento e
clique nos botdes Acima e Abaixo para

ER.

que elas fiqguem de fora, como mostra
a Figura 5.58. Clique no campo corres-
pondente a coluna Material para sele-
cionar os materiais na janela de didlogo

Materiais.
Camadas
LADO EXTERNG

Fungio | Material | Espessura | Coberturas :‘:"
1 |Acabamentol <Porcategona> 00250 |
|2 imite dondcleo Camadas acima da 0.0000 TERY
iEsiru!u:_a[l] <Por:alag_una> 02000 el
]
5

limite éo nidleo | Camadas sbaixo d | 0.0000

Acsbamento? y| <Porcategoria> | 00250 ]

LADCIIIITB!.M]V
T ) o] [ oo

Figura 5.58 - Defini¢do do material de cada camada.

7. Ao clicar no campo Material, surge a ja-
nela Navegador de materiais. No lado
esquerdo da janela, ha uma lista de ma-
teriais que podem ser definidos para a
camada. O Revit traz alguns comumen-
te usados; podemos modifica-los ou im-
portar bibliotecas de outros locais. No
lado direito da janela, temos um editor
de materiais que permite alterar o ma-
terial que foi selecionado do lado es-
querdo (Figura 5.59).

Na area nomeada como Materiais do
projeto (Figura 5.59), selecione o ma-
terial desejado para cada camada, ro-
lando a barra lateral. Neste exemplo,
selecionamos Tijolo Comum para a
estrutura da parede, como mostra a
Figura 5.60.
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Figura 5.59 — Navegador de materiais.
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Os outros campos sao:

Sombreamento: essa op¢do usa a cor do material do Render para se apresentar o projeto em
3D na forma de sombreado ou uma outra cor de escolha do usuério, clicando-se no botio
da cor.

Padrdo de superficie: define a hachura e a sua cor no modo de visualizacdo em 3D e nas
vistas de elevacdo e perspectiva,

Padrio de corte: define a hachura e a sua cor no modo de visualizacdo em corte.

MHaveguder de mteriais - Tiels, Comutn 2

| Q|| Bentstade [Grtrces | Apwine | fiico Termica
Materiss do projeter To. v ) .
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tome 4 Usat 3 spurtacia Serendiizagio
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Figura 5.60 - Definicdo do material Tijolo Comum.

8. Repita o processo para a camada de acabamento interno escolhendo, no tipo de mate-
rial, Ceramica (Figura 5.61). Em seguida, selecione Azulejo cerdmico, como mostra a
Figura 5.62.

Hrvegaos de matesisis - Aridein carimica B e
Pervessdar de mataran - 1ok, Comam taterisis da prejetoc Corl. v 3 [} » ¥ Sombreamenta
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D - i TR Cor P66 25 230 196
B Transpaeéacia a

Q|| Hentdsde [Grifices | Aparincis Fisko Temico

Usar 2 aparincia de endurizagl

¥ Padrdo de superfide

o fasde 250 mm Dundrlml...%
Cor 38 00
e _

Alnkaments [tichamens datrtea

¥ Fadrio de corte
#adio Hachura cruzads ... g? s
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il 8 =

Figura 5.61 - Definicdo de cerdmica. Figura 5.62 - Escolha de Azulejo cerdmico.

9. Repita o processo para a camada de acabamento externo com pintura.
10. A parede acabada deve ficar como mostra a Figura 5.63. Clique em Ok para finalizar.
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Figura 5.63 — Parede com camadas.

11. Em seguida, na tela gréfica, selecione o modo de visualizacdo em Alto para visualizar as
camadas em planta, como mostra a Figura 5.64. O modo Baixo nio exibe as camadas.

i

1 @ B o @

Figura 5.64 - Visualizacdo das camadas.

5.8 Molduras e frisos em paredes

Ha duas maneiras de criar paredes com molduras e frisos; uma delas é editando em ma parede
basica e inserindo o friso, e outra é inserir uma moldura ou friso em uma parede separada-
mente dela pelas ferramentas Moldura e Friso. Podemos ainda criar paredes com materiais
distintos na vertical, como mostra a Figura 5.65.

Selecione Parede > Parede: Arquitetdnica e escolha o tipo Alvenaria 25, que criamos no
exemplo anterior. Depois, va i janela Propriedades > Editar tipo.

Figura 5.65 — Exemplo de parede com moldura e friso.
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Nessa janela, selecione Duplicar para copiar essa i
) nela, e ) parede, a fim de gerar a nova. Dé o no
Alvenaria 25 Moldura” e clique em OK. Em sequida, selecione Editar no campo EstrutuTae

para abrir a janela de didlogo Editar montagem. Nela, cli : . :
i daparede (Figura S 64). ] , clique em Visualizar para abrir a amos-
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Figura 5.66 — Propriedades da estrutura da parede.

No canto inferior esquerdo da janela, certifique-se de que a opcio Corte est4 selecionada em

Vista (modo de vista da parede). Para ver o j i i
. projeto em corte, selecione o icon &
um zoom na parede para deixa-la como na Figura 5.67. e

Vata: [Corte: Wodfear 2t v

Figura 5.67 - Visualizac3o da parede.

Primeiro vamos criar uma barra na parte inferior com outro material. No lado direito dajanela
!

abaixo de Modificar estrut i i ividi iz ;
o rutura vertical, cliqgue em Dividir regido e a janela deve ficar como
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Figura 5.68 - Selecdo de Dividir regido,
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Clique no lado esquerdo, na amostra da pa- Com a lupa dé um zoom para visualizar a li-
rede, até que aparecam um lapis e a medida nha de corte gerada.
da camada, como mostra a Figura 5.69.

Clilque no I:fmpo _Materiall para alterar o material na janela Navegador de materiais
Selecione Alvenaria - Tijolo Comum e clique em Ok (Figura 5.75). Note qu '
dessa camada ficou com 0.0, ) i
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- v i Vedes Tiolo P5xzzsmm [ ]
i 5 Il T cor :fase'{s? 152102 i)
i @ Voo G i 3757 | b ==
@ s Cores ot v v === — - | 5 D deks R Ciizz2
> +) Matgin di ftodens v =% o ¢ |
Figura 5.72 - Alteracdo da altura da camada. s = B i
Figura 5.69 — Corte da camada da parede. [~ [ | '
[~ -
Clique no lado direito da camada externa; | B e etz
. . { =
note que surge uma linha de cota. Clique : = o i it i
em qualquer ponto, ndo importa a medida. | 'i?f-‘ﬁ TS AN NG NS T
(& i [ = [

Figura 5.75 - Alteracio de material da camada.

Corn”a primeira c.amada selecionada, selecione Atribuir camadas na parte de baixo da janela
df:dlalogo.No pal‘nelesuallzar,coloqueocursornoladoesquerdoda partedivididadaparedee
2 i | clique para assgmar a c?jmada a essa parte. Ao associar, note que a hachura dessa parte muda
E | v et .3 e a espessura da camada fica igual a outra camada com o mesmo tipo. A parede d i
semelhante a da Figura 5.77. dgits it

@ Vets: [Comatia av8 7] Figura 5.73 — Altura da camada alterada.

Agora vamos associar outro material a essa it reetagen
parte da parede. Coloque o cursor na pri-
meira linha de camadas no quadro de ca-

Figura 5.70 - Visualizacdo da
parede com distancia da espessura.

Kuradasmostra:  6.0000

T i madas do lado direito e selecione Inserir w | e ok
E _.{1 para incluir uma nova. Ao fazer isso, ela !
a { entra como tipo Estrutura; mude para

: | Acabamento 2 (Figura 5.74).

L = LADO EXTERNO
$ =] ! Fungdo Material Espessura Coberturas Maleriall i
- . T —— I O
Ll ol prasnuith S e , . e .
4 |Estrutura [1] =1 -m B }{ Ama || YT |
Figura 5.71 - Preview da parede. |5 | it da u =
6 | Vrada darevestmento-padria
Para acertar a medida, dé um clique no bo- L b Wi : |
tdo Modificar, no lado direito da janela, e : - [ B | e | r—
na linha que foi criada na horizontal, até - IS = I e . ) i
& 5 LADO INTERNO
que apareca uma seta. Em seguida, clique e | ; vot: e piaranh o] [(Sestrs [ ) o | [ )
na caixa de texto da cota proviséria e digite - - — Figura 5.77 - Parede com
1.00, conforme a Figura 5.72. Figura 5.74 — Nova camada inserida. Figura 5.76 - Nova camada inserida. dois materiais,
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Agora, vamos associar um perfil 3 parte externa da parede. Selecione a parede e escolha _ i
Editar tipo na janela Propriedades. Clique em Estrutura > Editar e, na parte inferior da o IR el
janela de didlogo, clique em Extrusdo por percurso (Figura 5.78). : CETHEE e et

[t [Padrio Conereto - M {10000 Base  |Exterior  [00750 O oo |

Molduras de pareds.

Figura 5.80 - Distancia do perfil & base da parede.

Faredzbiso

o Mvonaria 25 Mddra . ] N o ”
s e it para finalizar, clique em OK e visualize o perfil, conforme a Figura 5.81.
Massa térmica: D.00RIK

Paredzhiscs
Evenara 75 Mods
0:250

0.0000 (=¥

Mateiisl
Cobarue: il

o
Cerdrmics - 20 00250

$eodfar estutre vereal (soments na vislysgBs 6 corts)

| i st sl |

,‘ (7] ; [(Aubzesadss | [ oowderegds | [ me | ‘ | & - o | es)
| @) Vata:| mh’fdh“b_j]“i_"htﬁ‘l ) [ J__I_ o | [ aun ] J i Z :.l ‘:i,:‘%';:mqm& ; I';:::m :
Figura 5.78 - Insercdo de perfil. L - bk b i vk e e 4 LT
[ hedfar [ Hesdaiepies | | [Ememopu pmrarm
. v . . : * [Avbr et | [ owecrsts | | Frisss |
Na janela que se abre, vamos selecionar o perfil no campo Perfil. el

vate: [Cotesbodicaranb v | vesime s> | [ee ) [omeds ] [ ]

ads |

Clique em Adicionar; no campo Perfil selecione Padrado (Figura 5.79).

Figura 5.81 - Visualizacdo do novo perfil inserido.

Meldunsdepaede : I | £ e . 2 . o T .
P Vocé podera inserir quantos perfis desejar, mas sempre verifique as distincias entre eles, da
B [ wstersl | Datinca| De | Lado |Descamento] lowend| Fecun | Corts s porede] Conivel | =
T SR | <Por ctsgor: (0000, [Sw lGpi lopwo. L@ fveen | W f B QT

base ou do topo. Podera ainda criar novas familias de perfis e carregar no projeto para utilizar
nas paredes.,

(Cobertura da parapeite-Pré mokdado : Largura de 40 mm

2d0 1 Largura de 600 mm

! Podemos ainda inserir outros elementos na parede, tais como frisos. Na janela de edicio da
| estrutura da parede, selecione Frisos em vez de Extrusio por percurso e o procedimento é
| o mesmo, com a diferenca de que o friso faz um recorte na parede, como mostra a Figura 5.83.
Errol ) i

(o ][ o ][ e ]

Figura 5.79 - Adigdo de perfil.

Na coluna Material abra o Navegador de materiais. Selecione Concreto, Moldado no local
e cliqgue em OK.

Em sequida, verifique os campos, que devem estar da seguinte forma na janela Molduras
de parede:

Distancia: 1.00 m (distdncia da base).
De: base (ponto de inicio do perfil).
Lado: exterior (lado do perfil).

Figura 5.82 - Visualizacao da parede
com o novo perfil. Figura 5,83 = Frisos.
Deslocamento: valor 0.025.

Inverter: desmarcado.
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5.9 Parede empilhada

Outro tipo de parede é a chamada de empilhada, que tem este nome porque é criada a partir
de uma sobreposicdo de tipos de paredes ja existentes, formando assim uma nova. O Revit
traz um tipo de parede empilhada e, a partir dela, podemos criar outras.

T fasia: Barede spbacs
oo Extrior - Tjuks b e bisca om partanis de sl

tedocwens:  [(fageadruniy]  Mradimests 5000

Para utilizar a parede empilhada, selecione a ferramenta Parede e escolha o tipo Parede em-
pilhada no seletor de tipos na parte inferior (Figura 5.85).

—
[ Planta de piso: Nivel!

\ [z Parede empilfiada
|—————] Exterior - Tijolo sobre bloco |
i com montante de metal

F o i) S v [rememis | o=
Parede cortina - L wftomtadber it v) [Yasteran ] [0

@ Parede cortina
@ Vidraga externa
@\mrzne

Figura 5.87 - Criacdo de uma camada na parede.

5.10 Modificacdo de paredes

Parede empilhada o+
lf'rg:m.ﬁor-njuumbmummm Thontante demetal i Depois de criar uma parede, ela pode ser alterada tanto pelo desenho, por meio dos grips,
Sipbimei iinoch como pelas propriedades. Para modificar uma parede, siga um dos passos:
? P
|Paredeem{;ﬂhada:Exl?nor-TuoIosubrebkxommmnnlan!edemelal 1. Para alterar SUaS- medidas, Selecione a parede e pUXe o grip dO ponto I:inal para um Novo
Parede bésica : Alvenaria Moldura

ponto ou selecione a cota proviséria e altere seu valor.
Figura 5.84 - Parede empilhada. Figura 5.85 - Selecdo de Parede empilhada.

2. Para alterar os lados interno/externo, clique no icone das setas que representa o lado ex-
terno, como mostra a Figura 5.88, ou aperte a barra de espagos do teclado. Mesmo duran-
te o desenho das paredes vocé pode usar a barra de espaco para inverter o lado da parede.

3. Para mudar o tipo de parede no projeto, selecione a parede, va até Propriedades e es-
colha o novo tipo (Figura 5.90).

Insira uma parede no projeto e em seguida selecione a parede; clique em Editar tipo. Na ja-
nela sequinte selecione Estrutura > Editar e veja que a edi¢do da estrutura é semelhante a
da parede basica, porém menos complexa (Figura 5.86).

Etat moniagem ]
— Fania: Parads emphads
Tou Exterior Tl acbeelocn com montants e matal

Dedocamento: (L centrainont v Hirads amostrs: 6.0000

J ! )
[ Iparedebdsica )
[E] Exterior - Bloco em montante metatico I-'|

T |,

== Extericr - Reboco em tijolo no bloco U
B
== Exterior - Tijolo em montante metflica .

Figura 5.88 - Alterac3o do lado do desenho da parede.

[ Ifundsgdo - 300 mm Concreta

Genérica - 30 mm Tijolo |

s Gendrico - 140 | O04ri€0 - 90 mm Tiola : RO i

. L0
Parede bisica : Gendric
Parede bisica: Exerior

[
Parede empihads s Ext nte de metal
;
Parede bisica: tijolo 23
@ o e ey W ==y W ey === | oy | Pk

Parede bitica : Genérico - 300 mm
T PIRGE SUUWIETE =
& Plantss de piso ”

Figura 5.86 - Estrutura da Parede empilhada. |

Figura 5.89 - Resultado depois da inversao. Figura 5.90 - Modificacdo do tipo de parede.
Ao clicar no botao Inserir, veja que uma nova camada é acrescentada. Em seguida, vocé deve

escolher um tipo de parede bésica para esta camada e sua altura, como mostra a Figura 5.87.

4. Para modificar a altura ou o pavimento da parede, selecione a parede. Em Propriedades,
altere os valores de Restricio da base e Restri¢do superior, depois clique em Aplicar
(Figura 5.91). Se a parede nao terminar em nenhum pavimento, selecione Ndo conectado
para a altura, digite um valor em Altura desconectada e clique em Aplicar.

\ i _ Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagdes | | Paredes /n




Propriedades 7 i}

6. Para criar aberturas nas paredes, opte por uma vista de eleva¢io ou corte para Facilitar a

e —— S ——— visualizagdo — que pode ser 3D - e selecione a parede. Na aba Modificar | Paredes, sele-
Propriedades Genérico - 200 mm cione o] pa|nEI Modo > Editar perfil (FigUra 5.95).
Parede basica 4 Paredes (] - Editar tij
l:i Genérico - 200 mm R:tn::;) ‘ ] £ b r:m‘ -
Linha de localizagio  Linha central da parede B ; e b
Paredes (1) 7| B Editartipo Restrigio da base o ] il F:nil}l g o= bl s - & = F & W
Linha delocalizsgio | Linha central da par.. |« % g g e PO T oane | T e, D;,;Hﬂ
: edades | Asea d Lamferénets | Geometra i Medificar | Meds | Criar edo Modhica pirede i

Figura 5.95 = Aba Modificar | Paredes — selecdo de Editar perfil.

-"Altura de:r_onectada

7. Em seguida, com as ferramentas de desenho da aba Editar perfil, crie a abertura desejada
Des ICCEH'I:"[-O superior Acima para o nivel: Teneo

RS TR ' i ’_ ] - e selecione Finalizar (Figura 5.96). Neste exemplo, criamos uma abertura em forma de re-
Acima pare o nivel: Cobertura e tangulo na parede lateral (Figuras 5.97 e 5.98).

Relativo a massz

‘Estrutural i | § 2
Eslrutural

Delimitagdo de an
Relativo 3 m

Ajuda de propriedades e s o gt [ Aplicar I J o] = i B8
- (=Ll P PRI (1P AT |
i 3 i 3T ga gl # | &S f
Figura 5.91 - Selecdo de Altura desconectada. Figura 5.92 - Parede com altura de 3 m. ; %S O HHax|n |- N ’;;' A":M
Selecionar ¥ | Propriedades | Ares de transferénaa | Geometria | Modificar | Vota | Mediw Criar Modo " Desenbar

- Figura 5.96 — Aba Editar perfil.
Se a Restrigdo superior estiver ajustada para Ndo conectado, vocé pode definir a altura em Altura

desconectada, e entdo ela sera fixada no valor ajustado. Se a altura estiver em Restri¢do superior
com um pavimento selecionado, a parede sempre ird até a altura da cota do pavimento; ao mudar a
altura da cota do pavimento, a parede ajusta-se automaticamente.

5. Para modificar todas as paredes do mesmo tipo inseridas no projeto, selecione uma delas, : Hivel 2
clique no botdo direito do mouse e escolha Selecionar todas as instancias (Figura 5.93). : e
Todas as paredes do mesmo tipo sdo selecionadas e ficam na cor azul (Figura 5.94). Em se- | — |
guida, acesse Propriedades e altere as propriedades desejadas. I

i Mivel 1
Cancelar
Repetir [Verificer ortografiz) | bt
Comandes ecentes ) |
Alterar 3 orientagda dests pariede R L |
g . Figura 5.97 - Desenho da abertura em elevacio. Figura 5.98 - Abertura gerada no modelo.
Oculter na vista »
th:pol qra:ws navista »
i | 8. Com as ferramentas do painel Desenhar vocé pode criar aberturas em qualquer formato
o oo ! nas paredes. As medidas da abertura sdo editdveis com as cotas temporarias. Se a aber-
Selecianar Lodas 25 insiéncias » Vigivel n3 vists .z . . ~ . s . .
— Tt t}JraJa estiver criada e vocé quiser altera-la, selecione a parede e repita o processo ante-
88 e rior; as cotas sao exibidas quando a parede é selecionada (Figura 5.99).
Agprosimar z00m n3 tegidn
Afzstarsoom (2¢) i
Zoom para encainar p o /3 Nivel 2 ‘;
Figura 5.93 - Selec3o de Figura 5.94 - Selecdo de todas as ) \ 400
todas as instancias. paredes de um mesmo Lipo. l

Importante

N

Todos os objetos construtivos podem ser criados e editados em uma vista de planta, de elevacdo
e corte ou 3D, desde que vocé tenha a visibilidade do elemento.

Nivel 1 ‘;‘
000

Figura 5.99 = Alteracdo da abertura gerada no modelo.

n\ Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagoes - des n/




5.11 Arremate de paredes

Por padrdo, o Revit arremata o encontro de paredes, mas

é possivel mudar essa configura¢do. Para visualizar os de- |
talhes de uma parede, selecione, na barra de controle da ;
vista, o nivel de detalhe em Alto para exibir todas as linhas
da parede (Figura 5.100). Cada parede tem um nivel de de-
talhe diferente, conforme suas camadas. Neste exemplo,
usamos a parede Exterior — Tijolo em bloco de concreto,
que possui varias camadas.

Figura 5.100 — Formas de
visualizar detalhes do modelo.

Nival da datalhe - Alto

Figura 5.102 — Paredes
com a opgao Alto.

Nivel de delalhe - Baixo

Figura 5.101 ~ Paredes
com a opgao Baixo.

Na aba Modificar selecione Uni6es de parede (Figura 5.103) e passe o cursor por ¢ima
das paredes até que surja um quadrado (Figura 5.104). Em seguida, note que na barra su-
perior aparecem as opgdes Topo, Chanfro e Colocar no esquadro; selecione uma delas
para mudar o arremate.

e T

Kot - [0 8 e s =g
D (Seren EEWMEET S = W
¥ | @ ] B S LEERIE f @

~ Modiicsr Vista | Medi Criar

) | Permitir unido

| @ Topo | Guasiro (| Eclecarna ssausdro | Exibir |

Mo pesmitit unita

3 =] S ] %
Modificar
b L =y =-|[#][@
¥ | g T & Cotar - &= 9 - MU o | s
wie | [ |y | B OB M GE
S y | Gui- EA (o0 TTaaxs |
Selecionar v | Proprieda e di i | el ; Modificar | Wata | Medir | Criar
Configuragio | Anterior || Préxi Colocar o esquadio. | Exibir [Ussraconfigur. =] | @ Pemitirunido ) Nzo parmitirunizo
‘ Clek ¥
mo! |
P J
PlantadepisoiNivell . v| B Editar tipo
Graficos >
Escala davista 'I
Volordeescala 1: | Lt I
Bdbirmodelo H
i b
“Opges de exbigio de.. 1
| Subjacente  |Nenhum H 1
“Oriertogio subjscente Plants M|
Ghenagto__|Nonedopiaets
' Euhicio de unido de p..iLimpar todas a5 uni.. I
Disciplina CArquitetura = I |l
Mestrarfinks oculias _[Por discipina i E[
Loczlzagio do esque... [Segundoplana e L L

Figura 5.104 - Sele¢do do tipo de arremate.
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‘0 arremate padrao do Revit € Topo, mas Chanfro faz o arremate em canto e a op¢do Colocar
no esquadro gera um canto de 90 graus na parede. A Figura 5.105 mostra as trés opgoes.
Colocar no esquadro

Chanfro Topo

vl

AN

Z

N7

AN

L

Figura 5.105 ~ Vérios tipos de arremate de paredes.

2. Para gerar paredes com cantos arredondados, primeiramente desenhe-as, com linha
ou com retangulo, e em seguida selecione a opcdo Arco em concordancia no painel
Desenhar da aba Modificar | Colocar Parede (Figura 5.106).

5 i3 )01 Eremplos 2016 Plania de pise: tivel 1 11

Dig2e potevro.chave ou frose
2t P3

Parde 1§

I funta - 157 I il R — 7
g ’_;Ccm . e e E'C& Di‘)] D& oo £ =1 — | =
cor L - | O Cattar « & T, 05 o BBl R S5 |
| Yy e A (PRBOTaaxs |
edsdes | Area de transferéncis Geometiia | i Modificar | Vita | Med \ Crizr T Dasenhar

ot |Colocar Parede || Awrse v (Niel2 ¢ | (48000 T ||| Lioha detocalizaghi: Linhacentralds v | [@]Cadeia  Destocamentor| 0.06000

Figura 5.106 - Sele¢do da opcdo Arco em concordancia.
Habilite a op¢do Raio na barra de opgdes, digite o seu valor e selecione as paredes cujos

cantos serao arredondados. Caso opte por nao habilita-la, é possivel fazer o arredondamento
usando-se o recurso visual ao clicar. Veja a Figura 5.107.

oy

Figura 5.107 - Paredes com cantos arredondados.

5.12 Insercao de molduras em paredes — Moldura

Na Secdo 5.8 vimos como criar tipos de parede com molduras que fazem parte da parede, de
forma que todas as paredes do tipo em questdo tenham a moldura. Além desta opc¢do pode-
mos inserir uma moldura em qualquer parede por fora, sem gue o tipo da parede possua mol-
'fiura na sua estrutura, Com essa ferramenta qualquer parede pode ter uma ou mais molduras,
independente do tipo usado para criar rodapés e molduras. Observe a Figura 5.108.

| Paredes

_ &2




Figura 5.108 - Paredes com molduras.

A moldura é inserida em uma vista 3D ou de elevacdo. Mude para uma vista 3D para inserir a

moldura, A ferramenta Moldura é acessada pela aba Arquitetura > Parede > Parede: mol-
dura (Figura 5.109).

Ao clicar em Moldura, a Ribbon muda para Modificar|Colocar Moldura de parede e surgem
as op¢oes Horizontal e Vertical, como mostra a Figura 5.110. O padrdo Horizontal ji estd
ativado, mas vocé podera mudar para Vertical.

4
Farede | ponta EL) €O
[ if {il Cotuns

| Selecionsr
G Parede Arquitetonica

Proinedades | Q Parede: estruturs!

@ @Pmaﬂegmlau

Parede molkd
vﬂmmgj & mctdurs

Gisficos
] parzde
[ e

i
|
\
|

Figura 5.109 - Ferramenta Moldura.

Para ativar uma vista 3D, clique no icone da CASINHA na Barra de acesso rapido e selecione Vista 3D padréo. J

Emseguida, clique na face da parede naqualserd a moldurae umamolduraéinserida (Figura 5.111).

6o e o o I [ S

Modificar | olar

{ e:](_ rt: ) L. “ on
| O Cortar - B G| ., oa@ Vertical Reiniciar

e O
| Wédiear

Selacionat ~ | Propii

Ty (G- 24

Figura 5.111 = Insercao da moldura na parede.
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As molduras podem ser usadas para criar rodapés, originando novos perfis e Familias.

/\

P

o

/

/

Figura 5.112 = Molduras como rodapés.

Para definir a altura correta da moldura, selecione a moldura e edite as propriedades da mol-
dura na janela Propriedades em Deslocamento do nivel (Figura 5.113).

Para alterar o tipo de moldura, clique em Editar tipo com a moldura selecionada. Em seguida,
na janela Propriedades do tipo, veja que a moldura é uma Familia do sistema e sé possui um
tipo — Cornija. O material da moldura é definido nas propriedades do tipo.

Propricdades de tipo ==
Famia: %rmtaﬁosestgm:_mundep«m ~| Caregar..
i 1 £
Propriedades b3 Tipo! {Comiia -! [ Duptcar.., _]
| Renomesr...
Motdura de parede el e
Comija - Parimatios de o
‘ Pardmetra Valor [«
Molduras de parede (1) ~ | F Editer tipo Restrigdes &1
Restries & Corta 3 parede
Deslocamento da parede | 0.0000 | Cotar pelas insergdes
FeEw EYTONTY ] Recua-padiio ‘
Deslocamento do nivel Construgdo
G ET3 Peld ‘
Comprimento 26,6000 | Materias e acabamentos |
Dados de identidade 2 Material L
Comentérios Dados de entidade i Sl
Marca Subcategoris de peredes Vamedurs da parede - Comija
Fase 61 Hota-chave
Fase crizda Construgio nova T
Fase demolida Nenhum Fabricante
Comentarios de tipos
URL
de mantage =)
Cédigo de montagem
Marca detipo
Fosrkn - i
Aluds de propriedadar Apticar_| Veusits [ [ codar | [ apicar
Navegador de projeto - molduras_tri..| Propriedades

Figura 5.113 - Edicdo da altura da moldura. Figura 5.114 - Criacdo de novo perfil.

Para criar outros tipos, duplique e renomeie o tipo Cornija e modifque o perfil da moldura em
Perfil. Para carregar um outro Perfil, acesse a aba Inserir > Carregar Familia. Em seguida, se-
lecione a pasta Perfis escolhendo outro tipo, como mostra a Figura 5.115. Vocé podera criar

outros perfis a partir de um template de perfil, de acordo com as suas necessidades, e depois
‘carregar no projeto.
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e T AR A e T T TR R T i i R :
I Canegar familia (B
Examinar: | ()] Parede 'l & 8 2‘ E] wstes ~

Nome " Data de modificag... Tipo

E} Cobertura do parapeito-Pré-moldado.fa 02/04/2012 12:05 Autodesk Revi

i;}c.:m.,a EFS.a 02/04/20121200  Autodesk Revi

Ein Cumua -Painel de metal.fa _ 02/04/201212:00 Autodesk Revi
|l Comija- ,E@f“‘,“!dad” rda ~ 02/04/201212:00  Autodesk Revi

E;an Curso do tijolo.fa 02/04/201212:05 Autodesk Revi

[ Peitoril-Pré-moldadouria 02/04/201212:05 Autodesk Revi

Eav\irredura da parede-Curso de blocos estrut...  02/04/201212:05 Autodesk Revi

[ Varredura da parede-Curso de tijolos.fa 02/04/201212:05 Autedesk Revi

Q\'anedula da parede-Tijolo espelho.rfa 02/04/201212:05 Autodesk Revi

<[ o T il [
Nome do arquive: lejaPrémoédadurfa . - wl

Arquivos do Bpo: Edosos arquivos sunortados (F.cfa, %.adsk) -]

Figura 5.115 - Perfis de parede.

Depois de carregar um novo tipo de perfil, ele fica disponivel nas Propriedades de tipo das
molduras, como mostra a Figura 5.116.
Se na parede houver uma porta ou janela, a moldura é interrompida no vdo.

Para adicionar ou remover molduras de paredes que ja tenham uma moldura, selecione a mol-
dura e, na Ribbon, selecione o botdo Adicionar/remover paredes; selecione a parede em
que vai inserir a moldura; assim uma moldura do mesmo tipo da selecionada é inserida na
sequéncia, na mesma altura da anterior. Veja as Figuras 5.116 e 5.117.
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Figura 5.116 — Apllcando novo perﬁl
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Figura 5.117 = Insercao de molduras.

Figura 5.118 - Resultado.

5.13 Insercdo de frisos em paredes - Frisos

O mesmo procedimento utilizado para criar molduras em paredes podera criar frisos. Os fri-
sos sdo cortes nas paredes feitos a partir de um perfil que recortara a parede, gerando um

sulco.

O friso é inserido em uma vista 3D ou de elevacdo. Mude para uma vista 3D para inserir o friso.
A ferramenta Friso é acessada pela aba Arquitetura > Paredes > Parede: friso (Figuras 5.119

e 5.120).
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Figura 5.119 - Parede: friso.
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Figura 5,120 - Paredes com frisos inseridos.
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Para criar outro tipo de friso, modificar sua altura ou remover frisos de paredes, siga 0os mes-
mos procedimentos que usamos para as molduras.

5.14 Separacao das camadas da parede - Parts

O Revit permite a edi¢do de elementos que possuem camadas, separando-os em partes e al-
terando sua forma. As partes podem ainda ser divididas em outras partes. Cada camada pode
ser tratada como um objeto separadamente, Os elementos que permitem essa divisdo sdo:

n Pisos.

» Forros.

» Telhados.

» Lajes de fundacdo estrutural.

Com esse recurso podemos modificar separadamente as camadas de material criadas nos ti-

pos das paredes, como vimos anteriormente. As partes podem ser contabilizadas, exportadas
e identificadas em separado. A Figura 5.121 mostra uma parede com vérias camadas que foram
separadas.

para alterar a forma de cada camada, selecione uma delas por vez. Na janela de didlogo
Propriedades, selecione Mostrar manipuladores de forma para exibir os grips, depois cli-
que para alterar a forma das paredes (Figuras 5.124 e 5.125).

Figura 5.123 - Parede com camadas separadas.
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Figura 5.121 = Parede com camadas separadas.

Para acessar o comando Pegas, que faz a separa¢do das camadas, primeiro selecione uma
parede, e entdo clique em Criar pecas na aba Modificar | Paredes (Figura 5.122).

ipite polavia-chave ou fraze G0 8 1y O, et
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Selecionar = | Propriedades | Arez de transleréngia Geometria | Medificar | Vista | Medir b r T Made “Modficer parede.

Figura 5.122 - Aba Modificar | Paredes — comando Criar pecas.

Em seguida, as camadas da parede sdo exibidas separadamente, como indica a Figura 5.123.
E possivel modificar a largura e a altura de cada uma.

Fase
Fase criada

Fase demofida

Ajuda de propriedades

Fase ciiada pelo original

de projeto - Exemplos Inta_| E@k GOG@RHEEBY o adlE

O processo deve ser repetido para cada camada a ser alterada, de modo que sejam criadas pa-
redes com faixas e outras formas.

Figura 5.124 - Exibicdo e selecdo dos grips.
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Figura 5.125 - Alteracdo da camada da parede. Figura 5.126 - Camadas modificadas.
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As pecas sdo derivadas de um elemento e sua visibilidade pode ser controlada, sendo pos- [Fopiesades %
sivel visualizar as partes ou o elemento que as originou. Por exemplo, se em uma vista 3D
vocé criou partes de um elemento, em outra vista 3D a visibilidade sera a do elemento que

as originou, ou seja, as partes s6 sao visiveis primeiramente na vista em que foram geradas.

8
Bty -

Fa iy,

Pegas(1)
Espessura
Excluido
Aforma foi modificada

Quando ha uma vista na tela e nenhum comando em curso, a janela de dialogo Propriedades

exibe as propriedades da vista (consulte o Capitulo 7). Em uma vista 3D com as partes de uma Badis de idantidade
parede criadas, selecione Visibilidade de pegas na janela de didlogo Propriedades e veja as i ———
opgdes: TN m—
Mostrar pecas: mostra somente as partes separadas do elemento. T et
Mostrar original: mostra somente o elemento original (neste exemplo, a parede). E:*:.,TT »
Mostrar ambos: apresenta ambos, permitindo selecionar com o cursor tanto o elemento it
original como cada parte separadamente. -

Froptiedades U
Ajuda de propnedades i
@ Vista 3D -
Fiopriedades lrurluadnidggfnjllo - Exemplos It I 10 EAKGGHRHEY e Em&E ¢
|Vista30: 3 Editar t . st :
Gﬂr::icns &9 ) CF ecartpo Figura 5.128 - Modificagdo do material de uma camada da parede.

(Eedidavise
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Para retornar as camadas a situacio original, selecione cada uma e clique em Redefinir forma
na aba Modificar | Pegas, como mostra a Figura 5,129.
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Figura 5.127 - Controle de exibicdo das partes e do elemento original. I
Podemos ainda alterar o material de cada uma das partes da divisdo. Selecione uma parte e
na janela de didlogo Propriedades desmarque a op¢ao Material por original. Em seguida,
o campo logo abaixo, Material, é habilitado. Basta clicar para definir outro material para a
camada selecionada.

Figura 5.129 - Redefinir Forma — desfazer a edicdo das partes.
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Ferramentas
de Edicao

)/ Introducdo |

Este capitulo apresenta as ferramentas gerais de edi¢do da aba Modificar e algumas uti-
lizadas em vérios comandos, tais como Mover e Copiar. Outras ferramentas especificas
sao abordadas nos capitulos correspondentes de cada objeto.

) Objetivos |

Para editar um objeto no Revit, é preciso seleciona-lo, o que abre uma aba tempora-
ria com ferramentas que variam conforme o objeto selecionado. Por exemplo, ao se-
lecionar uma parede, temos a aba Modificar | Paredes; um piso, Modificar | Pisos; um
telhado, Modificar | Telhados etc. Na aba Modificar hé ferramentas que atuam em va-
rios objetos. Podemos usar a op¢do Espelhar em paredes ou vigas e assim por diante.

. Conhecer as ferramentas gerais de edicdo de objetos.

s & 240 A @[5 5. = Bemplosbuo-Plant de piso P
F Jinta = [ A Bl A s e 0. &
b B e 23 B DB = D B[R
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5 C ¥ |Suw- g (0 LEET 7S
Selecionsr ¥ | Propiiedades | Area e tansleréncia Geomstria i Madificas I Vita | Medr | Coar t

Figura 6.1 = Aba Modificar.

B NS - ¥ Evemplosinio - Planta de piso: Planta Pavimento
t [ Masaéteorens | Colsborr Vists | Gergncur S I
X (Ko 8 [ e Y Bl > = 519 7 T &
! | 0 | O contar - & G5 - = : ol s L=
Vodi | _ | E ‘g‘ O O =t = 5 1 S Editar - Anexar  Dezanear
Sl T |Bue YT G iy nlsy | | petil == topo/base fopo/base |
Selecionar v | Propriedades | Area de transfeséncia | Geometria | Modificar | visa | Medic Wods Modificar parede

Figura 6.2 - Aba Modificar | Paredes apés selecio de uma parede.
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Figura 6.3 — Aba Modificar | Pisos ap6s sele¢ao de um piso.

Para editar um objeto, é preciso seleciona-lo antes. Os modos de sele¢do foram vistos no Capitulo 5,
junto com paredes.

6.1 Deslocamento

E possivel fazer cépias paralelas de objetos. Neste exemplo vamos criarvérias_paredes a partir
de uma existente. Escolha uma parede e, na aba Modificar | Paredes, selecione o com_anglo
Deslocamento, conforme Figura 6.4. Na barra de op¢des é preciso fornecer o’valo.r da distan-
cia da copia paralela, neste caso, 2 m. Em seguida, clique na parec.Ie que serd copiada e uma
linha pontilhada surge, dando a distancia da cépia, como indica a Figura 6.5.

Modificar

&

X Ko DY D

s + = O
Yy ew- wa PBO T

Selecionar + | Prop

) Grifico @ Numérico luszocarmv.m [p.o000 | ¥ Copiar I

| Areade éncia | | Modificar

Figura 6.4 - Aba Modificar | Paredes, comando Deslocamento.

Figura 6.5 - Selecdo Figura 6.6 — Resultado de vérios

do lado. deslocamentos.

0 lado da c6pia é aquele apontado na parede. As Figuras 6.7 e 6.8 mostram a mesma parede
sendo apontada pelos dois lados, gerando a linha pontilhada do deslocamento para cada um

dos lados.

B W O

_ 15

Figura 6.7 - Selegdo do lado. Figura 6.8 - Selegdo do lado.

/ Importante

Para apagar um objeto, é preciso seleciona-lo e pressionar a tecla Delete. ’

| Ferramentas de Edicdo
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6.2 Aparar/Estender para o canto

Usado em paredes e linhas, formando um canto ou cortando linhas. Neste exemplo vamos
cortar as linhas, gerando salas e um corredor. Deve-se clicar na parte da parede/linha que fica,

! E . : K,U‘, — ..
s - 5 [ () Cortar + &= B -
a

Modificsr |
|

Selecionar ~ |

Vista | Medir | ¢

Figura 6.9 - Ferramenta Aparar/Estender para o canto.

Ik [
I i ST

Figura 6.10 - Primeira parede selecionada. Figura 6.11 — Sequnda parede selecionada.

%

|55 P

Figura 6.12 = Resultado.

Note que, ao selecionar a segunda parede, uma linha pontilhada é apresentada no ponto onde
estard o resultado.

6.3 Aparar/Estender

Permite estender ou cortar paredes e linhas. Tem duas opgdes: para um objeto somente e
para varios objetos simultaneamente.

_K- a8 5 [ =mom B G-
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Bl e e wa 4B @O:_T| s
Selecionar ~ i Propriedades | Atea de Uaraferdricis | Geometna | Modficar ——— | Vuta | |

Figura 6.13 = Ferramenta Aparar/Estender.

Para cortar uma parede, escolha Aparar/Estender Elemento Unico, em sequida selecione a
parte da parede que fard o papel da que corta. Depois, selecione a parte da parede que fica.
Na linha de status, ao entrar no comando, surge a solicitacdo das Figuras 6.14 e 6.15. Por fim,
veja as Figuras 6.16 a 6.18.

|'§ela(iune uma referéncia como o limite de aparar/estender. | Seleciene uma finha ou parede para apararfestender, (Clique na p. () [

Figura 6.14 - Selecione a parede a cortar. Figura 6.15 — Selecione a parte da parede que fica.

1o« Gl
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| Estelado

Figura 6.16 — Selecdo
da parede que corta.

Figura 6.17 - Selecdo
do lado que permanece.

Figura 6.18 — Resultado.

Para cortar varios objetos, escolha Aparar/
Estender Miltiplos Elementos e selecione a
parede que corta. Depois va selecionando as
paredes a serem cortadas na parte que fica.

A

Figura 6.20 — Selecdo das paredes que serdo
cortadas na parte que fica.

Figura 6.21 — Resultado.

Para estender, siga 0 mesmo procedimento,
porém selecionando a parede para a qual as
outras serdo estendidas e, depois, as pare-
des a serem estendidas, da seguinte forma:

i

Figura 6.22 - Selegdo da parede que define
o limite da extensao.

Figura 6.19 = Selecdo da parede que corta.

[ Ferramentas de Edigdo

Figura 6.23 - Selecdo das paredes
aserem estendidas.
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ce Excluir Segmento Interno, na barra de opcdes, for selecionada, a parte interna é apagada
o se fazer a divisdo.

12 ponto 22 ponto

Figura 6.24 - Selecdo das paredes a serem estendidas.

Figura 6.28 - Selecdo dos dois pontos do corte.
o ° L]

6.4 Dividir

Permite dividir uma parede ou linha em varios segmentos. Podemos usar esse comando
para aplicar diferentes alturas e caracteristicas a cada parte da parede ou mesmo para apa-
gar uma parte dela. Ao entrar no comando, surge um lapis no cursor, sendo preciso selecio-
nar uma parede; ao seleciond-la, surge uma cota com referéncia em um canto préximo a ela.
Clique e marque a distancia desejada. Vocé também pode alterar o valor na cota provisoria.

Em seguida, cliqgue no segundo ponto da quebra. Note que um novo segmento foi gerado
entre os dois pontos.

I =i 1 i
Figura 6.29 — Resultado.

| & Conar

g 1rs Ansr Deswnoar
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Selecionat = | Proprisdades | Area de transferdneia | Geometiis i Ficar I~ feda |

6.5 Alinhar
— Essa ferramenta permite alinhar paredes, vigas e outros elementosl. Primeiro, sglecnonamos a
-parede 3 qual a outra serd alinhada e, em seguida, a parede a ser alinhada. Ao alinhar duas pa-
redes, surge um cadeado que pode ser fechado para que 0 alinhamento se mantenha. Nesse

caso, dependendo da alteragdo da parede, ela se reflete na que estiver alinhada.

Figura 6.25 — Ferramenta Dividir.

12 ponto

__ T

plos
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Figura 6.30 — Ferramenta Alinhar.

Figura 6.26 — Selecao dos dois pontos do corte.

12 ) 1
Selecione a r |
parede que Ao fechar o
senvira de base — cadeado, 0 —_ ]
para o alinhamento v—Jr alinhaminto g J

se mantém ~d

e

2
Selecione ) _

a parede a

ser alinhada L

Figura 6.31 - Selecdo da parede & qual a outra )
parede serd alinhada e da parede a alinhar. Figura 6.32 — Resultado.

| I I T

Figura 6.27 — Resultado: Parede cortada.
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6.6 Mover

18.7000 .
.................. _— I
prema T DOS———— 2 froas 1:
epe . i \ i 1 !
Na aba Modificar | Paredes, consta o comando Mover, que permite mover os objetos, que i l ; ; i '
’ - # 8 . ’ )
neste exemplo é a parede. Ele se aplica a varios outros objetos e é apresentado na aba de | ! : ! . ;
" . . . ] 1 1
cada objeto selecionado, por exemplo, piso, viga etc. i i | ' : i
= e : a | e
1 1 S | I
v -Planl_ade Pianta Pavima-\tu'rl.'.g') Digite patavra- : E |‘ i : 1 E :,
¢ sk Masss Colaborsr i 2 | Pprewsemprewere 1 e e A SR T, 10| S
Euna - [5 & IPIM Dlj g ) : r i - finicio d to da cépia
; 0| conar + = 9 ol g s Biak Figura 6.40 - Definicdo do ponto
Modficer | [T £ b =4 igura 6.39 - Selegao dos objetos 5 S
- cll wir - 2 @ | €0 P o 2 x‘ b Elgura ©. < através da cota provisoria.
Selecionar ':Prqprie&adﬁi f\madelranﬂincia! 0 Ge_omst.r]?a « = 1 hd > gdi'ﬁ(a—f| 4 :‘ﬂ | \ e deﬁﬁlcao do ponto base da CODla-

Figura 6.33 - Ferramenta Mover. para gerar multiplas copias, selecione Mdltiplo na barra de T_pgoes d%t():peT;ndO- A 0pg¢ao
. Restringir limita os movimentos de forma perpendicular ou colinear ao objeto.
Para mover uma parede, selecione-a clicando nela. Para selecionar mais de uma parede, use iRes
as opgoes Crossing e Window ou mantenha pressionada a tecla Ctrl para selecionar varios

objetos (Capitulo 5). Depois de selecionar, cliqgue no comando Mover e marque o ponto base,
entdo defina o novo ponto através da cota proviséria.

erwnca:|k!ubnijdu [ Restringir Desunir [ Miltiplo |

Figura 6.41 - Barra de opcdes da ferramenta Copiar.

6.8 Rotacionar

Rotaciona um ou mais objetos previamente selecionados. §elecione 0s objlgtﬁs Sedrlg;;eerén:_
: i ificar | Paredes. Ao fazer isso, surge uma lnha ‘
comando Rotacionar na aba Modi | B e iz
i Deve-se definir o angulo inicia g
ia e um ponto central do eixo de rotacao. : ' ‘ |
::)atacéo ch))m o cursor posicionado nesses angulos. Veja a seguir as Figuras 6.42 3 6.46

Figura 6.34 - Selec3o da parede.

Figura 6.35 - Definicdo do ponto base.
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i X s\ pader | [Atvarcotas |
‘ | ¥ o YOI
| | Figura 6.42 - Ferramenta Rotacionar.
)‘ ) 2500) 35500
i - x
H
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1
1
Figura 6.36 - Movimentacdo pela Figura 6.37 - Resultado depois !
cota provisdria. de mover 1 m para a esquerda. !
E ¥
H 4
6.7 Copiar i
Copia objetos previamente selecionados, como no comando anterior. Também se aplica a va- !
rios objetos e é apresentado na aba de edicio correspondente de cada um. Primeiramente, .

selecione os objetos, depois escolha Copiar na aba Modificar | Paredes, em seguida defina o

: s i T .
Figura 6.43 - Selecdo do objeto e da opgdo Rotacionar. Figura 6.44 - Defini¢ao do angulo inicial (zer )
ponto base da c6pia e com a cota proviséria indique o segundo ponto.
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Figura 6.38 - Ferramenta Copiar.
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Figura 6.46 — Resultado.

b

Figura 6.45 — Defini¢do do dngulo de rotacdo (30 graus).

6.9 Espelhar

Faz o espelhamento dos objetos previamente selecionados. Selecione os objetos e clique em
I?spelhar na op¢ao Desenhar Eixo, conforme Figura 6.47. Nessa opcdo vamos desenhar a
lmha cEIe gspelhamento da figura por meio de dois pontos. Clique no ponto base e defina
gjés;asn;lg com a cota provisoria, em seguida marque o segundo ponto na vertical, Figuras

® Ko -
‘ E L S - 11

Selecionar v | Propriedades | Avea de transferéncia Grometriz

Madificar | Paredes Atvarcotas |

Figura 6.47 - Ferramenta Fspelhar.

Figura 6.48 - Sele¢ao
dos objetos .

1/ eixo da parede

Figura 6.50 - Resultado.

Figura 6.49 - Defini¢do da linha de
espelhamento pelo eixo da parede.
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6.10 Matriz
Faz copias ordenadas de objetos previamente selecionados, as quais podem ser lineares ou an-
gulares. Selecione uma parede e clique em Matriz. Na barra de opgdes surgem as seguintes

opgoes:

5 & E_,l&

[ L.
"E 0 oa o Anersr Desanear |
iy

wede  topofbase topo/base |
Moddear paiede '

Modificar

Figura 6.51 - Ferramenta Matriz.

Moverpara: @ 2° () Ultimo | | | Restringir

Modificar | Paredes -fmiv;fz_r;s‘ (U3 Agupare ssscciar Nimere: 5
— |

Figura 6.52 - Barra de opcoes da ferramenta Matriz no modo linear,

@@ define se a matriz serd linear ou angular.

Agrupar e associar: agrupa os elementos da copia. Se a op¢ao nao for selecionada, os ele-
mentos ficam independentes uns dos outros.

Namero: especifica o nimero de copias.

Mover para 2% especifica a distancia entre o primeiro e o segundo objeto e todos os ou-
tros ficam com a mesma distancia.

Ultimo: indica a distancia entre o primeiro e o Gltimo objeto e todos os outros ficam dis-
postos entre eles.

Restringir: restringe a cépia no sentido ortogonal e colinear ao objeto selecionado.

Vamos fazer copias da parede selecionada a cada 3 m. Apés selecionar a parede e clicar em

Matriz, marque 5 no campo Namero para copiar com 5 metros de distancia entre os eixos das

paredes e siga 0s parametros da barra de op¢oes da Figura 6.53.

Moverpas. @ 2 1 Uiimo "'nhvi@Ti

Figura 6.53 - Barra de opg0es da ferramenta Matriz no modo linear.

| Asnvarcows| | PUBIGR [ Agrpareassociar  Htmero: 5

| Medificar | Paredes

Figura 6.54 - Defini¢do da distancia.

Com o cursor defina a distancia de 3 m e clique. Em seguida, a cpia é feita.

Figura 6.55 — Resultado das cpias.
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Neste exemplo, vamos fazer c6pias informando a distincia entre a primeira e a (ltima, usandg
0s parametros da barra de opcées da Figura 6.56.

Eumumm | Atrvarcotes | | [0 (71 Agrupare ascoctne  Mimeror' 4] | Maverpara (522 &0tims | £ Restinge 1

Figura 6.56 - Barra de opgées da ferramenta Matriz no modo linear.

Selecione a parede, conforme Figura 6.57, arraste o botio do mouse para a direita e digite o
valor 19.7, conforme a Figura 6.58, pois a parede do exemplo tem 0.3 m. Sio geradas quatro
copias com distincia de fora a Fora das paredes de 20 m, vide Figura 6.59.
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Figura 6.57 - Selecdo
da parede. Figura 6.58 ~ Informacéo da distancia.

J _ I

Figura 6.59 - Resultado.
Angulo: define o dngulo da copia. Vamos fazer quatro cépias da cadeira em um dngulo de
3600,

Selecione a cadeira, clique em Matriz e indique o modo angular, conforme os pardmetros da
barra de op¢ées da Figura 6.60.

et Ficae | Pacedes 'a:mp.mw Womerw 3 Moverpua 8 2 Clleo | Angider | Centroderviagha[Local] e |

Figura 6.60 - Barra de opcées da ferramenta Matriz no modo angular.

Note que, na cadeira, hd um icone do centro da copia. Arraste o cursor para que ele fique na
interseccdo das duas linhas. Em seguida, digite 360 na caixa Angulo e tecle Enter, conforme
Figura 6.61.

Modficer | Mettaie | [1BEIR] ViAgrupsre ssscciar Momero: & Morpss ® 2 O Usmo | Angute 364 Contra de rotacho: [Local] [Fazrss|

Figura 6.61 - Barra de opcées da ferramenta Matriz no modo angular.
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Qutra possibilidade & mar

car o angulo com o cursor. Selecione a cadeira, arraste o icone de

0 (0] i igite 6 no campo Namero, para an-
rotaca centro da mesa, conforme Figura 6.67, e glgl it I |

p tlagge 3?262 de acordo com a Figura 6.68. O resultado sdo seis copias dentro desse angulo.
u 0 i

Modfiza | Msbabis 7 eassacisr Nimeror 6 Moverparm 0 28 ) Gimo | “Aoguies 360 Centio ge rotagho: [Locall | Pas-ic
EE] : = Tl
{el Agripar

Figura 6.65 - Barra de opgdes da ferramenta Matriz no modo angular.

Figura 6.66 — Selecdo do objeto e

Figura 6.68 — Resultado.
marcacao do centro da cépia. g

Figura 6.67 — Ponto central do Array.

6.11 Fixar

Essa opcdo trava a posigao de um objeto para que elg nao seja mpvido acidenltalm_egii. rl;:(;l:
exemplo, podemos usar Fixar em arquivos DWG inseridos no Revit para que eles na

vam acidentalmente.

O JEE 5 65 I

Howe- 9 | @ ] Dl uz,,.E =4

5 Cortar + 5= % - | = . | gy Gt
Gluwr - 2 & ;"%’ % Ohas Ji */\ i g

Krea g‘ i Madificar Vista Medi
| [T;i-mww
Figura 6.69 - Ferramenta Fixar.
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Ao selecionar o comando Fixar em uma parede, surge o icone de um pino, conforme
Figura 6.70.

0.10| 160 010 3.20 0

Senigo @
/ :
| \

Figura 6.70 = Parede com a ferramenta Fixar.

0

6.12 Escalar

Essa ferramenta atua em alguns objetos que podem ter suas dimensGes alteradas conforme
uma escala. Por exemplo, podemos duplicar o tamanho de uma parede em rela¢do ao seu ponto
médio. Com os pardmetros da barra de opgdes, selecione a parede, clique no seu ponto médio
e ela é duplicada em relagdo ao meio. Como o Revit é um software paramétrico e ja tem muitos
objetos com diferentes dimensdes nas familias, sé alguns elementos poderdo ser escalados.

s AOA R Gy | Bemplopiedint-Plantadepisoi il | » S
Insetit ' o o 7

otar Anah =aetareno.  Colsborar  Vista nciat || Modhicar| Paredet || (0% i SR
Junta = i G |
i [y S %'&Dl: Dl s ; g[ ]F@E{ O & |
Modfitar D | & Coter - = 8y = G 5 / .= 00 | egaer Anesr Dessnsar ||
& Gum - 2Za | “i‘* Cp = ‘1 n i \g) . 5o | puri { topo/base topolbase
Selscionar = |Ares e Geometis | Moddicar Vita | Medt | Gin Modo | Modiicer pareds
¥

Figura 6.71 - Ferramenta Escalar.

Modificer| Paredes | @/ Gedfica ©) Numdnico Escalw| 2 I

Figura 6.72 - Barra de op¢des da ferramenta Escalar.

| 4,000 |
H | 80000
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Figura 6.73 - Selecdo da parede.  Figura 6.74 — Marcacdo do ponto médio. Figura 6.75 — Resultado.

6.13 Excluir

Apaga os objetos selecionados. Também é possivel apagar os objetos com a tecla Del ou Delete.

% Kt » 3

I ( 3
oo - 0. [ ‘onmanl g | b
5 o3 =4 B Anear  Dessnexar
] 5| | Pue - A ) g O =] ii B \j 4 ‘ ﬁl LR topabuse topofbise |
Selecionar v iedades | Area detr Geometris Modificar o Vista | Meds Crar

odifkar parede

| ModificarParedes Ativar cotas |

Figura 6.76 = Ferramenta Excluir.
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6.14 Unir Geometria

Esta Ferramenta une dois ou mais elementos que compartilham uma face comum. Vocé po-

~ dera uniruma parede e um piso em um corte para alterar a represenatcdo grafica do desenho.

0s elementos unidos passam a ter a mesma espessura de linha e hachura.

HETTE

& Cortar - e O 7 oo
agwll za 18 S O~ =

. i Modificar i Vista | Medir \ “Criar
Unir geometria et
b Desunir geometria
(oo
( J Alternar ordem da unido
to}

Figura 6,77 = Ferramenta Unir Geometria.

nar ¥ | Propriedades | Area de transferénfia

‘Em uma vista de corte, selecione a parede e, na aba Modificar|Paredes Unir>Unir Geometria,
selecione o piso, como.mostra a Figura 6.78. As arestas entre os elementos sdo removidas.

Figura 6.78 - Vista em corte.

Figura 6.79 - Resultado apos unido de parede e laje.

Os elementos se unem e cortam uns aos outro na seguinte ordem:
v Paredes cortam colunas.

v Elementos estruturais cortam paredes, telhados, forros e pisos.
r Pisos e telhados cortam paredes.
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_ A




6.15 Desunir Geometria

Esta Ferramenta é o inverso da anterior e permite desunir os elementos unidos pela ferra-
menta Unir Geometria.

h (B unta - [5G L9
il | (A Cortar + ‘&= B - oo o= |
Modificar ‘_o il “0* == ad B] = ¥
Sl b2 & Waaxm .
Selecionar ¥ Pmpnedades Area detransferencla ‘ Modificar Vista ‘! Medir
e : - uree Unlrgeameina 7 = :

| Desunir geometria
@v=nis

'_'.i- Alternar ordem da unido

)

Figura 6.80 - Ferramenta Desunir Geometria,

Selecione a ferramente Desunir Geometria e, em sequida, selecione um dos elementos a
desunir. Apos desunir os elementos, voltam suas caracteristicas originais.

Figura 6.81 — Resultado apds Desunir Geometria.
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Vistas e Formas
de Visualizacao
do Projeto

)/ __Introducdo |

Este capitulo explica como trabalhar com as vistas do modelo 3D e como configurar os
elementos do Revit para impressdo e visualizacdo. No Navegador de projeto, o Revit red-
ne todas as vistas do projeto ja criadas no template inicial e todas que Forem criadas ao
longo de um projeto. Com ele podemos “navegar” entre as vistas, modificar seus nomes.
Este capitulo descreve como criar vistas de planta, corte, elevacdo e 3D isométricas. En-
sina também como inserir legendas e como controlar a aparéncia dos objetos nas vistas.
As perspectivas e renderizagdes sdo abordadas no Capitulo 18. De maneira diferente do
AutoCAD®, que possui layers com os quais se controla a visibilidade dos objetos, o Revit
ndo os possui e controla a visibilidade por vista, de Forma que um objeto pode aparecer
em uma vista e ser desligado em outra.

P/ Objetivos |
» Aprender a criar vistas de corte, elevacio e 3D isométricas.
n Apresentar as propriedades de uma vista.
. Criar modelos/templates de vista.
n Explorar a barra de controle da vista.
» Aprender a controlar a visibilidade dos objetos.

7.1 Navegador de projeto

O Navegador de projeto é a janela mais importante do Revit porque agrupa todas as
vistas do projeto. Cada vista controla como os objetos sdo representados, por exemplo,
em linhas ou em sombreado, com ou sem os elementos de anotacdo de desenho, tais
como cotas, textos, simbologia etc. Para acompanhar este exemplo, abra um projeto, ou
o0 arquivo edificio_residencial.rvt, disponivel no site da Editora Saraiva. A Figura 7.1 exibe
uma tela do Revit com varias formas de visualiza¢cdo do desenho.




» Vistas de Detalhe.

2 Vet 30: 30) - Elfcio resdencial s o || [ L o P T e [SlmiE]
' al » Renderizagdes.
F; » Vistas de Desenho.
o » Legendas.
» Tabelas.
L » Folhas.
e e E:af?;:'i:f 2 e T para visualizar uma vista, dé um duplo clique sobre ela, tornando-a ativa na tela. Ao abrir
— B . - - muitas vistas, elas ficam atras da principal (a que estiver aberta por Gltimo). Neste exemplo,
:' a E" G clicando na vista Plantas de piso > pav1 - executivo, a outra abaixo sera exibida na tela ocu-
o ul i il pando toda a &rea; a cada vista selecionada a agdo se repete.
a [] =8 o = (2} E
B 51— R =z = e
T_.. T HNIL:;:;- rit : i | G
T 9% Qs D o ol ¢ @ . nie MOGGEHD 0B = ; S | =

Figura 7.1 = Planta, corte, elevagdo e vista isométrica.

= Conss (Conada conmnigic)
1 —Coicid & \

Propriegades | Havegsdor dt prsjeto - Edfidiare f 15 B GEFHER GIE . £ ()

Figura 7.4 - Vista do pavimento tipo.

A aba Vista traz comandos para criar novas vistas e controlar a maneira como sdo exibidas.
No painel Janelas ficam as op¢des que definem a disposicdo das vistas na tela (Figura 7.5).
Se houver varias vistas abertas, o Revit pode organiza-las automaticamente de duas formas:
Janelas em cascata e Janelas lado a lado (Figuras 7.6 e 7.7).

Figura 7.2 — Modelo 3D renderizado.

LMD By B tetukogn B LSIOHH

é Faitr Fnhas ocultas e =-
A Figura 7.3 mostra o Navegador de projeto do projeto exi- B | b O L s -
' . . 0 Perfi de corte lenderizagho Galeria
bido na figura anterior. T i : {conpossto srons o i
As vistas sdo essenciais ao projeto. No Revit, toda alteracdo T3 Pumapio " Figura 7.5 - Selecdo de Janelas em cascata/Janelas lado a lado.
. - w Ty s et |
de desenho, como insercdo de elementos, copias etc., feita no K = I
projeto se reflete em todas as vistas do modelo. Ao se iniciar - | Tl o e e ST | e e o P ol e e P RS |
um projeto novo, algumas vistas sdo criadas automaticamente, | ZE : =
conforme o template utilizado, depois é possivel criar outras e e | =R —— ]
alterar suas propriedades. Somente uma vista é ativada por vez, l B I = U AR G R S
2 ~ Subi1 il Conte Cote B3 - Edfic nesdencil = 4EE o)
mas podemos muda-la durante a execu¢do de um comando. e i . I
Toweng. 1 19 Be&aepne s @&fio)
As vistas sdo organizadas em uma estrutura em arvore, con- “u«:“’m R e
forme a relagdo apresentada em seguida: [ @
. e i)
r Plantas de piso. o Bl
» Plantas de Forro. L ERREe
L Vistas 3D' Fropriedades !Jn—rtq!dald(n(cjuu-mdlaomr I
» Elevacdes. Figura 7.3 — Navegador de projeto.
L
» Cortes. Figura 7.6 = Vistas organizadas com a opgéo Janelas lado a lado.
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[ Corte Corte B8 - Edificio residencial

[exd Vista 3D: (3D} - Edificio residencial
B [ Renderizando: FACHADA 2 RENDER - Edificlo residencial I o
—‘ i Planta de pizc: pav] - executivo - Edificio residencial

[0 Planta de piso: Pavl layout - Edificio residencial

i Plants de piso: Terreo - Edificio residencial
' [z Etevecao: Sul - Edificio residencial

a0 ClED % KR~ 0 (2] ¢ l

Figura 7.7 - Vistas organizadas com a op¢ao Janelas em cascata.

Para organizar a partir dai, é preciso fechar as vistas que ndo estdo em uso €, a qualquer mo-
mento, abri-las novamente. A opcio Alternar janelas permite visualizar todas as vistas aber-
tas e selecionar a principal (Figura 7.8); Fechar oculta fecha as vistas que estiverem abertas e
escondidas por tras; Duplicar copia a vista ativa.

S e o B e

LB

INEEEEN
i Aramar [Feckar Inteftace do_ l
E janelas | ocuita B usiico L i

1 Eadicie residenciel - Vista 30: (30)
2 Edificio residenciat - Plants de plics pavl - executiv
3 Edificio residencial - Cortes Corte BB
4 Eeicio reidzncizl - Bevagio: Sub 1
3 Eddicio residencial - Renderzandos FACHADA 2 RENDER
& Edificio reidencial - Plants de pise: Paul lyyout
TEdTiia residencial - Plants de pic: Tesres
v BEddicio 1esidencial - Hevagi Sk

Figura 7.8 - Selecdo de uma vista entre as abertas.

7.2 Criacdo de vistas

Aba Vista > Criar

Para criar outras vistas, como cortes, vistas 3D, elevacdes, vamos utilizar os comandos do painel
Criar, como mostra a Figura 7.9. Ao trabalhar em 3D, é imprescindivel visualizar o projeto de
vérias formas e pontos de vista para evitar erros e facilitar a compreensdo. A seguir, acompanhe
cada uma delas.

e [ Edficoreidencil-BeagloiSut2

L_f‘a @ Visbiidade/ Gréficos (5 Eobie Inhasocutas | < Benderig @, {> O@

&)

4 T P Remaver Ginh Renderizatlo o CK

Mehial] | Modetosde TP K5 Remen Whasouds | 4B 0 O | vita_ Come Chamads de detame
vita | Linhag finst [ Perfi de corte B Rendericagdo Gateria || 3D ¥

Selecionar ~ | SR Grificos (LI A

B ar o

| Arermar, Fechar D lnt(rh(zlln_H
ina

| HE janelss ” ocuks B s
| fomposigiodafelha| Janehs

Crar.

Figura 7.9 = Aba Vista — comandos para criar outras vistas.
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7.2.1 Vista 3D
Aba Vista > Criar > Vista 3D

E possivel criar uma vista 3D do modelo. Para isso, clique em Vista 3D padréo. A vista isomé-
trica padrdo em 3D é exibida na tela; no Navegador de projeto ela é criada com o nome 3D.
Em seguida, pode-se modificar a posicdo do desenho em 3D com os comandos Zoom, Pan,
ViewCube e Circulo de Navegacéo e, com as teclas Shift + botdo Scroll, girar o desenho em
3D e renomear a vista.

=50

8

Vigd | Cons Chamads de dutaihe
Eia 1°

[
@Hdliﬂpﬂb ]
[@esmen

!! Prausovital

przagio no Clowd

priasglo Gelesia l

Figura 7.10 — Aba Vista - Vista 3D. Figura 7.11 - Resultado da selegao de Vista 3D.

Veja no Navegador de Projetos a vista criada com nome 3D. Para renomear uma vista 3D, cli-
que com o botdo direito do mouse no seu nome e selecione a op¢do Renomear (Figura 7.12).

Rplca proprisdsdes ds modsle.
Criae medebo desta vista.

= Duphcarvista. "
Coemter pura vista independents

@ o Agbarittas deperbentss
& -Vatss Sabvas na projeta come inmagem
30] [

Fropriedades | Hevegedorde projete - Edfico e

Figura 7.12 — Renomear uma vista.

7.2.2 Corte
Aba Vista > Criar > Corte

Essa opcao cria cortes de um projeto. Com uma vista de planta aberta, clique em Corte. Em
seguida, clique nos pontos de inicio e fim do corte, P1 e P2, como mostra a Figura 7.14.

(T3] Remaver finhas ocuttas | %3 Rendzrizagio ro Cloud | 3
| Wi Vi Atemar Fechar ) | Interface do_ |}
[iO Petit decote | @wuugao Galeria £ v M janelss "ocutta B | usne

55 Eibis fnhas ocuitss C ' , E: ‘% @
= T of:

T G e sun e v i Fiiia e, e e ) Janelas

Figura 7.13 — Aba Vista — Corte.
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Figura 7.14 - Defini¢do dos pontos do corte.

Para visualizar e expandir o corte, clique em Cortes, no Navegador de projeto. O primeiro
corte gerado tem o nome Corte 1 e os proximos terdo a numeragao sequencial. Neste exem-
plo, o projeto ja possui outros dois cortes. Depois de crid-los, renomeie-os clicando no botao
direito do mouse e, entdo, no nome do corte.

i Sul —— =
=) Cortes (Corte da construgdo)
ik "|_}
Corte AA i ra
Corte BB ==
= Renderizagbes e

Figura 7.15 - Nome do corte gerado. Figura 7.16 — Corte gerado.

Ap6s clicar nos dois pontos, o corte é criado e na linha de corte sdo exibidos os fcones e as
setas de controle azuis, que podem ser usadas para editéa-lo, clicando e arrastando-as. A linha
tracejada define o campo de visdo do corte. Desta forma, com os pontos de controle é pos-
sivel definir o que sera exibido no corte e sua profundidade. Para inverter o lado do corte,
clique nas setas azuis na sua parte inferior, como mostram as Figuras 7.19 a 7.21.
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Linha de profundidade do corte
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Figura 7.17 - Inversdo do lado do corte. Figura 7.18 - Lado invertido.

S=I=I=I=I=l=

|
mi =] =] =S === E1=

Figura 7.19 - Resultado com lado invertido.

E possivel criar um corte (ou elevacido) segmentado; ou seja, a linha de corte/elevacdo é recor-
tada, o que permite a visualizacdo de diferentes partes de um edificio sem que seja necessario
criar novos cortes. Depois de criar um corte, selecione a linha de corte e, na aba Vista, em
Modificar Vistas, selecione Dividir segmento, como mostra a Figura 7.20.

R A

i.g'a(i;na.'v;ﬁ:;lﬂ.\iau s Modificar Vats | Medr

Figura 7.20 - Criac3o de Corte Segmentado.
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Em seguida, surge no cursor um icone de um estilete; clique na parte da linha do corte que
deseja cortar e em seguida mova a parte cortada para a regido desejada do projeto, como
mostram as Figuras 7.21 e 7.22.
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Figura 7.21 - Ponto do recorte do Corte Segmentado.

3

Figura 7.22 - Resultado.

7.2.3 Elevagao
Aba Vista > Criar > Elevagéo

Ao selecionar Elevagdo no painel Criar, surge um icone no cursor em forma de “olho”. Vocé
deve clicar no ponto do desenho onde ficara o icone que representa a posi¢do da vista. Ao
tocar o cursor com o icone em uma parede, o icone vira para o lado da elevacao correspon-
dente 3 parede. Podemos fazer eleva¢des externas de edificagdes e internas de cozinhas,
escritorios etc. Neste exemplo, vamos fazer a elevagdo de uma cozinha, visto que o projeto
ja possui as quatro elevagdes externas.

Edificio residenciz) - Planta de pisos Pavl layout

_7_ b LS Tt .‘I. L 12 31 Supletisotor fos : ,V i

15 G& 165 Visibifidade/ Grificos. (55 Exibir Enhas endecize @ Q O@ BB B BEBH Ei = ot ﬁ

= g e Renderizagia no Claw H. et = )

Moditear] | Modeas de 5 T8 M5 Pl Jkas cioat | 8 Bendetppo e Cloul || e o cmm.d:mh ok | &R e reow D | tetaceds
| v [ Perfl de conte [ Renderizagio Galens | 3D . L | e | jandas T ocots

Selecionar ¥ | 1) " Grificor il Crise | Composicso da feha |

usudng

Figura 7.23 — Aba Vista — Criar — Elevacdo.
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No Navegador de projeto, o nome da nova vista serd Elevagao 1 —a e assim por diante para
as vistas seguintes. Vocé pode renomeé-la clicando no nome com o botao direito do mouse,
no Navegador de projeto, e selecionando Renomear.

st Plants de pracc Padd bejod legnifs s O
Femenicsl] Mosficsr| Devagha. pusCarr WUINEE S i

I Referensiat putes vista

Propeadedes | Ases de uanilarintia Valz Mede | Criar Refeincin

IAnexar no e

Figura 7.24 - Aba do comando Elevacao
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Figura 7.26 - Resultado da vista de elevagdo criada neste exemplo.

Ao inserir o icone do “olho” a fim de criar a vista, para que ele fique apontando o lado dese-
jado, clique no circulo e veja as caixas que sao exibidas. O ponto ativo mostra o lado da vista.
Para mudar o lado da vista, ative um dos outros pontos e desative o anterior.

Podemos criar uma vista de elevacio segmentada da mesma forma que o corte. Clique no icone
da elevacdo e, ao surgir a linha de visualizacdo, clique em Dividir Segmento na aba Modificar
Vistas e siga 0 mesmo procedimento para segmentar o corte visto na se¢do anterior.

7.2.4 Vistas de planta
Aba Vista > Criar > Vista de planta

Essa opcdo cria vistas planas do projeto. Isso ocorre automaticamente quando sdo feitos
0s niveis de pavimentos em um projeto. Se os Niveis forem criados com a ferramenta de
Copiar a linha do nivel ou Matriz (Array), as plantas de piso ndo sdo criadas automatica-
mente e devem ser criadas com a ferramenta Vistas de planta. E possivel duplicar uma
vista plana ja existente para trabalhar outros detalhes nela. Ao criar um pavimento, o Revit
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automaticamente gera uma vista do forro
plantas de forro desse pavimento. Clique
em Vista de planta > planta de piso para
criar uma vista plana, desmarque a opgdo
N&o duplicar vistas existentes, sele-
cione o pavimento para 0 qual vai gera-la
e clique em OK. Nesse exemplo é criada
a vista Cobertura(1) e assim por diante.
Para renomear, clique no nome da vista
com o botdo direito do mouse € selecione
Renomear.Se ao clicar em Planta de Piso,
na janela Nova planta de Piso, ndo surgir
nenhuma vista & porque vocé tem todas as
vistas de nivel criadas, mas pode duplicar
uma vista desmarcando 0 botio Nao dupli-
car vistas existentes.

Ao se criar uma vista em planta, nao se gera
um novo pavimento. Os pavimentos 530
criados com a ferramenta Nivel.

P———
Nova planta de piso

Tpo

e vem—

SeleGonar UM QU MaTs Miveis para o quas dese)a
criar novas vistas.

|Pav 5
‘Pa‘f Tpo
|Terre

S|

7| N30 duplicar vistas exstentzs
e

Figura 7.28 - Criacdo da vista plana.

cdificio_comercial.
= TC' Vistas (all)
Plantas de piso (Floor Plan) |
Cobertura |
Cobertura - detalhes |
Cobertura(l) \
Pav 2 | |
Pav 3 i
Pav4 4
Pav 5 | &
Pav Tipo |
Pav Tipo - Areas ‘

Tt - Navegader de .[8]

Terreno

o Terreo |
Dependent on Terreo
Plantas de forro (Ceilin Plan; |

1] I

Figura 7.29 — Vista plana Cobertura(1) criada.

edificio_comercial.ndt - Na'ﬂiﬂ‘f' de..\8]
-:':‘—':O_:'\.ﬁstas (all) "
Plantas de piso (Floor Plan) ‘I |
Cobertura |
Cobertura - Detalhe | |
Pav 2 |
Pav 3 | |
Pav4 | @
Pav 53 R |
Pav Tipo |
Pav Tipo - Areas

Terreno =l

5} Terreo
Dependent on Terreo ‘

51 - Plantas de forro (Ceiling Plan] | |
(=) Vistas 3D (3D View)

Figura 7.30 - Vista Cobertura(l) renomeada.

A opcio Planta de forro refletido é seme-
lhante a opcdo Planta de piso, porém a vista
criada corresponde a de um pavimento, mas
no forro. Regido da planta cria uma vista
plana de parte de outra vista, Planta de area
cria uma planta plana para utilizar com esque-
mas de drea.

7.2.5 Duplicar vista
Aba Vista > Criar > Duplicar vista

O objetivo da duplicagdo & gerar outros
detalhes em uma vista do mesmo tipo. Por
exemplo, fazemos a vista do pavimento Lér-
reo para mostrar o layout e outra para o de-
talhamento executivo. Nao podemos inserir
2 mesma vista em duas folhas diferentes. E
preciso duplica-la para permitir a insercao
da mesma vista em mais de uma folha.

B-2 B 0 A
e ® - [El ¢ B
&)

Llj‘ Duplicar vista
4

L7 Duplicar com detalhamento

r
LGF

o :
P17 Duplicar como dependente

Figura 7.31 — Aba Vista -
Duplicar vista.

As opgoes, ao duplicar uma vista, sao:

Duplicar vista: cria uma cdpia da vista
co.rrente sem 0s objetos de anotacdo
tais como textos, cotas e simbolos. ’

Dup_licar com detalhamento: cria uma cé-
pia da vista corrente com os objetos
dle anotacdo, tais como textos, cotas e
smjbolos, mas vocé pode alterrél-los de-
pois e mudar a escala da vista.

Duplicar como dependente: cria uma c6-
pia da vista corrente com as mesmas
_pr?pr'iedades inerentes a ela, ou seja
|dent.|ca. Todas as modificagdes Feitaé

na vista principal serdo aplicadas na
vista dependente. A vista duplicada
nessa o~pgéo leva todos os objetos de
anotacdo; os que forem criados na vis-

ta original apa
. recem na dependen
vice-versa. f ik

Na--egaqw de projeto - Edificio residencial x

(=10, Vistas (todas) ) -

= - Plantas de piso
Cobertura

|

pavl - executivo \
|

\

|

I

|

|

|

Pavl - layout
pavl - modelagem
pav3
pavd
pavs
pavb

- pavl

pav8 i

Figura 7.32 - Vistas do Pav 1 para representar
diferentes informacdes.

7.2.6 Legendas

Aba Vista > Criar > Legendas

Jlﬂ\o entrar.no comando, surge a caixa de di3-
0go da Figura 7.34, na qual devemos inse-
rir o nome e a escala da vista. Em seguida

[F. 7 3 5] 4 -

Figura 7.33 - Aba Vista — Legenda.

MNova legenda da vista

Nome: Legenda de Paredes
Escala: |1:50

Valordaescala 13

Figura 7.34 - Criacdo
da vista de legenda.

Vistss de datathe (Detalhe)

Legenda de Paredes
5 Tabela/Quantidades
& [ Folhas(all
-2 Familias
[ Grupos
&8 Vinculos do Revit

Figura 7.35 = Vista Legenda
de Portas criada.

Na v_lsta 'criada, existemn varios métodos
para inserir os simbolos de familias:

1. No !v'avegador de projeto, clique nas
familias e arraste para a drea grafica
Os .e!ementos sdo inseridos na escala'
definida na vista. Nesse exemplo, criamos
uma !egenda de paredes. Ao arrastar uma
familia de paredes, defina o comprimen-
to da-parede em Comprimento do hos-
pedeiro, como mostra a Figura 7.36. Na
barral de opcbes, em Vista, é poss'ivel
selecionar Planta de Piso ou Corte
para representar as paredes.

lCi}e.;:ra vistas de legendas para o projeto, para
star componentes do desenho e simbolos.

Vistas e Formas de Visualizacdo do Projeto
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M % | K unta e
— ] &l Cortar + ‘g 95 - .
S B [ @uw- 24

- 'l.'!lmi Modficar | vista  [~reveam
Modificar | Componentes de legenda || Famiis: Paredes: Parede bisica; Parede Externa - Bloco. »| Viste: Planta de pisc +
|iasegador de projets - Exsmplo Inro 2

#— Padrio 73
| Paindis cortina
|

T TTeaE basica
t ~ Alvenaria 25

| Abvenara 25 Metdura
| — Alvenaria 25 peitorl
! Genérica - 15cm
| |~ Parede Externa - Bloto Carimico 14 - Pintu
| Parede Externa - Bloco Cerdmico 14 - Pintu
| Parede Extems - Bloco da Concreto 14 - Pir
| Parede Externa - Bloco de Conereto 14 - Pit
 Parede Extema - Bloco de Cancreto 19 - Pit
Parede Intems - Bloto Cerdmico 9 - Cerdmi
Pareds Intema - Bloco Cerdmica 14 - Pinmj
 Parede Tnterma - Bloco Cerdmico 14 - Pintu
Pareda Itéina~ Bloca dé Concreto - Cerd. |
| Parede Intema - Bloco de Conereto 14 - Pir,
farede Intema - Bloca de Concreto 14 - Pir|
| parede Intema - Ploca Gmenticia - Cerimic|

Figura 7.36 — Inser¢do de paredes.

2. VA até a aba Anotar > painel Detalhe > Componente > Componente da legenda. Na
barra de op¢des em Familia, selecione a familia e insira o simbolo.

[ Linhy de getaine £ A
T Regido - - ¥
5|

] Componente[+] 8 i 4
] PR———

a H
g Compeneste de detslietspeiis

réllz Companerde ds legends

Figura 7.37 - Inser¢do de simbolos de componentes.

Alguns elementos podem ser visualizados em planta, vista ou corte. Na caixa Vista da barra
de opcdes é possivel definir em que posicao eles devem ser inseridos. Para componentes, pode-
mos escolher o comprimento do elemento que estd em Comprimento do hospedeiro. Por
exemplo, em uma porta pode-se indicar o tamanho da parede que sera mostrada com a porta.

Legenda de esquadrias

& pidmetro & Cocidenada depo 5 Regito -

Modficar | Ainhsds Linear Angutar " Cy = _
| ' Comprimento doarco scio depa 2 Compenentz || [—— | - Ao e
Salecionar + | ¥ Cots » i 4 =

Farmiia: Cotunas: M.Coluna retengular; 4570475 mm v, Vit: Plantadepise = Comprimento o

e - Janela de correr 2 fohas 1,30x1,00
bisse 461 Forros : Forro composto : Plana
—— h‘u & 1 Laj 20 : 150 mm Laje de fundsgdo

et W sl O e 1 Clique aqui para selecionar

[a———u=
003G 5
} Klsnelss: M Fixado: 0406 x 1220 mm \
lemento de legenda a ser
MaAetsg 1 M 06101830 v oss U RS e P i = Porta madeira isa 0,80:2,10

[lsnetas : M Fixado: 0405 x 1830 mm a familia e o tipo de

Janelas: M Firado: 0610 x 0610 mn
Janetas : M_Fixado : 0610 x 1220

6 P fanelas s M Fixado ;0915 x 0610 mm =

b D v e A S G 3

Figura 7.38 - Barra de opgdes para criagdo de vista de legenda. Figura 7.39 = Vista de uma legenda.

Para alterar a visibilidade de uma porta que pode ser vista em planta ou elevacao, selecione-a
e clique em Vista na barra de op¢des exibida na Figura 7.40.

Modficar| Conponentes de legenda | Famdia Portas: Forks Smplas de Abie: 80:210cm ~ M2 ¥
Pisceattl 8

Figura 7.40 - Alteracdo da vista de um simbolo.
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Figura 7.41 - Porta em planta e alterada para elevacdo.

3. Para inserir textos na legenda, acesse a aba Anotar > painel Texto > Texto. Os textos
serdo estudados com mais detalhes no Capitulo 15.

A &

Aot T
Radial

&H,

h {0 Linhz de detathe £Q) Nuvem de revicko aE I{EI)
il . Didmetio to ifo Grupo de detalhes = 1 |
Modificar| | Alinhads Linezr Angular 9 } | I Regi Bl Grupo e i ¥ Mentificar por ldentificar BR | pmcitave: |
B (7" Comprimenta do arco | 2 camponente - 8 kolamento i | categoria  todes [E) 5 - ]
Selecionar ¥ | Cota v | Dt | Texto « | dentificador + i

Figura 7.42 - Aba Anotar - Texto.

7.2.7 Vista de desenho
Aba Vista > Criar > Vista de desenho

Essa opgdo cria uma vista para os detalhes que ndo t&m conexdo com o projeto, os quais devem
ser desenhados com os comandos de linha, em Linha de detalhe, do Revit. Outra opc¢do é utili-
zar os detalhes em 2D que estejam criados no AutoCAD, que podem ser importados para o Revit
pela ferramenta Importar CAD na aba Inserir. Depois de inserido no Revit, o arquivo pode ser
explodido e seus objetos, tais como linhas e textos, tratados como elementos do Revit.

< <[ Bemaler e vr-chanve ou fruse
i Visibiidade/ Grificos [ Exibir Enhas ocultas 3 Nenderazgia @ }
{5 Remover finhas ocultes | 3§ Renderaagio ne Cloud )

Fe Vista Corte Chumsdadadusthe =
T Rendenzsgio Galeria ! El - - B | jiness"ocuta B |

L) G Composigdodafoha |  Jandas

Figura 7.43 - Aba Vista - Vista de desenho.

Ao selecionar o comando, sdo solicitados o nome da vista e a escala, em sequida é criada uma
vista com a tela em branco na qual devem ser feitos os detalhes com comandos de desenho.
Essa vista ndo tem vinculo com o projeto.

Mova vista de desenha

Figura 7.44 - Criac3o da vista de desenho.
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A ) R configuradas em Propriedades da vista najanela de didlogo seguinte. A janela Propriedades
[ o 1 exibe as propriedades da vista quando ndo ha nenhum elemento selecionado.
Detail b
‘ Wacitmr 2 As propriedades variam conforme o tipo de vista selecionado. Por exemplo, uma vista 3D
Vista de dasenho: Detalhes 1 E"@Eddﬂrwm L 4 : : 5 e .
Griicos 9 exibe propriedades diferentes de uma vista de planta. A maioria das propriedades aparece

em todas as vistas. A seguir, temos a janela Propriedades de uma vista de planta e outra de
urna vista 3D.

Linha oculta

Dados deidentidade || il _ = — |Proprledad i ji x Syopiiedanesialii: Wrikinlliinli il e
Modelo de victa <Menhum>_____| {n\m ELEVAGAD o | |
a v N i s s} CORTE | |
Nomedsvits  Deahel ‘ @;qum fyoone ) j Slsnta da pis J | @ Vista 2D |
e ent o i Floor Plan 3D View
—h oy |
| e I T - B
if LN Planka d pises Plants Payimento Téea ~] B8 ditar tipo Vista 30: (30} ~| E8 Editr tipo
| Gy pLana o * Grificos i A | Gréficos e
| o) {107 pLanta || Escala davista 1:50 il Escala da vista T
€ s 1 ) | Valo 1 I T |
| “Bibir modelo Nomal | Hivel de detoie At |
| Nw:l dederalhe - . Alto 8 Visibilidade de pecas ’Mo”trar_p_:_ga_s_ = i
el - - Hsslrarp(gas A Visibilidade/Sobreposigio de graficos | Editer. ] |
Pttt Amer 1| | op;nesdmm.;audegranws [ Edtee. 15l
Proprisdades | Mavegador de projeto - Exemplos firo | 10 EEw e GalEe o R 7
lctique pars selecionar, TAB pars sltematives, CTRL adiciona, SHIFT cencela e (57 J5e Pl ptineip @ | | Mastrar inhas ocultas {Por s [
B | Estilo de mb:gau deandlise padrio  [Nenhum
Figura 7.45 = Exemplo de vista de desenho. !

Cammhu do sol HiE| |
Exensdes ] =

Recortar vista

Regido de recorte visivel

Recorte de an memgau =

i Mnstfalimhasra(ullns o
Laca]uagén_dn esquema de co! .

Esquema de cor Recorte afastado ativo
7.3 Li n ha de deta lhe Estilo de e_ublcae de anal:ce padrao v i __[Jezl mento do recorte afastado |
|| Caminho do sol S || Caina de corte L
- |[Extensaes A | EeFE T B} 2
Aba Anotar > Linha de detalhe || Recortrsista O |

Configuracdes de renderizagio Editar.. HY

opriedades

Aplicar

Para o desenho de detalhes, o Revit possui comandos em 2D que estdo na aba Anotar.

Propriedades | MNavegador de projeto - Exemplos livio I npmdadg; I Havegadol de projeio - Exemplos livio J

Figura 7.48 — Propriedades de uma vista de planta. Figura 7.49 - Propriedades de uma vista 3D.
IF [} (* rv—1 A /A Recisl 3 i Z [} Nuvem de revisia A
A ) ots | ok Regido - Grups deditathes < | | = ' . . . .
Bl A s il - sl il i tgn 38| g | E e | Em sequida, a descricdo de cada propriedade da vista.

i - e -‘7 — 2 1
Cota v Detathe  |Tetow] Henificador = Pt e s | e

Figura 7.46 - Aba Anotar | Linha de detalhe.
Grafu:os

Define a escala da vista na folha. Cligue na linha para alterar. Na barra de visualizacdo da vista
também é apresentada essa opgao.

Ao selecionar Linha de detalhe, surge a aba Modificar | Colocar Linhas de detalhe com
comandos para a cria¢do de desenhos em 2D liviemente em qualquer vista, tais como linha,
circulo, elipse etc. Esses objetos s6 aparecem na vista em que foram criados e ndo tém ne- st daasssls Permite criar uma escala. SO é habilitada se a opcao Personalizado for ativada em Escala da
nhuma conexdo com o projeto. | vista.

Tem trés possibilidades: Normal, que mostra o modelo e os objetos de detalhes, tais como
textos, linhas cotas etc.; Ndo exibir, que esconde o modelo e mostra somente os objetos de

Escala da vista

Exibir modelo

detalhes como textos, simbolos, linhas; Meio-tom, que mostra os elementos de detalhe e 0
3E > 2 S0 | [ @?EGS‘ T modelo em um tom mais apagado.
odificar | o | cor o LR =1 e goall 4 £ s s = : & 2 e 2y
Mf | 7w |G- e "“’ % O E'F,T AYx ‘w)I@ @ >4 |Lmh & B Define o grau de detalhamento das linhas do desenho. Tem as opg¢des Baixo — mais simplifica-
:::” ;:”’L‘:f‘;;:;"‘“““ff;‘lm ::’“““’ ———— ”ﬁi‘; e T e o O e N S e Nivel de detalhe | do; Médio — mostra alguns detalhes; Alto — mais detalhado possivel. Na barra de visualizagao
il . Ll il = da vista também é apresentada essa op¢ao.
Figura 7.47 - Aba Madificar | Calocar Linhas dedetalhe. Controla a visibilidade dos objetos depois que foram criadas partes em um objeto. Por exem-
Visibilidade de plo, podemos dividir um piso em partes e visualizar somente o piso original ou cada uma das
pecas partes. As opcbes sdo: Mostrar original, que exibe somente o objeto original; Mostrar pegas,
" o 5 que exibe somente as partes geradas; Mostrar ambos, que mostra ambos, o objeto que gerou
7.4 Proprledades da vista i as partes e as partes, permitindo a sele¢do dos dois.
Visibilidade/

Cada vista do Revit tem propriedades que podem ser configuradas e alteradas. Desta Forma, Sobraposicisde | Do e 8 apresentagsio de cadaobleto doRevit por ategoria navista pals janela dedislogo

cada uma delas pode ser apresentada de uma forma diferente. Essas propriedades podem ser araficos Visibilidade/Sobreposicdo de grafico.
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Parametro
Opgoes de

exibicdo de gra-
ficos

Descricao

Controla as sombras e arestas do desenho na visualizacdo em 3D.

Subjacente Define se uma vista de outro pavimento ser exibida abaixo do pavimento ativo.
Orientac¢do Permite escolher entre visualizar o projeto pelo norte verdadeiro ou pelo norte de projeto.
miseiBlina Define a drea do projeto, podendo-se optar por Arquitetura, Estrutura, Mecanica, Elétrica e

Coordenacdo.

Mostrar linhas
ocultas

Define como serdo exibidas as linhas ocultas.

Localizagdo do
esquema de cor

Primeiro plano: aplica o esquema de cores em todos os elementos da vista. Segundo plano;
aplica o esquema de cores no segundo plano da vista.

Esquema de cor

Define o padrdo de cores a aplicar. Quando se utiliza a opcio Ambiente, é visivel em planta;
visto em outro capitulo.

Caminho do sol

Liga o caminho do sol na vista. A configuragdo do sol é feita pela ferramenta Configuragéo do

e LA

sol na barra de visualizacio.

Cria uma moldura ao redor do projeto. Podemos clicar e arrastar a moldura para modificar a

tar vista = e
Rex regido do desenho que é visualizada.
Regido de Para desligar o corte, desmarque a caixa Recortar vista. Para desligar a moldura e manter o
recorte visivel corte, desmarque a caixa Regido de recorte visivel. Veja a seguir como gerar a moldura.
Recorte de E uma érea ao redor da regido de recorte da vista que controla a apresentacio dos itens de
anotagdo anotacao, tais como cotas, identificadores e simbolos.

Faixa da vista

Controla o campo de visualizacdo das vistas, permitindo indicar a altura de corte do topo da
vista e da parte inferior da vista. Com isso, podemos definir a profundidade de uma vista e o
que ela vai mostrar.

Topo: define a borda superior da vista.

Plano de corte: define a altura de corte da vista, por exemplo, as vistas planas estio cortadas
a 1,2 m, ou seja, as plantas mostram tudo que estd abaixo desse valor.

Inferior: define a borda inferior da vista.

Profundidade da vista: define a profundidade da vista, ou seja, quanto abaixo do pavimento
atual seré visivel.

Caixa de escopo

Ativa uma caixa de escopo predefinida. As caixas de escopo permitem controlar a visibilidade
de elementos tais como eixos, niveis e planos de referéncia.

Recorte de

Controla a visibilidade dos elementos abaixo de um plano de corte. O plano de corte é confi-

profundidade

gurado em Faixa da Vista.
. Dadosdeldentidade

Modelo de vista

Define um Modelo de vista que poderd ser gravado para cada vista de forma a padronizar as
vistas do mesmo tipo. Ver a Secdo 7.5.

Nome da vista

Mostra o nome da vista; ele também é apresentado no Navegador de projeto.

Titulo na pagina

Mostra o nome da vista como ele aparece na folha.

Folha de . o TR
refurbemia Em uma vista de detalhe, indica em que folha estd a vista a que o detalhe se refere.
e Indica o nimero do detalhe.

referéncia

Filtro da fase

Fase

Permite definir fases do projeto.

132 N
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7.4.1 Barra de controle de vista
'Além do controle de visibilidade pela janela

propriedades, podemos usar os controles da

parra de visualizacdo na parte inferior da tela.

A Figura 7.53 exibe o controle do modo de
;é_xibicéo de detalhes.

Baixo: o desenho é apresentado de for-
ma simplificada.

| \—

)

Figura 7.50 - Visualizacdo em Baixo.

Médio: o desenho é apresentado com um
nivel médio de detalhes. Nas Familias
podemos definir quais elementos apa-
recem em cada nivel de detalhe.

Figura 7.51 - Visualizacdo em Médio.

Alto: o desenho é apresentado com to-
dos os detalhes. Na Figura 7.52, por
exemplo, é exibida a guarni¢do da por-
ta além do batente que ja era exibido
no nivel médio.

Vistas e Formas de Visualizagdo do Projeto

Figura 7.52 - Visualizagdo em Alto.

| esixe

= Médio

Eate |
s EE O

Figura 7.53 - Controle do
nivel de detalhe pela barra.

A Figura 7.54 mostra as opgdes de visuali-
zacdo em 3D que controlam a aparéncia do
modelo.

‘5 Opcdes de exibicdo de graficos... ]
| =41} —

(5 Estrutura de arame
(7 Linha oculta
7 Sombreado
(7 Cores consistentes
| &P Realista
17' ;l Ray Trace

EA AR Chdo Eo o 0 (@18 ¢

Figura 7.54 - Controle de estilo visual.

Estrutura de arame: mostra o desenho
em 2D ou 3D em forma de linhas,
como modelo de arame.

Figura 7.55 — Estrutura de arame.
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Linha oculta: mostra o desenho em 2D ou Realista: mostra o desenho em 2D ou 3D,
3D, escondendo as linhas de tras e ge- com texturas aproximadas dos mate-
rando a ideia de volume. riais dos elementos.

to térreo que esta exibindo a vegetagdo, mas queremos inserir na folha somente a planta,
entdo Fazemos o recorte de parte da vista.

100 O & &:'}\2' 9 0B« l

Figura 7.61 - Botdo Recortar vista.

Em seguida, no desenho, surge a moldura. Selecionando-a, é possivel clicar nos grips azuis
e arrastar a vista, cortando parte dela, como mostram as Figuras 7.62 a 7.64. A moldura do
recorte pode ser desabilitada no botdo Ocultar Regido de Recorte. O recorte é muito utili-
zado na configuracdo das vistas para montar as folhas.

// Moldura da regido de recorte

SEFGEGRAER i RETE

Figura 7.59 = Realista.

Figura 7.56 = Linha oculta. .
Ray Trace: exibe o modelo em uma ren-

Sombreado: mostra o desenho em 2D ou derizacdo rapida com materiais. Esta

3D sombreado. opgdo deve ser usada com cuidado
porque pode levar tempo para ren-
derizar os elementos na vista. A outra
opcdo é usar a ferramenta Render
com mais controles. Ela sera vista no
Capitulo 18.

Figura 7.62 - Selecdo de Recortar vista.

/ Grips para arrastar a moldura
Figura 7.57 - Sombreado.

Q

Cores consistentes: exibe o desenho em
2D ou 3D usando as cores definidas
nos elementos.

Figura 7.60 — Ray Trace.

Recortar Vista: permite cortar uma vis-
ta para exibir somente uma parte do
modelo. Para cortar parte de uma vis- i
ta, vamos usar dois botdes na barra de
visualizacdo: Exibir regido de recorte
e Recortar vista. Selecione o botdo
Exibir regido de recorte para visuali-
zar a linha de recorte e depois selecio-
ne o Recortar vista para que a vista
seja cortada, como mostra a Figura o
7.62. Temos esta vista de um pavimen-

; Figura 7.63 - Grips de corte da vista.
Figura 7.58 - Cores consistentes.
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Figura 7.64 - Vista recortada.

7.4.2 Visibilidade/Sobreposicdo de grafico

Essa opcdo gera uma sobreposicdo de visibilidade grafica em relacdo ao que foi definido em
Estilos de objeto. Desta forma, podemos alterar em cada vista a representagdo dos objetos e
sua visibilidade. Por exemplo, para esconder um elemento em uma vista, desligamos sua visi-
bilidade. Conforme vimos, o Revit controla os elementos por objeto e ndo por layer, como no
AutoCAD®, Se vocé precisar “desligar” um elemento, deve desativar sua visibilidade por vista. Ao
selecionar o botéo Editar em Visibilidade/Sobreposi¢io de Gréfico, na janela Propriedades,
aparece a janela apresentada em seguida. O atalho para esta ferramenta & VV ou VG.

Categuras de el | Canpors de anotacia [

)

i Extir catogoreas de rndelo st vits

Lrmdefres  Agaetea =

7

evspressdss [ Havegader e projeta - Excepla Forobito |

A

2 Cotar o] T
Uola: | Pedides | Trsparin. | linhas T Er L i 2]
K W 0 W T "4 O [Pervans
E=—=x e Bl O [Porvim
e W e W G [Porvets
S| £ jPorvista
{ a Pos viste
. BN O [rorvish
.- S (1 [Porva
F "‘ {'i - [u] Per vista
e i O Pocius
LW L E O [Persiste
L 3 0O |Pocwils
I .
) 1
i | e decate o
Categprias que o [
extla dockieta, - -

T ) e (e e

Figura 7.65 — Sobreposicdo de visibilidade grafica.
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Nessa janela, temos as mesmas quatro abas
de Estilos de objeto e a aba Filtros, na
qual podemos gerar filtros de selecdo de
objetos. As colunas em cada aba apresen-
tam as mesmas propriedades dos objetos,
tais como tipo de linha em vista e corte, cor,
além das propriedades:

Visihilidade: essa coluna permite desligar
a visibilidade dos objetos clicando-se na
caixa com o tique. Por padrao, quase to-
dos os objetos do Revit sdo visiveis em
todas as vistas.

Projecio Superficie: define as proprieda-
des da linha do elemento em vista (su-
perficie).

Transparéncia: exibe o elemento comple-
tamente transparente (muito Gtil nas
vistas 3D, por exemplo, para deixar um
telhado transparente e visualizar o in-
terior do edificio).

Cortar: define as propriedades da linha
do elemento em corte.

Meio-tom: exibe o elemento em meio-tom.
Nivel de detalhe: nivel de detalhe da vista.

Depois de alterar a visibilidade dos objetos
e sair da janela, o efeito j& é aplicado aos ob-
jetos da vista ativa somente.

7.5 Modelos de vista

Aba Vista > Graficos > Modelos de vista

Como vimos anteriormente, a represen-
tacdo dos objetos do Revit é definida em
Estilos de objeto. Podemos alterar sua vi-
sibilidade e a forma de representacdo em
Sobreposicio de Visibilidade/Grafico por
vista, Portanto, cada vista pode ser apresen-
tada de uma forma. Para facilitar e agrupar
as formas de apresentacdo para um mesmo
tipo de vista, podemos criar modelos/tem-
plates de vista. Por exemplo, representa-
mos todos os cortes da mesma forma com
os mesmos detalhes e as elevacdes de outra
forma, entdo podemos criar um modelo de
vista para apresentar os cortes e outro para
apresentar as elevagoes.

| Vistas e Formas de Visualizago do Projeto

Os parametros da forma de apresentacio
de uma vista sdo previamente definidos em
um template. Na instalagdo do programa,
alguns templates ja vém configurados para
serem aplicados as vistas, mas podemos criar
outros para condicdes especificas. Podemos
também aplicar modelos temporérios as vis-
tas por meio do icone Propriedades da Vista
Temporaria na barra de controle da vista, de
forma que possamos retornar rapidamente
3 visibilidade padrédo da vista. Na aba Vista,
selecione Modelos de vista, em seguida
Gerenciar os modelos de vista, e entdo apa-
rece a janela de didlogo Modelos de vistas.

T8 Vasibili

(5 [

Modales de | 24 14
vista £ Linhas finas

I%_t.‘_‘jﬁplmeusgropéldsdu do modelo 2 vista atual

Selecionar v

F " —
pda gl d'_ﬁ Criar 0 modelo 2 partir da vitts atusl

& E‘;& Gerenciar o3 modelos dé vina

Figura 7.66 — Aba Vista — Modelos de vista.

Nessa janela de didlogo, do lado esquerdo,
em Nomes, estdo listados alguns templates
ja criados para cada tipo de vista; por exem-
plo, 3D, corte, elevagdes etc. Conforme se-
lecionamos um template, sua configuragdo
é exibida do lado direito, em Propriedades
de vistas. Os parametros da coluna da di-
reita variam conforme o tipo de vista sele-
cionada. A seguir, veremos 0s parametros
de todos os tipos de vista.

o Modsion daviates 5 =)

Prepredates de vitss
Mirer G vistas com g5 madels srbutde: O

Excortar para 8 erg=haria od
P

Plan s oz o 1afetids
Plarits do teremy |

Figura 7.67 — Modelos de vistas.
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Filtro de disciplina: filtra os tipos de vista
por disciplina.
Visualizar filtro de tipo: filtra as vistas

por tipo; por exemplo, vistas de eleva-
¢do ou planas.

As propriedades da vista sdo:
Escala da vista: informa a escala da vista.

Nivel de detalhe: define o nivel de de-
talhe da vista. Baixo é o modo mais
simplificado, Médio mostra alguns de-
talhes dos objetos e Alto apresenta
todos os detalhes dos objetos.

Visibilidade de pecas: modo de visualiza-
¢do das partes,

Madelo de sobreposicao V/G: permite
editar as caracteristicas dos elemen-
tos do modelo na janela de didlogo
Sobreposicdo de Visibilidade/Grafico.

Anotacdo de sobreposicio V/G: permite
editar as caracteristicas dos elemen-
tos de anotacdo na janela de didlogo
Sobreposicdo de Visibilidade/Gréfico.

Modelo analitico de sobreposicio V/G:
edita as caracteristicas dos elementos
de analise.

Importar a sobreposicido V/G: edita as ca-
racteristicas dos elementos importa-
dos no projeto por meio da janela de
didlogo Sobreposicdo de Visibilidade/
Gréfico.

Filtros de sobreposicdo V/G: permite
editar as caracteristicas dos filtros na
janela de didlogo Sobreposicdo de
Visibilidade/Gréafico.

Exibicio do modelo: define o estilo de apre-
sentagdo do desenho na tela. Possibilita
adicionar sombra, definir a posicdo do
sol e controlar a exibicdo das arestas dos
objetos. As opgdes sdo:

r Estrutura de arame: mostra o dese-
nho 3D em forma de arame, com to-
das as arestas.

» Linha oculta: esconde as linhas atras
do desenho em 3D.

» Sombreado: o desenho apresenta
as cores definidas para os objetos
(Propriedades de tipo).

. Cores consistentes: exibe a imagem
com as cores ajustadas para o mate-
rial do objeto.

» Realista: a imagem apresenta 0os ma-
teriais definidos nos objetos, dando
uma aparéncia realistica ao modelo.
Os efeitos de luz se modificam de
acordo com a posi¢do do modelo.

Sombras: permite configurar como serdo
apresentadas as sombras.

Linhas de esboco: cria um estilo grafico de
desenhado a mao livre para as vistas,
Pode ser aplicado em todo tipo de vista:
plantas, cortes, elevagdes e vistas 3D.

lluminagéo: configura como serdo exibi-
das as luzes.

Exposicdo fotografica: define como serao
apresentadas as cores da imagem.

Segundo plano: configura um fundo para
as vistas 3D.

Recorte afastado: define se havera corte
no modelo em vista de corte ou eleva-
¢do e como serdo mostradas as vistas
cortadas na janela de didlogo Recorte
afastado. O corte pode apresentar as
linhas do projeto na parte cortada ou
ndo, conforme ilustra a Figura 7.68.

Recateafaitade e ]
L 7 semrecsete
2 Clracortar s inhs
(] Flastecnie
2]

Figura 7.68 - Janela de didlogo Recorte afastado.

Faixa da vista: define a profundidade do
corte para vista em planta e corte a
partir do pavimento/nivel (Figura 7.69).

Faia davists f =)
Faca peinciosl
Tepa: |Nvelassodads. | Desocamenta:  2.3000

-| Destocamenta: 12000

(et assocada | Desocaento:  0.0000
Profinddad: davasta

Fvel: (16t ssc0cada x| Destscsents: 0,003

CE) e el e ]

Figura 7.69 — Janela de didlogo Faixa da vista.
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Orientacdo: orienta o projeto para o
Norte ou Norte Verdadeiro.

Filtro da fase: aplica propriedades de
fase na vista.

Disciplina: determina a visibilidade dos
simbolos para disciplinas especificas.

Recorte de profundidade: define se ha-
vera corte de vista em planta. O corte
pode apresentar as linhas do projeto
na parte cortada ou ndo, conforme
jlustra a Figura 7.70.

Configuracdes de renderizacio: configu-
racoes do render para vistas 3D.

Esquema de cores: define o esquema de
cores para a ferramenta Ambiente e
insere uma legenda de uso.

Localizacdo do esquema de cor: define a
colocacdo da legenda de uso.

Depois de definir os parametros de visibi-
lidade para uma vista, podemos criar um
template/modelo para ela, o qual pode ser
aplicado em qualquer outra vista.

Para criar outro template/modelo com base
em uma configuracdo de vista ja definida,
selecione o botdo Duplicar na janela de dia-
logo (Figura 7.71), ou acessse Criar o modelo
a partir da vista atual em Modelos de vista,

ou, ainda, no Navegador de projeto, clique
com o botdo direito do mouse no nome da
vista e selecione Criar modelo desta vista.

Tatorie de profunddade 7

e

Resortar semiche

Ly [ Recortar com irha

[ = [ o

Figura 7.70 - Janela de didlogo

R

ecorte de profundidade.

(] @
'

Figura 7.71 - Duplicar.

[Nove medds dévats =]

Figura

Mioems: - plants haca}

3 | ==

7.72 = Nome do novo modelo.

Ap6s duplicar e mudar o nome, edite as pro-
priedades, e o modelo j& pode ser aplicado
em uma vista.

] Modelos de vistas [
Modelos de vistas Propriedades de vistas
Filro da discipina: Nimere de vistas com este modelo atribuido: 0
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Figura 7.73 - Modelo criado.
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Para aplicar um template/modelo a uma vista, deixe a vista corrente e selecione Aplicar as
propriedades do modelo a vista atual, no painel Graficos, em Modelos de vista. Selecione o
template do quadro Nomes, clique em Aplicar e em OK. Outra forma de aplicar um template
a uma vista é pela janela Propriedades em uma vista. Selecione em Dados de Identidade >
Modelos da Vista e clique no bot&o a direita para abrir a janela Aplicar o Modelo de Vista e
selecione o modelo criado.
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Figura 7.74 - Aplicacdo de novo modelo 3 vista. Figura 7.75 - Selecdo do novo modelo.

7.6 Linhas Finas

Aba Vista > Graficos > Linhas Finas

No Revit, as linhas de desenho podem ser exibidas com espessura ou finas. Na aba Vista, do
painel Graficos, podemos ligar/desligar linhas finas e o resultado se aplica a todas as vistas
do desenho. Visualizar linhas finas traz como vantagens a maior visibilidade do desenho e a
facilidade de selecionar pontos finais e interseccdes.

Projetal - Plants de puo: Nival 1 » - a8 5 55 o O Betuariogin - T
stetun B et An ol sireno. | Coliborat)| Vista [LGerenci. Modduard | Gyel T SRR P R ST
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2 Filtros [5J Remover kinhas equltes | X3 Renderizzgio no Cloud g L R ] ﬁ 5 ¥
Modfica| | Modddosde
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vista 0 Perfil de corte B Renderizgio Galeris m- .

Selecionsr v Grificos = Criss Cempozigio dafclha | Jzneizs

Figura 7.76 — Aba Vista — Linhas finas.

Figura 7.77- Linhas finas - ligado.

Figura 7.78 - Linhas finas — desligado.

7.7 Ocultar/isolar temporario

Podemos esconder temporariamente alguns objetos do projeto ou isolar um elemento tam-
bém temporariamente para que somente ele fique visivel na tela. Muitas vezes o desenho fica
com muitos elementos, o que dificulta a edi¢do, e esse procedimento elimina esse problema.
Na barra de visualizagdo temos o icone de éculos para acionar as seguintes possibilidades
depois de selecionar um objeto qualquer no projeto (paredes, janelas, portas etc.):

o Nl
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Apficar Ocultar/Tsolar para vista

Teolar categoria
Ocultar categoria
Tsolar elemento

Ocultar elementa

Reinic tar/isolar tempordrio

pETENT

Eas arads

Figura 7.80 - Selecdo de
Isolar categoria.

Figura 7.79 - Selecdo de Ocultar/Isolar
temporario.
lsolar categoria: isola uma categoria de elementos. Por exemplo, selecionando uma porta,
somente as portas ficam visiveis.
Ocultar categoria: esconde uma categoria. Por exemplo, selecionando uma parede, todas
as paredes ficam invisiveis.
Isolar elemento: isola somente o elemento selecionado, escondendo todos os demais.
Ocultar elemento: esconde somente o elemento selecionado.
No exemplo seguinte, escolhemos uma parede e selecionamos Isolar categoria, entdo so-
mente as paredes sdo exibidas.

Ocultar categoria

Isolar elemento

Ocultar elemento

Reinicializar ocultar/isolar temporario

i ®e%sass s BEET

Figura 7.81 - Selecdo da parede para isolar a categoria.
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Figura 7.82 - Resultado do isolamento da categoria parede.

Para reverter a situacdo, selecione Reinicializar ocultar/isolar temporario.

7.7.1 Selegdo do elemento no desenho com menus de atalho

Podemps selecionar elementos no desenho em uma vista, clicar no botdo direito do mouse
e selecionar o menu t_ie atalho para alterar a visibilidade do elemento por categoria, por ele-
mento ou por filtro, filtrando objetos com caracteristicas semelhantes.

»

I . e

Cancelar

Repetit [Aplicar 25 propriedides do modelo & vista atusl]

Comandos recentes )

Altersr 3 arientagdo desta parede

Selecionar lementos unidos i

Ocuttar na vista ¥il

Sobrepor grafices navists v Parelemento..

Por categoria...
| Porfiltro..

Crigr similar

Editar famifis
Selecionar 2nterior
Selecionar tods 35 instincias [ 5] S
Excluir |

Figura 7.83 - Selecdo do elemento por categoria.
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Por elemento: modifica a visibilidade somente para o elemento selecionado na vista ativa.
Marcando-se essa opcdo, surge a janela de didlogo da Figura 7.84, na qual é possivel al-
terar as caracteristicas das linhas e hachuras para o elemento selecionado.

Gréficos de elementos especifices devista
Fvistved " |Msia-tom
» Linhas de prajecdo
» Padries de superfics
¥ Transparénda da superfice
» Linhasdacorte

¥ Padrdes de corte

(o) oo |

Figura 7.84 - Caracteristicas por elemento.

Por categoria: modifica a visibilidade para a categoria selecionada. Por exemplo, todas as pa-
redes na vista ativa sdo alteradas. Selecionando-se essa opcdo, surge a janela de didlogo da
Figura 7.85, na qual é possivel alterar as caracteristicas das linhas e hachuras para a catego-

ria selecionada.
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Figura 7.85 - Caracteristicas por categoria.

Por filtro: permite filtrar elementos pelas suas propriedades; por exemplo, podemos se-
lecionar todas as paredes de um certo fabricante com determinada altura ou todas as
paredes do tipo exterior com uma determinada espessura. Isso Facilita muito a sele¢do
e a definicdo de visibilidade para um grupo de objetos que deva ter representacdo se-
melhante. Ao selecionar Filtros, aparece a janela da Figura 7.86, na qual configuramos o
filtro. Selecione Editar/Novo e dé um nome ao filtro.
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Figura 7.89 - Eliminacdo de objetos, deixando somente Paredes.

Todos os fitros de doaumento £ RS
i o (Emtena)

No campo Regras de Filtro, selecione, em Nome do tipo, o nome Tijolo 25 e clique em OK.
Estamos criando um filtro para selecionar somente essas paredes. Em seguida, clique em adi-
cionar e selecione o filtro criado, como mostra a Figura 7.91.

Na janela seguinte, surge o filtro criado.

Em seguida, clique no icone da Figura 7.87 para criar um filtro, entdo atribua um nome a ele. R b e R e i e R
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Figura 7.90 - Selecdo das caracteristicas do filtro Paredes.

Figura 7.87 = Novo filtro,
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Surge a janela com todos os filtros e categorias. Desmarque todos e deixe somente Paredes
(Figura 7.89). s e

b Bra ol agkads resta veta, Dig.e e Aoorar of

Corr

1 Memtem
Ubas | el

INome do fitro
Nome: | parede tiolo 25

B Defrir aritdia

Selecunar

Uthror sehio atial

lmie)

{ i | ) e | |
Figura 7.88 = Nome do filtro. [ | |
| ek ey
(B == | B

Figura 7.91 - Filtro parede tijolo 25 criado.
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Portas e Janelas

p/__Introducdo |

As portas e janelas sdo elementos que ficam hospedados nas paredes, portanto so-
mente podem ser inseridos nelas. O Revit traz uma biblioteca de portas e janelas que
sio0 as Familias (Families). Algumas ja estdo carregadas no template inicial e outras es-
tio disponiveis para serem carregadas conforme a necessidade. Elas podem ser inse-
ridas em uma vista em planta, elevacio ou 3D. Quando inserimos uma porta ou janela,
o0 programa automaticamente corta a parede para coloca-la na abertura resultante. Se
removermos a porta ou janela, a abertura é automaticamente fechada. Podemos criar
Familias de portas e janelas por meio de templates de criacdo desses elementos a par-
tir de arquivos RFT.

)/ Objetivos

» Aprender a inserir portas e janelas no projeto.
v Criar portas e janelas.
» Modificar os pardmetros das portas e janelas.

8.1 Insercdo de portas

Para inserir uma porta, selecione Porta na aba Arquitetura (Figura 8.1), em seguida cli-
que em Propriedades para selecionar o tipo da porta. Surge a lista das portas dessa fami-
lia na caixa de rolagem. Escolha uma porta e no desenho clique em uma parede. A porta é
inserida com a folha do lado da parede em que o cursor tocar.

Aba Arquitetura > Construir > Porta

- ) Stema coting -+ [ Guarda-compo = - £Y Texto do madsla [§ Ambiente Arga v

¢
a]
emgo B 2 Ram, i | [ sepa i 2 | s P Wy Vedticel 1 =
IR | e | Pors [ ¢ nente + {5 Forro [ o cortins ;O pa 1%, tinka do madeia | (1] r-idcr de al:rrhun # For: tatt T ':‘nu | | okt g
} - (1 Cotuna = Greo - B Mentante | D Bscads - | [t Grpo de modetos - ‘ [ Kenficar ambiente _m?_{mwm: biea | Face r" Marsar 1 P 4
Selecionat ~ | Canstruir i Ceedsgla | Modelo j Ambiente e Aiea ~ | Aberturs Dados | Plano detrabalho

Figura 8.1 - Aba Arquitetura — selecdo de Porta.

Propriedades ®
M_Falha nica
o] 0864x2032mm i
Novo Porias 7] 88 Editer ipo
Restrigdes E
Aftura do petori '

Construgdo S
Tipo de moldura ! i
Materiais ¢ acabamentos ; A
Material da moldura

Concluir 1
Dados deidentidade i 2
Imagem : i
Comentiios

Marca_ i !
Outros i [t
Altura da extremidade 120320 i

Figura 8.2 - Selecdo dos tipos de porta.

Aﬁf

Figura 8.3 - Selecdo do ponto de insercao da porta.

=

L7

ofidoc

gl =
5

—

Figura 8.4 — Porta ja inserida.

Figura 8.5 - Porta em 3D.

Depois de inserida, podemos alterar o lado
de abertura e a posicdo da porta por meio
de icones que sdo exibidos quando selecio-
Namos a porta e a cota proviséria da distan-

‘@ e Janelas

cia da porta até a parede, clicando nela e
digitando outro valor. Um identificador de
porta foi automaticamente inserido, mas
pode ser desabilitado na aba Modificar |
Colocar Porta em Identificar na Colocagdo.

A

Clique na barra de espago, ao inserir a porta,
para mudar o lado da dobradica, tanto du-
rante a inser¢ao como depois de inseri-la.

Muda o lado % =
da dobradiga ——, 1

{ |
]
Muda o lado 3
da aberlura ﬂ -
==

Figura 8.6 - [cones de edicdo do lado da
abertura e dobradica.

-

Figura 8.7 - Edicdo da cota proviséria.

8.1.1 Modifica¢oes de
parametros das portas

Depois de inserida, a porta pode ser al-
terada. Em Propriedades de tipo é pos-
sivel modificar as dimensdes e os mate-
riais; entdo essas alteragoes refletem-se
em todas as portas do mesmo tipo. Em
Propriedades, pode-se alterar o seu pavi-
mento e outras propriedades somente das
portas selecionadas.

Propriedades de tipo: selecione a porta e,
entdo, clique em Propriedades de tipo na
aba Modificar | Portas (Figura 8.8) ou em
Editar Tipo na janela Propriedades. Surge
a janela de didlogo Propriedades de tipo
(Figura 8.9), na qual as modificagdes refle-
tem em todas as portas desse tipo selecio-
nado. As modificacbes possiveis sdo descri-
tas em seguida.
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E(#cqr'sfl@AVQ :

_ Anctar Analisar | Mass ctenea Cosborsr| Vista | Gerens i i ]
Juma . f\_ D = oo 1 o 3
E‘rﬁ EI (.J\: . N )
Sl Codtar - & 90 88 B -
L, 00 =% . 5 *10 | Camegar Modelar | Tdentificar
| Ty |gw- g4 (BTO [ x famis nalocal | ns colocagio
Selecionar = | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Modificar | Vista | Medr |  Crior Modo Tdentificador
Modificar | ColocacPorta | |2 Horizontst = | [Identficadores. || I Chamada dedetzine - l?"rl"'
. e 5 .
Figura 8.8 - Selecdo de Propriedades de tipo.
Proprisdades de tpo ﬁ_
Fods;  (MDsorpamges v [ cemen. |
Toa: [om2zx 213 seibis]
{ Fariretns de fpo
|= Perimeto | Valot J .
[ Construgia 3 0
I Faogts | —— | |
Fechamento da parede {Pochespedéiro |
Tipo de constiugia | — 1 |
| Materials ¢ acsbamentes i & =]
 Maeisldapods Poria- Panel |
| (0 [Msterial 45 esmruturs Porta - Batente | ‘
éd_ur 1] IE|
Espessurs 00510
| Altura 2134 — bos
Frcjecdo da pera exterma 08T =
Frojegdo ds sparzinterns oo
Laguradaapus 007D o
| Cerguea L
| Largurabruts
i Atura bruts
3
| st julli
|R@)] L I e e SO | |
| - - — e

Figura 8.9 - Janela de dislogo Propriedades de tipo.

Clique no botdo Visualizar para ver a porta
com as propriedades.

Material da porta: material da porta
usado na renderizacdo e cor usada no
modo sombreado.

Material da estrutura: material da mol-
dura da porta usado na renderizacao e
cor utilizada no modo sombreado.

Espessura: espessura da porta.

Altura: altura da porta.

Largura: largura da porta.

Projecdo da apara externa: profundidade
da moldura do lado externo da porta.
Projecio da apara interna: profundidade
da moldura do lado interno da porta.
Largura da apara: largura da moldura da

porta.

Propriedades: selecione a porta e, na
caixa Propriedades (Figura 8.10), €
possivel alterar os parametros de uma
ou de todas as portas selecionadas

B

por meio de Selecionar todas as ins-
tancias (clicando no botdo direito do
mouse). As modificagdes se refletem
somente nas portas selecionadas, sen-
do possiveis as seguintes:

Piopriedades X
M_Descarga simples )
| 0762 x2032 mm

Poas() ~| 8 Edﬂarhpﬂ
Raﬁnguu
Wil
“Altura do peitoril 10,0000 i
Construgio i i 2
Tipo de moldura i SR
‘Materisis e acabamentos ) A
Material da moldura } i
Concluir s
Dados deidentidsds TEIE: TiE
Comentérios £ i
Marca o 751 - 3
Fase Ii A
Fase criada | Construgdo nova
“Fase demollda N:nhum 1 | i
Gutros L )
Altura da extremidade | 2 030

Figura 8.10 - Propriedades da porta selecionada.
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Nivel: pavimento; se desenhar por enga-
no em outro pavimento, é sé mudar.

Altura do peitoril: nas portas em geral o
valor é zero; elas se apoiam no piso.

Fase criada: fase da obra.

Altura da extremidade: altura da verga da
porta.

1.2 Cria¢do de um tipo de porta
a partir de uma existente

Para criar um tipo de porta, o processo é seme-
lhante ao de criagdo de uma parede, Copiamos
uma porta existente e modificamos suas pro-
priedades. Também podemos criar familias de
portas a partir de templates de Familias.

1,

Na aba Arquitetura > Porta selecione
em Propriedades uma porta na lista de
portas existentes (Figura 8.11).

Em sequida, selecione Editar tipo e, na cai-
xa de didlogo, cligue em Duplicar. Dé um
nome a nova porta (Figuras 8.12 e 8.13).

e e H e ]

(o762 x 2134 75 7

u M Descarga simples
0762 % 2092 men
T

1322134
| Gsstx20i2mm
0254 2 2134 mm
0315 x 2032 men
315 £ 2134 mm
Tipor mais recentements utlirodes
M Detcargs smples: 07672 2134 mm

Figura 8.11 = Selecao de um tipo de porta.

m,m.m. g inma [
Frojeqhe da dpwa etera (oars
Licymon o mpucy i

Figura 8,12 - Duplicacio da porta.

E tas e Janelas

Haorme

tame: | porta ntera 8

[z ) (o ]

Figura 8.13 - Nome da porta.

Note que a janela Propriedades de tipo
mostra a porta criada. E preciso alterar
as caracteristicas da porta (Figura 8.15)
para que fique com 0,80 m e altura de
2,10 m da seguinte forma:

Espessura: digite 0.05.

Altura: digite 2.10.

Largura: digite 0.8.

Agora essa porta de 80 cm faz parte des-

se arquivo. Ela ndo vai aparecer em novos
arquivos.

Q@Wﬁ |

Figura 8.14 - Porta criada — porta interna 80.

Catas T i BTG aes
Eshasufa e [0.0000

Altura. £ 21000

Pm]egan daapara aderna 00250 -

oo
00760
0

A

Figura 8.15 - Alteracdo das propriedades
geométricas da porta.

Para inserir portas sem a etiqueta com a
numeragdo, desmarque a caixa Identificar
na colocacdo na aba Modificar | Colocar
Porta.
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S Bdasanes[FloA 8.9 Gl exmplo_edficana - Planta de pisa: Prv.tigo 3 |pipe oSy
Armoteton | Guvtuna | Ieeiit| Ancler | Amaldt Maspsetenens | Cobiboral  Wite | Getensiai | Modficar | CelocarPorts || {0 | 10 iR i |
B aﬁ B btz - g B JL [PI‘| le ca ol ) i [ E;Q i L—UJ
y & & Cont + ' By - v N ane v EJ
Medificar e 07 oty 02 O b MO = A ‘-—I Canegsr Modelsr | ldentficar
& |Juwre A& | Q (e e c S| famie neloc | es cetoragic |
Selecionsr ¥ :mﬁéd.::ra; Area de traniferéncia | Geometia Moddicar | Vista | Medir Crat Modo Identificadon

Medificar | Cetocar Ports

Figura 8.16 — Insercdo de portas sem a etiqueta de numeragao.

8.1.3 Insercdo do novo tipo de porta

Para inserir uma porta de outro tipo, que nio esteja na lista do desenho, é preciso carregar

outra familia de portas a partir de um arquivo. Na aba Modificar | Colocar Porta selecione
Carregar Familia, como mostra a Figura 8.17.

2 lloA 8-
e dnsery

= oo 1} — |7 4
) al © & L
Medificar l & Gt - o By e o 00 = 86 & = o | caregar|Modetar | Tentificar
| =] | B Quin- A& o [INEI T T [ | % || ramilts fnotocal | na ecicegio
Selecionar = | Propriedades | Ares de transferineia Geometris Modiicar Vista | Medin | Griar Mods | Wentificadar
Modificar | Colocat Ports | |2 Horizoatal + | [dntificadores . | 1| Chamisd de detathe || 127 mm

Figura 8.17 - Aba Modificar | Colocar Porta — Carregar familia.

Ou também se pode clicar na aba Inserir > painel Carregar da biblioteca > Carregar familia

(Figura 8.18).

Plants de piso; pav -

116‘@@,@ (1]

i Modificar

Revit

Seleciopar

Vinculo do Vinculo de Vinculode Mercaderevisio  Decalque  Nuvem  Gerencisr | Importar In

Y TP I

Imagem Gerencidy | Canegar Chrregar coma u

CAD DWF imagen| J familia grupo

depontos vincules | CAD  arg

Figura 8.18 — Aba Inserir — Carregar familia.

Surge ajanela na qual devemos selecionar outra familia de portas. Escolha Portas (Figura 8.19).

|| Cartegar famitia

(5]
" L ov B R B vets v
I — Vausirs;Eo
Data de modifices.. Tipo -
i Buminagio (02013174 Pastadear
11 Rens de detethe WS Patsdear
L Janelas BOIBIIN Pastadesr
L Masse 09/08/201317:24 Partadear
U Mecirica CINE0I3TZE Pastadear
Ji Mobiizrio OMEI31735  Padtadear
{1} Muro de arimo estrutura! ENIB1IS Pastadess
|l Painéiz de parede cortina 9U30131725 Pastadear
Ji Painel cortina por padtio WO Pastadear| |
4l Pertis /0820131725 Pastadear |
d i 7 B
1 Portas L WOYMIINTE  Pastadear ||
T: Projeto sustentivel WWNLLID  Patadear] |
Ji Protegio contiaineéndio 0906/0131725  Pastadear|
4l Refergos estruturais OINA/MIINTES  Pamadear—
| Terrzno UEMIINTES  Patsdear
bt Treficas estrutunais ORINBITE  Patadear T
‘ o v
| tiome do wasvo: B
- | Beqrves do tooi [Todes o srquives supertados (urfe, *65) B
Ferrarentas | s ] [ comels

Figura 8.19 - Sele¢3o de pastas de familias de portas.

Na proximajanelaas familias sdo exibidas. Conforme vocé selecionauma familia, tem-se avisua-

lizacdo do tipo de porta na janela do canto superior direito da tela. Selecione uma delas e
volte ao desenho (Figura 8.20).

150 NGl
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02/04/2012 12405

|
/:

| [l Ambientz ventitzdo simptes sfa 020472012 12405 Autedesk F |
| [ZiDecerativa simplaz 1.ds 02/04/2012 1205 Autedest F

[miDecorativo simples 2.4a 0204720121205 AutodeskF, |

[miDescarga duplafs 020420121205 Autodesk |
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[ziDescerga simptes da 02/M/20121205  Autodesk§

[iziDescarga simples-Acianamento duplo.da Autodesk £

i

| || ERiDestizante-2 Painéis fs 02420121205

Autodesk §
i Dobrdvel-Z Paindisifa 072012 1205 Autedesk F
EUDEI:»‘&!JPeEnE! fa D2M4/20121205 Autodesk F
[ Gelosia simples.dfa 02/0/H121205 Autedesk F
| [ipeinet dupto 1da 020420121205 Autodesk F
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tome do arquve:  Destzante-2Pands.fa

Figura 8.20 - Selecao do tipo/familia.

No desenho selecione Porta, na aba Arquitetura, e na caixa Propriedades veja a nova familia.

A partir desse momento os tipos de porta dessa familia podem ser utilizados no projeto e
também é possivel criar outros a partir deles, como na criacdo de tipos de porta, que vimos
anteriormente. Ao salvar o arquivo de projeto, a familia carregada fica com ele.

1730 x 2032 mm b
1102 21w -

1e0x l's Desfaante-2 Paindis : RO
1830% 20]

1830x 21
[ hesc

Desizante-2 Pal
M Descargs sin|
M_Descarga simples : 80 £ 210
M_Descargs simples : 80 x 210

M_Descarga simples : 70 210
Ports de correr dupls emadragads com revestimento 1 1352 210

Parta de correr dupls emidragads comrevestimento : 1400 x 2180mm

Figura 8.21 = Nova familia de portas inserida.

8.2 Insercao de janelas

Para inserir uma janela, selecione Janela na aba Arquitetura e clique em Propriedades para
escolher o tipo da janela (Figuras 8.22 a 8.24).

Aba Arquitetura > Construir > Janela

P
ale £ puede

&‘? als i e

| Par sho TR g Definir

B2 Mdentificar drea - face 47 Mansuds |

Hodels Ambiznte s Ares = Abertura

5] sistems conina 7} Guarda-corpo » ) Testo do modela mbiente [ Ares -
+ [ Fomo B Emo cotina | ¢3 Rampa I\ Linha do modela | .

[FPisa - EMontante | Escada + |msmw de modelos = | [ Wentificar e
Constivic E | CGirnulagio An

arador deambiente [7] |

! k
Didos | Piano di tbatho

Figura 8.22 — Aba Arquitetura — Janela.
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G G Propriedades de tipo: selecione a janela e, em seguida, clique em Propriedades de tipo na
N .. e abaModificar| ColocarJanelasouemEditar Tiponajanela Propriedades. Emseguida, surge a
04520610 mm g E e me i - ' janela de didlogo Propriedades de tipo, na qual as modificacdes realizadas refletem-se em
e a—[ L : S todas as janelas do tipo selecionado.
Restrigdes n M _Fiuado |
SR T, s
Comentirios ] e = TAGE %1220 g - — = = = 550
‘ —~ 5 R e e R I i
LT = o - e 2 | Bwes - [2 & L
DA‘:urajiialmin'\d'.!d! s | 0510 % 1220 mm = S T = TS P:l ; fPl [{If/‘ 951 & ; = [ ]Ez E% “’[E?" |
0510 1830 mm T OB | Glue . 2 A “ + Y O HRETIETE . 1) H £ | tamiis | b b ;\‘-Jeunl
0315 x 0510 mm. Selecionar » ?i_opnedadh Aies de translerineis Grometriy i Modificar | Vsts Med | Criar Modo Hespedeno
0515 x 1220 mm
P15 1830 vim Figura 8.29 - Selecdo de Propriedades de tipo.
e [ i e s j';;p_,.fﬂ‘_ ; As propriedades variam de acordo com a janela selecionada. O tipo de janela que ja esta car-
i B regado no template inicial é de vidro fixo. Para carregar outros tipos, clique em Carregar |
Figura 8.23 - Caixa Propriedades Figura 8.24 - Selecao Pamilia.
para selecdo dos tipos de janela. de um tipo de janela.

Clique no botdo Visualizar para visualizar a janela com as propriedades:
Materiais e acabamentos: material usado na renderizacdo e na cor usada no modo sombreado.
Altura: altura da janela.
Altura-padrdo do peitoril: peitoril.
Projecdo da apara ~ Ext.: profundidade da moldura do lado externo da janela.
Projecdo da apara - Int.: profundidade da moldura do lado interno da janela.
Largura da apara - Exterior: largura da moldura do lado externo.
Largura da apara - Interior: largura da moldura do lado interno.
Largura: largura da janela.
Janela aplicada: profundidade da esquadria.

Selecione uma janela e, no desenho, clique em uma parede. A janela é inserida na parede to-
cada pelo cursor (Figura 8.25).

Ao inseri-la, suas medidas em relacdo & parede tém uma cota proviséria, como na porta. Depois
de inserir, edite a cota para acertar a posi¢ao da janela, que é entdo realocada (Figura 8.26).

Proprisdade: de tpo. il \ =
Figura 8.25 — Inser¢do da janela. Figura 8.26 - Edic3o da cota proviséria. . S [Elio um (o
| N Ten! {es19x 12200 ) [ o |
Para inverter o lado de dentro e de fora da janela, cligue no icone das setas, como na porta. iyl e
Depois de inserida, a janela pode ser copiada, movida e modificada. 2 [ s — ey |
' = \ | |
M]kr_nil d2 t‘ill\lh)(l n15r|a (znﬂhn el i
liesen 9 1io i 11 |
da janela L - — |
(Atura-padiio da petonl 05150 | l
Largura — 05100 — |
hnda-uE - ‘ﬂﬂlﬂ - — ‘ .;
R S T I b w |
4 ; G| g E wica P :’l\m;lun‘l!"&pvl |
Figura 8.27 — Janela na vista 3D. Figura 8.28 - Inversdo do lado da janela. "93 _ W o v -l V'F-F;'?;T o } o 1

Figura 8.30 - Propnedades de tipo daJanela ‘

8.2.1 MOdlﬂcagoes de parametros das Janelas Propriedades: ao selecionar a janela, podemos alterar em Propriedades os pardmetros

Em Propriedades de tipo é possivel modificar as dimensdes e os materiais, e essas alte:ragées ' de uma ou de todas as janelas selecionadas com a opcdo Selecionar todas as instan-
refletem-se em todas as janelas do mesmo tipo. Em Propriedades pode-se alterar pavimento cias (clicando no bot3o direito do mouse), o que se reflete somente nas janelas sele-
e material, e isso se reflete somente na janela selecionada. cionadas. As modiﬂca(;fjes possiveis s30: |
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Nivel: pavimento; se desenhar por enga- 2. Em seguida, selecione Propriedades 3. Note que Propriedades de tipo se abre com a janela que foi criada. E preciso alterar
no em outro pavimento, basta mudar. de tipo e, na caixa de dislogo, clique suas caracteristicas para que ela figue com 1 m e altura de 1,2 m da seguinte forma:

Altura do peitoril: altura do peitoril. em Du;_)licar (Figura 8.33). D& um nome Altura: digite 1.20.

Fase: Face daobia a nova janela (Figura 8.34).

Largura: digite 1.00.
Altura da extremidade: altura da verga.

S Agora, a janela de 1 m faz parte desse arquivo, mas ela ndo vai aparecer em novos arquivos.
T v i ot _fﬂl\admctﬂa}ii ¥ [ e | i =g
i m“'“— et . | Janala de batente 3x3 com
v: Pavimatros de ton M:’fw_l @ gét‘momm i
[ | B Bortipa | e | e Tz TE10 % 0610 =
Rasuigtes T 2 o = — 1| 0510 1220 mrm
:-\'iaa’pméu I %:-I_T)_—j_‘—_] F_(mmimna;pmds | 0610 % 1830 mm
Dadot de entidade 2 Tipo deconstrugio E- o 0915 x 0510 mm E
Lo T Materiais e acabamentos. ! # | = 0315 € 1220 mm. (
‘EZ’;‘:‘"""’ e = en | Meterial do painel de vidro Vidio | A 15
aentho andlho = —
5 :ﬁunndupmﬁum ’_g}arl:: T . Cotas % Ui ancla 100 X120 ]
| - Msteralda aparsintema  fparer ) Y Altura 12000 ﬁ Hancls de BatenlewE bt akea
e e e 8 L & | sitw'a-ga':réu&ups;:rn” . giﬁ . G150 a
m | rojegdo da apara - bt " Tipos mois recentemente uliizodos
) ) : i i —————1 Proesin ¢ spar -t s e e s
Figura 8.31 - Propriedades da janela selecionada. e e R ) : Fothadopt com st el 109 120
Largura da apara - Interice 00890 N B! l:ig:: Saapyra - tefior olm;’g Folha dupla com alisar: 0915 1220 mm
] - }::iiu';:pma, — -*E':Z?; Janels aplicada 0:0190 """ Jansts de batente 353 com atiser 10915 1 1220 mm
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Figura 8.32 - Selecdo de um tipo de janela. T
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Ou também se pode clicar na aba Inserir > Carregar da biblioteca > Carregar familia
(Figura 8.40).

B ®

Vinculo do Vincular Vinculode Marcaderevisio Decalque  Muvem Gerenciar | Importar Inserirdalmigem Gerenciar
| Revit IFC CAD DWF 2 depontos vinculos | CAD  arquivo imagens Upes de far

Selecionar ¥ | Vinculo | Importar

Trege dabiblioteca |

Figura 8.40 - Aba Inserir — Carregar familia.

Surge a janela do Windows na qual devemos selecionar outra fFamilia de janelas. Escolha
Janelas (Figura 8.41).
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Figura 8.41 - Selecdo da pasta com as familias de janelas.

Na préxima janela as familias sdo exibidas. Conforme vocé seleciona uma Familia, tem a visuali-
zacao do tipo de janela no canto superior direito da tela. Selecione uma delas (Figura 8.42) e

volte ao desenho.
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Figura 8.42 - Sele¢do do tipo/familia.
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No desenho selecione Janela, na aba Arquitetura, e na caixa Propriedades veja a nova Fami-

lia (Figura 8.43).

U

0915 x 1830 mm
m Rip de combinsgsa com slasr

0315 x 1220 mm

0915 x 1830 mm |

12201220
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‘ Venezizns de % Painéis

Rip de combinaglo
M_Foado : 0610 x 0
Janels Madm-ar - B
Janels de correr - 2 Paindis : 180 x 100

M_foado : 0915 x 1830 mm

Weneniana de envolar & jansls envidragads de coner - 2 Paindis: 120 x 120

Janels de correr - 2 Painéis 1 Janela de correr - 2 Paindis

Figura 8.43 = Nova familia de janelas inserida.

A partir deste momento, os tipos de janela dessa familia podem ser utilizados no projeto e
também é possivel criar outros a partir deles, como vimos na criagdo de tipos de janela. Ao

salvar o arquivo de projeto, a familia carregada fica com ele.

| Portas e Janelas
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c i Cicuagle | Moddo B Ambicnte < Area ~ i Abert Daae
il Pisa: arquitetura 5 ! AR Dides §
=
C Pisor estrutural

£ ) Pisorvigadeborda

Figura 9.1 - Aba Arquitetura - ferramenta Piso.

0 Revit possui 0s seguintes tipos de piso:
Piso: arquitetura: é um piso convencional.

Piso: estrutural: mesmo que o anterior, mas tem outras propriedades estruturais além
das do Piso: arquitetura.

Piso por face: cria os pisos com base em um estudo de massa/volume, em que a forma do
volume define a forma do piso.

Piso: viga de borda: cria pisos em cuja borda haja uma forma irregular.

Pisos e Forros

para inserir um piso plano, selecione Piso > Piso: arquitetura e perceba que a aba muda para
ModiFicar | Criar limite do piso. Na janela Propriedades o Revit traz alguns tipos de pisos ja
criados e podemos criar novos tipos; veja a Se¢do 9.2.1. Neste exemplo vamos inserir um piso
do tipo Genérico 150 mm.

/ InErodu éd Propriedsdes ! xi

Pisos e forros sdo elementos baseados em pavimentos. No Revit, podemos criar pisos
com o comando Piso e forros com o comando Forro. O programa traz varios tipos de

RS Pizo
T Gendrico 150 mm

piso e forro predefinidos, que devem ser inseridos acima da laje em cada ambiente, ' Piscs ~| £ Editertipo
Depois de inseridos, eles podem ser editados de vérias Formas pelas propriedades ou fesee ﬁ'
pela alteracdo da forma geométrica, por exemplo, abrindo-se furos nos pisos para a Afturs do desiocamenta da nivel | 00000 g
passagem de uma escada. Para criar um tipo de piso ou forro, o processo é semelhan- R = :
te ao da criagdo de uma parede ou elemento do Revit. Copiamos um elemento exis- Estrutural i il
tente e modificamos suas propriedades, Sl I -
Os forros servem para hospedar luminérias, equipamentos elétricos, detectores de fu- ¢ =\ |
maga etc. pa— —
3 |
P’ Objetivos | TR TR, !
v Aprender a inserir pisos planos e inclinados. ff;gmf'm . il
w Inserir forros. s L
. Criar aberturas em pisos e forros. Fesedemmolids [Henum

» Gerar forros com eixos. Figura 9.2 - Janela Propriedades —tipos de piso.

= e 1. Em seguida, temos duas opcoes: sendo selecionar paredes preexistentes ou desenhar o
9.1 Inse reao de pisos contorno com os comandos Linha, Arco, Circulo, Poligono etc. no painel Desenhar e com-
Aba Arquitetura > Construir > Piso por a poligonal do piso. Esse modo chama-se Edicdo. Neste exemplo, vamos selecionar

as paredes do desenho. Selecione a ferramenta Selecionar paredes no painel Desenhar,
como destaca a Figura 9.3. Clique com o mouse na parede e uma linha rosa salienta a pa-
rede selecionada. Pode ser que a linha selecionada nédo seja a desejada; por exemplo, as
vezes pode ser selecionada a linha de dentro da parede, mas se desejar a de fora, como no
desenho a seguir. Neste caso, clique nas setas azuis e a parede selecionada se inverte.

O piso é uma superficie horizontal que suporta elementos do edificio apoiados nele. Para
cria-lo, precisamos definir seu contorno por meio de linhas ou selecdo de paredes. O con-
torno do piso precisa ser uma poligonal fechada. Ao inserir um piso, especificamos seu pa-
vimento. O topo do piso é colocado, por padréo, na cota do pavimento em que ele é criado,
sendo sua espessura projetada para baixo. O comando Piso estd na aba Arquitetura do
painel Conskruir, como mostra a Figura 9.1. Na janela de didlogo Propriedades podemos
especificar a altura do topo da superficie do piso a partir da cota do piso.

Pisos e Forros m
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Concluir modo de edigio Selecionar paredes

Figura 9.3 — Aba Modificar | Criar limite do piso — sele¢do de paredes.

Figura 9.8 — Resultado em 3D ap6s concluir-se o modo de edicéo.

Nivel 2 s
300 P

-3.0000

Figura 9.4 — Selecdo de uma parede. Figura 9.5 - Inversdo do lado de sele¢do da parede,

MNivel 1 %

. . . - . 0 e 0.00 !\;
2. Selecione outras paredes do projeto até concluir uma poligonal e edite com os grips, : i ! 1
’ Figura 9.9 - Espessura do piso projetada para baixo.

conforme a Figura 9.6.
3. Para encerrar, clique no botdo Concluir o modo de edigdo no final da aba Modificar |
Criar limite do piso.

4, Quando selecionamos uma parede com linhas que passam sobre outras paredes, gera-se
uma divisdo no piso; se vocé ndo quiser fazer a divisdo, edite a linha com os grips azuis
no ponto final da linha até o ponto desejado.

Neste exemplo, vamos criar um piso com forma irregular.

1. Vamos inserir um piso plano. Selecione Piso > Piso: arquitetura e note que a aba muda
para Modificar | Criar limite do piso. Selecione o painel Desenhar > Linha e desenhe
uma linha; selecione Arco e faga um arco na ponta e assim por diante, alternando entre
as opgbes até Formar uma poligonal fFechada.

B s ==
X Arraste os
grips das
pontas das e gt s
=t paredes = — ™~
marcadas
) para fazer o
S T—— : —|| contorno do | )
T | ambiente == Definir este contorno Figura 9.10 - Dessenho da poligonal. Figura 9.11 — Poligonal fechada.
! | ml!n - 2. Para encerrar, clique no botdo Concluir o modo de edicdo, que estad no final da aba
L _ Modificar | Criar limites do piso.
;' 18 ] =
e e e e i e - 0 ) 1 H 9.1.1 Criacio d 5 inelinad
Figura 9.6 - Defini¢do do contorno com grips. Figura 9.7 — Contorno definido. g riagcao de pisos Inciinados

Para criar pisos inclinados, primeiramente criamos o piso horizontal, e em seguida alteramos
suas caracteristicas. Hé trés maneiras de criar um piso inclinado:

b pela definicdo da direcdo de inclinacéo;

» pela definicdo das propriedades de duas linhas paralelas;

& pela definicdo da propriedade de uma Unica linha.
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Figura 9.12 - Piso inclinado.

A seguir, acompanhe um exemplo de cada tipo.

9.1.2 Pela definicdo da direcdo de inclinacdo - Seta de inclinacdo
1. Crie um piso horizontal, como mostra a Figura 9.13, com linhas criando a borda do piso.

ENEENERNIRERiE

P

Figura 9.13 - Piso plano.

2. Em seguida, na aba Modificar | Criar limite do piso selecione Seta de inclinagdo, como
mostra a Figura 9.14.

w B 7 x E b4 [ iinha defimits [=lolcic @1 [ Exbia
Madficar w | o B [OFGmee S8 T g = BB a|s= | ey B ERr g | g 7 Phose el
T ¥ |G e (P O St 22 x |® P Hommaode © DAR & R Veuscdor
Sdlecionar ~ | Propat res de transferéncia | Geometria i Moddwal | Vata | Medw G | Medn Desenhar i Plzno detrabiaths

Figura 9.14 — Selecio da opcao Seta de inclinagao.

A
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Depois de selecionar Seta de inclina-
¢do, clique em um local para definir o
ponto inicial da seta, que da o sentido
de inclinacdo do piso. Em seguida, cli-
que para definir o ponto final.

|
10000 | 106000

! e H & 9
I 7 ]
ponto inicial

. __Opﬁfinal

Figura 9.15 - Definicdo dos pontos
inicial e final da inclinagao.

Depois de definido o ponto final, sur-
ge uma seta azul que da a direcdo da
inclinacdo.

Agora vamos mudar as propriedades da
seta no piso que vai definir a inclinagdo
do piso na janela Propriedades, como
indica a Figura 9.16.

Froprisdades x
<Croqui> (1) v | B

|| Restrigies ol

|| Especificar | Alurana etremids.. ||

|| Nivel na extremidade final ~ lpao il

Deslocamento de sltura na edremidade fi (3000 )

Hivel na extremidade inicial Padida

Deslocamento de situra na extremidsde i | D000 il

|

Figura 9.16 - Propriedades da seta.

Em Especificar podemos escolher Altura
na extremidade ou Inclinacdo. Na pri-
meira opcdo, definimos a altura do piso
na parte de tras; na segunda, indicamos

Pisos e Forros

uma inclinacdo do piso em graus. A se-
guir, observe as formas de cada opcéo:

Extremidade final

v

Extremidade inicial

Figura 9.17 - Definicdo das
extremidades inicial e final.

Se escolher Altura na extremidade:
Nivel na extremidade final: pavimento na
parte de tras da seta.

Deslocamento de altura na extremidade fi-
nal: especifique o quanto a parte de tras
da seta estd acima do pavimento dela.

Nivel na extremidade inicial: indique o
pavimento da ponta da seta.

Deslocamento de altura na extremidade
inicial: especifique qudo acima do pavi-
mento da ponta da seta ela termina.

Se escolher Inclinagao:

Nivel na extremidade final: pavimento na
parte de tras da seta.

Fropledades *

1| <Crogqui> iy ST v B2 Editat Bpa
([<Grosi> e i

| Inclinagio o lsaw |
| Germprimente {540 |

Figura 9.18 - Selecao de Inclinacdo.

Deslocamento de altura na extremidade fi-
nal: especifique o quanto a parte de tras
da seta estd acima do pavimento dela.

Inclinacdo: dé a inclinacdo do piso.

_ A




Fropriedades

| <Croqui> (1)
Retrighes
|| especificar

Nivel n2 extremidade final
|| Destoczmento de aiturs na exremid,
‘ Nivel na etremidade inicial

Deslocemento de alturs na extremi
‘ Cotas

Figura 9.19 - Selecdo de Altura na extremidade final.

Neste exemplo, se definirmos a Inclinagdo, o piso ficard com as propriedades mostradas na
a Figura 9.20. A Inclinac¢do da seta é de -6 graus e a Altura do deslocamento do nivel é de
-0,35 m para baixo, de modo que ele se ajuste a altura, conforme as Figuras 9.20 e 9.21.

<Croquix (1) ; =) B et o

Restrigdes. &
Especificar
ibvel i estremidade final Padrio il
Deslocamento de aurs na sremid... 02000 ~—

Fvel n srnidzde nicial H Fil
ento de sitora ns extiamid.. | i
; P
-6.00° |
49000

Figura 9.20 - Propriedades de Inclinagao.

Propriecades

x
o F° -
| T | Gendrico 150 mm
|
|
\[Pisos ) ..] ) Editar tipo
Restriges £ -
Hivel Téieo
|f4|rumdadﬁloummlodnnivel i-ossool {8
iMASGI0 0¢ amBentes miCi . a |
Felativo a masea i {
Estrutural &1
| Estrutursl |
s

1

s 1

Dados de identidade ol

Comentirios HE |

Marca | ;

|| Fate & | |
Fase crisds

Construgionava
| Nenhum

Fasedemoida

Ajuda de propriedadey

Figura 9.21 - Propriedade do piso. Figura 9.22 - Resultado em 3D.

Neste outro exemplo, vamos definir os seguintes pardmetros para Altura na extremidade
final, a fim de obter o resultado mostrado em seguida:

EEZA.
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Propeicdsdes x|
SErooin (i 2] B fetie |
Sestriches 3l
Especdicer Aluts ns eitremidade .

vl ng extremidade Tingl (LI
Deslocamento de siturs na etiemidade final 03000
Nkl na etremidade inicial Padido

docamento de altuta ny estiemidade inicial | -0.0000

2

[opiitdaces

siso
e
] -, rico 150 mm

[;\:Tﬁ(TL ! . v P8Ednartipo
[ Restighes 2 -

[Teen ]

Espesiute
Dados de identidade
Comentirios
Marca

Ev. tipo \.—~.
5.30 'i

24331
2l

Fase |
Fase criada Construgdo novs i |
Fase demolida Henhum

Afuds de propredade

250 W

Sempre use a vista 3D para verificar as alteracoes!

Para finalizar, cligue em Concluir o modo de edicio.

Pisos e Forros
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9.1.3 Pela definicao das ¥ s’ 1 L]
propriedades de linhas | . |
paralelas T e— E T—

1. Crie um piso. . e LS T—

Definaainclinago Z
Define s shtura constante [F
Deslocamentodabase [ 0.3000

Define a aHura canstante | 3]
Deslocamento dz base 0.7000

2. Pressione Ctrl, selecione duas linhas
paralelas e, na janela Propriedades, cli-
que em Define a altura constante.

Figura 9.29 — Altura da sequnda aresta.
Selecione essas

— 2 arestas

Cotas
| inctinagso

Figura 9.32 - Defini¢do de inclinagdo.

_ 12 Pavimento g™
- — 280 !F

12 Pavimento R,

2.80 N

Figura 9.26 - Sele¢do das arestas.

- . _ Témeo @
\ 0.00
Froprisdades iyt X — Terreo ‘\-"‘

_“‘:::::t:::;—f-, ooo ¥ " Figura 9.33 - Resultado com os pardmetros definidos.
m;‘ ol Figura 9.30 - Resultado com os parametros definidos. . .
e s — — — | 9.2 Propriedades dos pisos
(Y e r— dades d e
Deslocamento da base i 0.0000 - . ~ . . A . . A . a es
: 9.1.4 Pela deﬁnlgao das Os pisos, como togos os'ellementlos do Revit, !:em propriedades de instancia e proprie
' o = . de tipo. Os pisos sdo Familias do sistema, ou seja, estdo no template/modelo da mesma forma
i e pnmsto (At 5 P"?p“edades de uma que as paredes. A seguir veremos as propriedades de instancia, ou seja, de um piso selecio-
' e | Unica linha nado najanela Propriedades.
Canereto em balange 00000 i . «
P L 1. Crie um piso. Nivel: pavimento a que o piso pertence. o )
Figura 9.27 - Definicdo da altura constante nas arestas. 2. St.eleaone LTS linha e em Propriedades Altura do deslocamento da base: distancia do topo do o 15 il
- . N cligue em Define a altura constante. piso ao nivel do pavimento. |
3. Cliqgue nas mesmas linhas individual- 3. Selecione a propriedade Defina a incli- =

Delimitagdo de ambiente: se habilitado, o piso é utili-
zado como delimitador de ambiente para gerar am-
bientes e calcular areas, como veremos mais adiante

mente e digite um valor diferente em
Deslocamento da base para uma delas.

4. Para finalizar, cligue em Concluir o 4,

nacao e digite um valor para a inclina-
cao no campo Inclinagdo.

Estrutural

T Para finalizar, clique em Concluir o na Se¢ao 15.6. ekl z|
modo de edicdo. modo de edicdo. Estrutural: se habilitado, insere propriedades estrutu- =
. rais no piso mais usado no Revit Structure. N
=5 ; Inclinaco: define a inclinacdo do piso em graus ou X —
porcentagem, dependendo do que estiver configu- i el
w0 rado em Unidades do Projeto. = =

[ Nenhum
Defins a inclinagio il
Define 2 altura constante 37

dabase 03000

A janela Propriedades também exibe Area, Perimetro e SN
Volume do piso.

Selecione somente Figura 9.34 - Janela Propriedades.
essa aresta

9.2.1 Criacdo de novos tipos de piso

Para criar um novo piso o processo é semelhante ao da criagdo de paredes, porque 0s pisos sdo
familias do sistema, logo, duplicamos um piso e alteramos as propriedades para criar Novos pisos.

Concrato embalange 100000 |
Vigs de a0 em bslango o

Figura 9.28 — Altura da primeira aresta. Figura 9.31 —Sele¢do de uma (nica aresta.
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1. Selecione um piso no projeto e na janela Propriedades clique em Editar tipo.

Propredede: de tia
[ [ o= Fads: [Famta do sstemaipien
G| v~ e
£
T | ewimavosseton

Perimatre

Fungio
Padcao de preenchimento em escala d
i de escals debai Il Preto

[Rugesidade 1
Tipodeimagem
Hota-chave
hicdels
Fabricante

. |Comentirios detipas I
= 0 UL . |-

| @ B e | e J

Figura 9.35 - Propriedades do Tipo do piso.

2. Em sequida, na janela Propriedades de tipo, clique em Visualizar para expandir a jane-
la e visualizar o piso em vista.

3. Cligue em Duplicar e, em seguida, d& um nome ao nNovo piso, por exemplo, Madeira
5 c¢m, e clique em Ok.

4. O novo piso é criado e agora vamos alterar suas propriedades. Clique em Estrutura >
Editar para abrir a janela Editar montagem, como mostra a Figura 9.36.

e m] ¥

@ vata: Gortes Modtaar o v| [ o> | [ | |

Figura 9.36 — Janela Editar montagem.
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5. Em seguida altere o valor da espessura para 0.05 e o material, da mesma forma que vi-
mos em paredes, O material do piso poderd ter uma hachura, de forma a representar o
material, no caso madeira. Para isso escolha a hachura em Padrdo de superficie como

mostra a Figura 9.37,

HNavegador de nratediais - Madeira da Conffera, Madeia

fiss Q| [ensarze [Grancos| Apainci | Fisica ||

Matsisis do projatcs Todos v) B i= | ¥Sombreamenta
Home i‘l

v Utifzar aparindia de renderizsgdo

. Forma padiio {
. Kolemanta dgido 1
Liminido < Madim, Fosco i
. il e Conh ppass - TS

- L padrbes de preenchimenta| | _fh.t"’_' N
' Massspadrdodaated |
. Msstapadiia dasom] | [MOfzonte] 215 mm

- Rigido

f v) Muterisads ’,
e Medena- scabamento 70770

T
s Y

Figura 9.37 - Definicao do material do piso.

6. Em seguida, as propriedades do piso devem ficar como na Figura 9.38.

7. Clique em OK para finalizar.

8. O piso é acrescentado a lista de pisos do arquivo e sé sera exibido no arquivo em que ele

foi criado.

A Figura 9.39 exibe exemplos de pisos com hachuras definidas nos materiais.

E ' i
Famda: Piso
Toa: Msdsriz 5 om
Ecpessura total: 0.1500 (Padrao)
Ressténca (R): 1.2500 (m*K)M
Massa tirmica 1.31RIK
Camsdas

Caberturas

Fungio | Materisl | Espessura ;';:;'I:; |'¢'an'évd
Timite doniel Camadas acima da vira 0.0000 i |

Estrutura [1]  {Madeira de Canifers, £50.1500
Limite do nidcl Camadas abalxa da vir qoﬁmﬁn’

[~

(|

Figura 9.38 — Piso definido com espessura 5 cm.

|'Pisos e Forros

|
< !

Figura 9.39 — Hachuras em pisos.
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/ Importante

O piso pode ser composto de varias camadas, como a parede; por exemplo, uma camada para a arga-
massa e outra para o acabamento. Para isso, basta clicar no botéo Inserir na janela Editar montagem,
inserir novas camadas e definir o material e espessura de cada uma delas.

9.3 Criacdo de aberturas em pisos

As aberturas em pisos sdo inseridas para criar uma passagem de escada, um mezanino etc. Elas
sdo feitas ap6s a criagdo do piso, de duas Formas: pela edi¢do da forma do piso ou pela criacio

de um shaft que permite criar um furo para varios pavimentos de uma sé vez. A seguir, veremos
as duas op¢odes.

9.3.1 Abertura pela edicdo do piso

1. Selecione um piso.

2. Na aba Modificar | Pisos > Modo selecione Editar limite e no painel Desenhar escolha
a ferramenta mais adequada para criar a forma da abertura do piso. Essa forma deve ser

uma poligonal fechada e ndo pode ter linhas em sobreposi¢do ou cruzadas. Para finali-
zar, clique em Concluir o modo de edigéo.

=N X < Junta -

Bé =% aap 5 Q- s ] !,*‘ 2 Adiiona panto
=" L A )
i sk en | * og o .= ionarTinha divisdiia i |
Iodiicar | o D .(?Cum- = lets O3 O = %0 . A | FE | Ediar | noear dpancensmneadisn |
s T ¥ (Guw- & (| - [T | & | £3°0| | timite kubelementos &3 Selecionar suportes Forrmia
| Selecionar + | Propriedades | Area de transfeséneia | Geometria | Moddicar | Vista | Medir Criar Mado| T Edicio daforma &l

ol
n - E \ il x [\ Linha B B
r o ey S = e 4 nchi 7 Plznode referdnc
Modficar| | [TH]] | com L |efs O3 =5 3 =T o | &) Seta deinclinagd etiniy 17 Planode eferdncia
Sl | - B [Quw. ia (P9 il % 1 B | @ picgiadoste [} Viualzadar
Selegianar v | Propriedades | Areade Geametria | Modificar | Vista' | Wede i Criar Woda SR Pling de trzbatha

Figura 9.41 - Selecao das ferramentas de desenho.

Figura 9.42 — Piso com aberturas em forma de circulo e poligono.

Para remover a abertura ou edita-la, use o mesmo procedimento para alterar a Forma do Furo ou apa-
gar as bordas indesejadas.
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9.3.2 Abertura pela criagdo de shaft
Aba Arquitetura > Abertura > Shaft

para gerar uma mesma abertura em pisos ou lajes em varios pavimenFos sobreposétos, existe_
a opcao Shaft, que cria um volume que passa cortando tgcilos 0s pawment_osd. Po~emos mcae
nipulé-lo por meio dos grips, o que facilita tf‘astante ] r:edlgap. O volume criado naohap;?re :
no projeto, funcionando como se fosse um “fantasma”. A Figura 9.43 mostra um shaft pa
sando por todos os pavimentos para criar a abertura da escada.

_ L
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—— =R - — R
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I . (|E S 7Y
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Figura 9.43 — Shaft para geragdo de abertura em vdrios pavimentos.

Na vista de planta do pavimento em que se encontra o piso a ser cortado, selecione Shaft na
aba Arquitektura, como mostra a Figura 9.44.

m (=1 = i T T A = AP OB WL P IRt =i v A examplo edificont
B A e | Eitnsura | Tjeln | Anclar | Anaiiar | Mauaeleneie | Colbatir Vel | Geencier [Medficar |
‘ I3 S @ [ Janels [ Tehado - ) Sistema corting ¥ Guridecopo + £ Tedo do modelo .
d Qj {] Companente - (= Fomo [ &0 corting () Fampa 1%, Linha de mo [B} separador deambiente
eshicu] | Pusde Bott o obea - o [ Mostunte & Bad - 2 Grupo de modelos « | [ Mentificar smbierte

E i Ambiente ¢ Dados | Pl
slecionar v anstn cula: Meodel jen! &3
Seleciona Construir ircutagla o

Figura 9.44 - Aba Arquitetura — selecdo de Shaft.
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Em seguida, na aba Modificar | Criar Croqui da abertura do shaft, desenhe a poligonal da
borda do furo com as ferramentas de desenho do painel Desenhar, conforme a Figura 9.45, e
clique no botdo Concluir o modo de edi¢do no painel Modo para encerrar.

Frroavasss eat e
2 "

= = __[Genmnglaron
i YR B R @ DY e 3 e o
Modificar | l‘ 3 A Tl T O =5 oY | B tinhasimbaica £ {0 ' 2 Yl
[ " @ e R |"i" Q EERIE Lidm CRF | |
Salecions + | Propr Aresde éndi Modificat Vita | Medic | Giasr  |Medd] T Bdenhar

[7ICadsis  Desocamento: 0.0000 7] Raior | 1.0000 E

Figura 9.45 - Ferramentas de desenho da poligonal do Shaft. | -
Pt (e |

Figura 9.49 - Cria¢do de shaft do térreo a cobertura.

Em uma vista 3D isométrica, veja o shaft criado como na Figura 9.47. Se tiver dificuldade de se-
lecionar e visualizar, passe o cursor sobre a regido onde ele Foi criado na vista 3D e verd que ele
aparece como um retangulo; entdo, selecione-o. Para mudar a altura do corte, podemos usar os
grips exibidos ao selecionar Shaft ou as propriedades do shaft, na janela Propriedades, como
na Figura 9.48,

A Figura 9.50 mostra o resultado final do corte depois de criado o shaft.

\ e =T e
e =
T BOGAGEAGR: &

P—= T T T T T T K

Figura 9.46 - Desenho da poligonal da borda do furo.

Figura 9.50 - Resultado em 3D do corte passando por todos os pavimentos.

As propriedades sdo: 9.4 Divisdo do piso
Deslocamento superior: distancia a partir do topo. e 2 Como ja abordado, o recurso Pegas, quando usado para paredes, permite separar as camadas
ropriedadss ST % . PR !
Deslocamento da base: distancia a partir da base. — : = e em pisos e dividi-los em varias partes. Depois de divididos, 0% Element‘?;" gerad:as po,d,em ter
Altura desconectada: essa opc¢do sé aparece ao : outro material e ainda ser subdivididos. As partes geradas sdo contablllza~das, |§entlflcadais,
selecionarmos N&o conectado em Restricio filtradas e exportadas separadamente. A divisdo visa facilitar a apresenta¢do e a implantacdo
superior. difins il y £ e ! desses elementos na construgio.
ngng [
Restricdo da base: pavimento da base. o T T Podemos gerar pecas dos seguintes elementos:
Restricdo superior: pavimento do topo. ooz pur 0tk Cobortrs_ Pisos: de qualquer tipo.
Configuramos a altura do shaft com a definicdo do pa- [ ooemeieseee 600 S Paredes: excluindo paredes cortina e empilhadas.
vimento de base e topo. Ainda podemos atribuir uma | fecis  Constagiones [
e A L Fase demolida Nenhum i OIros.
distancia a partir da base e do topo. Neste exemplo, SRR S ey : Telhados

vamos configurar o shaft para sair do térreo e ir ao pa-

vimento da cobertura. Figura 9.48 - Propriedades do shaft. ‘ Fundacdo estrutural: lajes de fundacdo.

Quando modificamos o elemento que gerou a peca —a fim de alteran: suas camada;, rpudar 0
tipo e recortar a geometria e o material -, as partes também sao modificadas. Ao eliminarmos
o0 objeto original, as partes sdo apagadas.
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Vejamos um exemplo de divisdo de piso em partes. Selecione um piso e, na aba Modificar |
Pisos, painel Criar, clique em Criar pegas, como mostra a Figura 9.51.

Tl Pjetol lanhi&pmedl i}

% T dunts ~ 1Y) % D 1 { | ) }‘1 2 adiciansr ponto ‘
i o D G ot - % - % 01 - ot EE 2l = 51 f ﬂu [;, oy (7 Mcionsrlnha distiia |
S|l | -y G- A P i *4 ® Hameios. ) Seltcians: supories
Selecionar | Propriedades | Area de liansferéneis | Geomelris | Modificar vn. i T Tar #&duz Lalliisd | Edigsodaforma

Figura 9.51 = Selecao de Criar pegas.

Na aba Modificar | Pegas selecione Dividir Pecas para dividir o piso em partes (Figura 9.52).

w ;I{mm -

| E = 5 1o il P i L o e e e e

Selecionar ~ | Propriedades | Arumwmmmm ! G:omdm Hodificar

Figura 9.52 - Sele¢do de Dividir Pegas.

Depois de selecionar a opcdo Dividir Pegas, é preciso configurar a divisdo do piso na aba
Modificar | Divisdo. Ha duas opg¢bes: podemos usar as ferramentas de desenho para fazer
uma linha que divida o piso em duas partes e desenhar outra forma geométrica dentro do
piso para dividi-lo ou, ainda, podemos usar referéncias do projeto, como eixos e planos, para
dividir, Para isso, selecionamos Referéncias de intersecdo (Figura 9.53) e 0s eixos na janela
de didlogo Efetuando a intersecdo de referéncias nomeadas, como mostra a Figura 9.54.

interszgdo
Desenhs| | Referfnciss | | Pegasdoididas |

gl « | Referéncias de | hdicionar Remover [§
Modo

Selecionar + | Propriedades | Area de transferéneia | Geometria

Hmﬂfu' | v | Medr | G

Figura 9.53 - Selecdo de Referéncias de intersecao.
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= Beste! [ Feferincia Deslogaments | Do |
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= |
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Figura 9.54 - Selegao de eixos para dividir o piso.

Neste exemplo, foram selecionados os eixos 3 e 7 do projeto para gerar as divisdes mostra-
das na Figura 9.55. Em seguida, clique em OK na janela de didlogo e em Concluir o modo de
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edicio na aba Modificar | Divisdo para finalizar. Se ndo estiver visualizando as partes, sele-
cione Mostrar pecas em Visibilidade de pegas, na janela Propriedades da vista. Apesar de ter-
mos criado divisdes no piso, ele ainda preserva o elemento original, entdo podemos visualizar
e selecionar somente o elemento original, visualizar apenas as partes ou ambos, clicando em
visibilidade de pecas.

Mostrar pecas: exibe somente as partes.

Mostrar original: exibe somente o elemento que originou as partes.

Mostrar ambos: apresenta ambos.

repriadazes %

.]ﬁmmt:pu

|| Configutagdes de tenderizagio | Eddar =],

Hax

schades Agscar

 Proprisdsdss [ Ravrgader ee projelo - Faris m Ba&eamRnG@eioali &

Figura 9.55 - Visualizacdo das partes criadas.

Depois de dividir o piso, podemos mudar os materiais de cada parte. Selecione a parte que
tera o piso alterado e desmarque Material por original na janela Propriedades. Clique em
Material para selecionar outro material, como indica a Figura 9.56.

Com a possibilidade de dividir um piso em vérias partes, podemos criar um Unico piso para
um pavimento, depois dividi-lo em partes e selecionar o material de cada ambiente. Desta
forma, simplificamos a quantidade de pisos e temos um elemento s6 para manipular. Para
extrair os materiais de cada parte separadamente nos quantitativos de materiais, seleciona-
mos Levantamento de material em Pecas. As tabelas de quantitativos e de materiais sdo
estudadas no Capitulo 16.

sh et L %

Pispriedades | Haegador o projeto - Farts rw BI&GGRAGReadlE (=]

Figura 9.56 — Alteracio do material de uma das partes do piso dividido.




Para visualizar o piso original, selecione Mostrar original em Visibilidade de pegas na janela

Propriedades, como mostra a Figura 9.57.
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Figura 9.57 - Visualizacdo do piso original.

Para desfazer a divisdo, selecione qualquer uma das partes e entdo clique em Editar divisdo
na aba Modificar | Pegas, em seguida escolha Remover e selecione novamente o piso.

1 K| B e -
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Woda | Detenhar Rd‘uiﬂua:| Peghs dridides |
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Figura 9.59 - Selecdo de Remover.

Depois de clicar em Remover, uma mensagem no canto inferior da tela informa que a divisio
ndo contém partes, Clique em Concluir o modo de edi¢do para finalizar; surge outra mensa-
gem indicando que nada seré dividido, como ilustram as Figuras 9.60 e 9.61.

Autodesk Revit Architecture 2014
A\ﬂl mdesuig_'medu
Nada s=rd dhidda, o -
Aviso @l -
A divis3o ndo contém pecas. & =
T i
Ll
q] 2y
Figura 9.60 - Mensagem do canto inferior. Figura 9.61 — Mensagem final — ndo h& mais divis3o.

As partes de pisos criadas podem ter outras divisdes. Para subdividir uma parte, repita o pro-
cesso para cada parte a ser subdividida, clicando nela e selecionando Dividir pecas; entdo,
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~ desenhe a forma da divisao, conforme a Figura 9.62. Neste exemplo, foi feito um retdngulo
dentro da parte do piso ja dividido.

Figura 9.62 — Criacdo de subdivisdo da parte de um piso.

9.5 Insercdo de fForros

O forro é uma superficie horizontal que fica abaixo do piso do pavimento seguinte com uma
distancia definida em suas propriedades, Para criar um forro, precisamos definir seu con-
torno por meio de linhas ou de é4rea fechada por paredes. O contorno precisa ser uma po-
ligonal Fechada. O Revit cria pavimentos para plantas de forro ao criarmos os pavimentos.
No Navegador de projeto, em Plantas de Forro (Ceiling Plan), selecione a planta de forro
do pavimento. O forro é colocado, por padrédo, a uma certa altura em relacdo ao pavimento
em que ele é criado, sendo sua espessura projetada para cima. O comando para sua inser¢ao
chama-se Forro e esta na aba Arquitetura do painel Construir, conforme a Figura 9.63.

Aba Arquitetura > Construir > Forro

b u [ hneta [P Teihada « EH] Siatems coding | B Guarda-carpo = £} Texto do modelo & Ambiente - g z .
Pasde porta ] Companentd « [} €ao cotina | & Rampa IX, Linha da modeo [ separs eambiente B & de b Rt Ry Vestical & o fi’
{1 Cotunz - B - B Montante | D Escads » [l Grupo de modsias ~ | (B Mentificar ambiente - [B] Wentdicar drea + | face £ Mansarda | |
Selecionar ~ | Construir | Caisgio Modda | Ambiente e Ares ~ Abertura Dadot | Plans de tisbaiho

Figura 9.63 — Comando Forro.

Ao entrar no comando, a aba da Ribbon muda para Modificar | Colocar Forro. Devemos
selecionar o tipo de forro em Propriedades e ele entra no modo de Forro automatico
(Figura 9.64). Em seguida, devemos optar por usar paredes para definir o contorno ou dese-
nha-lo.

| e B :(S.Icma:..z.a
‘ i ?# Gunir - £ A

Selecionar ¥ | P | Areade éncia | Geometria

Modficar
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Modificar i L i

Figura 9.64 - Aba Colocar Forro.

Na linha de status abaixo,  esquerda da tela, surge a mensagem da Figura 9.65, que solicita
clicar em uma area cercada por paredes para criar o forro automatico. Se essa op¢ao for a mais
adequada, clique na &rea (Figura 9.66) e o forro é criado na area selecionada.

Clique em uma drea vinculada pelas patedes para criaro forro

Figura 9.65 -~ Mensagem na linha de status.
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automaticamente v
identificada I

— B e

Jiptees
T - Figura 9.70 - Desenho de forro com Figura 9.71 — Resultado do desenho com
! a opgdo Efetuar o croqui do forro. a opgdo Efetuar o croqui do forro.

Na janela de didlogo Propriedades podemos especificar uma altura do piso até o forro a
partir da cota do piso.

= Para visualizar o Forro, a melhor vista é de corte, conforme a Figura 9.73, que mostra o piso, as
paredes, o forro abaixo do piso do pavimento superior e a cota provisoria que surge ao sele-
cionarmos o forro. Para alterar essa cota, basta clicar nela e digitar outro valor.
eas -
o | Piso superior | ' _—
i R AT N R E o =
| ST I Forro \i
|Ferros 1) | Brsurtge _\ / | \ | ™~
— Resigias e =4
\’“_“":.—-.-::'_—-’___ Ll [T T— ] ‘ ’
S A A R SN PR e o Cota provisoria
. o . ‘ I] doforra | |
Figura 9.67 — Criacdo do forro em uma érea fechada por paredes. o — 3 \ / |
Comentirics. | == I
Marca .
Para desenhar o forro de forma livre, clique em Efetuar o croqui do Forro na aba ModiFicar | e e JIHCIRIIRE. - B Parede
Colocar Forro e use uma das ferramentas de desenho do painel Desenhar que surge na mesma Figura 9.72 - Definicdo da altura do forro. Figura 9.73 - Definicdo da altura do Forro.

aba (Figuras 9.68 e 9.69). Para finalizar ambas as opgdes, clique em Concluir o modo de edigdo
Forro.

9.5.1 Cria¢do de aberturas em forros

As aberturas em Forros sdo semelhantes 3s criadas em pisos para gerar uma passagem de

] L il ~ escada, mezanino etc. Elas sdo geradas apés a criagdo do forro, da mesma forma que no piso.
R | e |- % . Se fizer um shaft, ele também corta Forros.
Selecionsr = anptitdaﬂﬁ Area de transferencia Geometria WModificer | Wista | Medit | Crar | omee——

. i Selecione um Forro e na aba Modificar | Forros escolha Editar limite (Figura 9.74).
Figura 9.68 - Selecdo de Efetuar o croqui do forro para desenhar o forro de forma livre.
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Figura 9.69 - Ferramentas para desenhar o forro de forma livre. Cligue no icone com as ferramentas de desenho
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25 5% [ v eemplo edfionint - Blaoka de forn rellelidos P, o | B 0vets potovrs chorvs o
L Vrata || Gerencibe | Wodficar | Forros » Editar berute || Lol LA

3 Criagdo de forros com eixo

Geomatria

——h 3 Eiatli Vita | “Med | Criar o

mo ilustra a Figura 9.80.
Figura 9.75 - Ferramentas de desenho para corte em forros. C

Agora, escolha uma das ferramentas para desenhar a forma do Furo e clique em Concluir o Editar tipo (Figura 9.81).

modo de edi¢do. As figuras seguintes mostram as aberturas criadas em um forro.

< lm

Foro compaatn
600 x 600 mm Eo

Gendrico

Farra compaita

| c60 00 mom £

—— 600 x 1200 mm Exo

= Plano

Tipos mois resentemente ubdizodos

1600 x 600 mm Eng

,1‘:

= DID = B o =2 | % o0s com eixo tém uma malha predefinida que pode ser alterada de acordo com o pro-
s e=222005 s Forr
| b A O L I I ¥ | e | &
|setecionar ~ | Bropiiedades | Area detransteringia | |

to. Para inserir esse tipo de forro, selecione em Propriedades o tipo 600 x 600 mm Eixo,

ra criar uma modulagao, gere outro tipo duplicando o primeiro. Selecione o forro e clique

Plopaedades &

Forro compasto "

600 % 600 man Eixo
Tomon ) i m ”:..EB Editar tipo
Restrigdes -
Hivel [Tereo ]
Aurs do deslocamento do nkvel 2600
Defimitagio de smbientes @ o
i[E

Cotss

Dados de identidade 2
Comentirios
Marca

Aluds de propriedzdes

Figura 9.80 - Selecdo

Figura 9.79 - _
; do forro com eixo.

Forro com eixo.

Figura 9.76 - Forro cortado para passagem da escada,

9.5.2 Visualizacdo de forros

: 5 i : ; : " nome ao novo forro (Figuras 9.82 e 9.83).
O forro é desenhado a certa altura em relagdo ao piso do pavimento. O Revit gera as vistas em

Na janela Propriedades de tipo clique em Duplicar para gerar a copia e, em seguida, dé um

planta, imaginando um corte horizontal no pavimento a 1,5 m, portanto o forro ndo é exibido Gepdnte da o : :
na vista em planta quando selecionamos o pavimento em Plantas de piso no Navegador de lal = %"w g ,_wj
projetos. E possivel, ainda, usar a vista Plantas de Forro especificamente para visualizar os i e

| = L
3 Pardravosde oo

forros, a qual é criada para todos os pavimentos gerados. Também se pode alterar essa linha
de corte com a opgdo Faixa da vista nas Propriedades caso desejemos visualizar o forro em
planta, mas nao é usual.

de preenchimento em escils
imento de cor de exca'ade

A Figura 9.77 mostra uma planta com os forros inseridos no pavimento Terreo, ao seleciona-
-lo em Plantas de Forro.

O forro usado neste exemplo com a hachura em malha é do tipo 600 x 600 mm Eixo para
melhor visualizacdo. Para alterar, selecione o forro inserido e mude-0 na lista de tipos, em
Propriedades, como mostra a Figura 9.78.

Figura 9.81 - Propriedades
do forro com eixo.

Figura 9.77 - Visualizag3o na vista de forro em Plantas de forro, Figura 9.78 - Mudanca do tipo de forro.

Estrutura > Espessura. Digite a medida da espessura do forro.

Para selecionar o forro com mais Facilidade, use uma vista 3D ou um corte.

)
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@ mantase forro (Cg) p::‘,,:; - Figura 9.82 - Duplicacio do Figura 9,83F-- Nome do
tipo de forro. REVe Forro;
] s iew) —— 500 % 1200 mun B !
w Buitding Elevation) = " . . i ades para
™ |15 (2 O N G A 5 « B e Surge a janela Propriedades de tipo do novo forro; agora basta editar as propried p
:ﬁqurpgri.s.étciunar.TAB para altemativas, CTRL adiciona, SHIF”d?a ) ,E;mm:::;:;a::fw gerar as medidas novas.

Clique em Estrutura > Editar, entdo, na tela semelhante a da Figura 9.85, edite o campo
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=== i e i
et ; Figura 9.87 - Edicdo da Figura 9.88 - Criacdo de Figura 9.89 - Nome
e = hachura do material. hachura para o forro. do novo padrdo.

e & clique em OK para finalizar e o padrdo 500 x 500 j& esta criado. Clique em OK em todas as
janelas para voltar ao desenho.
Figura 9.84 - Propriedades do novo forro. Figura 9.85 - Estrutura do novo forro.

para finalizar, clique em OK em todas as janelas e veja que foi criado o tipo forro 50 x 50 eixo,
Na janela seguinte vamos editar a hachura da representacdo do forro em planta para 50 x que agora serd aplicado no forro selecionado.

50 cm da seguinte forma:
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Figura 9.86 - Edicao do material do novo forro. T
Selecione o acabamento Placa de Forro 600 x 600, clique no botio direito do mouse e escolha mEmm; m
a op¢do Duplicar (Figura 9.86). Na janela do Editor de material altere o nome para Placa de i L | 1T
forro 500 x 500. EEREEEREEEEEMSEEEEEEENEE
1 11 | I -
Clique no botdo do padrdo de hachura em Gréaficos, como mostra a Figura 9.87. Forro de 50 x 50cm
O padrdo 600 x 600 mm fica selecionado. Na janela Padrdes de preenchimento, clique em Figura 9.93 - Forro de 50 x 50 criado a partir do forro de 60 x 60. |

|
Novo, conforme a Figura 9.88. Em seguida, na janela Adicionar padrao de superFicie, altere '
o nome, dngulo e selecione hachura cruzada, como indicam as Figuras 9.89 e 9.90.
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para inserir um pilar, selecione Pilar estrutural na aba Arquitetura (Figura 10.1).
Aba Arquitetura > Construir > Coluna > Pilar Estrutural

A% 5 v D Eeuariogin B @D o
O S |

+ DA Hentificar drea + | face

biente e Area =

Figura 10.1 - Aba Arquitetura - sele¢do de Pilar estrutural.

Na janela Propriedades selecione o tipo do pilar na lista de op¢des (Figura 10.2). O Revit, no
template/modelo de arguitetura, traz carregado somente um tipo de pilar: um pilar de per-
il metélico em I. Para carregar outros tipos de pilar, por exemplo, de concreto, selecione
Carregar Familia na aba Modificar |Carregar Pilar estrutural.

Ao entrar nesse comando, a barra de opgdes mostra as seguintes opgoes (Figuras 10.3 e 10.4):
Rotacionar ap6s a colocacao: habilita a rotacdo assim que o ponto de insercdo é definido.
Altura: indica a altura do pilar, que pode ser baseada no préximo pavimento, como as pa-

redes, ou “ndo conectado”, com um valor a ser definido.
Delimitacdo de ambientes: define se o pilar sera considerado érea de contorno de paredes
na ferramenta Ambiente ou se serd ignorado.

Estrutura - Pilares,
Vigas e Lajes

Modificsr | Celocar Piar extrobussl || Rotaciona apés acolocacla | At v |Whel2 @ 20020 7] Detimitagdo de ambienies.

Figura 10.3 - Barra de opgdes de Pilar estrutural.

y”__Introducdo |

|Propriedades I x

O Revit Architecture possui elementos estruturais, como pilares, vigas, lajes e outros
de fundagdo paramétricos, que podem ser alterados de acordo com o projeto estrutural. I Conieln etanquar kg i
O Revit Structure dispde de ferramentas completas para um projeto estrutural. O ideal Sl
é trabalhar com os dois produtos integrados, formando uma solugdo BIM (Building Infor- T : 5 R
mation Modeling) completa mas se ndo for o seu caso, vocé pode utilizar as Ferramentas l il ey =
estruturais do Revit Architecture, que sdo paramétricas, portanto editaveis, e compati- 2005 g \‘»éfi .
bilizar facilmente com o projeto estrutural. A0 o0 =
Este capitulo mostra como inserir os elementos estruturais do projeto em eixos de re- AL o DOLassaa i
Feréncia. Ensina como vincular pilares a um piso, Forro ou viga. A vantagem de associar | eswromsscouns e L
um pilar a um piso, forro ou viga é que, se o pavimento ou a altura desses objetos sofrer WEIRRL o
alguma alteracdo, o pilar é alterado também. WK e SR R
Concreto-Retangular-Coluna : 300 x 450mm | e = 'hr;:] A B
) Objetivos | iy 5 , ! S
Objetivos Figura 10.2 - Selecdo do tipo de pilar. (BRIl oL e e | Il eh e Rt R

. Inserir pilares em eixos.

» Criar pilares.

. Vincular pilares a forros, telhados e vigas.

. Inserir vigas horizontais e inclinadas.

» Criar vigas. i
n Inserir lajes.

Figura 10.4 = Pilar estrutural inserido. |

Pilar estrutural une-se a elementos estruturais do projeto, tais como vigas, fundagées e lajes.
Coluna: arquitetura une-se apenas a paredes.
Os pilares podem ser inseridos em uma vista 2D ou 3D.

10.1 Insercao de pilares

Os pilares sdo divididos em dois tipos: sendo Coluna: arquitetura e Pilar estrutural.
A diferenca basica entre eles é que Coluna: arquitetura possui caracteristicas arqui-
tetdnicas para dar forma ao elemento e Pilar estrutural é lido pelo Revit Structure
como um elemento estrutural, com propriedades estruturais, além de se comportar de
maneira diferente na interseccdo com outros elementos estruturais, como vigas.

10.1.1 Inser¢do de pilares em eixos

A maneira mais adequada de inserir pilares é fazé-lo por meio de eixos, para posicionar os pila-
res com mais precisdo. Crie eixos com o comando Eixo (Capitulo 4), e em seguida insira os pi-
lares do tipo Estrutural nos eixos, clicando nas interseccoes ou selecionando varias interseccoes
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pelas op¢oes de selegdo Crossing ou Window. Os pilares do tipo Coluna: arquitetura sé podem
serinseridos livres no projeto ou em paredes, ndo se pode inseri-los automaticamente em eixos,

DepoisdeselecionarotipodepilarnajanelaPropriedades,selecione NoseixosnaabaModifj
| Colocar Pilar estrutural. Em seguida, em Modificar | Colocar Pilar estrutural > Na intey
seccao do eixo, clique em Nos eixos, selecione os eixos pela selecio de Crossing passand.

por todos os eixos desejados ou Window e clique em Concluir, como mostra a Figura 10,7,
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Figura 10.5 - Selecdo de Pilar estrutural — insercio nos eixos.

Figura 10.6 - Pilares inseridos
nas intersec¢oes dos eixos.

A opcdo Nas Colunas permite inserir um pilar estrutural em uma coluna arquiteténica

Figura 10.7 - Resultado em 3D
apas a insercao dos pilares.

ndo tem funcdo estrutural, somente pldstica). Depois de selecionar o tipo de pilar na janela
Propriedades, selecione Nas colunas na aba Modificar | Colocar Pilar estrutural e sele-
cione colunas arquiteténicas. Note que neste exemplo inserimos um pilar metalico em uma
coluna de arquitetura. A coluna s6 tem fun¢do de acabamento e pode ter qualquer forma,
assim como o pilar estrutural que sustenta a coluna.

[ Vista 30: [30) - Exemplo Estruturs

1100 BEA% GOHHEES v mEHIE

= | @ [52 | [nd Pisnts de pito: Nivel 1 - Exemplo Estrutura = liE ]

’ 1000 EHE S SoEmEe g ald e §iF d dagisskaand

Figura 10.8 - Pilares estruturais inseridos em colunas arquitetdnicas.

B
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10.1.2 Propriedades dos pilares
As propriedades dos pilares Coluna: arquitetura e Pilar estru-

ndo tem. A seguir, veremos as duas possibilidades.

propriedades de instancia de Coluna: arquitetura

ique apresenta as propriedades descritas em seguid.a. Quando
Jlteradas, elas modificam somente os pilares selecionados:

(que -

gral sdo parecidas, mas o (ltimo possui opgdes que a primeira

elecione um pilar Coluna: arquiteturae acesse Propriedades,

Sipsade. bompe it ]

Figura 10.9 - Propriedades dos
pilares Coluna: arquitetura.

Nivel base: pavimento onde o pilar inicia e ao qual pertence.

Deslocamento da base: distancia da base do pilar a partir da base do pavimento.

Nivel superior: pavimento no qual termina o pilar. .

Deslocamento superior: distancia do topo do pilar a partir do pavimento no qual ele termina.

Move com eixos: ela move os pilares conforme o eixo € movido.

Delimitacio de ambientes: define se o pilar é considerado area de contorno de paredes na
ferramenta Ambiente ou se serd ignorado.

L — —
o A b'iem;'; Ly ? ™ .Amhieme»'.’
~Ambi | y >
l ';»‘-T}.’__J Ny
_.f,‘ g \
m i - i
Figura 10.10 - Pilar com Delimitagdo Figura 10.11 - l?ilar com Delimitacdo
de ambientes desligado. de ambientes ligado.

As Propriedades de tipo apresentam-se na Figura 10.12. Quando alteradas, mudam todos os
pilares do mesmo tipo inseridos no projeto.

Prprsdsisdepn

i g g 3 =
g -(/j Vil !

(
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& we=lfmmeni | 7| (s | = et

LS et e

Figura 10.12 - Propriedades de tipo do pilar (Coluna: arquitetura).
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Cotas: dimensdes.
Profundidade: define a profundidade do pilar.
Base deslocada: distancia da base do pilar a partir da base do pavimento.
Topo deslocado: distancia do topo do pilar a partir do pavimento no qual ele termina.
Largura: indica uma largura para o pilar.
Graficos

Preenchimento de cor de escala de baixa resolucgio: permite definir a cor da representa
da hachura em nivel de detalhe Baixo.

Padrao de preenchimento em escala de baixa resolucio: indica a hachura em nivel de deta
Baixo.

Materiais e acabamentos: material do pilar.

Para expandir a janela, clique em Visualizar.

Propriedades de instancia de Pilar estrutural

Vamos carregar uma familia de pilares de concreto do tipo estrutural em Carregar Fam|l|a
aba Modificar | Colocar Pilar estrutural, como mostra a Figura 10.13.
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Figura 10.13 = Selecédo da familia de pilar de concreto.

Depois de carregar a familia de pilar de concreto, insira um pilar no projeto e selecione o pilar;
veja, na janela Propriedades, as propriedades de insténcia do pilar (Figura 10.14).

Nivel base: pavimento no qual esta o pilar.
Deslocamento da base: distancia da base do pilar a partir da base do pavimento.
Nivel superior: pavimento no qual termina o pilar.

Deslocamento superior: distancia do topo do pilar a partir do pavimento no qual ele termina.
Move com eixos: move os pilares conforme o eixo é movido.

188 8
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calculo.

lados.

e];mitagao de ambientes: define se o pilar sera consi- |5 ..
~ derado éarea de contorno de paredes na ferramenta
Ambiente ou se serd ignorado.

‘Material estrutural: define o material da coluna.
Ativar o modelo analitico: inclui o elemento em analises de

variam de Familia para Familia.

-
Propiedades de tipo

Froprrdaant x
I
Concreto-Retangulsc-Cotuns
300 5 450men '
= = T =
| Howo Plsres estrutureis : | 6 Eovar opa
£
o
Defimitagio de amblentes | |
ldaterinis & acabamentos B

Material estrutual

Comentirios

Recobrimento de vergalhdo: define a armadura (estribos e | R =
~ ferros) dos pilares estruturais.

Estilo de coluna: especifica o estilo de inclinacao da coluna.

Ay de procesdades

Froptiedadss IHmumara!plnj!lu-bmn!n Estntua |

Figura 10.14 - Propriedades do
pilar selecionado (Pilar estrutural).

Clique em Editar tipo para visualizar as Propriedades do tipo conforme a Figura 10.15.
Quando alteradas, mudam todos os pilares do mesmo tipo inseridos no projeto. As proprie-
dades variam dependendo da familia do pilar. As Figuras 10.15 e 10.16 mostram dois tipos de
pilares, um retangular e outro em forma de |.

b e h: medidas do pilar; como se trata de uma Familia de pilar retangular, temos os dois

Pilar metalico: as propriedades em Cotas definem as dimensdes de acordo com a familia e

@l
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Figura 10.15 - Propriedades de tipo do Pilar estrutural.
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Figura 10.16 - Propriedades de tipo do Pilar estrutural metélico.

10.1.3 Criacao de pilar

Paracriarumtipode pilara partir dosja existentes, seguimos o mesmo procedimento dos outros

objetos do Revit, ou seja, duplicagdo e alteracdo de um preexistente. Vamos criar um pilar de
20 x 20 cm com base em um preexistente.

1. Selecione o pilar e clique em Editar tipo. Na janela que se abre selecione Duplicar
(Figura 10.17).

|Codigndemontogem
Custo
Desc

=i
_Emmaan

Nimero OmniClass

kg2

Tilulo Omniclzss ‘(m umns |
“ m(d’n(r}dwgn | “n__ e
. =] i
| [@ vemlmanon -] [Wwewes ] [

[

Figura 10.17 - Duplicacdo de um pilar.
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pé um nome ao pilar e clique em OK

(Figura 10.1 8).

Propricdades de tipa =S
Na janela seguinte, note que ele j3 foi | i) ]
criado, mas estd com as propriedades N Y ) [ome
do anterior. Altere as medidas b e h con- i [ oo
forme a Figura 10.19. e Vo ]
para alterar o material, cliqgue nos o 5
trés pontinhos em Material na janela : o -

Propriedades, pois nesse tipo de ele- i
mento o material é uma propriedade
de insténcia, j& que pilares com mes- | [Cotemoe et
mas dimensdes podem ter concreto de
resisténcias diferentes. Na janela que
se abre, configure o material selecio-
nando Concreto — Concreto moldado

no local e pressione OK para finalizar

(Figura 10.20).
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%
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Nivel superior

| Destocarmento sag-
EMO |f e mFum

Mw: com ixos
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Em_n. ﬁwrumu) ~| F Editar tipo

Materias e acabam..

P Ao

Materisl estrutural  Concreto, Moldzdo no local ./,\

|| Fase criads

Recobrments de
Cotes
Volume

| Imagem
Comentirios
Marca

Fese 11

‘{a \ida de cropredades

Didnsdndmhd.ude i

Construgionova =

Propriedsdes | Navegador de projeto —Exemplo Estrutura |
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Figura 10.18 = Nome do novo pilar.

lodela
Fabricante.

Descrigio -
Custo

Masca de tipo.

[Cédigo de montagem

Figura 10.19 - Propriedades do
tipo do pilar de 20 x 20.

" Navegador de materisis - Concreta, Moldado no local ~Cinza

i D
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|
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| |
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|
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Figura 10.20 - Material do novo pilar.
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10.1.4 Associacdo dos pilares com vigas, Forros, telhados - Anexap
Os pilares r'uéo se asspciam (conectam) automaticamente a pisos, forros, telhados e lajes,
deve-s?r feito posteriormente a insercdo deles na opgdo Anexar topo/base, que surge n;
Modificar | Pilares estruturais, apos a selecdo de um ou vérios pilares. ]

A vantagem de associar um pilar a um piso, forro, viga ou laje é que, se o pavimento ou a all
desses objetos for alterado, o pilar é alterado também. 3

Modifiéa:| ]

Selecionar v | Propiiedades

ura

= Gl

0 @w";g_igj& DI Blg = = =
¥ (g za BT Oy

Geometria i Moddicar T | ves | Meda |

Kiea
| Modificat |Pastes estrutusis || (2] Move com efxos

Figura 10.21 - Aba Modificar | Pilares estruturais - selecdo de Anexar topo/base.

No exemplo sggl'ﬂnte ha uma viga sobre os pilares do tipo coluna arquiteténica e o pilar po
ser associado a viga, de_Forma que, se 0 pavimento ou posi¢do da viga se alterar, o pilar a
panha. No desenho, o pilar atravessa a viga e com a associacdo ele termina na viga.

!Se!c{raneo telhado, piso, ferro, viga, plano de referéncia ou nivel

Figura 10,22 - Linha de status ao selecionar Anexar,

Pilar desassociado das vigas
Pilar desassociado das vigas
Pilar associado & viga

Figura 10.23 - Pilares associados a vigas e desassociados.

Selecione 0 pilar e clique em Anexar topo/base. O pilar é automaticamente cortado até a
altura da viga, conforme mostram as Figuras 10.24 a 10.26.

Quadro estrutural : Concreto-Viga retangular:
300 x 600 mm

Figura 10.25 -Selecao Figura 10.25 - Selecdo da Figura 10.26 = Resultado
do pilar, base da viga. apbs o Anexar.
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mesmo procedimento pode ser aplicado em um piso ou laje que esteja em um pavimento
3 dos pilares (Figura 10.27).

Figura 10.27 - Pilares associados a pisos.

o0 exemplo seguinte ha pilares associados a vigas e outros ndo associados. Ao mudar a altura
viga no pilar do conjunto da esquerda ao qual estd associado, ele acompanha a altura da
viga. No exemplo do conjunto da direita alteramos a altura da viga e o pilar permaneceu na
mesma altura.

Altura da v‘g@ﬁ \
m ; Pilares desassociados
Pilares associados

; das vigas
avigas

Figura 10.28 - Alteracdo da altura de vigas com pilares associados a elas e ndo associados.

As vigas sdo abordadas na Sec¢do 10.2. J

Os pilares do tipo Pilar estrutural comportam-se de maneira diferente.

O Revit trata elementos estruturais, como pilar estrutural, fundacdo, vigas e contraventa-
mento, de forma que, ao serem inseridos, eles se unem automaticamente por serem elemen-
tos estruturais. Para usar a opcao Anexar em pilar estrutural com vigas, € preciso modificar
suas propriedades.

O pilar estrutural pode ser associado a pisos, forros, telhados e planos de referéncia (elementos
arquitetonicos) sem problemas. Quando inserimos uma viga sobre um pilar estrutural, a unido
é feita automaticamente. A Figura 10.29 mostra o pilar estrutural associado a pisos e forros.

¥ Ii E

Ly ﬁﬁ |

Figura 10.30 - Selecdo dos pilares
e comando Anexar no piso.

M

ﬂ F"T
Figura 10.29 - Pilar estrutural no

térreo e piso no pavimento cobertura.
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Figura 10.31 = Resultado final dos pilares do térreo até o piso da cobertura.

O pilar estrutural tem um comportamento diferente, por isso, quando o associamos a um ele-
mento arquiteténico, surge a mensagem da Figura 10.32. E somente um aviso e ndo uma falha
ou impossibilidade de conexdo do pilar com o piso. Clique na tela para retirar a mensagem,

Avise:1del6 aj
O plar estrutural estd anaxado comum alvo ndo-estrutural,

Figura 10.32 - Mensagem alerta que o pilar estrutural foi associado a um elemento ndo estrutural (piso).

10.1.5 Remocdo da associacdo de pilares a pisos, forros, vigas

Para remover a associagao do pilar aos objetos, selecione um ou varios pilares e escolha Desanexar
topo/base na aba Modificar | Pilares estruturais, como mostra a Figura 10.33.

TR EE R
oy ‘G‘Um- e (PBO TNaax|e | |EPh || mmn P
ncferéngi Geometria { Modificar Vista Medir | Criar Mods | Wodifick cokunz

| (/] Move com ixes

Figura 10.33 = Aba Modificar | Pilares estruturais — selec3o de Desanexar topo/base.

Na barra de status solicita-se a selecao de um piso, forro etc.

Selecione o telhado, forro, viga ou plano de referéncia do quata ¢ (fy

Figura 10.34 - Barra de status apés a sele¢do de Desanexar topo/base.

Selecione o piso e, em seguida, a desassociacdo . ”L
é feita. No desenho pode ndo haver nenhuma al- .
teracdo, porém os objetos j4 ndo estdo mais as- P il m
sociados. Neste exemplo, desassociamos os dois “T]r 5

pilares da direita do piso e mudamos a altura
do piso para um pavimento abaixo. Note que
os pilares associados mudaram para a altura do piso

e os que foram desassociados se mantiveram. Figura 10.35 - Resultado depois de

desassociar somente dois pilares.
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A Figura 10.36 apresenta as propriedades de um pilar associado ao piso; veja que o campo
peslocamento superior tem valor de - 0,15 e ndo estd habilitado para edicdo porque esta
associado. A Figura 10.37 exibe as propriedades do mesmo pilar depois de desassociado, com

o campo Deslocamento superior ja liberado para edicdo.

A desassociacdo foi feita, mas o Deslocamento superior ndo voltou a condicdo de zero. Isso
pode ser feito com a edicdo desse campo, entdo o pilar volta a terminar no pavimento que

~ estiver em Nivel superior.

Fropriedsdzs b3
SEReae x Concreto: Retangular-Cofuna 3 \
=~ 1l 300 x £50mm |
Coasreto-Hatarguisr Cokna Sl — -
| 3004300 Pilares estrturals (1) | B fditar tipo
&l
Piares estuterss (1] | B Fatrepo od la4 H
Pestiy il 4 S :
[ = 7T Deslocamenta dabase 00000 i)

Hivel Esr Il
| Deslocaments ds bz 80000 I Desloramento superior 101500

Miove com einos

=
|

EI Delimisglo deambien—'f7]
[Materisns € 2eabamentos 2
Msteril estndural Concreto, Moldadon |

Miteral esttun [ Concreto, Maldsdanoleest -C—
Extrutors] 2
Atbaro meddoans— |

| xusn e prognedades

sropriedsdes [Nrvegator e projet - Erzmplo Ertrutu ]

Frepriasdes [ naosser depraitta - Dierin b |

Figura 10.36 — Propriedades do pilar Figura 10.37 - Propriedades do pilar
associado ao piso. desassociado do piso.

10.2 Insercao de vigas

Asvigas,como os pilares,sdo elementos estrutu-
raisdoprojetoetambémparamétricos.Podemos
inserir vigas com medidas estimadas e, depois
do calculo estrutural, reconfigura-las para os
parametros baseados na anélise de engenharia.
0 Revit traz algumas familias de vigas de varios
tipos, tais como concreto, madeira e ferro - ou- Figura 10.38 - Exemplos de vigas do Revit.
tros podem ser criados por meio das familias.

Para inserir uma viga, selecione Viga na aba Estrutura, como mostra a Figura 10.39.

Aba Estrutura > Viga

b B @ AN [

IF Planode refeséncia

Vigs | Pareds’ Cotuna Piso Treliga Contraventomento Sktea de hiolido Pareds Lije | Componente | Testodo Linhado' Grupode, Por Shaft | 8 o | Defini |
4 % igas = = modelo modelo  modelos | face 7 Mansarda | | [ Visustzador
Edetinge: | Estrtura , Fundzgio Modelo Abeturs | TDados | Plang de trabatho

Figura 10.39 - Aba Estrutura —selecdo de Viga.
Podemos selecionar uma viga na lista em Propriedades (Figura 10.40) ou carregar outro tipo

em Carregar Familia, na aba Modificar | Colocar Viga (Figura 10.41). Vamos carregar uma
viga de concreto para este exemplo, portanto clique em Carregar familia.
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Fropiiedades X

% MW Formas | % Concreto-Vigs retanguisr Al
w310387 =il B 0x80mm
% | \‘\.
|| tovo Quasa estrutural (<Autemiticos) | EB Ediar tipo Novo Quadro estrutural (<Automitice ¥ | £ Editar tipo
|Restigaes 8 - Restrigdes L1
[ — Hisl i refeng T
‘l’uliqiog:oméuiu %11 Posigio geomeétrica gk |
|| Btensioiniciat i Jutficagioyr | Unifrme L |
| Btensiofinal 00000 =t ustificagloy _ Origem
|| Recuo do inicia daj. D012 il Vslorda deslocamentoy. {00000 B
Fecorte da unido finsl | lotficgios  Tepe
hustificagioys  Uniforme o N Valordo deslocamentoz (00000
Justificagloy  Origem. | Materiais € acsbamentos ]
| Valor da deslocame .. (00000 it | Materislestrutural [ Conrefo - Con..
| Justificsgdor — Tape i Estruturs]
Valor do deslacame | 0.0000 |
|[Msterizis e scabamen... I | 5 . " s
| Matorslcstrtunsl“ago, 45345 [ Figura 10.43 - Lista das vigas de concreto da familia carregada.
|| Estrutural |

|| Locstasssa da simb.. Centio ds geometiia
Conesdodeinicio  |Nenhum
Conerio de fim Nenhum

selecione a viga de 300 x 600. Para inseri-la, podemos usar as ferramentas de desenho do
painel Desenhar da aba Modificar | Colocar Viga. Vamos usar a linha no exemplo. Clique no
ponto inicial da viga e no ponto final. Para entrar com as medidas, digite o valor na caixa da
cota proviséria. Podemos inserir em 2D em uma vista em planta ou na vista 3D.

I3 Veea 35 (20} - Fompurn e =lw g

ft 0, cimasp - X

ey W | | ©
Modiica 2, 0n na 4 Tl MNes | Mentificar
sl [ @ & (Y g olmErETE farots | [o] et | issabotatio
| Sefecionar » | Propriedades | Ares Geometris (T Modilicar AT THieda | Desenhar | Widkiglo| entiicador
|| Panadscsncts tibelibivelt =) | o estutat[<anomstior o v [ [lseap 30 | Sicessa

Figura 10.41 - Aba Modificar | Colocar Viga — selecao de Carregar familia.

Em seguida, vamos selecionar nas pastas a viga de concreto em Esqueleto estrutural >

7.1000
3 : f v -
Concreto > Concreto-Viga retangular (Figura 10.42). 1 = 1 ot
a o _ o iid
1"“ il i 1 ey o ey o .
T i Figura 10.44 - Definicdo dos pontos inicial e final. Figura 10.45 - Resultado.
1 e — A Ao inserirmos uma viga pelos pontos inicial e final, o cursor automaticamente liga o Snap
i momn ~ em pontos geométricos de pilares e paredes, tais como centro de parede e de pilar. A viga
& Condulte CA08/2013 1743 Pa % " . H 2
P [ cameguiints” R S 7 é inserida na cota 0 (zero) do pavimento, porque em estrutura a viga sempre esta no zero
f?.fr eomes: [ | s emars — do pavimento. Uma mensagem indica que ela ndo serd visualizada na vista plana por causa
o Biwmproopmis || IR | e : Brese - - = dos pardmetros. E preciso mudar a Faixa da vista, pois o corte para vista em planta é feito
% e e % B ey em 1,2 m. Em sequida, podemos mudar a altura da viga em Propriedades. Selecione a viga
L | o : D molion Bee e altere os valores de Deslocamento do nivel inicial e Deslocamento do nivel final, como
OLARMZIZ  Atedek Red .
B LT e mostra a Figura 10.46.
|
: i
A l | ‘\\:i ;;;ir;;\ﬂ;: retangulss |
: 3 ; | Ginio sl Gyt 0)_7) PR Bt o
Figura 10.42 - Carregar uma familia das vigas de concreto. B ear e
. e e g
Depois de carregar, surge a lista dos tipos de vigas de concreto da familia (Figura 10.43). Hemegiediic T )

Iustificagioliteral o |

Rotaglo da cotte ransverral  000° |
= Miateiisis & acabiamentos &
Observacdo Material estrutursl {Concrsto-.. |

Para visualizar as vigas ative o modo de detalhe Alto ou Médio; no nivel Baixo sé é exibida uma linha.)

Figura 10.46 - Alteracao da altura da viga. Figura 10.47 - Resultado.
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Ao entrar no comando Viga, a barra de opgdes (Figura 10.48) apresenta os seguintes campos;

Plano de colocacdo: selecione o pavimento de insercdo da viga.

Uso estrutural: esse campo permite selecionar o tipo de uso estrutural da viga; ele pode
ser alterado posteriormente em Propriedades.

Snap 3D: ativa o Snap em 3D; Gtil para desenhar vigas em telhados ou inclinadas em modo
3D (Figura 10.49).

Cadeia: ao ativar essa opcdo, o Revit usa o ponto final de uma viga como ponto inicial da
viga seguinte, ou seja, o desenho ocorre em sequéncia.

Modtesr | Catocar Viga Plise e toiocacicr NAeiell v Lkaestutirat | <Automiticor ol isepIp Dicce

Figura 10.48 - Barra de op¢oes da ferramenta Viga.

Depois de inseridas as vigas, elas podem ser copiadas, movidas, rotacionadas. Neste exemplo
vamos copiar as vigas acima dos outros pilares.

A melhor vista para copia-las sem ter de alterar a Faixa da vista da planta é a 3D de topo
(Figura 10.49). Selecione a vista 3D e depois clique no ViewCube na parte do topo, como
mostra a figura. O ViewCube é estudado em detalhes no Capitulo 18, no qual abordamos
visualizagdo em 3D e renderizagao.

Visla de topo\ »
I

5! n b i

Figura 10.49 - Vista de topo em 3D para copiar. Figura 10.50 - Resultado.

10.2.1 Insercao de vigas em eixos
Da mesma forma que os pilares podem ser inseridos em eixos, as vigas também podem ser

inseridas na interseccdo dos eixos usando-se a op¢do Nos eixos, disponivel na aba Modificar

| Colocar Viga. A viga é inserida entre dois elementos. Se os pilares ndo forem do tipo Pilar
estrutural, as vigas ndo sdo inseridas e surge a mensagem da Figura 10.53.

[ idaar| Cotocar Viga

3| @

Is T dunts « ) E &r D}I {}]b ea o % — | [
S | e =93 | U am | s e 1B "
Moddficar | [TH] = 4 = |41y O =% =0 z ‘ *. 1 nos || rentiicar
T (Hum- AR O R familia | B | eos | pacolocasio
Selecionar = i Prapr Kiea é Geometria | Modificar { Vata | Medit | Crisr Teda | Desenhar Mgl | [entficador

|| Planad cotocscior Nivel:hivelt = | ko estutual[<Automiticor 7] | [[Isnap3D || Clcadea ‘

Figura 10.51 — Aba Modificar | Colocar Viga - selecdo de Nos eixos.
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K.

o =

As vigas ndo foram adidonadas para este
documento durante esta operagao, Deseja sair
deste comanda?

Sm Hio

[Smcianer 3(s) linha(s} do eixo para colocar juntas as vigas. |

Figura 10.53 - Mensagem alerta que as vigas
nao foram inseridas em virtude da selecao
de pilares Coluna: arquitetura.

Figura 10.52 - Barra de status
ao selecionar a opgao Nos eixos.

Ao selecionar essa opcdo, com pilares do tipo Pilar estrutural, marque os eixos no desenho
e cliqgue em Concluir na aba Modificar | Colocar Pilar estrutural > Na interseccdo do eixo
(Figura 10.54).

@Ew.:-h-\:’-- S O A R0 A B Exemplo Estrutura [an & 7
el 3 Estntura  Irisenr, | Anotar  Anafisar  Massaeteneno  Colaborar  Vista,  Getenciar S \Entos ocar Viga > Na finha do eivo || =)=
N q R Junta = ~y I = I o 1% TREN oL .
ko g i B8 (B O DBg =5 =¥ @ ¢ X
Ol Cortar ~ ‘&= - % # ]
Modificar ] 5 o Pl = O 01 * *C | identificsr | Conclulr Cancels
! ! i ! . 1 . a3 ! uir Cancelar
| sl 8 Quw- 24 5o O i =12 ‘ :\-) @ naculu:a;io‘
Sclecionar = | Propriededes | Area de transferéncia Geometria Modificar | Wista | Medir Criar Wentificador | Mttiplo |

Figura 10.54 - Aba Modificar | Colocar Pilar estrutural — selecdo de Concluir apés a escolha dos eixos.

A opgdo Nos eixos so é habilitada em uma vista em planta. )

Figura 10.56 = Resultado final -
vigas com alturas alteradas.

Figura 10.55 = Eixos com
pilares do tipo Pilar estrutural.

As vigas criadas sdo independentes, portanto é possivel apagar uma delas. J

10.2.2 Propriedades de instancia das vigas

'I_Elas variam de acordo com o tipo da familia, isto é, concreto, ferro, madeira etc. Cada tipo tem
propriedades peculiares ao material usado na fabricacdo. A seguir, apresentam-se as proprie-
:;clades de quatro tipos de viga: concreto, ferro em T, Ferro em | e madeira. Outras proprieda-
des, tais como plano, material e dngulo, sdo comuns a todos os tipos.

Utura - Pilares, Vigas e Lajes

_




e T 3 10.2.3 Propriedades de tipo da viga
I~§5.°§‘;';;‘1;‘“"3“*‘“““‘“ - \m.mm.d. Bl As propriedades de tipo da viga limitam-se basicamente a suas dimensoes, pois o material é
MTISSKE8 3 s g isti i
j - ! uma propriedade da insténcia, uma vez que o concreto pode ter caracteristicas diferentes em
Quado estutural (Viga-meste) (1) -] B diar o ar ; ; tria, de forma que as dimensdes
Matras < acsbamentos gl o T al vigas de mesmo tamanho. Cada tipo de viga tem uma geometria, q :
Material estrutural {Concreto, Moldado ... e =% | A . H
- T L — i i ; : Iga de con-
e i il Dl da i~ 0000 1 variam conforme o tipo §elec10nado. As Figuras 10.61 e 10.62 se referem a uma vig
Uoeintwsl — Vigemewe | o T o0 creto e a uma viga metalica.
‘I'!En\rru(ralcrlaripcrxo A ,,EH,N“ﬁin,ﬂna,l i | Fmiéin gém"nfu'irtn’ eTIT ry X "
Tipofinaldeanao  [Elevagdo final Extansio wicial 00000 E h: dimensao da base.
Ativar o modelo anaiitic il “Ertensio final C om0 1 B
Recobimenta de verg: : '| lustficagioyr lUniforme ‘ | h: dimensao da altura.
. fukfeagioy jaigem _
: ‘| Velordo deslocamentoy 00000 ‘ -
" T —— [ Figprdsdesde o e
Materiais € acabamentos i TR 2 . i T pada [comeoveanmegle v [ o |
« R  Material estrutural iAo dss e fi Py 3] (o]
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Imagem P = Canaréo deinlcio i — et et
Comentdrios 1 Cenexiodefim oy l Veior )|
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Ajuds de dades aplicar itda de g | ;*"zﬂrimf
Propricdades | Navegador de projela - Exemplo Estrutura P""F‘“““““l""“”""“ projeto - Exemplo Estrutura | b — R
Figura 10.57 - Viga de concreto. Figura 10.58 - Viga de ferroem T. (IR ' 2

50 de mentagem
g

124 hawe
Moddo
Febricente
Comentinios de Upes
R
Descrigho
Classieagho deincinda

Nivel de referéncia: pavimento no qual a viga foi inserida. &
Plano de trabalho: plano em que a viga foi inserida. ’
Deslocamento do nivel inicial: distancia do ponto inicial da viga a partir de sua base.

Deslocamento do nivel final: distdncia do ponto final da viga a partir de sua base. ‘
Rotacao de corte transversal: angulo da viga em relacdo ao seu eixo.
Justificacdo yz: Independente ou Uniforme.

Justificacdo y: determina a posicdo da viga em relacdo ao eixo y: Esquerda, Centro, c
Direita e Origem. Figura 10.59 - Propriedades de viga de concreto.
Valo‘r e c{eslocamfar:to - di.sténma 2 \n?a & r_elat;ao 20 eix"o - S.e oS F|ca.no g Neste exemplo, a viga metalica tem ainda propriedades estruturais referentes as dreas e a
Justificacdo z: posicao da viga em relagdo ao eixo z. As opcdes sio Topo, Inferior, Centro seccio do material.
e Outro.
Valor do deslocamento z: determina a distancia da viga no eixo z em relacdo a sua base. apreteia e _
Material estrutural: material da viga. o [ I —
Comprimento do corte: comprimento Fisico da viga. w e
Uso estrutural: especifica o uso estrutural da seguinte forma: e
» Viga mestre. 1 = ?"““ -
» Viga méo francesa: horizontal. ‘ e
» Caibro. * =it :
» Outro. ‘ -
n Terga. ‘ = =l
Ativar o modelo analitico: inclui o elemento em anélises de calculo. . | e i
Recobrimento de vergalhéo: cobertura de vergalhdo nas faces superior, inferior e outras. i 3 L — I
Comprimento: comprimento da viga. | T“” i
Volume: volume da viga. ! _ _ ! e .
Elevacao de topo: cota da viga na parte superior la B o = v | = |
Elevacéo na parte inferior: cota da viga na parte inferior == - = =

Figura 10.60 - Propriedades de viga metalica.
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10.2.4 Vigas inclinadas

poara-chave ou frose.

N

_' AJ‘ et | B Bxibir
2 1y Vertical 20 de eeferénca |
Para criar vigas inclinadas — por exemplo, tesouras de um telhado -, primeiramente criamos @ g ),Qh, CD f‘i F‘\,]?”L%W. s defuind P e | Comperarie | Tetodo iado Grpode | r ki }::j:w‘d,j o | D 00 M
as vigas e depois mudamos as propriedades Deslocamento do nivel inicial e Deslocamentg | = i Lk i oo Ol

do nivel final. Desta forma, podemos dar qualquer inclinacio s vi as. . : '
p q4alq ¢a vig Figura 10.64 — Aba Estrutura — Viga > Sistema de Vigas.

Reopriedudes SENIIIE | {‘-‘ . l
\”‘“" A Existem duas possibilidades de criagdo do sistema de vigas:

2am | . ) ) . i
Qi s e 1 — Automatico: nesta opcio, que é a padrdo do Revit, selecionamos elementos tais como pa
R i 1] 2. |

redes ou vigas e o sistema é inserido com base nessa selecdo. Na aba Estrutura selecio-

(Hicelde referinciy T | : : : : ut ;
: ' ne Sistema de Vigas e, em seguida, veja que est4 ativado o sitema automatico de vigas. |

Destocamento do nivel inici:
Destocamento do nivel final

& st ‘

Y |ﬂ; Digite palovia.chave cu frase
Modificat | Colocar parbamaduingesets

| hutificagio yz

== Kima - 09 B | m | @ |

Valor da deslocamento y. el [ & Cortar « 'E= 9+ | ) o Craqui do Identificar

Justiicagio s Modficar ] Colu ! ; Lehy O O @ Iy, shtema devigas | na colocagio

Valot do deslocsmento | - B Gunir - L& | ¥ ] = T = e dd vigs Tdentificadot

Materiais ¢ scebamentos } ] 3 | S i R e P Modificar Vista Medir | Criar Sl diviges - T

Muterulesrbuul [Madeina de Conifers, Madsita = T A R | Tipo de vige: W31038.7 v Justificagdo: Centro v Regradelayout Distinciafira v 10000  [T13D | [/|Psredes definem = inc
wal'r

fo simbola devergs |Centro da geometria
Conexdo deinicio Nenhum
Coneda defim Henhum

Figura 10.65 - Selecdo de Sistema de vigas automatico.

Aluls e propriedacics TR

Figura 10.61 - Viga inclinada. Figura 10.62 ~ Alturas das vigas.

Em seguida, na barra de opcées, escolha o tipo de viga e informe a distancia entre elas em re-

: i i ja compo m trutura
i i t e : . No projeto, selecione uma parede ou uma viga que ja comp nha uma es .
As propriedades que definem as alturas da viga no inicio e no fim, quando alteradas, determinam a grade layout proj

P T : : o g : o mostra a Figura 10.66.

inclinagdo dela. Assim, desenhamos em vista plana com precisdo de posicdo para depois definir as , g7me 4

alturas, ) ,

Viga selecionada

Quadro estrutural : Concreto-Viga retangular: 450 x l
800mm

A altura também pode ser alterada selecionando-se a viga pela cota provisdria (Figura 10.63),

-
=
2
&
!

e | T @
1 |

Figura 10.66 - Selecdo de uma viga para alinhar o Sistema de Vigas.

Figura 10,63~ Alteracdo das cotas da viga.

v Tipo: permite escolher o tipo de viga a ser utilizado nos sistemas. A famiilia ja deve
estar previamente carregada.
10.3 Sistemas de Viga ‘ v Justificacdo: define como se alinha o sistema.

» Regra de Layout: define a distancia entre as vigas ou nimero de itens.
Um sistema de vigas permite que criemos uma composicdo de um mesmo tipo de viga ao longo

; : ; . ' iga é ali arede selecionada.
de um percurso. Depois de criado, ele podera ser editado. Utilize um sistema de vigas para ge- O sistema de viga & alinhado na p

rar pergolados ou outras estruturas que possuem vigas do mesmo tipo com distdncias iguais.
O sistema de vigas deve ser criado sempre em uma vista de planta de um pavimento. Na aba
Estrutura selecione Sistema de Vigas.
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£m seguida, em Propriedades, selecione o tipo de viga em Tipo de \figa e em uma vist.a de
planta desenhe uma poligonal. Defina o limite onde serdo criados 0s sistema de vigas e cl:qug
em Concluir modo de edigdo. As vigas serdao paralelas a primeira linha do contorno do croqui.

Planta de pive: Nivel 1 - Exsmplo Estriturs

e,
|
|
|
]

wa e e
| E
i
|
1
I

100 BIGR GRED 0@l w ) o EE & &G RSES o B R o el e

Depois de criado, o sistema poderé ser editado. Passe o cursor sobre as vigas e note que é sele-

i
Figura 10.67 - Resultado da criagdo do Sistema de Vigas. ‘
]

P

cionada uma linha tracejada que compde o sistema. Clique sobre a linha e, em Propriedades,

= ——— ”., — - — - 7€:,F
altere os pardmetros, como mostra a Figura 10.68. ‘ 0.223m0006
e
R 110 BB Gk KR ERND 0 (alE ¢ @

Sistema de viga estrutural
Sistema de estrutura estrutural

o - Figura 10.70 - Desenho do limite da drea do Sistema de Vigas.
Sistema deviga etutunl ().

Restrigdes Li
3p e
Hevegio 100000

L R 0 resultado deve ser semelhante ao da Figura 10.71.
fiano de trabatho iNivel: Nivel 1

A g gt
ﬂ Planta de pisoc Nivel 1 - Exemplo Estrutura =5 O )

Fase I 5

| Foscinds  [Costnio ners :
[Fascdemobda "~ ~[ienbom
Ajuda de progiedades Aptear |

Propiiedades [ Novegador de projelo - Exemplo Estrutura |

o BN XGRHE %'meﬂs ‘

Figura 10.68 - Alteracdo dos pardmetros do Sistema de Vigas.

Pelo croqui do sistema de vigas: nesta opcdo, em vez de selecionarmos um limite preexis-
tente, desenhamos o contorno do sistema. Na aba Estrutura selecione Sistema de
Vigas, em seguida, Croqui do Sistema de Vigas.

6’ i BARGGREGWmBa@Ec 0 v B % GREH 0 I e

Ee 09 B A D = =
(P Corter ~ ‘&= 85 - T O g el |
& unir - 95;3_757137’ ()] O"]ﬂ: 2

Modificar

Modificar

gl
®

— :
| el | - &
t‘6/“ @1\,
| Vista_ | Medir |Gl =
d || Teodeves VA0S x| stfcagior Cento. x| Regradeloyout [Dinincinfies v 10000 13D | (7] Paredes defnemaing
iy A T - - ~ —

Figura 10.71 - Sistema de vigas criado pela defini¢cdo do limite do contorno.

Selecionar v

Iadificar] o2

Figura 10.69 - Selecdo de Croqui do Sistema de Vigas.
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10.4.1 Propriedades de instancia da laje de fundacao

As propriedades de instancia da laje sdo as que alteramos somente parao elemento selecio-
nado, da mesma forma que outros objetos do Revit. Acompanhe a seguir:

Nivel: pavimento.

Altura do deslocamento do nivel: distancia a partir da base.

Relativo & massa: indica que a laje veio de um estudo de massa.

Estrutural: ao habilitar essa opc¢ao, a laje pode ser usada por
programas de analise.

Ativar o modelo analitico: inclui o elemento em anélises de
calculo.

Recobrimento de vergalhdo: cobertura de vergalhdo nas fa-
ces superior, inferior e outras.

Inclinacdo: inclinacdo da laje.

Perimetro: perimetro da laje.

Area: area da laje.

Volume: volume da laje.

Largura: largura da laje.

Comprimento: comprimento da laje.

Elevacio na base: indica a cota da parte inferior da laje. Figuira 10.75 = Propriedades

Espessura: espessura da laje. de instancia da laje.

10.4 Inser¢do de lajes de fundacéo

As lajes de fundacao sdo elementos estruturais para a fundacéo. As lajes de pavimentos de-
vem ser criadas com a ferramenta Piso - Piso estrutural estudada no Capitulo 9. Para inse-
rir uma laje de fundagao no projeto, selecione Fundacdo estrutural: laje na aba Estrutura,
como mostra a Figura 10.72.

Aba Estrutura > Laje > Fundagdo estrutural: laje

eHG- G o = - 2O A @0 A estrutod - Vista 30: (3D)

Selecionar v

Prepiiedades

Figura 10.72 - Aba Estrutura - selecdo de laje.

Em sequida, na aba Modificar | Criar limite do piso, selecione uma forma de criar a laje, que
pode ser baseada em paredes existentes, como no caso do piso, ou em vigas existentes no
projeto. Vocé também pode usar as possibilidades de desenho com as ferramentas do painel
Desenhar. A laje é criada no nivel abaixo do qual ela foi desenhada e nio seré visivel na planta

do pavimento corrente, apenas em 3D. Para visualizar a laje, devemos alterar a visibilidade da
vista 2D em Faixa da vista.

st ¥l 652 potnrochae
21| Modficar | Crier kmite dopro |1 a0 W ST
1 K [\, linha de krmite

i
e o gj Bos
ke ol # ) Seta drinclmagio & /0 7 (T A
= : - & B o 15 L " | Definir ~
e RS Eal Lt 1S | @ Dieglodovis @ D A 1 Yisuatisdor
2 el | Medie Criar Waoda Desenhar Plano de trebaha

Selecionar paredes— Selecionar vigas

Mz

10.4.2 Propriedades de tipo da laje de fundagdo

As lajes pertencem a uma familia do tipo Sistema. O Revit traz somente um tipo de laje criado.

Selecionzr = | Propriedades | Ares de tuniferdngia Geometris

Drslocanentcs 00000 (4] Estencher para a pieeds (para @ niciec) ; : | ‘
Para criar outros tipos de laje, o procedimento € o mesmo que aplicamos aos outros objetos:
duplicamos um tipo, renomeamos e mudamos as suas propriedades.

Estrutura: define a estrutura da laje.

Espessura: espessura da laje.

Figura 10.73 - Selecdo do modo de criagio da forma da laje.

Depois de definir a forma da laje, clique em Concluir. A laje & inserida no projeto, como mos-
tra a Figura 10.74. Neste exemplo ela estd transparente, pois foi selecionada.

E ]
Propriedades de tipe. >

© Fambs;  [Fesdadomsmaiisjecefindscdo | v

Fabicante
Comentirios detipes

Figura 10.74 - Laje de fundac3o inserida. . 7

@ vou: st e 7] (Vmmmerr | [ ][ oeew |

(i

A laje é um elemento muito parecido com o piso. Podemos editar sua forma depois de ela
estar inserida, fazer furos e recortes para passagem de escadas e usar o Shaft da mesma
maneira como fizemos com os pisos.
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Para definir a espessura da laje, clique em Editar no campo Estrutura e, na janela de dislogo
Editar montagem, digite o valor da espessura no campo Espessura. Podemos criar uma laje
com vérias camadas, inserindo outras com o botdo Inserir da mesma Forma como criamos as

camadas dos pisos, definindo materiais diferentes para cada uma delas.

Editar montagem

Famba: Lajedz furndaglo
Tipat 150 mmLaje o2 funds;3o
Epsssratold: 0,150

Ressiénds R): 0.1434 (MKW
Massa térmica: 2L.05K3K

Fungio Material

Espssura | Coberturas

1 |limitedond Camadasac 0.0000

2|Estruturs[ | Concreto, 01500 ) b i I
3 |Limite dond | Camadasabal 00000

Voot Cortrs odearav v]  [Vesirmos | [ oc | [ coew [ e |

Material
estrutural

Em resumo, a estrutura de um edificio pode ser
criada no Revit com os elementos estruturais
descritos neste capitulo, e deste modo é possivel
gerar o esqueleto do edificio (Figura 10.78). Vocé
pode iniciar o projeto pela estrutura e depois
fazer o fechamento com as paredes ou Paredes
cortina. No final, pode quantificar os elementos,
vigas, pilares e lajes e fazer um levantamento
quantitativo de material, por exemplo de con-
creto, para avaliar o volume consumido no pro-
jeto. As tabelas serdo estudadas no Capitulo 16.

EXD

Figura 10.77 - Definic3o da estrutura da laje.

| Estrutura - Pilares, Vigas e Lajes

Figura 10.79 - Estrutura metélica.
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Escadas e
Guarda-corpos

p__Introduco |

Neste capitulo veremos como inserir escadas (retas, em L e em U) e guarda-corpo no proje-
to. Vamos abordar também como alterar as propriedades e modificar a geometria das esca-
das. O guarda-corpo é gerado automaticamente com elas, apesar de ser um elemento sepa-
rado. Também é possivel inseri-lo em pisos para gerar guarda-corpo. Depois de inseridos, a
escada e o guarda-corpo podem ser modificados, pois sdo elementos paramétricos. Escadas
em edificios podem ser repetidas para todos os pavimentos com os mesmos parametros.

S Objetivos

» Aprender a inserir diversos tipos de escada no projeto.

» Alterar a escada.

» Criar escadas em maltiplos pavimentos de edificios.

» Inserir guarda-corpo em pisos e alterar suas propriedades e percurso.

11.1 Insercdo de escadas

Aba Arquitetura > Circulacdo > Escada
A escada pode ser desenhada de duas formas:

Escada por componente: as partes da escada sdo independentes umas das outras.
Escada por croqui: a escada é criada a partir de um percurso (croqui) ou pelo desenho
separado da borda dos degraus. Nesta forma, temos as seguintes opgoes:
» Executar: pelo desenho do sentido da subida, em que ja definimos o caminho e 0
tipo — por exemplo, reta, em U, em L. O Revit ja especifica as bordas pela largura.
v Limite: em que desenhamos as bordas com ferramentas de desenho, havendo
possibilidade de geracdo de vérias formas; em sequida, criamos os degraus, por
meio de Espelho de degrau.
v Espelho de degrau: definimos os degraus, que podem ser retos ou curvos.

Veremos a seguir como criar uma Escada por croqui. Para inserir uma escada por croqui, sele-
cione, na aba Arquitetura, Escada > Escada por croqui, como mostra a Figura 11.1.

EHE Qo B A0 A G0 5 S

extrudivd - Planta de pisee Temea

[P Tetnado - B tin:  Ej# Guarda:carpo =

A e 2 famps

[ Wiqutetes | Esirtas | lntee Asstar - Ansisar | Musaelertens | Colbairr | Vatn . Grendii Waddew || Cyel il

7{\‘ E] @ {E:I(N rente »
""‘"i LT SR O Geoha ]
Seecons Corutrus ®

i

Iepcecades

Eacads por croqui

3fe

[ Aeea - ’><J als
% Por &

v [ Heotificar ses - frce &t
Ambiertee Area v Abertura Dados | Plano de trabatho ‘

=8

Figura 11.1 = Aba Arquitetura — ferramenta Escada.

Na aba Modificar | EFetuar croqui da escada selecione a opcdo Executar e, também, Linha
no painel Desenhar. Desta forma, pode-se desenhar uma escada com linha reta, em L ou em

Sescionsr. v | Piopriedsdes | Area de tansdarénca Geometiiy Modiicer

edie Crizt Modo Daenhar i Plano detrabulho | Fenamentis

Figura 11.2 - Aba Modificar | Efetuar croqui da escada — selecdo de Executar.

11.1.1 Escada por croqui - Reta

Para inserir uma escada reta, clique no
seu ponto inicial, em seguida no ponto fi-
nal. Esses pontos indicam o eixo da escada
e a largura pode ser definida na janela
Propriedades. O calculo da escada acontece
de acordo com a altura a vencer, baseada
no Nivel base e no Nivel superior na caixa
Propriedades. Neste exemplo, vamos criar
uma escada que sai do térreo e vai a um pa-
vimento a 3 m. A Férmula do célculo esta
definida em Propriedades de tipo da es-
cada e pode ser alterada.

i

7 CRIADOS O ESPELHOS 00 DEGRAL 5 FALTANTO =]

Figura 11.3 - Ponto inicial.

e

Figura 11.4 = Ponto final.

ﬁ,Es.cadas e Guarda-corpos

LT

Figura 11.5 - Resultado.

O primeiro ponto a ser informado define
a parte de baixo da escada e o sequndo, a
parte superior. A escada é desenhada com
linhas de cores diferentes que represen-
tam cada parte dela: linhas em verde indi-
cam a borda, a linha azul é o caminho por
onde se desenvolve a escada e as linhas
pretas sdo os degraus. Ao clicar em dois
pontos, define-se uma escada reta como a
do exemplo. Depois de clicar no primeiro
ponto, note que surge um texto em cinza-
-claro indicando quantos degraus ja foram
criados e quantos ainda faltam, de acordo
com a altura predefinida. Caso vocé clique
em um ponto antes de incluir todos os de-
graus que faltam, serd criado um patamar.
Se prosseguir desta forma, pode criar va-
rios patamares para uma mesma escada.

Depois de definir os pontos inicial e final, cli-
que em Concluir (botdo com simbolo v no
painel Modo) e a escada é desenhada em 2D
e 3D, como mosktram as Figuras 11.6 e 11.7.

_ &




O guarda-corpo é desenhado automatica-
mente, porém é um elemento separado [
da escada e pode ser apagado dos dois la- e
dos ou de um lado s6, caso deseje, Existem i
outros tipos de guarda-corpo para serem
substituidos ou modificados. No final do
capitulo sdo descritos outros detalhes dos e e
guarda-corpos. =1 EI==
Figura 11.9 - Ponto final da primeira etapa.

Depois de concluir a escada, ela pode ser movida com o comando Mover para que a posicione-
mos corretamente no projeto. Neste exemplo ela foi colocada no canto da parede.

Acima FTMTET
-< 4NN
L !

Em sequida, é preciso clicar no ponto inicial da
segunda etapa. Note que, ao procura-lo, surge
uma linha guia no eixo. Clique nele para fazer
o angulo reto da escada e marque o ponto fi-
nal, conforme as Figuras 11.10 e 11.11.

==L

Figura 11.14 - Resultado em 3D.

11.1.3 Escadaem U

Para desenhar uma escada em U, devemos definir o nimero de degraus em cada lado do U
da seguinte forma: marque com Linha o ponto inicial e desenhe oito degraus. Veja em cinza o
aviso sobre o nimero de degraus ja criados ao clicar no segundo ponto.

i‘ B

Ponto inicial da ;
2?2 etapa

1]

Figura 11.10 = Ponto inicial da segunda etapa.

L300 |

Ponto final da ' ; Er

1
M — 23 etapa D]
| PSSP | —H
Figura 11.7 - Resultado em 3D. ji 2 =
H
11.1.2 Escada em L Figura 11.11 - Ponto final da sequnda etapa.
Para desenhar uma escada em L, proceda de . . —
B T P T T ;ontos dom Figura 11.15 - Ponto inicial da primeira etapa. Figura 11.16 = Ponto final da primeira etapa.
Linha da seguinte forma: defina o primeiro Marque o ponto inicial da sequnda etapa, alinhando as duas etapas do U para que a escada
ponto e o nimero de degraus dessa etapa, fique simétrica.
clicando no segundo ponto depois de visua-
lizar o nimero de degraus. Neste exemplo, : = e ] M
sdo quatro degraus nessa etapa. Panto i H
e T " inicial ‘ ‘ ‘
— | R K | da2? ‘ ‘ ' Ponto final
- | etapa == da 2° etapa
< Figura 11.12 - Resultado. ‘
\ | | |
¢ Figura 11.17 = Ponto inicial da sequnda etapa. Figura 11.18 — Ponto final da segunda etapa.
< : a e .T —= 1;1
. i - |——:R| RERE
e 4
g LI Lid
:‘CSR:‘-CDSOSES-"SEHDSD(!DEGR&U 11 FALTAKDO A ACl,ma

Figura 11.8 - Ponto inicial da primeira etapa. Figura 11.13 - Resultado ap6s Concluir e Mover.
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Figura 11.21 - Escada em Corte.

11.2 Propriedades da escada

Depois de criar a escada, podemos mudar
algumas das suas propriedades ou o seu
tipo. As escadas sdo do tipo Familia do sis-
tema, portanto ndo é possivel carregar ou-
tros tipos, somente duplicar e modificar os
existentes para criar outros. Selecione uma
escada criada para que suas propriedades
sejam exibidas na caixa Propriedades, como
ilustram as Figuras 11.22 e 11.23. A escada
apresentada ¢ do tipo Espelho maximo de
190 mm a 250 mm, que é uma escada com-
pleta, mas o Revit traz outras, conforme se
vé na Figura 11.24, como a monolitica, que é
somente a estrutura.

24 N

Frepiiedades Ll 36

Eicads '|
fpeiha misimo de 120 mm 3 250 mm |

T ] e

Figura 11.22 - Propriedades.

Froprisdader x|

Edbirsaapan cmaemte.. =
Cotss 2

Lagua (1000
| Mimero desejrdo de sspeln 16

Fase crisda i
Fase demetids | Menhum — 1

| Construglo nave

Figura 11.23 - Propriedades.

Propriedades o x

Escada ‘
Espeiho maximo de 180 mm piso de 275 mm

fresquisar P
Escada ‘

Escada monolitica ‘

Expetho méximo de 180 mm piso de 275 mm i

Figura 11.24 - Lista dos tipos de escada.

Nivel base: pavimento da base da escada.

Deslocamento da base: distancia da base
ao inicio da escada.

Nivel superior: pavimento do topo da es-
cada.

Deslocamento superior: distdncia do topo
ao final da escada.

Nivel superior diversos andares: pavimen-
to do topo para escadas de multiplos
andares.
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Graficos

Texto acima: texto para o simbolo Acima
em planta.

Texto abaixo: texto para o simbolo Abaixo
em planta.

Legenda acima: exibe ou esconde o texto
Acima em planta.

Seta acima: apresenta ou esconde a seta
Acima em planta.

Legenda abaixo: exibe ou esconde o tex-
to Abaixo em planta.

Seta abaixo: apresenta ou esconde a seta
Abaixo em planta.

Exibir seta para cima em todas as vistas:
mostra a seta Acima em todas as vis-
tas do projeto.

Cotas

Largura: largura da escada.

Namero desejado de espelhos: o nimero
de espelhos/degraus é calculado com
base na altura.

Namero real de espelhos: normalmente,
esse numero é igual ao anterior. Essa
propriedade é somente de leitura.

Altura real do espelho: esse valor é igual
ou menor que o de Altura maxima
dos degraus na férmula do calculo da
escada em Propriedades de tipo.

Profundidade real do piso: define a pro-
fundidade do degrau. Esse valor pode
ser alterado sem a necessidade de se
criar outro tipo de escada. A férmula
também pode mudar esse valor para se
adequar ao célculo. Entdo as proprie-
dades do célculo da escada, visualize
a janela Propriedades de tipo. Entdo,
cligue no botdo Editar tipo e, em segui-
da, em Regras de célculo, conforme as
Figuras 11.25e 11.26.

[Propaiedades ! T 5

Escads
160rmem rrax raer 30mz poing

Fcadas (1) B fdtartipo
el base
Deslocamento dabare 00000
superior

L]

Firvel suparier diversor 2 Nenhum

Figura 11.25 - Botao Editar tipo.

- Escadas e Guarda-corpos

Propricdades de tipo. 1]
Famda: |Fanda do sstema: Escada -
Tes: [Espeta o = 190 7 2 290 e -

[ Renomesii |

Parkratios de toa

Paimetra | Velor |E

| Regras de célcuio 2
Regras de cileulo VESPTYPURRY - T S R
Profundidade minima do pisa 02500
Aktura masima do espelho 01500 -

ﬁ'_

0000

e - IJ
_Interior - |
5l

Simbolo de quebra n plants 1

Temanhodotedn 2500 mm

Fortedotedo Asial

Materiais e acabamentos 2
Materisl de piso : <Por categona>

Material de espelhos ‘ <Porc: R
Materizl do banze <Porc:
M

Pisos %
Espessura do pisa 00500
Comprimznta do bocel | 0.0000
il de - Padrio

(O =

Figura 11.26 - Propriedades de tipo da escada.

Catculador de escadas o2
Caiador da escadac |

" bsr 0 calcuksdoe de escadas para clada deindinag3a

wodficardo excadas exstentes.

Regrade cifaio para indinagio ahvo:

=Beuaga s+ |1 “lrsw =
Faina do valor para resutado de eBial visdo:
Resultsda mdxmo para cilafo ds escads =

Resuftadored pora edado de esesda:r

Resutado minma para clliads de escada =

|
0s remitados somente 530 uthzados para 8 Cisg3a de escadas. Besnda

Valores oo pars elevacSs e profunddade:
#tues mdxins dos espetios = S0

Profunddads minims dos degrais = 0275 |

Figura 11.27 - Célculo da escada.

Calculador de escadas: nessa janela defi-
nimos a Forma de calculo da escada.

Usar o calculador de escadas para calculo
de inclinagdo: cliqgue nesse botdo para
usar a formula de célculo para a escada.

Com essa op¢do, os resultados somente
sdo utilizados para a criacdo de escadas.
Eles ndo modificarao escadas existentes.

Regra de cdlculo para inclinacao alvo: re-
gra segundo a férmula de calculo de
conforto da escada.

Faixa do valor para resultado de céalculo
valido: valores para um célculo valido
para a escada.
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Resultado maximo para calculo de esca-
da: valor maximo para o célculo.

Resultado real para calculo de escada: va-
lor do célculo atual.

Resultado minimo para calculo de escada:
valor minimo para o calculo.

Valores minimo/maximo para elevagao e
profundidade:
n Altura maxima dos espelhos.
v Profundidade minima dos espelhos.

_/‘EE—
Vocé pode alterar as medidas do piso da
escada e da altura do degrau nas proprie-
dades de acordo com as suas necessidades.
Garantem-se os valores minimos e maxi-
mos para o conforto segundo a formula de
Blondel utilizada mundialmente.

A Figura 11.28 exibe a nomenclatura das
partes da escada de acordo com as proprie-
dades para facilitar a compreensao:
Degrau: espelho.
Piso: parte horizontal do degrau.
Banzo: suporte lateral de acabamento da
escada.
Perfil de bocel: saliéncia do degrau para
fora da estrutura da escada. O valor
pode ser zero e o degrau fica rente 3

estrutura.
i

i

=~

Perfil de bocel

Degrau

Figura 11.28 - Partes da escada.

Selecione uma escada e, em seguida, clique
em Editar tipo. Com isso, surge a janela de
didlogo Propriedades de tipo. Observe as
Figuras 11.29 e 11.30.

B

Propriedades detro i
|

Favda:  [Famiadosstenasbcads it T |
Teo: [Expein mbuimn d2 190 e 2 250 0m |

Parimetuade tpa

|

|

Parimete T Valer = ‘
; \

Estender debaon da base
Escad

Fungio
Giifices - |
Simbalo de quebra na plants . _
Tamanho dotede 25000 mem
Fante doteto At

<Par eategaiin

00500
00000
Pediio

= = |

Gormnte fiete |
i

[

|

P | B

Figura 11.29 - Propriedades da escada.

Fropritdsdes detigo
s [ttt mmez0em . o] [ Do |
Roomew, |

Pardmetros de too

Parimatro ] Valae I=

|4
Felo ===

00125
Estendes o3 espelhot 2t da piso

Recanarbanzes o tepo Niorecoter
Banzo dreto [Fechado
Einzo miquerds Fechado
Banzos do miein .

Espessura do banze (o050

e A —
Marcs detica o i
Rota-chive = = |
Moddo

Fabricante oYl ® i
Comertiiosdstpes - =

v

Figura 11.30 - Propriedades da escada.

Regras de Calculo

Regras de calculo: acessa a janela de dia-
logo em que se define a regra de cal-
culo vista no item anterior.

Profundidade minima do piso: valor mini-
mo para o piso do degrau. Se esse va-
lor For excedido, surge uma mensagem
de alerta.

Altura maxima do espelho: define a altu-
ra maxima de cada espelho da escada.
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Construcao

Estender debaixo da base: altura do suporte lateral em relacdo ao nivel da base da escada
(Figura 11.31).

Estender debaixo da base =-0,30

Estender debaixo da base =0

4

Estender debaixo da base = 0,30

Figura 11.31 - Propriedade Estender debaixo da base.

Escadas monoliticas: especifica que a es-
cada serd feita de um Unico material.
Sobreposicio de patamar: é habilitado
quando a escada é monolitica. Se o
parametro for Em degraus, esse valor
controla a distancia da face do espelho
e do degrau de baixo.

Face inferior do degrau em leque: habili-
tado quando a escada é monolitica. Se
a escada tiver leque, ele pode ser na
forma Suave ou Em degraus.

Funcdo: fungdo da escada, se interna ou
externa.

Graficos
Simbolo de quebra na planta: controla
como seré o simbolo de corte em planta.

Tamanho do texto: altura da letra do tex-
to Acima/Abaixo.

Fonte do texto: fonte da letra do texto
Acima/Abaixo.
Materiais e acabamentos
Material de piso: definicdo do material.
Material de espelhos: material do espelho.

Material do banzo: material do suporte
lateral.
Material monolitico: material da estrutu-

ra— para a escada toda do mesmo ma-
terial.

| Escadas e Guarda-corpos

Pisos

Profundidade minima do piso: valor mini-
mo para o piso do degrau. Se esse va-
lor for excedido, surge uma mensagem
de alerta.

Espessura do piso: definicdo da espessura.

Comprimento do bocel: medida do de-
grau que excede a estrutura da escada.

Perfil de bocel: permite escolher um per-
fil arredondado com varias medidas.

Aplicar perfil de bocel: especifica onde o
perfil serd aplicado: frente, lado etc.

Figura 11.32 - Degrau sem perfil.

Figura 11.33 - Degrau com perfil de raio de 40 mm.
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Espelhos

Altura maxima do espelho: define a altu-

ra maxima de cada espelho da escada.

Comecar com espelho: se selecionado, in-

sere um espelho no inicio da escada.

WE;:;: NW

J

Figura 11.35 = Degrau sem espelho no inicio.

Finalizar com espelho: se selecionado, in-
sere um espelho no final da escada.

Tipo de espelho: define o tipo do espe-
lho (Reto, Inclinado ou Nenhum) ou

desliga-o.

Figura 11.38 — Degrau sem espelho (Nenhum).

Espessura do espelho: é possivel escolher
a espessura do espelho.

Do espelho do degrau para conexdo de
piso: define se o espelho ajusta-se
atras ou embaixo do piso.

Banzos

Recortar banzos no topo: indica o aca-
bamento do suporte lateral da esca-
da no topo da escada. Essa op¢do so
é visivel se Finalizar com espelho do
degrau estiver desligada. As opcdes
sdo Nao recortar, em que o suporte
é cortado na vertical em um ponto no
topo; Nivel da cépia de proprieda-
des, que corta o suporte horizontal-
mente de acordo com a altura do de-
grau; Copiar propriedades do banzo
do patamar, que corta na mesma al-
tura do topo do suporte.

Banzo direito: define como serd o su-
porte do lado direito da escada. As
opgoes sao Fechado, que encobre os
degraus; Abrir, em que o suporte é
cortado nos degraus; Nenhum, que
desliga o suporte.

Banzo esquerdo: determina como serd o
suporte do lado esquerdo da escada.

Banzos do meio: define o nimero de su-
portes entre o direito e o esquerdo.

Espessura do banzo: é a espessura do su-
porte.

Altura do banzo: altura do suporte.

Deslocamento de banzo aberto: habili-
tado somente quando selecionamos
Banzo aberto. Define a distdncia do
suporte da lateral da escada para den-
tro. A Figura 11.42 mostra uma escada
vista de baixo com suporte de 0,2 cm
para dentro da escada.

|-

—
e

P

Figura 11.39 = Banzo — Fechado.
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Figura 11.42 - Banzo direito -
Movido para dentro da escada.

Altura do carro de banzo: permite atribuir
uma distancia entre o suporte e o de-
grau.

Espessura do patamar: define uma altura
em relacdo ao piso do suporte para es-
cadas em U na parte central.

Figura 11.43 - Distancia entre o Banzo e 0 degrau.

Escadas e Guarda-corpos

Altura desse suporte

Figura 11.44 - Distancia do Banzo
central em escadas em U.

11.3 Escadas de multiplos
andares

Para criar uma escada que se repita em va-
rios pavimentos, todos eles devem necessa-
riamente ter a mesma altura. Crie seis pavi-
mentos e desenhe uma escada como a das
Figuras 11.45 e 11.46.

— —
1
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— 1

] -

Acip‘na — -

Figura 11.45 - Escada em planta.
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Figura 11.46 — Escada em corte.
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Em sequida, selecione a escada criada e, em Propriedades, escolha em Nivel superior diver-

sos andares o (ltimo pavimento — neste exemplo, Cobertura. As escadas devem se repetir
como na Figura 11.48.

11.4.2 Alteracdo no desenho da escada

podemos alterar a forma da escada de vérias maneiras, como a seguir:
1. Selecione uma escada como aindicada pela Figura 11.53.

2. Em seguida, selecione Editar croqui na aba Modificar | Escadas, clique no grip do pon-
Propriedades X s
i e —_ to final de uma das bordas da escada e arraste para o lado.
Ecv ol g 3. Clique em Concluir na aba Modificar | Escadas e veja o resultado.

Escadss (1) PEIETI L

Restricbes ;T _’-

Nivel base Iterreo =) =

i]‘é;‘lgéarvsp_n_):da_l_gasem 00000 [ ——

Nivel superior H Y

i‘)atacafﬁehic superior 4‘

il superior diversos andaes 2 = =i

e A [ =

Texto acima e e

T

Legenda sii ——
Setazamo -

Legenda abaixo TN

Seta aﬂaixo . . o d T

b seta para cima em fodass |-

Figura 11.47 = Propriedades - definicdo Figura 11.48 - Vista _U P—]

de Nivel superior diversos andares. em corte. i |l

Figura 11.53 - Sele¢do da escada.

11.4 Modificacdo de escadas

j 11.4.1 Inversdo do sentido de subida

Depois de criada a escada reta, em L ou em U, podemos inverter o sentido de subida selecio-
nando a escada em planta e clicando na seta que surge ao selecionar a escada (Figura 11.49).

Clique nessa seta T

T
B—
I el
| (I R | |
P _H Figura 11.55 = Resultado depois de Concluir. Figura 11.56 - Resultado em 3D.
L lvli A - . .
e g lE e :ﬂ 4. Selecione a escada e Editar croqui na aba Modificar | Escadas.
[ < . 5. Apague a linha que foi desenhada no ultimo exemplo.
| & = — m 6. No painel Desenhar selecione Limite e veja as opgbes de dgsenho que surgem.
: e ] Selecione Raio inicial ~ final do arco para desenhar um arco por trés pontos. Marque os
I ] P g = S : pontos do arco, como mostra a figura, e clique em Concluir.
Figura 11.49 - Figura 11.50 - Figura 11.51 - Figura 11.52 - Resultado
Selegdo da seta. Escada em 3D. Escada invertida. depois de invertida.
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15 RISERS CREATED, 1| REMAINING 15 RISERS CREATED, 1 REMAINING

Figura 11.57 = Sele¢do da escada.  Figura 11.58 = Selecdo da linha: Figura 11.59 — Apagar a linha.

2 ponto C- N
' = =
i oy
===
— — _ _
|
=1 o
R UP ]

Figura 11.62 -
Resultado em 3D.

Figura 11.60 -
Desenho do arco.

Figura 11.61 - Resultado
depois de Concluir.

7. Selecione uma escada em U, como apresentado na Figura 11.63, e selecione Editar cro-
qui na aba Modificar | Escadas.

8. Selecione Limite no painel Desenhar e o retangulo, entdo desenhe um retangulo no pa-
tamar da escada, como na Figura 11.64.

9. Com a ferramenta Dividir elemento, do painel Modificar da aba Modificar | Escadas >
Editar croqui, corte as arestas; depois, apague as partes que sobraram do retangulo
com a ferramenta Excluir, para ficar semelhante ao da Figura 11.65.

-

uP i
T IEET
Figura 11.63 - Selecdo Figura 11.64 — Desenho

da escada. do retangulo.

14 RISERS CREATED, B REMAMNING 14 RISERS CREATED, & RENANNG ‘

Figura 11.65 - Edicdo com
Dividir elemento e Excluir.
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40. Clique em Concluir para encerrar.

Figura 11.66 — Resultado em 3D.

Deste modo, podemos editar as bordas das escadas definindo outras formas, apagar e inserir
degraus por meio da opcdo Editar croqui, selecionando as linhas dos degraus e deletando ou
copiando-as para inserir mais degraus. Podemos alterar a linha de centro de uma escada em
U, movendo-a para unir ou separar os dois lados da escada.

com grips

; — Apague degraus ‘ f Mova a linha de
n | ' / e acerte a borda | centro da escada
| |

Figura 11.67 - Apagar degraus. Figura 11.68 - Movimentacdo da linha de centro.

11.5 Escada por componente

Aba Arquitetura > Escada > Escada por componente

Essa opgao permite criar uma escada em partes independentes, como trechos, patamares, su-
portes e guarda-corpo. Apesar de independentes, esses componentes estdo relacionados de
forma que, se forem removidos degraus de um lado, eles serdo acrescentados ao outro lado

para manter a altura total da escada.
Para criar uma escada por componente, selecione Escada por componente no painel
Circulacdo, como mostra a Figura 11.69.

| R R T Y N e S g st - Plaris e plids Teiias. ] Cige pitors e 2 N E i Dbduiegn -0 B &
[ | Do ]| biere | Aseih | Anwlai | Mamseterens | Colberer | Vol | Guosaw Mo i

(ol

P Tehado - 55}
- [ Fomo (5]
(Svio B Mentnte

x

Figura 11.69 = Aba Arquitetura | Escada por componente.
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Em seguida, entramos no modo de croqui com algumas op¢ées de desenho da escada. Depojg
de desenhar o percurso da escada, deve-se selecionar Concluir para encerrar. O guarda-corpg
sé serd inserido apds sair do modo croqui.

= 00 <5 58t O Eetuarkogn -

s © P F M -
o
@

Aa®

Moda Componentes Flanc de trabalha

Lagura res! do lance de degrsu: 10030 1] Segmento de conesto sutemitca

Figura 11.70 -~ Aba Modificar | Criar escada - opcoes de Componentes.

Para desenhar os componentes, devemos selecionar uma das opcdes a seguir;

Espiral degraus

Espiral degraus
>360 graus <360 graus
Reto I I Leque em L
Lance ——{9[j]® 49 & pe——— Leque em U
Patamar = |
Suporte -3 |
{ Cnmpnnenlﬁiiﬁ

Figura 11.71 = Op¢des de Componentes.

Lance: entra no modo de desenho de trecho e abre as op¢des da Figura 11.71.
n Reto: cria trechos de escada retos.
» Espiral com degraus completos: cria escadas em espiral cujos degraus Formam &ngulos
maiores que 360 graus, de acordo com a altura entre os pavimentos.
» Espiral por centro e extremidades: cria escadas em espiral cujos degraus formam an-
gulos até 360 graus, conforme a altura entre os pavimentos.
». Leque em L: cria escadas em L com degraus em leque.
» Leque em U: cria escadas em U com degraus em leque.
Patamar: entra no modo de patamar e abre a op¢do de desenho de patamar por selegio
de dois trechos ou croqui.
Suporte: entra no modo de desenho de suporte por selecdo de arestas do patamar.
Ao selecionar Reto, podemos criar escadas retas ou em L, como mostra a Figura 11.73. Na
barra de opgbes é possivel definir os seguintes pardmetros:
Linha de localizagao: Lance = Centro Esquerdo, Direito. Suporte Externo Esquerdo e Direito.
Deslocamento: valor do deslocamento da linha de centro.
Largura real do lance de degrau: define a largura do degrau.
Segmento de conexdo automatico: se ligado, cria um patamar entre os trechos. Se desliga-
do, ndo cria um patamar automatico.

Deslocamente: 00000 [¥]Segmento de conexdo automtico

Linha de localizagdo: Centio -
: &

]

Propriedsdes

e Vista 30: (30) - exemplos Inro.rit
|Direita [

Figura 11.72 - Barra de opcdes de escadas reta e espiral.
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Figura 11.73 - Escada reta.

Clique nos pontos inicial e final da escada ou nos pontos exibidos na figura para gerar o patamar.

Ao selecionar Espiral com degraus completos, podemos criar escadas em espiral com de-
graus que ultrapassem o limite de 360 graus. Neste exemplo a altura entre pavimentos é de
8 m, para mostrar que o espiral se forma acima dos 360 graus. Cliqgue em um ponto no centro

da escada (P1) e em outro para

definir o raio (P2).
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Figura 11.74 - Escada espiral com degraus em angulo maior que 360 graus.

Ao selecionar Espiral por centro e extremidades, as escadas em espiral ndo ultrapassam o
4ngulo de 360 graus, por isso a opcio deve ser utilizada para alturas menores que a do exemplo
anterior. Clique em um ponto no centro da escada e em outro para definir o raio e o ponto final

(Figura 11.75).
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Figura 11.75 - Escada espiral com degraus em dngulo menor que 360 graus.
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Ao selecionar Leque em L ou em U, podemos criar escadas com degraus em forma de leq
como mostra a Figura 11.77. Na barra de opcdes podemos definir a linha de localizacdo do e
da escada, a altura da escada em relagdo & base, a largura da escada e a visualizacdo espelha
O ponto deinsercdo da escada pode ser alterado se vocé

pressionar a barra de espaco para
se ajuste ao projeto.

Linha defosalizagéer Lence Centro + At base relativa: 0.0000 Largura real do fance de degrau: 15000 [¥]Segmento d conexdo automsti
lessingial AT

Figura 11.76 - Barra de opcdes das escadas em leque.

| Ponto de insergéo

Il alterado {

; | Ponto de insergéo

w : alterado L i
Ponto de: insergdo i : ‘ — ‘

Figura 11.77 - Escada com degraus em leque., Figura 11.78 - Escada em leque — vista 3D.

11.5.1 Edicdo de escadas por componente

A vantagem da escada por componente é a Flexibilidade de sua edicdo, por exemplo, para

aumentar degraus e unir trechos. As escadas por componente podem ser editadas das Formas
numeradas a sequir:

1. Use os grips que s3o exibidos quando a escada para edicio é selecionada. Primeiramente,
selecione a escada. Na aba Modificar | Escadas, escolha Editar escadas. Assim, a escada
entra no modo de edigdo e apresenta a numeracio de degraus para cada trecho, confor-
me a Figura 11.79. Cada trecho tem uma Funcdo e pode ser editado separadamente com os
grips (Figura 11.81), sendo possivel alterar o ndmero de degraus e a largura de cada trecho.

0

SN

Figura 11.79 - Numeracio dos degraus.
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speiharvisuaasgio S

Figura 11.80 - Resultado apds alteracdo com os grips.

Adiciona ou Modifica a
remove degraus, largura do
mantendo a altura trecho

Modifica a largura do

/ patamar

ARNNI AT
1T [ / -

Adiciona ou
remove degraus

Figura 11.81 - Modificacdo dos componentes com grips.

ifi i i instanci da em leque, por exemplo,
2. Modifique as propriedades de tipo e instancia. Uma esca . ; exempl
pode ter o numero de degraus paralelos alterado pelas proPrledades de 1nstapcta.
Selecione a escada e, na aba Modificar | Escadas, escolha Editar escadas. Selecione
a escada novamente e, na janela Propriedades, altere o nimero de degraus paralelos
no inicio/final, conforme a Figura 11.82.

Propriedades i =

Escadas: Lances (1) ] £ Fditartips
Restrigdes A A
Linha de localzagio

Altura da base relativa

Altura d2 parte superior el |

Altura dotrecho
ion;wiiu

Estender sbainn 43 base
Comegar com espelha do.
“Finglizar com espetho dod.. ([
Degrau em leque

Estio de degrau em leque
Deslocamento da finha d

Cencerdéngia no cante

Pisas paraleles no inicio
Pisos paralelos no final

PR ——

Figura 11.82 - Alteracdo do nimero de degraus paralelos.

| Escadas e Guarda-corpos
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3. E possivel usar as ferramentas de edi¢do Mover, Copiar.
4. Adicione ou exclua componentes. Pode-se criar uma escada em forma de T, adicionando-
-se componentes da seguinte maneira:
» Crie uma escada em L, como na Figura 11.83.

» Em sequida, selecione o trecho, como na Figura 11.84, altere a largura para 1.5e a
linha de eixo para a direita.

ropncdsdes il ISR | . > R

Escadaz Lances (1)
e

2 da parte superior relstia
“Altura do trecho
Contriigia

Comegar com espetho

Fase ciiads CanstrugBo nova

(e |

e L] Nareador g prcjeto - Exsmplo scads | 100 EIOG kmE R s @i

Figura 11.83 —Escadaem L.

Figura 11.84 - Alteracdo da largura.

» Selecione o outro trecho, entdo clique em Espelhar/Desenhar eixo na aba Modificar
| Criar escada e trace uma linha de espelhamento pelos pontos 1 e 2, como na Figu-
ra 11.85.

Linha de
espelhamento

Resultado
depois do
espelhamento

mii\

Figura 11.85 - Espelhamento de um trecho da escada.

» O préximo passo é converter o patamar em croqui. Selecione o patamar e clique em
Converter. Apague o suporte entre o novo trecho e o patamar. Depois selecione Edi-
tar croqui e altere a borda do patamar para que fique de acordo com o novo trecho.

Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicac‘ﬁes:ﬂ

B

— B

YuBPFHE- & 3 = T
=i . I =4 - Z i LS
P ¥ B z .
e R L Apagar irgen = e
72 Hans e o Tores: cumpin et / ol s
@\ l@&).
=) 1 _t
B
5 | [ I L
1 H I 1
-—— 1] =]
1 BOGXRISE A G yil i ES% GBHD R

Figura 11.86 — Conversdo do patamar em croqui.

» Para terminar, clique em Finalizar duas vezes; uma para o modo Croqui e outra para
edicdo da escada. O resultado estd na Figura 11.88.

[£o7) Virta 3D: (30) - Exemiplos_vro.nt =2

| 1w EESGGRHEY o @« L '

Figura 11.87 - Nova borda do patamar. Figura 11.88 - Fscadaem T.

11.6 Guarda-corpo

0 guarda-corpo é inserido automaticamente com a escada e pode ser apagado, caso nao seja
necessario. Os dois lados sdo independentes, portanto é possivel eliminar um e manter o
outro. Também se pode criar guarda-corpo em outros objetos, tais como pisos em varandas e
mezaninos, entre outras aplicacdes.

Esse elemento pertence ao tipo Familia do sistema, portanto ndo é possivel carregar outros
tipos, somente duplicar e modificar os existentes para criar outros. O Revit traz trés tipos de
guarda-corpo.

Para inserir um guarda-corpo independente da escada, selecione Guarda-corpo na aba
Arquitetura.

Aba Arquitetura > Circulacio > Guarda-corpo > Caminho do croqui

. Escadas e Guarda-corpos
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Figura 11.90 = Aba Arquitetura - selecdo de Guarda-corpo.

A aba muda para Modificar | Criar limite do guarda-corpo. Com as ferramentas de desenho
do painel Desenhar, faga o percurso do guarda-corpo no piso, como ilustra a Figura 11.92, Na
barra de op¢des defina:

Cadeia: quando ligada, essa op¢do desenha as linhas do percurso em sequéncia.

Deslocamento: distancia do guarda-corpo a linha criada.

Raio: raio de arredondamento. -

__EvF.I'. =] &S A s ity entnt V] Bners patmra-chsy AN 3 7% O Hewsegin
Ul Acqutdirs | Gt lmseir  Anotsr Ansiew | Matsseltireno | Colborar | Visth . Geréncisr | Modfice | Criaslimite do quads-corps | | (51 S e TR T
a3 i == v 0 = =l 5 =
ko ; BadBii == o= | X [@=vce.| g8
Medficar E = e~ 1, 02 =t BB &l = 2 A ’ PO A Defeis 7
=) o : $PBO T [ 1 | o : B
Salecionat v | Propriedades | Ares de translerknia Grometia Modificar I Vata Media [ Moda Delenhiai PG de babaG - Fesramentss
[iCsdsis:  Deslocamenta: 0.0000 [ Raice | (16000

Figura 11.91 - Aba Modificar | Criar limite do guarda-corpo.

Figura 11.93 — Resultado
em 3D.

Figura 11.92 = Desenho do percurso
do guarda-corpo.

11.6.1 Propriedades do Tipo e de Instancia do guarda-corpo

Depois de inserir o guarda-corpo, selecione-o e, na caixa Propriedades, escolha os tipos na
lista; ha somente trés disponiveis. Clicando no botdo Editar tipo, é possivel duplicar um tipo
e alterar as propriedades, criando-se outro tipo.

Nivel base: pavimento da base.
Deslocamento da base: distancia da base.
Deslocamento de piso banzo: distancia do guarda-corpo ao banzo.
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Guarda-corpa
200 mm Tubulagio

Guarda-corpo
300 mm

[ 500 mm Tubulagso
1100 mm

Painel de vidro - Preenchimento inferior

Tipos mais recentemente wtilizados
Guarda-carpo : Painel de vidro - Preenchimento inferior
Guarda-corpo: 1100 mm
Guarda-corpo : 200 mm Tubulagdo
Guarda-cotpo: 900 mm

Figura 11.94 - Tipos do guarda-corpo selecionado.

Frapriedades X
Guarda-carpe i
900 mm Tubulago
Comimdas (1) vJPﬁ Editar tipo |
Restriges %
til base
Deslocamento da base 10.0000
Deslocamento de piso/banze 0.0000 1
2
o 19000 |
dentidade 4 2 ‘
Comentdrios | T
Marca i 1
Fase 2
Fase criada Construgio nova [
Fase demalidz Henhum |

Figura 11.95 - Propriedades de instancia.

apm_pr;edadﬁdeﬁpo
Famts:  [Famdadosstema: Guarda<orpo 5 [ comam. |
Tpot {500 mm Tubatacso iy | (e Duglcar.. |
[ Renomeare, |
Parimetros de tpo
Parimetco [ Valor [+

cormmia [ndo-continua)
Colocagio do baladstre
Desloczmento do baladstre

ura

Naa ) - ‘
100000
- Adicionar segmentos verticaissharizontal

+ Estender conimios para encentrar Iz
Recortar i

i Nenhum

Meahom i

 Nenhum

CMenhum i
Dados deidentidade il 4
Nota-chave

Figura 11.96 — Propriedades de tipo.

Escadas e Guarda-corpos

Construcdo

Altura do guarda-corpo: altura da parte
mais alta do guarda-corpo.

Estrutura do corrimao: define os para-
metros da estrutura de barras hori-
zontais do guarda-corpo, como perfil,
alturas, material. Ao entrarmos nessa
op¢do, a janela Editar Corrimaos é
exibida, como mostra a Figura 11.97.

Edtar comimior inde centnees) =
1
o oramlar uda oo
{ Tes: S0 Tedndeis

commtos

AMurs | Destocaments i Bstasisl

[ o Tl S

2|

3|

1 |conimiad

5 (U::“i_a_!

€ |ccwmise

oo | [ owher | [ Eda | [imew ]
|

| i Lt e s
” ot [ A e v |

Figura 11.97 - Editar Corrimaos.

Nome: dd um nome a linha de corrimao.

Altura: altura do corrimdo em rela¢do ao
piso.

Deslocamento: deslocamento do corri-
mao em relagdo a linha do percurso.

Perfil: perfil a ser utilizado; vocé pode
criar uma Familia de perfil para o cor-
rimao.

Material: material do perfil.

Colocacéo do baladstre: essa opgao in-
dica os parametros do suporte verti-
cal do guarda-corpo; ao selecionar-
mos Editar, é exibida a janela Editar
a Colocacdo do Baladstre, como
mostra a Figura 11.98.
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[[edtar s colocagho do baiagstie

Famda: Guardscorpo
Padr3o prncpdl

Tea: S00mmTubdado

Deslocamento da

Distincs do |Desos:
base i

anterior enty
i ND D o ND N/D iND
‘M BalaGstie - Redon  Hosped 00000 Element ] 10000 0000
L ND o T B0 o

Home | Famiis de baladstres Base | Tepo

|D¢5Fu(sz_nln do
\

WD

Cads segoerio frd +| drgdos [3 0

Padrdo d2 quetraem: Comgrimentopadrde: | 16009
3sthcar: (e, v Freendenens do excesso compriments: [zt S| Eagananto: [ 0.0000

Eluthay balsites por degraunas escadzs  Bleres por degrar | 2 Famds debalalntes: M Bssisve -Redands +

Desocamentodd ¢ o mnent 3
0 ~ [Eememt 0000 0I5 00 II*I
B: 3 0o {Bement 0550 00000 040 il
Balaistie-Redo | Hosped 0000 Hement 00000 0B 0000

= ot

<t | S =0 | =0 | O

Figura 11.98 - Editar a Colocacio do Balastre.

Nesta janela as opg¢bes sdo:

Padrao principal: define o perfil do balatstre e seu posicionamento.
Nome: dd um nome ao baladstre.
Familia de balatistres: define o perfil a ser utilizado.

Base: define onde ficaré a base do balaUstre, isto é, no hospedeiro/piso ou em outra barra

horizontal.

Deslocamento da base: define em que altura a barra se inicia em relacdo a base.
Topo: define até que altura a barra se estende.
Deslocamento do topo: define em que altura a barra termina em relacdo ao topo.
Distancia do anterior: define a distancia entre as barras.
Deslocamento: define a disténcia da barra em relagdo 4 linha do percurso do guarda-corpo.
Duplicar: permite duplicar a linha da barra e definir mais um tipo de barra para o baladstre.

Padréo de quebra em: define como sera a quebra do balaustre no percurso. A op¢do “nun-

ca” ndo quebra em cantos.
Justificar: define como ser4 a justificacdo das barras ao longo do percurso.

Polos: define as barras do inicio, canto e fim, que podem ser de um padrio diferente das

outras. Escolha um tipo de perfil para cada posi¢do conforme as linhas: Poste inicial
Poste canto e Poste final. As op¢des de alinhamento e altura sdo as mesmas do quad
anterior. Para usar uma barra diferente no canto habilite Poste em canto.

Pélos
: _ Deslocamento da Deslocamento do =
Nome Familiz de balaustres Base baca Topo tapo Espago | Deslocamento |
1 |Posteinicial  |Baladstre Tubular: 42mm | »{Hospedeiro 10,0000 Elemento 10,0000 0.0125 00000 48 |
2 |Poste do ca . M:EalaQshefQIfaqrar_j_u :25m EHDSpEdVE?(VDV 00000 : Elemento  10.0000 .DOOG ~ 10.0000
3 |Postefinal  [BaladstreTubular:25mm  'Hospedeiro 0.0000 100000 00125
Postes de canto em: Nunca v Anaulo: [0.000°

EEA

Figura 11.99 - Definigdo dos Balatstres de inicio, fim e canto.
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Deslocamento do balatstre: distancia do
suporte até a base do guarda-corpo.
Utilize o ajuste da altura do patamar: es-
pecifica como serd controlada a altura

do guarda-corpo.

Ajuste da altura do patamar: aumenta ou
diminui a altura do guarda-corpo.

Unides angulares: define como sera o en-
contro de duas partes do guarda-corpo
em uma escada.

Unides tangenciais: indica como sera o
encontro de duas partes do guarda-
-corpo em uma escada.

Conexdes do corrimao: define a conexdo
de duas partes do guarda-corpo. Use
soldar para guarda-corpos em tubo e
Recortar para os de perfil reto.

Corrim&o superior
Altura: altura total do corrimao.
Tipo: define o perfil do corrimao supe-
rior, 0s outros podem ser diferentes.
Corriméo 1
Deslocamento lateral: deslocamento em
relacdo ao corrimdo principal.
Altura: altura do novo corrimao.
Posicdo/tipo: insere um novo corrimao
com uma das opgoes listadas.
Corrimdo 2
Deslocamento Lateral: deslocamento em
relacdo ao corrimdo principal.
Altura: altura do novo corrimao.

Posicdo/Tipo: insere um novo corrimao
com uma das opgdes listadas.

11.6.2 Alterag¢ao do guarda-corpo

Para alterar o guarda-corpo ja inserido no
desenho, selecione-o. Em sequida, é possi-
vel alterar o seu lado em uma escada. No
exemplo sequinte, a escada esta com as pro-
priedades Banzo direito e esquerdo ajusta-
das para Nenhum e o guarda-corpo nao en-
costa nos degraus porqgue ele estd afastado
da borda (Figura 11.100). Pode-se ajusta-lo
para que ele fique dentro da escada usando-
-se a seta que surge ao selecionar o guarda-
-corpo, como mostra a Figura 11.101.

| Escadas e Guarda-corpos

Figura 11.100 - Guarda-corpo
ndo encosta no degrau.

UP —

[ ue ol
Figura 11.101 - Guarda-corpo selecionado
e setas de inversdo exibidas ao lado dele.

Selecione cada guarda-corpo separadamente
e, entdo, clique nas setas para inverter o lado.
Veja nas Figuras 11.102 e 11.103 os lados co-
locados dentro da escada e os suportes ajus-
tando-se aos degraus.

N

e —

{
=
I~

A S

L
Figura 11.102 - Guarda-corpo invertido.
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Figura 11.103 - Resultado com o ajuste.

Para alterar o percurso de um jai i
e guarda-corpo ja inserido, selecione- i i lh d
nho na aba Modificar | Corrimdos, como mostra a Figura 11.104 © @ cllaue em Edicar cai i Te i i

B s v
i

Figura 11.104 - Aba Modificar | Corrim3os.

Em seguida, na aba Modificar | Corrimdos > Caminho do croqui, selecione as ferram

edicdo (para apagar, mover etc.) do percu
' . rsod . ; .
Modo para encerrar, P 0 guarda-corpo e clique em Concluir

entas de
no painel

P/ introducio |

Podemos criar telhados no Revit de trés formas: pelo perimetro das dguas do telhado,
pela extrusdo de um perfil ou por um estudo de massa, o que gera uma cobertura de
forma mais organica. Com o telhado inserido, podemos modificar as propriedades da
4gua do telhado, editar a sua inclinagdo, eliminar agua etc.

Figura 11.105 - Aba Modificar | Corrimaos > Caminho do croqui. Objeti
P Cbictivos

No exemplo a i i edi iminui
plo a seguir, o percurso foi editado, diminuindo-se o guarda-corpo de um dos lados da » 12 R EpR Do definifeo dah ool aeslns

escada. . 5 :
w Inserir telhados pela extrusdo de um perfil.
» Aprender a editar telhados.
. Criar aberturas em telhados.
» Aprender a criar mansardas.
| 12.1 Telhado
ZM J Aba Arquitetura > Construir > Telhado
- B _H Parainserir um telhado, selecione Telhado na aba Arquitetura, como mostraa Figura 12.1.
L up —] R
_1__J n”: _ R BT N i £ e % O:io
fh s & 0 il - po v | f) Tetndo media (5 B g g ., @® |
= | [ Cemponente « £ Fono 3 Rernpa I\ tinha do modito | [ Separador deambiente [ Linae deben | 0 0 Ry Vertical gl |
I.I_ === :n Rags T ] (W: 3 (=12 & r_m:: . | U.\,P:dl modelos ‘ [ dentificar ambients -~ [B Wentificar Zrea - | ri:. I Mansards # L @ [
Fi 11.106 d Seledanar + § Construic ¥ | Giraubgia Modids Embizrte e fes » | Zberturs 1_nm\w:m§-mum_i
gura 11. =Guarda-co i .
Ll Figura 11.107 - Resultado em 3D. Figura 12.1 - Aba Arquitetura — selecdo de Telhado.
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Em Telhado, temos as seguintes op¢des de criagdo (Figura 12.2). Observacao - - , ; o
Caso um pavimento para o telhado acima do pavimento ativo ndo estiver ativado quando o comando

for selecionado, uma mensagem serd exibida sugerindo que se ative outro pavimento para o telhado.

ElTHF‘!i-ﬂnl:.‘@ Sistema «

[J vanado ot peimes Nesse momento, entdo, vocé podera definir outro pavimento.

oot para finalizar, clique no botdo Concluir com um sinal de v no painel Modo, que aparece na
S remsees oo Figura 12.5, e veja 0 resultado a sequir.

o .

Figura 12.2 - Op¢des de criagdo de telhado.

12.1.1 Inser¢do de telhado por perimetro

Telhado por perimetro: essa op¢do cria o telhado pela definicdo do seu contorno, por meijo:
de desenho com linhas ou pela selecio de paredes, definindo-se um perimetro fechado,

=~

Figura 12.6 - Selegdo das paredes. Figura 12.7 - Todas as paredes selecionadas.

—

Cobertura ﬁ’\
r = —° = — = ~. 600

[

L2y
Figura 12.3 - Selecdo das paredes. Figura 12.4 - Telhado em 3D. - as

Antes de criar um telhado, é interessante gerar um pavimento para ele, como a cobertura. et = Fomn fk

Este exemplo cria o telhado com base em paredes existentes que definem seu contorno. — S —

Ative o pavimento no qual sera criado o telhado - neste exemplo, uma cobertura-e clique em
Telhado por perimetro. Note que a aba muda para Modificar | Criar perimetro do telhado
e na linha de status surge a mensagem Selecione paredes para criar linhas.

Figura 12.9 - Telhado em 3D.

Figura 12.8 - Telhado em elevacdo.

12.1.2 Insercao de telhados por extrusdo de um perfil |

Telhado por extrusdo: cria uma cobertura pela extrusdo de um pefﬁl predefir)ido. A;{equc;
éncia é esta: criam-se as paredes, define-se o plano no qual serd crladp 0 pegﬁl con: age
de referéncia, aciona-se o comando Telhado por extr.usao, que permite mudar o p an(; N
trabalho para aquele criado, e entdo desenha-se o perfil. Quando este comando estiver fin
lizado, o telhado é criado.

Para criar um telhado por extrusdo, vamos partir de um desenho com paredes.

Na barra de opgbes temos o sequinte:
Define a inclinacdo: indica uma 4gua; se desligado, faz o telhado plano.
Saliéncia: largura do beiral.
Estender para o niicleo da parede: estende até o meijo da parede.,

AR
hhﬂk&ii (o;krg’

Selecionsr ~ | Propredsdes | Avea de tianiferingia

TR
i ] |#75)
g *E‘Oa_oﬁ"-lfd“i'
Geostris | Weddicar | WVata |
| Eioieninatrscta || Siidocis: 00000 Flenderpano nddso s puiade

Figura 12.5 = Aba Modificar | Criar perimetro do telhado.

Defina o valor do beiral para 1 em Saliéncia, certifique-se de que a opcdo Define a inclinacdo
estd selecionada e entdo clique em uma das paredes. A primeira 4gua é definida com inclina-
¢ao de 30°. Va4 clicando nas outras até completar o contorno, como mostra a Figura 12.7.

Figura 12.10 - Telhado por extrusao de um perfil.

| Telhados ; : ) _-/m
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E'm seguida, cria-se um plano de referéncia paradesen
cia na aba Arquitetura e clique nos dois pontos do lado direito, como mostra a Figura 12

Para finalizar, clique em Esc e depois acione a vista Leste,

P R
D] hrutetve Estntuslnsens Gl
l§

Modfficar

Terreo
- Platzsde forro
@ Vitas3D
- Elevagées (Elevegda da constugo)
Leste
— Norte

Oeste
Sul
| [ regendas
[ Tabelss/Quiantidades
1 Folhas (tedas)
i B Femilins |
@ [ Grupos
@ \Vinculos do Revit

CRque para inserir 0 ponto hidddn;n_a de referéndia. Feind

i tevegsdor deprojeto Eremploten [ | 10 I % Geshsi e 0 @l ¢

e @_-J Modsio prindipad

Figura 12.11 - Criacdo do plano de referéncia.
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Figura 12.12 - Vista Leste.

| S8 T8 S ke i N S BN
|1 I L

Na vista da planta, selecione a linha do
plano criado e, na caixa Propriedades, atri-
bua a ele o nome cobertura. Por fim, clique
em Aplicar, como na Figura 12.13.

Na aba Arquitetura selecione Telhado >
Telhado por extrusio. Na janela Plano de
trabalho que se abre, em Selecionar um
plano escolha telhado e clique em OK.
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Propiiedades X

i Planes da referéncia (1) 7| £ Editar tipo

||Extensdes A

| caa e escope
Dados de identidade A
1 MNome __:coberuna

Figura 12.13 - Caixa Propriedades —
nome do plano de referéncia.

Flano de vabstho

‘ Espedificar e navo plana de abaho
| ®rime

Seledonar um ey
Wik Lol (g ) m

Seleconar 3 rha € s 0 plina ds Eakoho £ ot f deemrbods

‘ S = | e

i LR e

Figura 12.14 - Janela Plano de trabalho —
selecione o plano telhado.

har o perfil. Selecione Plano de rerel Ge vOCé Nd0 estiver na vista Leste, mas em uma vista plana, surge a janela Ir para a vista,

‘em Abrir vista.

na qual devemos indicar a vista em que serd desenhado o perfil. Selecione Leste e clique

-
Irpars a vista

Para edtar 0 croqui, abra uma das seguintes vistas onde o
croqui estard paraielo 3 tela:

I T G D En i -

ecte
|E:evag5«:: O=ste

ouuma das seguintes vistas onde o (roqul serd visto emum
&ngido na tela:

[vstazo: g0}

L |

([ Frrsts ] ([ concer ]
Figura 12.15 - Janela Ir para a vista —selecione Leste.

Em seguida, aparece a janela Nivel de referéncia e deslocamento do tglhado (Figura 12.1‘6),
para selecdo do pavimento; selecione o pavimento da cobertura e cliqgue em OK. Ele fica

ativo para o desenho do perfil, como mostra a Figura 12.17.

Coberlura !;\
— E— 500 ™

Pav 2 |
- 3.00 G f
Nivel de refecdneia & deslocsmento do telhado ‘
Wl [cobertra =
Desocamenta: 00000 = Terreo @
[ [Lomeen ] o
Figura 12.16 — Janela Nivel de referéncia Figurla 12.17 - Ativacdo do
e deslocamento do telhado. pavimento da cobetura.

Selecione o arco por trés pontos na aba Modificar | Criar perfil do telhado com gx_trus.‘?n_o e
desenhe o arco sobre as paredes, conforme a Figura 12.19, definindo os pontos inicial e final
e a altura. Em sequida, desenhe o segundo arco, como na Figura 12.20.

AL ‘,W? bunp!onmdn-n'm_;émme e ol i 0 & ﬁ & Eleunlogn 2 3K .®':] =

it Aaiead ] Padsa s tarien | Cotmborai | Vata | Gumneist || Suplimentosl] Modficar| Crat pesfil doteihado cometruio |Gl 0 T

4 @ 2 n
v | H | BE 00 [Bapgpha=t o= [HE X Z=eeed @ B g
Modiicer W | oo O [ Titeees B G O =, B B (;. ) oa | g et e e P 02 -.:;-,—mmmm
| '; | - ¥ | - . (Y8 @ [ = | i f ) L f
Selecionar ~ | Propiisdades ‘Am de iransferéncia Geomelriz Meddicar | Vst | Medi | Coa Medo Desenhar i Piznc de bisbalho.
WiCodea  Dedocamento: 00080 [ | 10000

Figura 12.18 = Aba Modificar | Criar perfil do telhado com extrusio — selecdo de arco por trés pontos.
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LTSt e——

[Faieinis & Construcio

S i Pav 2 P R i " — e N Corte do caibro: define a forma do corte no
ST 3.009 — — &L@ (—— I : Y 3 E e o g

200 Tehd (1) <] 6B tonares beiral (Corte hidraulico, Hidraulica com

M =Iba Cabertura .
FTT — 2 cortes e Quadrado com 2 cortes). Para
—_— Deducmits bz 0090 I Hidriulica com 2 cortes e Quadrado

— - Terreo fvel de cote enhuen {

0.00 _EO_G Mivel de corte Nenhum

Destocamento de corte | 0.0000

Construgio %

Carte do caibro Corte hidriulico
rofundidade dy bards |0.0900

c;.mwnewg. ]

; — com 2 cortes é preciso atribuir um valor
Figura 12.19 - Definicdo dos pontos do arco. ¥

Figura 12.20 - Resultado com o perfil desenhado, em Profundidade da borda.

Altura mavmz2 do cume [7.1300

Para finalizar, desenhe o terceiro arco fazendo a concordancia. Clique no botdo Concluir do
painel Modo e o telhado por extrusdo é criado, conforme a Figura 12.21.

Cotas 2
Inclinag3a

A altura da base do telhado é alterada em suas propriedades em Deslocamento de nivel,
caso seja necessario subir ou descer o telhado.

Ares 175518

Dados deidentidzde S
Comentérios

Ajuda de proprsdadss

~
TR \\
S N Pav2

Figura 12.24 - Propriedades

= @ \\\‘ R do telhado selecionado.
\' Restricdes Figura 12.25 = Corte no prumo — Corte hidraulico.
es
D T Nivel base: define o pavimento do telhado.
. Delimitacio de ambiente: se selecionado,
Figura 12.21 - Conclusdo do desenho do perfil. Figura 12.22 - Resultado final em 3D. , define que o telhado é parte de uma
delimitacgdo.
Por meio do desenho do perfil, qualquer fForma pode ser criada para o telhado. No exemplo ' Deslocamento base do nivel: indica a altu-
seguinte apagamos o telhado anterior e geramos outro perfil. ra do telhado em relacdo ao pavimen- Figura 12.26 — Hidraulica com 2 cortes;
to a que ele pertence; pode ser acima Profundidade da borda de 0,3 m.
L s S (ETEE o5 sl ou abaixo. Essa opcdo é habilitada em
ok ,‘ Telhado por perimetro. //T’f
03 lrg‘ Nivel de corte: especifica o pavimento de A\
corte do telhado acima do qual a geo- 0
metria ndo é mostrada. =t ;\IQE
Deslocamento de corte: define a altura
e do corte acima ou abaixo do pavimen- Figura 12.27 - Quadrado com 2 cortes.
! to especificado em Nivel de corte. )

Inicio da extrusdo: indica o ponto inicial Profundidade da borda: largura do espe-
da extrusdo. Essa opgdo sé é habilitada ho de beiral. : ) |
em telhados por extrusio. Caibro ou Trelica: essa p'roprtedade sO

Final da extrusio: define o ponto final da afetg telha(:los construidos pela sele-

i BE%CGENRS B¢ @ || vw Do s i extrusdo. Essa opgdo so é habilitada i U o
= - = : em telhados por extrusao. Altura maxima do cume: altura maxima

Figura 12.23 = Cria¢do de um perfil para gerar a cobertura. do telhado em relacdo a base. Essa

Nivel de referéncia: pavimento de refe- opcdo & habilitada ao se criar um

réncia do telhado; o padrdao é o pavi-

. mento mais alto do projeto. Essa op- Telhado por perimetro.
12.2 Propriedades dos telhados ¢ 56 @ habilieada e el e pf,’r Cotas
As propriedades dos telhados podem ser modificadas, incluindo sua estrutura e sua inclina- extrusao. Inclinagéo: define a inclinagdo da dgua do
¢do. Elas variam conforme o tipo de telhado e a forma como Foi construido. ) Deslocamento de nivel: altura do telhado telhado.
Selecione um telhado e veja em Propriedades as informacées do telhado selecionado. em relacdo a Nivel de referéncia. A Espessura: define a espessura do telhado.
Quando alteradas, modificam somente o telhado selecionado. opgdo s6 € habilitada em telhados por Volume: volume gerado.

| extrusdo. Area: drea gerada.
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A seguir, veremos as Propriedades de tipo. O Revit traz alguns tipos de telhado definidge
como é possivel ver na caixa Propriedades. Vamos selecionar um telhado e clicar no bot
que lista os tipos, conforme a Figura 12.28. {

Construgéo -
Estrutura: define a estrutura do telhado pela configuracdo de camadas. Clicando em

Propriedades ||

Editar, surge a janela de didlogo da Figura 12.30, na qual podemps definir as carn_ac‘ias,
como foi estudado em paredes. O botéo Inserir permite incluir camadas e definir o

= vist tipo de cada uma delas. Por exemplo, podemos definir a camada do madeiramento e a
Telhado bési

e 155 M das telhas.

Telhado basico %] Edtar mantzgem ;

@(aibm da barra de a¢o - Deck de ago - Membrana EPDM| iR ::L :x?::m-:mm

[ Gandrico - 125 mm = ::g;ﬁ 333 c‘iﬁﬁ

'Gen B Massstimca:  QOILK
TRy Caradas

[ Genérico - 400 mm Fangte | Wistowl | fepewurs | Cobenurss | Venwe |
e i 25 stk g2 0.0000 |

I Genérico - 400 mm - Preenchido K : :Tw?o'rr( wj"::‘fsm ,,,,,,,, =

E==iTelhado sem ventilag3o - Concreto
B Tethado sem ventilagdo - Madeira de lei

[ Telhado ventilado - Concreto

Vidraga inclinada

@wﬂraga inclinada -

Tipos mais recentemente utilizados = =
Telhado basico : Genérico - 125 mm |
Figura 12.28 - Lista dos tipos de telhado.
A seguir, pressione o botdo Editar tipo na caixa Propriedades para acionar a janela de di4- & O e N e = | S |

logo Propriedades de tipo (Figura 12.29). Cada tipo de telhado selecionado tem suas pro-
priedades. Os telhados sdo Familias do sistema; portanto, para criar outros, duplicamos um
existente. Basicamente, cada tipo de telhado tem diferencas na estrutura, como se vé nas
propriedades em seguida.

Figura 12.30 - Definicdo da estrutura do telhado,

Espessura-padrio: espessura do telhado definida no item anterior de acordo com as es-
pessuras das camadas.

1 Propriedades de tipo ’ o
P Graficos
Famia Fomia do sstema: Tehado bisco . s q 7
oo [Tehetagic- 0omn Padrio de preenchimento em escala de baixa resolugdo: hachura definida para o telhado,
; o P :
quando exibido no nivel de detalhe Baixo.
il l Preenchimento de cor de escala de baixa resolugéo: cor da hachura definida para o telhado,
Parémetro Valor T ’ H
= ; T | : quando exibido no nivel de detalhe Baixo.
e e e——; i i |
; PR FETET ﬁ:i *  Fomiat Tehsdabanco
- - Teo: Tehado genésrico - 100
._.I Espesmratotsl:  0.1000 (Padrda)
| E 5| Resstinda R):  0.0000 (wiOM
| = == i Mases tirmics: 0.00kK
g et s ek e e Carnsas
- - ‘ | Fungio [ Watesl | Espesswa | Cobedurss | Vanavel
=— e jﬁm‘ﬂedﬂm}dﬂ) (Camadasadmada0.0000
v L3} 7 [Esatural]  <Porcotcgorizx 00000 | I
- v B [Estuturali]  [<Porestegons> 03008 |

ey ZEC] L m 1] [f <Porcateguiia> 00000 ||

Moodar T~ | 5 — i HE P as sbaixo 4 00000 |

P === = = [ [Substreto [2] 3

Comentériasde fipos - E Camada témica/ar [3]

o 5 — ! == Sy —4 | | Acabamento 1 [4]
| SERSS & - : Acabamento 2 [5]
| (Camazda da membrans
; Marea de finn

Figura 12.29 - Propriedades de tipo.

Figura 12.31 - Inser¢do de camadas na estrutura.
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12.3 Edicao de telhados

Depois de criado o telhado, podemos eliminar as 4guas desnecessarias e mudar as incling-
coes. No exemplo seguinte, vamos eliminar uma dgua para criar um oitdo. Selecione o te-
thado criado no exemplo anterior e, na aba Modificar | Telhados, clique em Editar perimetrg
(Figura 12.32).

Ao selecionar essa op¢do, o telhado entra no modo de edicio, como mostra a Figura 12.33,
aba Modificar | Telhados > Editar perimetro apresenta as ferramentas de edicdo. ]

Selecionsr ~ | Propriedades.

Do |go pa- el Z-xs 2
¥ |u. va (PB O yaxls
| Modficar | TVala

Ares detransferingis | Geometria

Figura 12,32 - Aba Modificar | Telhados.

T AR - " X i} | Eitrpia Telhada - Fiants de pse: Cobertura 111»
L Eatndirs Ml s = e ciborn | Ve - Shplneiay | Woaicer | Tahador > Edtat poimetio LG8 11 i}
e 1 8 £ farts v I i 3
i 1 ] 5 — y 1HGEE
I L B D =R S [ 0 smsen £EESOL
et % = | s By iy TLIH o #75g S U & Seta deinchoagts 1 GOSN b P |
il T 5 i [ 5 (S HT e ®| | ol % ‘, i Seta deinclnagis ® > AF M ini B .‘:{nrk; 3
Selecionar v | Propriedsder | Kies de tunsferéngs Geemetna Modficar Vst | Mafi Criar MNedo Desenbar ,mrademnm;rm'i;«ﬁ

Figura 12.33 ~ Aba Modificar | Telhados > Editar perimetro. Exibida apés selecdo do telhado.

Selecione a linha que representa a 4gua e clique em Define a inclinagéo, na barra de opgdes,
para desmarcar essa op¢ao; em seguida no botio Concluir no painel.

EI & m&J D!ﬁ ::-; i K I [mhdeﬁ'ne o

i i -
- | —
+. 0O = '.:D'jﬁ‘ﬂ" = 1 e 5] = f-
= % ‘.
§ ..'g’.‘ Q) O ﬁr :‘t_}é] xj‘% */" I P ¢ £ Seta deinclinagio g
Areade Modificar | Vista | Medir Criar Mado | desel
Medificar | Telhados > Editar perimetro | Saliénciz: 1.0000 | CDefine ainclinagéo [ Estender para a parede {para o ndcleo)
Havegadatde projeto - ExemploTethado | ix]
-0, Vistas (todas)
& Plantas de piso o
. ¢ | Cobertura
Pl Pav2
Temeno

Selecionar ¥ | Prop

b

| —Temeo
- Plantas d= forro
Vistas 3D

& Elevagdes (Flevado da construgio)
i Leste e
| Norte [
© Qeste
L Sul

- [ Legendas

= =
- 3 Tabelas/Quantidades | = W
: Folhas (todas) i
51-20 Familias |
——— o

@[] Grupos
'~ &2 Vinculos do Revit

Selecione esta linha

Figura 12.34 - Barra de opgdes — sele¢io de Define a inclinacio.
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0 resultado deve ser semelhante ao da Figura 12.35. Uma dgua foi apagada, gerando-se um
oitdo na parede. Agora vamos estender a parede até o telhado.

Figura 12.35 = Vistas do telhado ap6s a eliminacdo de uma dgua.

para estender a parede até o telhado, marque-a e, entdo, selecione Anexar topo/base, na aba
Modificar | Paredes, conforme a Figura 12.36.

[Rlz8Ha: o 2

K Kuu:-[@8 2 = 0
N3 B ﬁﬁ @Coﬁu-f-—'“a-l_]?lo Y = [
adiica [ Colar g t. O
j | ‘ “ gy |ow- wa [PBOTV x|
Selecionar = | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria i Modificar | Vista | Medir | Crar

Figura 12.36 - Aba Modificar | Paredes — sele¢do de Anexar topo/base.

Em seguida, selecione o telhado, como soli- Para modificar a inclinacdo de todas as
citado na linha de status; a parede é erguida aguas, selecionamos o telhado e editamos a
até o telhado. sua inclinagdo em Propriedades.
|5e!er.inn;os telhados, pisos, forros ot paredes_!:ara.lelas n‘u-s quais (7 | Propiiedades = x‘
| Telhado basico
Figura 12.37 - Barra de status. P elaca enéinen - 100 fm 51
Tahedea ) +| i edimrtipo
Restrigies Bl
MNivelbae ]
Delimitagio de ambientes 7] ]
Relativo 3 massa
Dedlocamento basedonve 00000
lii\.'glge:_m‘ll___ :thum o
pgrg{n@!n decorte
(.Dll‘ﬂnlp'ﬂ

Corte do caibro =
Profundideds d3 bords kL
Caibro ou Tr

L xima o

Figura 12.38 - Selecio da parede. e — e

Volume

de i
|Dados de identidade i £
Imagem i
Comentirios

=
e
P

-
/’

Ajuda de proorisdades
Propticdades [ Navegador de projeto - ExemploTelhada |

Figura 12.40 - Alteracdo da
propriedade Inclinacdo.

Neste exemplo, modificamos a inclinagdo
de todas as dguas para 25°, conforme indica
a Figura 12.41.

Figura 12.39 - Parede estendida.
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Figura 12.41 - Telhado com
inclinacao de 25°,

Para modificar a inclinacdo de uma Unica
4qua, selecione o telhado e clique em Editar
perimetro. A planta do telhado é exibida
com o contorno das dguas. Selecione a dgua
a editar; a inclinacdo aparece em uma caixa
de edicdo. Digite o novo valor e clique em
Concluir.

25
]
o

Figura 12.44 - Resultado.

12.4 Telhado de uma agua

O telhado de uma (nica agua é criado ao se
definir um sentido de inclinacdo da dgua por
meio de uma Seta de inclinagao.

Para criar um telhado de uma Unica dgua, de-
senhe as paredes, clique em Telhado por pe-
rimetro e marque o valor 1.00 de Saliéncia
(beiral) (Figura 12.46). Desmarque Define a
inclinagdo e clique nas paredes. Apos sele-
cionar todas as paredes, clique em Seta de
inclinagdo na aba Modificar | Criar peri-
metro do telhado. Marque um ponto inicial
para a seta de inclinacdo e, em seguida, o
ponto final (Figuras 12.47 e 12.48).

Defeesincinagly  Swincir 10000 Estrde pars priels ds pasde.

Figura 12.45 - Barra de op¢oes
de Telhado por perimetro.

Figura 12.46 — Paredes selecionadas.

Figura 12.47 - Ponto inicial da seta.

4.4000 4.4000

Figura 12.48 - Ponto final da seta.

Em seguida, vamos definir a inclinacdo em
Propriedades, selecionando a seta e alte-
rando as suas propriedades (Seta de incli-
nacdo) (Figura 12.49). Nessa janela vamos
alterar os valores de Nivel na extremidade
final e de Nivel na extremidade inicial
para os indicados na figura.

Fropriedades x
<Craqui> (1) o] B Edis
Restrigaes )
Especiicar

|| Mivel ns etiemidade final | Padrio

|| Desiocamento de altura na extremidade final 00000

|| Nivel na extremidade inicial ) Paddo

2

Figura 12.49 - Propriedades da
seta de inclinacdo da dgua.

Nivel na extremidade final: pavimento no
inicio da seta.

Nivel na extremidade inicial: pavimento
na ponta da seta.

Deslocamento de altura na extremidade
final: altura no inicio da seta.

Deslocamento de altura na extremidade
inicial: altura na ponta da seta.

Inclinagdo: inclinacdo da agua.
Comprimento: comprimento da seta.
Para finalizar, clique em Concluir modo de

edicdo. O telhado deve ficar semelhante ao
da Figura 12.50.

Figura 12.50 - Resultado do telhado de uma &gua.

Em seguida, é necessario associar as pare-
des no telhado. O resultado Ffinal estd na
Figura 12.51.

Figura 12.51 - Resultado do telhado
com as paredes associadas a ele.

12.5 Criagao de aberturas
em telhados

Muitas vezes é necessério criar furos em
telhados para passagem de paredes, caixas-
-d'agua, chaminés etc.

12.5.1 Pela edicdo da borda
do telhado
Para criar um furo, abra a vista do pavimento

do telhado, e entdo crie o telhado selecio-
nando as paredes.

Figura 12.52 - Vista de um telhado com chaminé.

No telhado criado na Figura 12.53 as pare-
des da chaminé fazem interseccdo com a
agua do telhado. E preciso criar um corte
na dgua dessa interseccdo.
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Figura 12.53 - Vista em planta e em 3D do telhado com a chaminé.

Para cortar a agua, selecione o telhado na vista em planta e, em seguida, clique na aba Modificar
| Telhados; entdo selecione Editar perimetro. Na aba Modificar | Telhados > Editar perime-
tro escolha, no painel Desenhar, a opcio de retangulo e desenhe-o no perimetro da chaming,
Desligue Define a inclinagdo, como mostra a Figura 12.54, |

Clique em Concluir modo de edi¢do. Um corte é criado no contorno da parede da chaminé
(Figura 12.55).

Cortes da &g

Desenhe este
retangulo

Figura 12.54 - Desenho do corte do telhado. Figura 12,55 = Desenho do corte do telhado.

12.5.2 Abertura vertical
Aba Arquitetura > Abertura > Vertical

Pode_mos gerar aberturas em telhados pelo método Abertura vertical, acessado na aba
Arquitetura. Essa opcdo faz um corte alinhado pela vertical na superficie do telhado e ndo
perpendicular a ela (Figura 12.56).

R.L2.E f
l& b D B lanes [ Tethsdo « ) Siatema cortina B Guards-corpa + £} Terto do modsele & Ambiente B Ares -
U | e Fos ) cempenente + [ oo [ oo cotina £ Ramps U Linha do modeis [ Seperader deambiente [] Linte dodies
Lot Ocetns s Geaor  EiMontime | focads - £ Grupa de modelos - | [ Mentiicar ambiente + [ Mentiicar Siea = | face

Selecianar = | Jali Constir |7 Giaigde | Meddo Ambiente & Ares = |

Figura 12.56 — Aba Arquitetura — Abertura vertical.
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Ao se entrar no comando, na linha de status, uma mensagem solicita a sele¢do de um telhado,

iso ou forro (Figura 12.57). Selecione a face do telhado e, em seguida, no modo Croqui, com
a5 ferramentas de desenho, faca a forma da abertura e finalize em Concluir modo de edicio

~ (Figura 12.58).

=]

gy

ng 2

(]

o
o

iI;ejecimle um pise, telhado, forro pu sofito para criar uma abertur & -

Figura 12.58 - Desenho da

Figura 12.57 - Linha de status apos
forma da abertura no telhado.

a selecdo de Abertura Vertical.

£ criada a abertura na face do telhado. Vocé pode fazer o desenho da borda da abertura tanto
na vista em planta como na vista 3D. Para apagar a abertura, clique em sua borda e tecle

Delete.

;vanpnj-émps;'rm

v BE%sGHAGVIaEE [ vl e O@&amER 2 aH =] [

Figura 12.59 - Resultado apds a criagdo da abertura.

12.5.3 Abertura por face
Essa opcdo é semelhante & anterior, mas a abertura € perpendicular a face do telhado, como
indica a Figura 12.61.

1 hnets [ Tethad Siterma coting | B Guardacorpo - A} Tetado moddo [ Ambiente aIE ) i

1 :] ] Componente - & Fons [ €ixo corting & Fampa I\, Linhs da models [5 Separadar de ambiente | o] Ny B el
Moddical] | Pasde  Porta : | or | Shatt ] efinit

o {1 cotuns » Erao +  EH Mortante 4 tscada - | [ Grupo de modelas - | [ Mentiicar ambiente = B - | face Ir 2]
Creulsgle Madelo Ambiente ¢ Ares Abetua | Oados | Plano de trabahe b

Selecionst ¥ Construir

Figura 12.60 — Aba Arquitetura — Abertura por face.
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= (T R e i )|
’ - ] = Vista 30 (30) - Telnado.nt o ]S | [ Pianta de piss: Tereo - Tethadoavt ===l
| i Etevagao: Norte - Exemplo Telhado (== | (& piants de pisc: Coberturs - Evemplo Tehsda @ i sheats g

o Y/ = | “eu

(N [N (W
| P | e 11| e = 14
| 1:0 O A% K@mE2 ¢ &IE ] '
i| G Vista 30: (30) - Exemplo Tethado [ElleiE]

1300 EIEHC G@mABR o @« m ' 11100 Ok B2 9 @ « | ’

=R T

o =8 |
1:100 EE;N&:CR‘EQ/-‘JF?E-?-{; a2 0 ;e[ T ' e D% G o mld < = '

Figura 12.63 - Telhado plano.

Figura 12.61 = Resultado apés a criacdo da abertura pela face.

Tethadont oipee o

0 Vistall Gerensiar | Mooicar| Tenagos | (e

No pavimento da cobertura do telhado, a vista é cortada por padrao a 1.20. Para visualizar e 0 = 1 0. | e

a planta de cobertura completa, é necessario mudar a altura do corte e o deslocamento do. . I‘M' @ ol kil NS RTINS
. iz = e v b Vo) 2 & % perimetsa | rubelementos

Topo, como mostra a Figura 12. 62. [ By e ks b SO | | e~ | e

Figura 12.64 - Aba ModificarcTelhados - sele¢do de Modificar subelementos.

[E Flaotsde iz -

Note que grips verdes aparecem nos vértices. Selecione um dos vértices e mova 1,5 m, digi-
tando esse valor na caixa de edi¢do do grip.

‘-""-. “Pd
R I )

e [erl omcaca (ecbmrian) v Debcaerios 50080
Profircidads ds vita.
ek (bl s ectmrira) v Docomerte: 5500

S = o |

3 [Harctista 2
Coratrugionai

20ds de presriodades

e : - _ - - i .66 - Edicdo do
W_W#Wﬂ;nﬁﬁ S o e @t EETS a Tl 2y gEnt) Figura 12.65 - Selecio do telhado e de Figura 12 66
|55 i Ths e e, s 5T e Bz e — Gl S e MadBeseeokelampntae. grip da altura.
Figura 12.62 - Alteracdo da visibilidade do pavimento do telhado.
o pPe -~ 2 ° » //‘/\‘\“
12.6 Modificagdo dos vértices das aguas i Tl
< e~

E possivel modificar a altura dos vértices das 4guas do telhado depois de ele ter sido criado. T\‘h}»:zl -
Vamos criar um telhado plano e fazer as alteracées. Crie um pavimento térreo e outro de L |
cobertura, defina a altura das paredes como Ndo conectado e a altura de 2,8 m. Crie um e e
telhado plano com Telhado > Telhado por perimetro, desligando Define a inclinacdo nas <
quatro aguas no pavimento cobertura (Figura 12.63). Figura 12.67 - Edicdo do grip da altura. Figura 12.68 - Resultado.

Ao clicar em Concluir modo de edigdo para encerrar, como as paredes estdo com altura Nao
conectado, surge a mensagem Vocé gostaria de associar as paredes ao telhado?. Responda
Sim para permitir que as paredes se conectem ao telhado automaticamente.

Selecione o telhado e clique em Modificar subelementos na aba Modificar | Telhados.
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Experimente mover outros vértices. Note que as paredes acomp{anham as rpgdanc;as, ppis foi
usada a op¢ao Associar para associd-las ao telhado. Para voltar a forma original, selecione o
telhado e clique em Redefinir Forma na aba Modificar | Telhados (Figura 12.69).
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Figura 12.69 ~ Aba Modificar | Telhados - selecdo de Redefinir forma.

Figura 12.70 — Movimentacao de outros vértices. Figura 12.71 - Telhado voltando a forma original.

Agora, vamos adicionar novos vértices ao telhado. Selecione o telhado, clique em Adicionar
ponto (Figura 12.72) e marque o ponto médio da adgua da esquerda. Clique em mais dois pon-
tos na 4gua da direita, como mostram as Figuras 12.73 e 12.74.
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Figura 12.72 = Aba Modificar | Telhados - selecao de Adicionar ponto.

Figura 12.73 - Inser¢do de um novo vértice. Figura 12.74 - Inser¢do de outros dois vértices.

Assim, podemos mover esses vértices por meio dos grips, com a opgdo Modificar
subelementos, conforme as Figuras 12.75 a 12.77, criando outra forma para o telhado.
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Figura 12.75 - Movimentacao do vértice. Figura 12.76 — Resultado dos grips apos mover 0s vértices.
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Figura 12.77 = Resultado final.

vamos criar linhas de divisdo de aguas para o telhado plano. Repita o desenho do telhado
plano do exemplo anterior. Com a vista em planta no pavimento do telhado, selecione
Adicionar linha divisoria e crie duas linhas entre as diagonais do telhado.
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Figura 12.78 — Aba Modificar | Telhados — selecdo de Adicionar linha divisoria.

I

Figura 12.79 - Telhado em planta.

=
Figura 12.80 - Desenho das linhas divisérias.

Selecione o vértice do centro e, com Modificar subelementos, mova trés unidades, como
ilustra a Figura 12.81.

Figura 12.81 - Movimentacao do vértice pelo grip. Figura 12.82 — Resultado final.
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Observacio

Agora, é preciso deixar o telhado com apenas duas éggas. Vamos-elimina‘r duas dguas e mo-
dificar a altura das outras duas. Selecione o telhado, clique em I_Edltflr perimetro e desat_nhte
pefine a inclinagdo nos lados menores. Nos lados maiores defina angulo de 45° para a incli-
nacdo (Figura 12.85).

. Quando surgir a pergunta Vocé gostaria de associar as paredes ao telhado?, responda Sim.

Para visualizar o telhado sem corte no pavimento em que ele foi inserido, ative a vista do pavimento
do telhado, clique em Faixa da vista > Editar e, na janela Faixa da vista, altere o valor de Topo para
Ilimitada. Mude a altura do corte para um valor maior que a altura do telhado; por exemplo, use os!
valores da Figura 12.62. ‘

u § ] Selecione essas
12.7 Criacao de mansarda o — e
Para criar uma mansarda, vamos comecar por um telhado de quatro dguas (Figura 12.83), com
base em um projeto com pavimentos térreo, superior e cobertura; altura entre eles de 2,8m,
Faca as paredes com altura de 2,8 m nos pavimentos térreo e superior, assim teremos uma .
base para criar a mansarda acima do superior.

Figura 12.85 - Eliminacao de dquas e alteracao
da inclinacdo das outras. Figura 12.86 - Resultado em 3D.
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Vamos criar as paredes de apoio da mansarda. No pavimento da cobertura, selecione o te:-
lhado e clique na barra de status em Ocultar elemento (Figura 12.87). Com o telhado desati-
vado, desenhe as paredes da mansarda, como na Figura 12.88.
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Figura 12.83~ Criacdo das paredes nos pavimentos térreo e superior.

Crie o telhado no pavimento da cobertura com as quatro dguas, usando a opcdo Telhado
por perimetro com Saliéncia de 1.00, e habilite Define a inclinacdo na barra de opcdes
(Figura 12.84).
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Figura 12.87 — Escondendo o telhado.
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Figura 12.84 - Criacdo do telhado no pavimento da cobertura. Figura 12.88 - Desenho das paredes da mansarda.
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Para desativar o ocultamento do telhado no pavimento da cobertura, selecione na barra de

visualizacdo Ocultar isolar/temporario e, em seguida, selecione Reinicializar ocultar/isolap

temporario. E preciso criar um pavimento para o telhado da mansarda.

Acione a vista de elevacdo Oeste para visualizar as paredes da mansarda, de forma que elas
figuem como na Figura 12.89. Inclua um pavimento com o comando Nivel no topo da parede
criada e dé a ele 0 nome Topo parede.

Figura 12.89 - Criacio do pavimento Topo parede para o telhado da mansarda.

Acione a vista do pavimento criado para ela ficar corrente. Nesse pavi_mento vamos c.tiar
telhado da mansarda. Selecione Telhado > Telhado por perimetro, defina 0.5.para Saliénc
(beiral) e selecione as paredes da mansarda. O desenho deve ficar como o da Figura 12.90.

)
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Figura 12.90 - Desenho das dguas do telhado da mansarda.

|2
il

I

l'j.‘.}m.mpm-mmmn i il {2 ) || [ Phanta e prso: Topo parede - mantardant

i EAKIGRBES 8 =] J s O e G 0 @ Ll .

Figura 12.91 - Telhado da mansarda.
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Em seguida, vamos criar somente duas dguas. Selecione o telhado, clique em Editar perime-

tro e desmarque Define a inclinagdo na barra de opcdes, nas duas dguas da frente e de tras,
como mostra a Figura 12.92.

Selecione essas duas
arestas e desmarque

— Define a inclinagao

Figura 12.92 - Eliminacdo de duas dguas do telhado da mansarda.

Para finalizar, clique em Concluir e acione a vista em 3D para visualizar a mansarda.
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Figura 12.93 - Telhado da mansarda com duas dquas.

Para visualizar o desenho em 3D com sombra, clique em Sombras desativadas na barra de
visualizagdo (Figura 12.94).

Agora, precisamos unir o telhado da mansarda ao telhado principal. Selecione a aba Modificar

> Unir/desunir telhado. E necessario mudar a vista 3D para o modo Estrutura de arame na
barra de visualizacao.

Q@m:;w;w @«

L Ativa/Desativa a sombra

Figura 12.94 - Ligacdo da Figura 12,95 - Vista 3D no modo
sombra em 3D. Estrutura de arame.
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Figura 12.96 — Aba Modificar — selecao de Unir/desunir telhado.

Na vista em 3D selecione a aresta da mansarda e, depois, a da dgua do telhado principal, se-
guindo os passos solicitados na barra de status, conforme as Figuras 12.97 e 12.98.

|Sarn:iu_ns uma aresta da extremidade do telhado que deseja unirt & ] ISﬂEciunE 2 face em outro telhado ou parede na qual deseja que c ¢y

Figura 12.97 - Mensagem na barra de Figura 12.98 = Mensagem na barra de

status para selecionar a aresta da mansarda. status para selecionar a aresta do telhado principal.
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A Aresta da mansarda g

- \\
P ’/"/J \
——
N
S N

Figura 12.99 - Selecdo das arestas. Figura 12.100 — Resultado ap6s a unido.

Mude para o modo Estrutura de arame, conforme a Figura 12.101, e selecione a aba
Arquitetura > Abertura > Mansarda (Figura 12.102).
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Figura 12.102 = Aba Arquitetura - selecdo de Mansarda.

No desenho, selecione o telhado principal e as linhas que formam o seu contorno de corte,
como exibem as Figuras 12.103 e 12.104. E necessario gerar o contorno do corte passando
pela parede e pelo telhado.
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Figura 12.103 - Selecdo da parede. Figura 12.104 - Selecdo do telhado.

Figura 12.105 - Contorno da &rea a cortar. Figura 12.106 — Resultado depois do Concluir.

Paraverificar o corte notelhado principal, selecione uma parede e clique em Ocultar Categoria
na bgrrg de gontrole da vista; com as paredes ocultas, veja o resultado (Figura 12.107). Antes
de finalizar, é possivel ainda inserir uma janela na parede externa da mansarda (Figura 12.108).

—
— |
Figura 12,107 - Resultado do corte no telhado principal.

Figura 12.108 — Resultado final.
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Paredes Cortina

) Introducdo |

A criacdo de painéis de vidro em edificios é feita no Revit por meio de dois sistemas: sendo
Parede cortina e Sistema cortina. As Paredes cortina sdo criadas da mesma maneira que
as paredes comuns estudadas no Capitulo 5, sendo sempre verticais. O Sistema cortina é
criado a partir das Faces de uma geometria gerada com as ferramentas de massa.

) Objetivos

. Aprender a inserir paredes cortina com painéis predefinidos.

. Inserir eixos, perfis e painéis separadamente em paredes cortina.
» Editar eixos, perfis e painéis.

» Colocar portas nas paredes cortina.

13.1 Insercdo de Parede cortina
Aba Arquitetura > Construir > Parede > Parede: Arquitetdnica

Ainsercdo de uma parede cortina é feita pela ferramenta Parede, ou seja, com 0 mesmo
método usado nas paredes vistas anteriormente. A diferenca é que o painel é mais fino
que o das paredes convencionais e pode haver divisdes e perfis metalicos nos encontros
das divisdes dos painéis. Os perfis podem ser customizados de acordo com o projeto pela
criacdo de outros perfis. O Revit traz familias de perfis, porém ndo cobre todas as possi-
bilidades. Ao selecionar um dos tipos da familia Parede cortina, do tipo Sistema, vemos
que ela tem algumas propriedades diferentes das paredes comuns para definicdo das di-
visdes (eixos) e dos perfis (montantes).
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Figura 13.1 - Aba Arquitetura — sele¢do de Parede.

“\amos selecionar na lista os tipos de parede, como indica a Figura 13.2. O Revit traz trés tipos
de paredes cortina predefinidos a seguir:

e==1Interior - Atcentir blocos 100
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G rote o
@ Vidrags exteres
SE T

Parede empitads

T

[ Extence - Tiolo scbre bloca com mortante de matal =)
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Pareds cartinat Vitrin

Porede cortinn: Vidmga externa

Parede cortina: Parede dortng

Figura 13.2 - Selecdo de Parede cortina.

Parede cortina: ndo tem divisdes (eixos) nem perfis (montantes). E o tipo mais simples, po-
dendo ser modificado pelas propriedades de tipo.

Vidraca externa: possui divisdes (eixos) predefinidas que podem ter seus espacamentos
alterados na vertical e na horizontal por meio das propriedades de tipo.

Vitrine: possui divisdes (eixos) e perfis (montantes) ja inseridos na vertical e na horizontal.

Os perfis e as divisdes podem ser modificados para criar outros tipos por meio das pro-
priedades de tipo.

~ Alinsercdo é feita com o0 mesmo procedimento que usamos para as paredes, isto &, por meio

~ de pontos e retangulos. Neste exemplo, vamos inserir o painel entre os dois pilares, como
‘mostra a Figura 13.3.

Depois de inseri-lo entre todos os pilares do edificio, o resultado é o da Figura 13.4.
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Figura 13.3 —Insercdo do painel Figura 13.4 = Painel de vidro
de vidro entre dois pilares. inserido entre os pilares em 3D.

13.2 Propriedades da Parede cortina

A seguir, veremos as propriedades da Parede cortina. Como nos outros elementos do Revit, temos
as propriedades do elemento selecionado (instancia), as quais, se alteradas, modificam somente
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o elemento selecionado, e as propriedades
de tipo, que, se alteradas, mudam todas as
paredes do mesmo tipo inseridas no projeto.
Apesar de serem inseridas como uma parede,
as paredes cortina tém algumas propriedades
diferentes das paredes comuns, como abor-
dado no Capitulo 5.

13.2.1 Propriedades de instancia

Indica os pardametros especificos de uma
parede a ser inserida ou selecionada para
ser alterada. As principais propriedades que
podem ser alteradas sdo indicadas a seguir.
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Figura 13.5 = Propriedades de
uma Parede cortina selecionada.
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Figura 13.6 - Propriedades de
uma Parede cortina selecionada.

202 N

Restricoes
Restricio da base: posi¢do da base,
Deslocamento da base: distancia da base,
A base estd anexada: indica se a base da

parede esté vinculada a outro elemen. .

to, por exemplo, piso (floor),
Restricdo superior: posicdo do topo,
Define que a altura da parede vai até g
pavimento selecionado. '

Altura desconectada: altura da parede,
Essa op¢do s6 é habilitada se a altura
nao estiver fixada em um pavimento,
Ver Restricdo superior.

Deslocamento superior: distdncia da parte
superior da parede acima do topo. 56 é
habilitada quando se ajusta Restrigdo
superior para um pavimento.

O topo esta anexado: indica que o topo
da parede esté vinculado a outro ele-
mento, por exemplo, forro (ceiling)
ou telhado (roof).

Delimitagdo de ambientes: essa opc¢io,
caso selecionada, faz com que a pa-
rede se torne parte do contorno do
ambiente. Essa propriedade é utiliza-
da com a ferramenta Ambiente, que
identifica o ambiente, nomeando-o e
extraindo as areas.

Relativo a massa: mostra que a parede foi
criada a partir de um estudo de massa.

Eixo vertical: define o comportamento do
eixo na vertical.

Namero: essa opgdo sé é habilitada se o
item Layout nas propriedades de tipo
estiver com o Nimero Fixo. Permite
definir o nimero de eixos na vertical.
O valor maximo é 200.

Justificacdo: define como serdo ajusta-
dos os espagos quando o eixo ndo tiver
espacgos iguais ao longo de uma face
(Fim, Centro, Inicio).

Angulo: rotaciona o eixo. Os valores per-
mitidos estdo entre -89° e 89°.

Deslocamento: distdncia do inicio do
eixo a partir do ponto utilizado em
Justificacdo (Fim, Centro, Inicio).
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gixo horizontal: define o comportamento
do eixo na horizontal.

NOmero: essa opcao so é habilitada se o
item Layout nas propriedades de tipo
estiver com o Numero Ffixo. Permite
definir o nimero de eixos na horizon-
tal. O valor maximo é 200.

Justificacdo: determina como serdo ajus-
tados os espagos quando o eixo nao
tiver espacos iguais ao longo de uma
face (Fim, Centro, Inicio).

Angulo: rotaciona o eixo. Os valores per-
mitidos estdo entre - 89° e 89°.

Deslocamento: distdncia do inicio do
eixo a partir do ponto usado em
Justificacdo (Fim, Centro, Inicio).

Estrutural

Uso estrutural: define o uso da parede.
Cotas )

Comprimento: da parede.

Area: da parede.

13.2.2 Propriedades de tipo

Para criar um novo tipo de Parede cortina,
seleciona-se Editar tipo da mesma ma-
neira que as paredes. Quando se acessa
essa opcdo, surge a janela de didlogo da
Figura 13.7, em que estdo os parametros
da parede selecionada. Esses parametros
sio comuns a todas as paredes do mesmo
tipo em um projeto. Ao modificar um para-
metro em Propriedades de tipo, a altera-
¢do ocorre em todas as paredes desse tipo
no projeto.

Para modificar um parametro, devemos
criar outro tipo, mudar as propriedades e
entdo grava-lo. Desta forma, ndo perdemos
o tipo original da parede selecionada nem o
alteramos acidentalmente. Sempre se deve
partir de uma parede com parametros pare-
cidos com os da que sera criada para evitar
ter de alterar ou eliminar muitos parame-
tros que ndo fardo parte da nova parede.
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Figura 13.7 - Propriedades de tipo Parede cortina.

Construgao
Funcéo: define a funcdo da parede.

Automaticamente embutido: se ativado,
define que o painel estd engastado na
parede.

Painel de parede cortina: define o tipo de
painel para a parede, o qual pode ser
de vidro ou outro material.

Condicdo de unido: indica como sera a
interseccdo dos perfis (montantes)
nos encontros entre os verticais e ho-
rizontais.

Eixo vertical

Layout: define um eixo automatico ao
longo do painel na vertical, se ajustado
para uma opcao diferente de Nenhum;
se ajustado para Disténcia Ffixa, o
Revit usa o valor em Espagamento
para definir a distancia entre os eixos.
Se essa distdncia nao permitir valo-
res iguais para os painéis, o Revit usa
o ajuste em Justificagdo para indicar
de que lado sera colocada a diferenca.
Escolhendo-se Namero fixo, é possivel
usar diferentes nimeros de eixos para
cada parede inserida; escolhendo-se
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Espagamento maximo, define-se em quando possivel. Em alguns casos, defi

Espagamento um valor maximo para os nindo-se perfis (montantes) nas bor LS “[::'.asmp ) 2

espacos entre 0s eixos ao longo qe um superiores dos painéis, eles modif S rreeerorery ) [Comen |

painel. O Revit coloca espacos iguais as distancias entre os painéis. ! ([ e

entre os eixos, ndo passando do valor - P i

o deﬁniéo P l Montantes secundarios verticais Faiman [ R

s : . . . - i Cassirigo .
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mite ajustar as linhas dq eixo para que Tipo de bords 2 indics & Fapiiliasag erfi[ - —.

os painéis fiquem com distancias iguais, : i > PEII el i L

s : vertical utilizado para os perfis verti- Mantinies ventiss .

quando possivel. Em alguns casos, defi- cileda liords 2 - s e

nindo-se perfis (montantes) nas bordas - (X . : L — . — 3 v

dos painéis, eles modificam as distancias ontantes secundarios horizontais e et

entre os painéis. Tipo de interior: especifica a Familia do Teosbens Do —_— .

Eixo horizontal Eaei;FiI:] tl_letlllzado para os perfis horizon- N ‘
. . o rnos. () i

Layout: define um eixo automatico

Tipo de horda 1: estabelece a familia do .

ao longo do painel na horizontal TR .
: 2 v erfil utilizad izon-
se ajustado para uma opgao dife- Eais da bordaa ? para.os perfis hogeigm

rente de Nenhum; se ajustado para

Figura 13.8 - Propriedades da parede Vidraga externa.

Distancia Fixa, o Revit usa o valor Tipo de borda 2: define a Fa_Iml'lia.do per- |
em Espagamenio para indicar a diss gl utilizado para os perfis horizontais ‘
tdncia entre os eixos. Se a distancia SR GE ‘ \
definida ndo permitir valores iguais ~ COMO vimos nas propriedades de Parede |
para os painéis, o Revit usa o ajus- cortina, ela pode ter um eixo na vertical e i i
te em Justificacio para indicar de outro na horizontal, ja definidos no tipo da = 5
que lado seré colocada a diferenca. pargde, e perfis (montantes) ja definidos na
Escolhendo-se Namero fixo, é possi- vertical e na horizontal para o tipo da parede, ]
vel usar diferentes nimeros de eixos A parede do tipo Parede cortina ndo tem o i "
para cada parede inserida; escolhen- eixo nem o perfil definidos no tipo, sendo Flatica {3:3~ RRIEd VRTINS
do-se Espagamento maximo, deﬁpe;— uma pa_rede de vidro basica que, pode ser Podemos criar os painéis de vidro a partir de uma Parede cortina que, como vimos, esta defi-
-se em Espacamento um valor maxi- customizada para que, a partir dela, se crie nida sem os eixos e sem os perfis (montantes).
MO para 0s espacos entre os eixos ao outra parede do tipo painel de vidro. O tipo o . N . : :
longo de um painel. O Revit coloca es- Vidraca externa j§ esté definido com os ei- Também é possivel definir eixos e perfis separadamente pelas ferramentas Eixo cortina e Mon-
pacos iguais entre os eixos, ndo pas-  xos na vertical e na horizontal, como mos- tante, que inserem um eixo na horizontal e outro na vertical com medidas indicadas pelo usuario,
sando do valor mdximo definido. tram as propriedades de tipo na Figura 13.8. as quais podem variar na altura e na largura. A seguir, vamos estudar essas duas ferramentas.
Espacamento: define o valor entre os Com base nele também podemos criar ou- |
eixos se em Layout estiver habilitado tros tipos ja com eixo, duplicando e alte- meoran 1 . . ; ; !
Distancia fixa ou Espacamento ma- rando as propriedades. Se as paredes deflmda.s com o eixo na vertical e na‘hortzont_alf com os perfis {monta.nltes)}:elas DI'OEJFIE-
ximo. O ‘Lercaiis i d . . dades tiverem as medidas alteradas, o eixo, os perfis e os painéis acompanham a modificagdo de medida.
po de Parede cortina ja de-
Ajustar para tamanho do montante: per- finido é Vitrine, o mais completo, pois ja
mite ajustar as linhas do eixo para que possui os eixos na horizontal e na vertical . .
os painéis fiquem com distancias iguais, ~ € 0s perfis (montantes), como mostra a 13.3 Eixo cortina
Figura 13.9.

Aba Arquitetura > Construir > Eixo cortina

Apds criar um painel de vidro com o tipo Parede cortina, podemos adicionar os eixos manual-
mente com a ferramenta Eixo cortina. Os eixos serdo usados como uma malha para inserir 0s
perfis (montantes).
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Figura 13.10 - Aba Arquitetura —sele¢do de Eixo cortina.

Depois de selecionar Eixo cortina, a aba muda para Modificar | Colocar Eixo cortina; na
barra de status surge a mensagem Selecione a linha do Eixo Cortina ou aresta da parede
cortina para inserir o eixo. Selecione uma Parede cortina para inserir o eixo pelas arestas
(Figura 13.12).

Podemos selecionar uma aresta tanto na horizontal como na vertical. Se a aresta da Parede
cortina for horizontal, o eixo é inserido na vertical (Figura 13.12). Se a aresta selecionada for
vertical, o eixo é inserido na horizontal, ou seja, sempre perpendicularmente a aresta selecio-
nada (Figura 13.13).

| eHG - SQ-Plad OA S EIGR Y Projetol - Elevagis: Sul ¥ oisite s M0 8 L eevarleging - D
|| Aluncturs.  Ectutina | fasers | Anotar|  Anafisir | | Massietemeno | Colherar  Vists | Gerancisd | Modificar| Colocar Eno corting || |G,
divi 2 : [HEES S
Iy H{% T tums - §y B A D! m/ e om G 47
- (A Conar + = By - e BEEl &
Modificar 5] i ik = 8 £, 00 =% Ft .= s Urn
‘ 5 S (e A (Y O T =z n N jos|seqments

Selecionsr = | Propriedades | Area de irznstesinciz Geemetria 1} L Madificar Vista Cel

Figura 13.11 - Aba Modificar | Colocar Eixo cortina.

Figura 13.12 - Selecdo pela aresta

Figura 13.13 - Selecdo pela aresta
horizontal — Parede cortina.

vertical - Parede cortina.

Apo6s clicar no primeiro ponto na vertical ou na horizontal, siga clicando em outros pontos
para definir um eixo, por exemplo, vertical. Em seguida, repita o procedimento para a hori-
zontal, conforme as Figuras 13.14 a 13.16. As cotas provisorias sdo exibidas para facilitar a
insercdo dos eixos com as distancias desejadas.

Figura 13.14 - Insercdo de
mais eixos na vertical.

Figura 13.15 = Parede cortina —
eixos inseridos na vertical.
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Figura 13.17 - Parede cortina - eixos
inseridos na horizontal.

Ao passar o cursor sobre a parede, o Revit
cria um snap em relacdo a metade da medi-
da e um terco da medida da parede.

Com o eixo inserido visualiza-se sua posi¢do
nos painéis com as cotas. Para posicionar o
eixo, existem ainda outras op¢des de inser-
¢3o na aba ModiFficar | Colocar Eixo cortina:

Todos os segmentos: insere o eixo em to-
dos os painéis em que o preview apa-
rece; é a opgao default,

Um segmento: insere somente uma linha de
eixo onde o preview aparece. Por exem-
plo, podemos subdividir painéis com essa
op¢ao, como mostra a Figura 13.18.

o
Lol

=

Figura 13.18 - Inser¢do de sormente uma linha de eixo.

| Paredes Cortina

Todos exceto o selecionado: insere o eixo
em todos os painéis, exceto onde foi
selecionada a exclusdo. Nessa opcao, se-
lecione a posicdo e faca um clique. Uma
linha vermelha serd, entdo, inserida.
Retire a parte indesejada clicando sobre
ela. Ela agora torna-se pontilhada. Para
sair, tecle Esc e a parte é retirada.

075007

Figura 13.19 - Inser¢io da linha de eixo.

||l"

Figura 13.20 - Clique na parte a remover.

Figura 13.21 - Resultado.

Depois de inseridos, é possivel modificar
os eixos. Podemos, por exemplo, eliminar
partes com a opgao Todos exceto o sele-
cionado; selecionar os eixos e Adicionar/
Remover segmentos na aba Modificar |
Eixos de parede cortina; apagar uma linha
inteira, depois de selecionada, com a tecla
Delete. A Figura 13.22 mostra um painel
com elementos unidos, formando figuras.

7
e

Figura 13.22 - Painel com eixos unidos,
formando figuras.
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13.4 Montante

Aba Arquitetura > Construir > Montante

Todas as linhas de eixo: ao se clicar em
uma linha qualquer do eixo, os perfis
sdo inseridos nele todo.

selecionamos a opcdo Todas as linhas de
eixo parainserir os perfis e escolhemos uma
linha qualquer do eixo; o resultado pode ser
visto na Figura 13.28. Os perfis sdo inseridos
em todo o eixo. Note no detalhe o tipo do
perfil retangular com 30 mm.

Restricdes

Angulo: rotaciona o montante. Os angu-
los permitidos sdo 90° a - 90°.

Apos criar o eixo para referéncia da posicdo dos perfis, vamos inserir os perfis com a fFerra-
menta Montante. Eles sdo inseridos no eixo e se ajustam as suas linhas. No encontro de dojs

perfis eles sdo automaticamente cortados, mas é possivel definir que um passe por cima de
outro pelas propriedades dos montantes.

No e.xernplo a seguir, partimos de uma Parede cortina que ja possui o eixo e vamos inserir og
perfis (montantes). Ao selecionar Montante, a aba muda para Modificar | Colocar Montante e
1

em Propriedades, devemos selecionar o tipo de perfil desejado na lista apresentada. O Revit
traz alguns perfis e podemos criar outros de acordo com o projeto.

%:

Figura 13.30 - Perfil sem rotacao.

LA G R
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E i A B R vt
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;mmxm" Puede  Forta —

Selecicns +

Abartura Dados | Fano de trabathe

Projtal - Vista 30 (3D)

Maodificar B

| Selecionar ~ | Propriedades | Ares de transferéncia |

PCortsr - '& 8+

; + O =
[E] oy G g PCO T

]
a2 ol Tk

— banl

Geometria I Modificar Vst

Ao Wiy Colibarer ALs | Bliznaall| Modives| Cofocsr Mantants |
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Linha def Segmentode;  Todasas
eao | linha de &0 l'mhasd::imﬂ

Colocasda

Figura 13.24 - Aba Modificar | Colocar Montante.

Selecione em Propriedades um dos per’Fis. Neste exemplo, escolhemos Montante retan-
gular 30 mm Quadrado (Figura 13.26). E preciso selecionar o eixo usando uma das opcoes

de insercdo a sequir.

il

Figura 13.28 — Perfis inseridos no eixo.

Com os perfis inseridos, é possivel fazer al-
teracdes de tipo e na forma como os perfis
fazem interseccdo, entre outras proprieda-
des a sequir.

13.4.1 Propriedades de
tipo dos montantes

As Propriedades de tipo dos montantes

Figura 13.31 - Perfil rotacionado a 45°.

Deslocamento: disténcia do perfil ao painel
da parede que compde a Parede cortina.

Construgao

Perfil: perfil que compde o montante.
Podem ser criadas familias de perfis
para os montantes.

Posicdo: rotaciona o perfil. O normal é
Perpendicular & face. Use Paralelo
ao chdo para paredes inclinadas.

pspiciais g s3o as seguintes: Montante de canto: indica o tipo do mon-
Mentrte retsnguir i _ N tante como Canto, que tem outras pro-
7 30 mm Quadrada Propriedades de fipo | Drledades.
s o ) [ e | Espessura: define a espessura
" o o (s 3 ) || ura: GETE E
iz deeintat | Material: especifica o material na janela
R s il : i ‘ de di4logo Materiais.
aniante Ce.chotn Parimetia Valor E
Montante quadrangular b e — -
——-— o | Cotas
ontante trapezdide Destocamento e =3 T
g s esestia AR ! Largura no lado 2: especifica a largura do
et e ;;::én — lado 1.
retangular FIE Hon I —
P R e . 3 R e U Largura no lado 1: estabelece a largura do
50x 150 mm Linha de/ Segmento de.  Todas as Materbhcacabamentes || e f 8l ‘
Tipos mais ecentemente viilizadss linha de eixo linhas de eixo [ Bumink lado 2.
Montare reangula: 30 Qusdrado Coloeacia T m— : : Estas sdo as propriedades dos perfis re
i el ) i rodal fisp~ — —{1 :
Figura 13.25 - Pared i = i = . = Ligrinoll_______ 13 . =il A
gcortina com eixo ¢ l’i:s'?au;: :r?(;ﬁﬁanggzirfi?gfé’i Figura 1u3-l(’17-0pt;oes de g — tangulares comuns. Os montantes podem
' = . IRERAC e mankante, e == =~ | ainda ser de outros tipos, tais como Circular
Existem trés op¢des na aba Modificar | Colocar Montante que permitem inserir os perfis de o — T

formas diferentes.

Linha de eixo: ao clicar em uma linha de eixo, os perfis sdo inseridos na linha selecionada.

Marca de tipe

e Canto, que por sua vez inclui os tipos L,
V, trapezoidais e canto quadrado, cada um
com propriedades especificas para definir
suas dimensdes.

Segmento de linha de eixo: insere o perfil somente na parte da linha de eixo selecionada. EA

Se houver outras linhas fazendo interseccdo com o perfil, a linha é inserida somente na
parte selecionada.

o ( Conceler Al }
=22d]

Figura 13.29 - Propriedades de tipo do montante.
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Figura 13.33 - Montante trapezoide 1.

Figura 13.32 -~ Montante Canto L.

13.4.2 Controle da interse¢cdo de montantes

Depois de inseridos, é possivel modificar a intersecgdo dos montantes. Selecione um perfil e
na aba Modificar | Montantes de parede cortina surgem duas op¢des:
Tornar continua: estende o montante até uma lateral, criando um montante continuo.
Quebrar na unido: corta o montante em uma intersecdo, criando montantes separados.

Projetol - Viata 30: (30} D —

a1 Vita | Geseatiar | Modficst | Montentes de parede

D 0Y S 0.0 - BIE| 2 op |

= [ =% = | = b A B3| Tomsr Quebarna
| - % [ Gum- 24| 2O Thraxy % “(} [ R | continus — unito
Selecionar v | Propdedade: | Area ds transferéngia Gromelria { Modificzt | Vela | Medy | Cher Meritante

Figura 13.34 - Modificar | Montantes de parede cortina.

Selecione o montante a alterar e escolha uma das opc¢des anteriores.

Figura 13.35 = Quebrar na unido.

Figura 13.36 — Tornar continua.

13.5 Painéis da Parede cortina

Os painéis da Parede cortina podem ser de qualquer tipo; ndo é necessario que elas sejam
de vidro. As medidas do painel estdo ligadas as medidas da parede e do eixo. Ndo podemos
controlar a medida do painel independentemente do resto. Ao se mudar o eixo, a medida
do painel também muda. E possivel inserir portas e janelas nos painéis do tipo parede e a
posicio de insercdo é relativa a parede inteira, e ndo ao painel. Ao se mudar o eixo, a posi¢ao
da janela ou porta permanece inalterada. E possivel aplicar no painel uma Parede cortina e
também um eixo e subdividi-lo.
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Figura 13.37 - Parede cortina com painéis do tipo parede de tijolos, com portas e janelas inseridas.

Para alterar o tipo de parede de um painel, selecione-o e, na caixa Propriedades, escolha
outro tipo de parede.

Ao se marcar a Parede cortina, ela é selecionada integralmente. Para selecionar um dos elementos,
Eixo ou Montante, ou o painel separadamente, tecle Tab que a selecdo alterna entre eles.

Prépredaass v Tl
Poinel dasatems k
Eneidiegado .
=
L FE—— RS
s Gendrico - 200 mm e =

=l Genérico - 200 mm - Preenchido

T Genérico - 223 mm Alvenaria

T =
S Gendrico - 300 mm = |
—— botkiior + T men Brvisbcia (g [ TTIOE0- 300 mm s o [ - |
s nterior - 135 mm Divisénia (2-h) | e ‘

====lrterior - 138 mm Diviséeis (1-he) 1 i =y
~ Tipos mais recentemente ==

Paredz cortina : Vidraga externa 2 =il

e T S :‘-’%:%

Parede corting: Parede corting S S

Parede corting : Vitrine == S L
|Preietel - Havegador de projeto o fon =

Figura 13.38 - Selecdo do painel de Parede cortina Figura 13.39 = Resultado da aplicacdo de

e de um tipo de parede para o painel. uma parede de tijolos em um painel.

Temos ainda a possibilidade de criar um painel vazio ou sélido na Parede cortina.

Selecionando a op¢do Painel do sistema vazio na lista em Propriedades, cria-se uma aber-
tura entre os painéis.

: Paioel o sstema
| Enidedol

=

Sdfido
Painzldo siniems vazo
[ vade
Parade bisica

—C 102:50-100p
BV 102-50-140p

o 102.50-215p

=2 Tipes mois recectemzale utlirados

Paede bisica : Gandrico - 140 mm Alvenana
Parede bisica : Gendrico - 300 mm

Parede ecrtina - Vidraga externa 2

Parads ecefina - Vidraga sxterma

Pareds cortina : Parede corting

Parede cortina - Vitrine

Figura 13.40 - Sele¢do Figura 13.41 - Resultado da
de um painel vazio. aplicacdo de um painel vazio.
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13.6 Insercao de portas em Parede cortina

Podemos inserir portas nos painéis de vidro das paredes cortinas. As portas inseridas nos
painéis sdo do tipo Parede cortina, as quais devem ser primeiramente carregadas por meio
de Carregar Familia na aba Inserir. Escolha Portas na janela de selecdo de familias, como
mostra a Figura 13.42, e um dos tipos de familia disponiveis.

R |
s [ Portas BR AR A
L R ————— Vadrais
1 Mome Dats de modificsc—. Tipo Tarmar +
[ Psind doplo1afs 0LDAI21206  Autodesk Revit Fa_ ;
[ Peine duplo 27 OLDLN2124)  Autodesk Reat Fa_ i
[FaPeinel simples L.ifa U106 Autodesk Reat Fa : *
[ Painel simples 2172 0M4/NN21240 Autodey
7| [empeinelsimples 34t 0270472012 1240, Woaesk Revit Fa_
[T IR, I
1} Prrede cortina com videe duplo.ra Autodek Revt Fa_.
cedina com video simples.ifa Autodesk Ret Fa.
iiPareds comina-Varne Dupiosiz @ OLOUNIZ1Z06 AFa_
e = -
[RPostigo 244 0204021200 AutedeskReitFa
firt Projegia-Enrcladorfa 020420121200 AutodeskBetFa.
[ Projegdn-Secionatriz 020420121205 Autodesk Revit Fa..
|| [Rvidio duplo 142 00U0121205  AutedeskRevitFa
[ vidro duplo 2fa 0240121206 Autedesk RevitFa
[Pawidro simples Lda 0204/2012 12406 Autodesk Revit Fa...
| [eVidio simples 2173 0204/201212400 Autodesk Revit Fae H
[ vidro simples 3472 020420121206 Autedesk RevitFa_. i
|| [BVisio da descargs simplesfa 0UIAN21206  Autedek Revit P i
-I;I | [ g Frereeererry—=—e ¥ T T e S 0
: |Nﬁ:‘edoa’°.rn: PredscortrabraDigiorls -
JL | ~| Waswosdoton: [Todes os wqdwos aiportades (rfs, %30 ~]
EEE) (7 ==

Figura 13.42 = Selecdo de uma porta Parede cortina.

Neste exemplo, selecionamos Parede cortina-Vitrine-Duplo a fim de inseri-lo no painel da
Figura 13.43. Selecione o painel (use Tab), em seqguida o tipo da porta em Propriedades,
Como o painel é substituido pela porta, as medidas dela sdo definidas pela distancia entre
os perfis, ou seja, pelo eixo. Portanto, o vdo da porta deve ser criado pela unido de painéis
com as distancias definidas pelo eixo; caso contrério, as medidas serdo as do eixo, conforme
a Figura 13.43, em que a mesma porta foi inserida em dois painéis com medidas diferentes.

Etl Pareds cortina Vitrin=Dugla :‘ | e

| Porta dupta da fochacts da ki

=S
@ Vidrags axtema 2 i == P

& v

m Parkde carbing Viltine-Cuiplo

Porta dupo dafethadadaloys | e |

=]

Pared= empihada =
e —— \
E ]

/

Tipos mals recentemente utilizodos

Parede cortina-Virine-Duplo : Ports dupls da fachads da loja
Pamel da sislems vazo: Vazio e =i
Parede bisica: Gendrico - 140 mm Avenaris =
Parede bisiza: Gendneo - 300 mm
Parede cortina : Vidraga etermna 2 H"“%

Parads corting : Vidrags edema

Parede cortina  Paretle cortina e |

[Brausin] = Haveasdod de nioizto i

|

Figura 13.43 - Inser¢do de uma porta Parede cortina no painel.
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No exemplo seguinte, a porta foi inserida em painéis definidos pelo eixo, com medidas de
acordo com as da porta.

Cobertura "
| 4.00 -

Tén%

000

Figura 13.44 - Insercao de uma porta Parede cortina no painel com medidas definidas para ela.

Para remover uma porta do painel, selecione-o e entdo mude o tipo da parede do painel no-
vamente para Envidragado ou qualquer outro.

/ Observacdo

Se houver modificagdo no comprimento das paredes cortina definidas com base em outra parede
cortina sem o eixo ou modificacdo dos perfis definidos separadamente dos eixos, como vimos, NAO
haverd repeticdo dos padrées do eixo com os perfis da sua nova extensdo, A parte estendida sera
apenas a da ultima divisdo. Somente as paredes cortina criadas com estilos que possuam a definicio
de eixo e perfil nas propriedades tém repeticio no padréo do eixo.

Figura 13.45 - Parede cortina antes
da alteracao das medidas.

Figura 13.46 = Apds mudar o comprimento,
a ultima diviséo sofre alteracdo.

it
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\
\
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[ ~~

Figura 13.47 = Exemplo de edificio com painéis de vidro.
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Figura 14.1 - Aba Inserir — selecdo de Vinculo de CAD e Importar CAD.

vamos usar neste exemplo a opgdo Vinculo de CAD e o arquivo do AutoCAD® CURVAS_3D.
DWG, que vocé pode baixar do site da Editora Saraiva. Ao selecionar essa op¢do, surge a ja-
nela de didlogo da Figura 14.2. Nela, selecione o arquivo com as curvas em 3D, em Cores
marque Preservar, em Camadas/Niveis marque Visivel e em Posicionamento escolha Auto
— Centro para Centro. Veja se Colocar em: esta no pavimento Nivel 1; em Unidades de im-
portagdo, escolha metro e desmarque a opcdo Apenas a vista atual, se ela estiver marcada.

Clique em Abrir.

Terreno

A Frpaa formatos de CAD Lo )
v [ ] Tonems. i " j G B X B oyes v
-] :aeme Date de medficag. Tipa b D
F"iCi.‘R‘-'I.S_}DAn; 080111038 AutoCAD Draning
k| B tenena smglentacso dag MBI A AteCAD Dizwing o
46
/ Introdu ao | | eredomasa: OROE D20 - : *
¥ A n - | trones datos: [Mares OV (dwa) v|
Existem basicamente tref; Formas de se criar um terreno no Revit. A mais usual é pela im- pi =l it s |
portacdo de curvas de nivel em 3D ou de uma malha de superficie de pontos de um ar- ottt ey (O [y
uivo do Aut - 4 s e ool [ | o pean
q 0CAD® - DWG, DXF ou DGN. Podemos também usar o desenho de pontos (meinis) o b B ) ]

no Revit, que gera uma malha entre eles, ou langar mado da importacio de um arquivo de
pontos gerado por programas de topografia, que deve necessariamente possuir as coor-
denadas dos pontos em X, Y e Z. O arquivo de pontos deve estar no formato CSV ou TXT.

y/ Objetivos

Figura 14.2 - Arquivos DWG inseridos.

Ao inserir as curvas de nivel, o desenho deve ficar semelhante ao da Figura 14.3.

& Criar um terreno importando curvas do AutoCAD.

b Aprender a criar um terreno por pontos.

» Modificar o terreno.

» Planificar o terreno.
14.1 Criagdo de terreno pela importacdo de curvas W\ NN 7 \ #

do AutoCAD® o AR TR [\ \
A . . = m:i; .‘\ l\"“ \'\_ \" D\‘\ “ \ﬂl‘\ \-“-\
Para inserir um arquivo do AutoCAD®, inicie um novo desenho e deixe corrente o pavi- s’gxiﬁ‘-ﬁ?m \\‘\ N NN RN T
"?E‘nto Terreno. Selecione Vinculo de CAD ou Importar CAD na aba Inserir, conforme a F N \ PR N T ey )
Figura 14.1. T ‘ AN N ) f}
‘ A" N BT ™~
: - ) ) |} B N \__\"\_“:\ s A\

A diferenca entre as duas opgdes é que o Vinculo de CAD permite recarregar o arquivo \ \'\ M \ N R ? P |
de C'AD caso gle tenha sofrido alguma alteracdo; o Importar CAD permite recarregar o i NN Rony : \\ | f {
arquivo, ou seja, uma vez importado ele ndo pode ser alterado. 0 \\'\\‘\"‘“ | ? | j L)
Aba Inserir > Vinculo > Vinculo de CAD sl pn || Doa Sand ool R : TR

Aba Inserir > Importar > Importar CAD Figura 14.3 - Selecio do arquivo do AutoCAD® com curvas de nivel.
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Mude para a aba Massa e terreno e selecione Superficie topografica.

L TS (X =t Frojetol « Flants de psor Temeno
Enctar i Al || M etencns [ Colibors Wota | Gifesom  Medfen | e

Mdifical| X Colocar | Saterna Tethado Parede o
or corting

Selecican ~ I Madelo porface

Figura 14.4 - Aba Massa e terreno —selecio de Superficie topografica.

Na aba que se abre, Modificar | Editar superficie, va até Criar da importacio > Selecionar
instancia da importagdo e selecione o terreno inserido anteriormente,

A'IE-:- HO -G & 20 A @05 e Projetal < Plarga de place Turieno B Ot potmnto chpre s 05 55 77 O, Hetwerogn
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Figura 14.5 = Aba Modificar | Editar superficie.

Na janela de didlogo Adicionar pontos de camadas selecionadas, marque somente os layers

C-TOPOMNM das curvas, conforme a Figura 14.6, e clique em OK. O resultado deve ser seme-
lhante ao da Figura 14.7.

Adicionsr pontes de camadas relaconzdes

Figura 14.6 = Selecdo dos layers das curvas, Figura 14.7 - Vista do pavimento do terreno criado.

Na aba Modificar | Editar superficie selecione no painel Superficie o botdo v* para finalizar e
a superficie do terreno é criada. Para melhor visualizé-la, selecione Vista 3D padrio na barra de
acesso rapido e mude a visualizacdo para Sombreado. O terreno deve ficar como o da Figura 14.8.

Mude para uma vista em elevacdo, por exemplo, Leste. Talvez seja necessario mudar a escala
na barra de status para visualizar melhor os detalhes (Figura 14.9).
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Figura 14.8 = Terreno em 3D.
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Figura 14.9 - Vista Leste do terreno.

Com o terreno criado, podemos fazer as planificacdes e modificagbes abordadas a seguir.

14.2 Criacdo de terreno por pontos

Neste exemplo é criado um terreno que tem como base de referéncia uma edificagdo. Abra
o arquivo casa praia.rvt que pode ser baixado no site da editora ou utilize um arquivo pro-
prio (Figura 14.10), pois vamos trabalhar com trés pavimentos, a saber: Terreno, Térreo e 12
Pavimento.

Antes de gerar os pontos, devemos configurar como
serao desenhadas as curvas na aba Massa e Terreno
em Configuracdes do terreno. Cligue na seta do pai- i i
nel Modelar terreno, como mostra a Figura 14.11,
para acessar as configuracdes do terreno.

i i

Figura 14.10 - Casa praia.
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Figura 14.11 - Configuracdes do terreno — pardmetros da construgdo das curvas.

Configure os parametros conforme a Figura 14.11, cujos campos sdo os seguintes:
Exibir curva de nivel

Em intervalos de: intervalos das linhas de curvas de nivel.
Passando através da elevagio: valor da elevagdo inicial.

erens 27|




Curvas adicionais
Iniciar: elevacdo em que as linhas de curva de nivel se iniciam.

Parar: elevagdo em que as linhas de curva de nivel ndo sdo mais exibidas. Esse campo s¢ &
habilitado se em Tipo de Faixa estiver selecionada a op¢io Valores miltiplos.
Incremento: determina o incremento entre as curvas de nivel.

Tipo de faixa: selecione Valor Gnico para gerar somente uma linha de curva de nivel adj-
cional; marque Valores multiplos para adicionar varias.

Subcategoria: especifica o tipo de linha para as linhas de curva de nivel.

Neste exemplo temos cotas a cada 1 m e cotas adicionais a cada 0,5 m, finalizando em 8 m,
conforme o ajuste em Configuragcdes do terreno anteriormente. Para visualizar as cotas da
curva depois de criar o terreno, selecione Cotas de curva de nivel na aba Massa e terreno e
cliqgue em dois pontos sobre as linhas da curva de nivel.

|

Figura 14.12 - Visualizacdo das curvas e curvas adicionais.
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No exemplo seguinte ja foi inserida uma linha de cota adicional com intervalo de 0,25 m.

Configuracs e do tarene 5 =)

Exbr quva de rivel

5 J
B -3
Parar [ Incremente| Tipo de,
[1[00000 50000 02500 Valoresmih |

& 0k '3 4 P a5 [VIEmintervaloade:  1.0000 Passanda através daelevagio: 8.0000
2 ES B B 8 8 Curvas sdcanas:
00000 80000 105000 Valores mi
1 5
Figura 14.13 = Visualizacdo das Figura 14.14 - Incremento das
curvas e curvas adicionais. curvas adicionais de 0,25.

Grafismo de corte

Material em corte: seleciona o material a ser exibido quando o terreno estiver em corte.
Nivel da base do material: determina a altura da profundidade do terreno em corte.

4

ol 12 Pavimento 4
=

Figura 14,15 = Terreno visto em corte.
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pados da propriedade
Exibir angulo: determina o Formato de exibi¢do dos dngulos.
Unidades: define o Formato das unidades.

0s resultados das modificacdes nessa janela de didlogo se refletem no terreno, mesmo que ele ja
tenha sido criado.

Depois de configurar os parametros, ative o pavimento Terreno para desenhar o ter}re‘no
nesse pavimento. Depois va até a aba Massa e terreno, selecione Superficie topografica
e, em seguida, Colocar ponto na aba Modificar | Editar superficie (Figura 14.16). Na barra
de opcoes, em Elevagéo, defina a altura dos pontos a serem criados. Neste caso, use 0 (zero)
para a primeira cota. Clique em pontos no desenho, conforme as Figuras 14.17 e 14.18.

pr R B SIOAL @ BT Teneno_porto: 20130 ¢ Plaots de pitai Temeno, | b 0y M5 Oteuniegn < N @
i saEtrturs | Waw| Anciin A v E(iHens || GOlabgiii, IVth | GRUREiaL ] Modhicat | €t supedice 1 C)e | ] i &
b i daa P i =
M Tt = -2y = a
s H Qs & |
| tEﬂ | % @ O il 2 & 4
Selegiznr ~ | Propredsdes | Area detrs 1inca Geanetsis Modficar Vusta Madw Crizr
Medtonr| b sipsficie. | Bevgio 00000 | sevagtosbronts v

Figura 14.16 - Aba Modificar | Editar superficie — selegdo de Colocar ponto.

Mude a Elevagdo para -1 e cligue nos outros pontos. Note que novas linhas (curvas) surgem
entre as linhas criadas, porque definimos em Configuragoes do terreno que entre cada curva
haveria um incremento de 0,5 m.

e T L e )

Figura 14.17 - Pontos com Elevagdo 0 (zero). Figura 14.18 — Pontos com Elevagdo —1.

Altere o valor de Elevagdo para - 2 e clique nos outros pontos, como nas Figuras 14.19 e 14.20.

Figura 14.19 — Pontos com Elevacdo -2. Figura 14.20 - Resultado.
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Clique no botdo v~ de Concluir superficie na aba Modificar | Editar superficie e ative uma
vista em 3D. O desenho deve ser semelhante ao da Figura 14.21.

Figura 14.21 - Terreno em 3D.

14.3 Propriedades do terreno il L

O terreno tem as propriedades apresentadas na janela de didlogo
Propriedades (Figura 14.22). Ele ndo possui Propriedades de
tipo como os outros objetos do Revit. As diferentes possibilida-
des de apresentac¢do das curvas de nivel sdo criadas e alteradas em

Dados de idantidade 2

Configuragdes do terreno. fomemaes | ‘
Materiais e acabamentos “*:m R
Material: define o material. = e
Cotas
Area projetada: drea em projecdo. st e i

Area da superficie: drea da malha total do terreno. Figura 14.22 - Propriedades

do terreno.

14.4 Modificacdo de terreno

Depois de criado, o terreno pode ser dividido em outras partes e também unido a outras
partes; ainda é possivel criar sub-regides do terreno. A seguir, veremos cada uma das opgdes.

14.4.1 Dividir superficie

Permite criar uma divisdo de parte do terreno e alterar suas cotas, a fim de serem geradas
areas separadas para planifica¢des ou, simplesmente, divisdes no terreno. Se apagada, gera
uma abertura, um furo no terreno.

Vamos partir do exemplo anterior e clicar na aba Massa e terreno. No painel Modificar ter-
reno selecione Dividir superficie, em seguida selecione o terreno e surgird a aba Dividir
superficie.

S SR B L (O L

TTa LI |
(LT

£ ¢
2y 50

rde Beglocom  Cotasde
38 e curvas de nhved

Massa conceitusl

Modelo porface Madalar tareno

Figura 14.23 - Aba Massa e terreno - selecdo de Dividir superficie.
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Nessa aba de edicdo selecione a ferramenta Reténgulo e crie uma drea retangular para repre-
sentar uma quadra ao lado da construgdo (Figura 14.25).

Rl Tetreno_pontos 201304 - Planta de piso Terreno »
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TR 5@

Badpgbgza® . =[] X ZElGO

; Rl e, = BBE & _| ' roCeN.

g e (PROTTasx < | & >4

s | Area detransferéngia __ Modificar Vista | Medw |  Crise | Modo D&enhar

Destocamentor| 0.0000 - i

i iﬁﬂt‘&fﬂ;s&-&f}@\avﬁxﬂaﬁ um BEGERHD I @lid = iz

Figura 14.25 - Dividir terreno.

Para finalizar, clique em Concluir modo de edigdo e veja o resultado em 3D. Foi criada outra
area no terreno anterior, mas nas mesmas cotas (Figura 14.26).

Em seguida, vamos alterar as cotas dos vértices da nova drea para que ela figue em uma ele-
vacdo de 0,30 m. Selecione a nova superficie e clique em Material na janela Propriedades,
entdo mude o material para Concreto (Figura 14.27). Com isso é possivel diferenciar as super-
ficies na tela.

Figura 14.26 — Resultado da opgdo Dividir superficie no terreno em 3D.
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Figura 14.27 - Selegdo da parte separada do terreno.
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Figura 14.29 - Resultado com o novo material.
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Selecione a superficie criada novamente e, em seguida, clique em Editar superficie, na aba
Modificar | Topografia.

v Teireno ponios 20130 - Vista 30 [3D)
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Figura 14.30 - Aba Modificar | Topografia — selegdo de Editar superficie.

Mude a vista para Estrutura de arame e selecione os vértices da superficie usando Ctrl, como
mostra a Figura 14.31.

Depois de selecionados, mude a elevacao na barra de opgdes para 0,30 e clique em Concluir
superficie. A nova divisdo do terreno fica na cota 0,30 como um plano.

A=to-nat

P OEaAnAGRES BT

Figura 14.31 = Selecdo Figura 14.32 - Resultado depois de
dos vértices do terreno. alteracdo da cota da parte separada.

Agora precisamos modificar a cota do contorno do terreno principal para que se feche o con-
torno com a édrea dividida.

Selecione o terreno principal e repita a operagao anterior. Mude a elevagdo dos seus vértices
para 0,30 de forma que ele se encontre com a parte dividida do terreno.

S VR M=

Figura 14.33 - Selecdo dos
pontos do terreno principal.

Figura 14.34 - Resultado apds
alteracdo da cota para 0.30.

Desta forma, podemos criar divisdes e planificagdes no terreno para gerar outras areas.

14.4.2 Mesclar superficies
Une duas superficies que foram previamente divididas ou duas superficies independentes,
formando um Unico terreno.

Vamos partir do exemplo anterior e clicar na aba Massa e terreno. No painel ModiFicar ter-
reno selecione Mesclar superficies, em seguida selecione o terreno principal e depois a
parte que foi dividida; deste modo, as duas serdo uma Unica superficie,

s
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Figura 14.37 - Resultado
apobs o uso de Mesclar superficies.

Figura 14.36 - Selecdo do terreno
principal (muda para azul).

Superficies que ndo estiverem conectadas, como indica a Figura 14.38, ndo sofrerdo a mescla.
Elas precisam estar sobrepostas para que a mescla ocorra (Figura 14.39).

Figura 14.38 - Terrenos separados. Figura 14.39 - Terrenos sobrepostos.

Figura 14.40 - Resultado apds o uso de Mesclar superficies.

14.4.3 Sub-regiao

Cria uma sub-regido do terreno sem dividi-lo. A sub-regido, por sua vez, pode ser usada para de-
finir outras areas no terreno, como ruas, cal¢adas, estacionamentos, patios etc. Neste exemplo
vamos usar o arquivo terreno_ruas.rvt. Vocé pode abri-lo para seguir os proximos passos ou traba-
lhar no seu arquivo. Para criar a sub-regido, clique na aba Massa e terreno e, no painel Modificar
terreno, clique em Sub-regido.
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Figura 14.41 - Aba Massa e terreno- selecio de Sub-regido.

Na aba Modificar | Criar limite da sub-regido escolha uma das ferramentas de desenho, faca
o contorno da area da calcada, tomando o cuidado de fechar o contorno, marque Selecionar
linhas no painel Desenhar para selecionar as linhas do arquivo do AutoCAD e clique no botio
v de Concluir modo de edicdo.
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Figura 14.42 - Modificar | Criar limite da sub-regido.
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Figura 14.43 - Desenho da sub-regido.

Depois de finalizar a sub-regido, selecione a area gerada e mude o material para Concreto,
como mostra a Figura 14.44.
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Figura 14.44 — Resultado apds o desenho da sub-regido.




Termine o exemplo repetindo os passos para cada sub-regido separadamente e crie as ruag
e cal¢adas. O arquivo completo vocé pode encontrar no site da Editora Saraiva, com o nome
Terrenoruas_completo.rvt.
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14.5 Planificacdo do terreno - Plataforma de construc¢ao

O Revit possui um recurso para planificar a superficie no terreno a fim de apoiar o projeto. As
plataformas de construcdo sdo como uma laje para o projeto. Elas tém espessura e altura em re-
lacdo ao pavimento, de forma a criar planificages no terreno. S6 podem ser criadas em cima de:
um kterreno; caso contrério, a ferramenta apresenta uma mensagem de erro. Elas podem ainda
ter aberturas e inclina¢do. Depois de criar as plataformas de construcéo, é possivel altera-las a
qualguer momento por meio de suas propriedades.
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Figura 14.45 - Aba Massa e terrenc - selecdo de Plataforma de construgdo.

A Figura 14.46 apresenta exemplos de plataformas de construcdo para apoiar o projeto em
diferentes pavimentos e representar escadas externas em jardins.

Figura 14.49 - Resultado da plataforma em 3D.

As plataformas tém espessura, como pode ser observado na vista em corte da Figura 14.50.

Para alterar as propriedades da plataforma, selecione-a e observe a janela de didlogo
Propriedades.

[Plataformas (1)
[Restrig@es 2

Figura 14.46 - Plataforma de construcao. e T

Para criar uma plataforma de construcdo, cligue na aba Massa e terreno e, no painel Modelar
terreno, clique em Plataforma de constru¢do. Em seguida, vocé entra no modo de desenho
do contorno, entdo selecione uma das ferramentas de desenho e crie a poligonal ou escolha
Selecionar paredes. Clique no botio «” em Concluir modo de edicio.
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i mmt oy A|JHWM,:.,;L,W.@ Fi T T i e Figura 14.50 - Resultado da Figura 14.51 - Propriedades da
plataforma em corte. plataforma selecionada.

Figura 14.47 — Aba Madificar | Criar limite da plataForma.

Neste exemplo fizemos uma plataforma com linhas para definir a base da construcdo, como Restricdes

se vé na Figura 14.48. Nivel: pavimento.
Altura do deslocamento do nivel: distdncia da plataforma ao pavimento.
Delimitacdo de ambientes: indica se a plataforma define uma area de ambiente.
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Cotas

Inclinacdo: dngulo de inclinagdo da plataforma.

Perimetro: perimetro da plataforma.
Area: drea total da plataforma.
Volume: volume da plataforma.

Para visualizar as propriedades de tipo, clique em Editar tipo:
Estrutura: especifica a composicdo da plataforma.
Espessura: consiste na espessura definida em Estrutura.

Em Estrutura, clique em Editar e surge a janela Editar montagem, na qual podemos definjr
a estrutura de camadas da plataforma, caso necessario. Ela pode ter camadas — como uma

parede, por exemplo -, definindo-se diferentes tipos de material (Figura 14.52).
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Figura 14.52 - Propriedades de tipo e selecdo de Editar montagem.

Vamos mudar a altura da plataforma criada para 1,0 m acima do térreo; note a sua nova po-
sicdo. Ao mudar a altura da plataforma em relagdo ao pavimento, uma planificacdo é gerada
no terreno de acordo com o formato da plataforma, sendo a distdncia da base do pavimento
indicada em Altura do deslocamento do nivel (Figura 14.53).
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Figura 14.53 - Alteragéo da distdncia da plataforma ao pavimento térreo.
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Figura 14.54 — Resultado em 3D.

Ap6s mudar a altura da plataforma em relagdo a um pavimento, se neste ja houver paredes
criadas, as suas bases ainda ficam com distancia 0.00 em relacdo ao pavimento. Neste caso, é
necessario mudar a distdncia para que a base fique apoiada no mesmo nivel da plataforma.
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Figura 14.55 — Altura da base da parede diferente da base da plataforma.
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Figura 14.56 - Altura da base da parede igual & da base da plataforma.
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14.5.1 Criacdo de uma plataforma inclinada

Figura 14.57 - Plataforma inclinada.

Para criar uma plataforma inclinada, o procedimento é semelhante ao de criagdo de lajes incli-

nadas. Define-se a forma, em sequida a Seta de inclinagio.

Figura 14.58 - Plataforma inclinada vista em corte.

Vamos iniciar com uma plataforma no pavimento térreo, como mostra a Figura 14.59, e fazer
uma plataforma inclinada que sai do térreo e chega ao subsolo. Com a vista no pavimento tér-
reo, desenhe a plataforma. Em sequida, clique em Seta de inclinagdo e em dois pontos para
definir a posicdo da seta de inclinagdo (Figura 14.60).

o oyl

iny

|
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Figura 14.59 - Desenho da plataforma. Figura 14.60 - Definigdo de Seta de inclinagao.

Depois de criar a seta de inclinagdo, selecione-a. Em Propriedades, mude as propriedades de

Nivel na extremidade Final para Terreo e Nivel na extremidade inicial para Subsolo, como
ilustra a Figura 14.61.
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Figura 14.61 — Alteracdo dos pontos inicial e final da seta de inclinagao.

O desenho deve assemelhar-se 3 Figura 14.62.

Para completar, desenhe as paredes e a plataforma no subsolo, conforme a Figura 14.63.

Figura 14.62 - Resultado da

Figura 14.63 - Resultado da
plataforma inclinada em 3D.

plataforma inclinada.

Plataforma inclinada

Paredes do subsolo Plataforma do subsolo

Figura 14.64 - Resultado em corte.

Para editar a forma ou a seta de inclinacdo da plataforma, selecione a plataforma e clique
em Editar limites na aba Modificar | Plataformas, que surge ao selecionar-se a plataforma.
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Anotagoes -
Cotas e Texto

P/ Introducdo |

Este capitulo aborda as ferramentas usadas para inserir texto, cotas, simbolos, identi-
ficadores e chamadas de vistas de detalhe no desenho. As categorias de anotacao de
texto, cotas, simbolos e identificadores sdo elementos especificos da vista na qual fo-
ram inseridos. Isso significa que eles s6 sdo exibidos na vista em que foram criados. Ja
os dados, simbolos de eixo, niveis e chamadas de detalhe aparecem em todas as vistas
em que Forem pertinentes. Os elementos anotativos sdo apresentados de acordo com
a escala da vista. Quando se altera a escala de uma vista, esses elementos mudam de
tamanho na tela, porém terdo o mesmo tamanho ao serem impressos.

y/ Objetivos
» Aprender a inserir texto no desenho.
~ Inserir cotas e simbolos.
» Aprender a inserir identificadores de objetos - Tags.
» Inserir indicadores de ambientes.

As Ferramentas de anotacdo se encontram na aba Anotar (Figura 15.1).

‘(} r——-i r( Radkiat A Blevzgio deponto [ Linha de detsthe £ Huvem de reslo A 0
< i i \ thes 3 2 =
dodificar] | Afinhads Linesr Angulsr © Didenetio 8 Cacnpids gk ponts D Lo ol Bl Gupa dedelaties ¥ | dentificar por Identificat @ 4; Hots-chave Sibolo
{7 Comprimento doseco 71 Inchinagia deponto | = + {8 kotamento B categoria todos ] . B
Setecionst v | Cota = Detathe Teto s | Hdenticador ~ Preenchimento de cores | Simbalo

Figura 15.1 = Aba Anotar.

15.1 Texto

Aba Anotar > Texto > Texto

E muito simples inserir texto no Revit. A altura com que o texto serd impresso esta defi-
nida na Familia do texto. Basta escolher uma familia com a altura impressa desejada e, mu-

dando-se as escalas, o texto j4 se ajusta automaticamente as escalas escolhidas, mantendo-se

sua altura. Para inserir um texto no desenho, selecione Texto na aba Texto, como mostra a
Figura 15.2,

2 A £

Diimetra & Coordenads de pontc Regido - ) Grupo de detalhes + 3 [C B e e !
Modicar| | Atiohada Uincar Angutar o} " [ Regt Fa] Grupo e = ¥ | MentFicarpor Mentificss '@ & Mota-chive = {simboto ¥ |
i {7 Compiimento doarco 71 Incinagio deponta | : ci= v 18 Hotimento ER | categeris  todos [ b . = §
Sebecionar Cota v Detathe Teto » Hentficador ~ Preenchimento decores | Simbela

Figura 15.2 = Aba Anotar —selecdo de Texto.

Em seguida, surgem a aba Modificar | Colocar Texto (Figura 15.3), na qual devemos escolher

aforma de inserir o texto, e a janela Propriedades, para selecionar a familia, conforme vemos
na Figura 15.3.

o Bloco A~ Planta de piso: pal - executivo |1 [0 pomro o
Colsborar | Vista | Getenciar Supgsqemluocﬁr-caricwnnmo

AT YTF =% -
Gl Cortar « ' 93+
Moddices f’j 5 8 oy 02 f ] | Vesticar Locaizars |
] unr ~ I & AL ) i | ortografia Substituir
Selecionsr = | Propriedades | Ares da transfesineis Geometria Meddicar i vt \ Medir Criar i Féwaments

Figura 15.3 - Aba Modificar | Colocar Texto.

As familias disponiveis sdo exibidas na lista de Propriedades; selecione aquela que desejar.
As familias de texto sdo Familias do sistema, portanto, ndo sdo carregéveis a partir de um
arquivo externo; elas estdo no arquivo modelo/template. E possivel criar outras clicando em
Editar tipo, como nos outros objetos do Revit. A altura do texto do estilo corresponde 3 al-
tura final impressa no papel, portanto crie um estilo para cada altura de texto usada.

Escolha o alinhamento entre as opg¢bes na aba [Plapiiehades =]
Modificar |. Colocar Texto, no painel Formatar Tt i
(Figura 15.5). Clique no desenho para inserir o texto. st |
Se clicar somente em um ponto, o texto se alinha HovoTesto, ] B catartpo

com o ponto inicial; se clicar em dois pontos, o texto
fica inserido em uma caixa de controle que deter-
mina a largura do texto digitado. Nas duas op¢des
uma caixa para inser¢ao aparece na tela. O texto
fica na escala que estiver habilitada no momento na
barra de status. A opcdo padrao é pelo ponto inicial.
Depois de digitar o texto, tecle Enter para mudar de
linha. Para encerrar, cliqgue em qualquer ponto da

tela e tecle Esc. Figura 15.4 - Propriedades
do texto a ser inserido.

Aiuds de propriedsdes Aplicar

Alinha pelo Opgoes de
ponto inicial [ alinhamento
z
A A EE] B .
Opgﬁes de Foxrfnalal i *\
posigao do texto Negrito / Italico / Sublinhado
com seta

Figura 15.5 - Op¢des de alinhamento do texto. Figura 15.6 - Texto inserido no desenho.
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Com o texto inserido, podemos seleciona-lo; surgem controles azuis com os simbolos

Arrastar e Rotacionar. O ponto que aparece nas laterais da caixa do texto selecionado
mite alterar as medidas da caixa. Basta clicar e alterar.

gt
I Dormitério @
1T

N |

%fﬂr

Figura 15.7 — Rotacionar e arrastar o texto.

== I

Figura 15.8 — Texto rotacionado.

15.1.1 Propriedades do texto
As propriedades do texto sdo acessadas por meio da aba Propriedades > Propriedades de
tipo ou em Editar tipo na janela Propriedades.
Graficos
Cor: cor do texto.
Espessura da linha: define a espessura.
Segundo plano: indica se o fundo sera transparente ou opaco.
Exibir borda: liga uma borda ao redor do texto.
Deslocamento da linha chamada de detalhe da borda: distdncia da linha de chamada da borda.

Seta da chamada de detalhe: define o tipo da seta ao usar texto com seta. Tem opg¢des de
seta, linha grossa, ponto etc.

Propiedades de tipo

Famia: FantadosstemsiTexto . ¥] :

Tpo: [z;mw 'J l Duplcar... ’

[__Renomear...
Parématros de tpa
Parimetio | Valor |

Grificas ]
Cor = I Preto

Espessura dalinha 1

Sequndo plano | Opaco

Exibir borda 0

Deslocamento da knha chamada dede 20320 mm

Seta da chamada de detelhe | Arow30 Degree i
Texts I &
Fente do tedto Azl

Tamanho do tedo 23000 mm

Tamanha da guiz 127000 mm

Negiito i

lilico B

Sublinhado f{s]

Fator da lergura 1100000

I ==

Figura 15.9 = Propriedades de tipo.
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Texto
Fonte do texto: define o tipo de letra do texto.
Tamanho do texto: altura da letra.
Tamanho da guia: distdncia da tabulacdo do texto ao pressionar a tecla Tab.
Negrito: texto em negrito.
Italico: texto em itélico.
Sublinhado: texto sublinhado.
Fator da largura: fator de expansao da letra.

15.2 Dimensionamento

O dimensionamento no Revit é automatico, ou seja, as distancias sdo medidas conforme o de-
senho. Por exemplo, podemos selecionar paredes com aberturas e elas sdo cotadas todas de
uma unica vez ou separadamente, ponto a ponto. Os comandos se encontram na aba Anotar.

B & Rsdie " A 3

" @ Diimetso deni | B de 1 e Fog - i
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Figura 15.10 — Aba Anotar - painel Cota.

15.2.1 Cota Linear
Aba Anotar > Cota > Linear

Essa opcdo gera cotas lineares na horizontal ou vertical, de forma similar ao AutoCAD®, para
usudrios que ja estejam habituados com a Ferramenta. Ao selecionar Linear, vocé deve clicar
nos pontos inicial e final e na posi¢do na linha de cota, conforme os pontos na Figura 15.11. A
opcdo Linear usa pontos e interseccdes para definir os pontos inicial e final. A diferenca entre

horizontal e vertical se da pela posicdo do cursor. Clicando-se em dois pontos na vertical, a cota
se alinha na vertical.

3.80

P1

Dormitério

N )

Figura 15.11 - Cota linear.

&

Para corrigir o texto, clique duas vezes nele; para apagar, selecione e pressione Del. )




15.2.2 Cota Alinhada
Aba Anotar > Cota > Alinhada

Essa opcdo gera cotas lineares alinhadas
aos elementos do desenho. Ao selecionar
Alinhada, vocé deve clicar nos pontos inicial
e final e, depois, na posicdo na linha de cota,
como na opcao anterior, da Figura 15.11. Na
barra de op¢des surgem 0s seguintes ajustes.
Vocé pode escolher entre:

Modicar | Colosar eotas

Piopredides

Figura 15.12 - Barra de optﬁes da
ferramenta Alinhada.

ModiFicar | Colocar cotas

Linhas centrais da parede: considera para
cota a linha de centro da parede.

Faces da parede: considera para cota as
faces da parede.

Centro do nticleo: considera para cota a
linha de centro do miolo da parede.

Faces do nticleo: considera para cota as
faces do miolo da parede.

Figura 15.13 — Cota pelas linhas de centro da parede.

Selecionar

Referéncias individuais: sele¢cdo de pon-
tos individuais.

Paredes inteiras: basta clicar na parede.
Essa opcdo habilita Opg¢des que po-
dem ser usadas em conjunto, como
descrito na Figura 15.14.

Opgoes de cota tuomitics TR
Saleconar referéncias:
[irbertras

B Coneos

warpras

[Persdesque aferama nizrsegio

[ Evos gue efetusa s ntreigla

e |

Figura 15.14 - Janela de didlogo
Opgoes de cota automadtica.

EA.

Selecionar referéncias

Aberturas: se habilitado, considera aber-
turas em paredes, por exemplo, jane-
las e portas. Ao selecionar a parede in-
teira, as aberturas sao cotadas.

» Centros: a linha de cota serd pelo
centro das aberturas.

» Larguras: a linha de cota serd pelas
paredes.

Paredes que efetuam a intersegio: se ha-
bilitado, ao selecionar uma parede, as
paredes que fazem intersecdo com ela
também sdo cotadas nas intersecdes.

Eixos que efetuam a intersecao: cota ej-
X0s que fazem intersecdo com as pa-
redes.

Ao clicar no ponto inicial, vocé deve teclar
Tab para que o Revit procure o ponto final,
pois ele pode encontrar a linha de centro,
de fora e o ponto final. Clique até apare-
cer o ponto final da linha marcado com um
quadradinho.

Clique Tab P1
até surgir o ponto [:>t=
final da linha

Figura 15.15 — Ponto inicial da cota Alinhada.

Clique Tab =3
até surgir o ponto P2
final da linha
Figura 15.16 - Ponto final da cota Alinhada.

R4 05

Figura 15.17 - Resultado final da cota
alinhada com o desenho.
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A seguir, encontra-se um exemplo com se-
lecdo da parede. Na barra de opgdes, em
selecionar marque Paredes inteiras e
em Opg¢des marque Aberturas e Centros
(Figuras 15.18 e 15.19).

Modificar| Colocar cotas Focesdapared v Selecionar Pacedssinteias | v | Opgéss |

Figura 15.18 — Barra de op¢des da cota Alinhada,

Fuwm de cota autemitica =]
ly— o et

@ abertras

7) Centros

& tagras

| [7iparedes que efetuss amtarsegda |

[ Bos que efenam s tarsagis |

|

Figura 15.19 - Selecdo das op¢oes de
cotas para paredes inteiras.

Clique em uma parede que contenha ja-
nelas ou portas, como no exemplo da
Figura 15.20. Vocé s6 precisa clicar uma vez
na parede e ela é selecionada. Em seguida,
marque o ponto da linha de cota. Note que
todas as cotas sdo criadas de uma Unica vez.

0.156 0.95 160 095 015
v i (7

T t It

I e

Figura 15.20 - Cotas alinhadas e
na abertura da janela.

A opcdo Centros é muito Util quando se de-
seja iqualar as distancias de uma abertura
dos dois lados. No exemplo a seguir existe
uma porta em uma parede. Se fizermos a
cota dessa forma, note que um simbolo de
EQ cortado surge ao lado da linha de cota.
Se clicarmos nesse simbolo, ele equaliza as
dimensdes dos dois lados. Para tornar a exi-
bir o valor da cota no lugar de EQ com a
cota selecionada, marque Exibir igualdade
- Valor na janela Propriedades.
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Figura 15.21 - Equalizacdo de medidas.
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Figura 15.22 - Medidas equalizadas.

Se clicarmos no cadeado, ele se fecha e nao
permite que a porta se mova, mantendo-a
no meio das paredes.

Se ytilizarmos o mesmo desenho, mas selecio-
narmos Larguras, como indica a Figura 15.24,
como resultado sdo cotadas as aberturas.
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Figura 15.23 - Cotas alinhadas com aberturas.
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Opgdes de cols automitica [
Seleconar referéngas:
[ tbarturas
() Cantros

© Largras
[ Paredes que efetuam a intessecio

[l Exes que efetuam 2 intersecdo

(e ) [l ]

Figura 15.24 - Configuragdo para aberturas.
No exemplo das Figuras 15.25 e 15.26 fo-

ram selecionadas as opgoes Larguras e
Paredes que efetuam a intersegéo.
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Figura 15.25 - Cotas alinhadas com aberturas e paredes.

OOl 32 Cols san i =)
Selzgorar referdnoas:
[V} abastiras
Canver

8 twguras
[V]Paredes quz efetuam s ntersegio

Eows que efetian a ntercegls

o) (o]

Figura 15.26 — Configuracdo para aberturas e paredes.

15.2.3 Cota Angular
Aba Anotar > Cota > Angular

Essa opgdo cota dngulos entre objetos. Ao
aciona-la, a barra de opg¢bes mostra o ajuste
Colocar cotas, que funciona como na opc¢io
Alinhada; basta escolher a mais apropriada
para selecionar os pontos. Em seguida, deve-
mos clicar nos trés pontos (Figura 15.28). Caso
o ponto desejado ndo seja definido, tecle
Tab até que ele seja identificado.

Faces dapared v
Bropncdades Linhas centrais da pareda

Faces ds parede
Cantro it
Estilo da cots angl PR

Modificar | Colocar cotas.

Figura 15.27 - Barra de op¢des da cota angular.

Figura 15.28 - Pontos da cota angular.

15.2.4 Cota Radial
Aba Anotar > Cota > Radial

Essa opcao cota raios de arcos e circulos. Ao
aciona-la, a barra de opg¢des mostra o ajuste
Colocar cotas, que funciona como ja visto
na opcao Alinhada; basta escolher a mais
apropriada para selecionar os pontos. Em
seguida, devemos clicar no arco e o raio ja é

ED

medido. Resta definir a posicdo da linha de

cota, como mostra a Figura 15.29.

Modificar | Colacar catas Facesdapared v

Linhas centrais da parede
Faces da parede
Centro dor

Propriedades

Estilo de cota radiliE

Figura 15.29 - Barra de opcdes da cota radial,

Figura 15.30 — Cota de raios.

Pressionando Tab, vocé pode alternar en-
tre Faces da parede e Linhas centrais da
parede.

15.2.5 Cota de Comprimento
de Arco

Aba Anotar > Cota > Comprimento de Arco

Ela mede o comprimento de arcos. Ao se en-
trar nessa opcdo, a barra de opcdes mostra
0 ajuste Colocar cotas, que funciona como
javisto na opg¢do Alinhada; basta escolher a
mais apropriada para selecionar os pontos.
Em sequida, devemos clicar no arco, depois
nos dois pontos que definem o ponto final
do arco e, por fim, definir a posicdo da linha
de cota, como mostra a Figura 15.32.

Medificar | Colotar cotas Facesda pared v

Proprisdades

=3
Estilo de cota line: Faces do niclea

Figura 15.31 - Barra de opcdes de cota do
comprimento de arco.

P2 s
e

Figura 15.32 - Cota do comprimento do arco.
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Figura 15.33 — Cota com Linha base.

Figura 15.34 - Propriedades do tipo de cota.

15.2.6 Cota com opg¢oes Linha base e Continuo

Essas opgdes de dimensionamento encontradas no AutoCAD® também estdo disponiveis no
Revit. Para criar a linha base, é preciso modificar uma propriedade das cotas.

Crie paredes semelhantes as apresentadas na Figura 15.33 e selecione Alinhada no painel
Cota. Na janela Propriedades selecione Editar tipo.

E exibida a janela de didlogo Propriedades de tipo da cota selecionada. No campo ‘Tip? de
sequéncia de cota clique e selecione Linha base, conforme a Figura 15.34. No Revit, gmha
base é uma propriedade do estilo da cota e ndo um tipo de cota, como no AuthAD®. E pre-
ciso mudar essa propriedade para cada cota que se for utilizar. O padrao é Continuo.

Propiiadades de tige {5l

Ferda:  [FanladdestensiErodecobsioser 7| | Coneor

Tigo: [\st : T '_Jmt]
[
Farimetes de oo
Parimelo | valar |
Graficos ] il
Tipo de sequénciz de |

< detaihe quand] Distante da ofigem
Marcs de revisio Dizgonal3 mm
Espessura da finhs 1

Espessura ds finhs d= marcas de cev|4

reto
Disténcia desnap da finhs decota {10000 mm
Texta L3
Fator da larguea G
Sublinhado i

3 [ ==

A seguir, clique nos pontos nas faces das paredes (deixe as op¢oes Faces d_a parede e
Referéncias individuais selecionadas na barra de opgdes), como indicado na Figura 15.33,
setas 1, 2, 3 e 4. A distincia entre as cotas é determinada no campo Deslocamento da linha
base na barra de opcdes — neste caso, 7 mm. Esse valor pode ser alterado antes do desenho
ou depois, selecionando-se as cotas e alterando-se o valor.

lmw.ﬁm | Celecar catas

Facesdspared v  Selecionar feferdncissindividu ¥ | Opges

| | Deslocamento dafinhabast 7 mm ]

Figura 15.35 - Barra de opgdes da cota Alinhada.

Depois de clicar no ultimo ponto, posicionam-se as cotas.

]

s

j\

e

X

1

Figura 15.36 - Cota com Linha base.
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Figura 15.37 - Defini¢ao da posicdo das cotas.
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Se quiser mudar a posicdo das cotas, clique nelas e, quando aparecer o simbolo Arrastar, arraste

baixo até o ponto desejado.

A cqta C?ntinun funciona da mesma forma. Altere a propriedade para Continuo e
opcao Alinhada, clique nos pontos na ordem, como na Figura 15.38.

| Propedades de tipo (=53]
ke G o)
Teo: [Dsaord - 2.5 mm A B O, |
Renomear..
Parimatrosdz to
| __ Purimetro | Valor B - -

,coma

| Tipo de sequéncia de cota

Masca de revisio da chamada de de Nenbum
Mostrar chamads de detafhe quand | Distonte da crigem

Marca derevinio Dizgonal3 mm i
e o ; P2 >

Esoessurs da finha de marcas de cev 4

P1 >

P3|

<apa

Figura 15.38 - Cota Continuo.

15.2.7 Propriedades da cota

As propriedades das cotas podem ser modificadas, possibilitando-se a criacdo de vérias Fami-
lias de acordo com as necessidades do escritério ou projeto. Uma familia é criada com base
em uma preexistente que é duplicada, da mesma Forma que nos outros elementos do Revit.

Proprisdsdes de tiga it i =]
Fads: [Famiadocotena: stio &2 cota e 5 =] [ carema
Teo: [Dagensd - 25 mm Aval ] [ e ]

e

Farkteves ée too
| Parimetio | Valor B
e A E GEET ! ] |
Tigo de sequineis de cots " [Cuntir 11
Tiga d2 chamads de detalhe e
Marca de revisio da chamada dedetelne Nenbum
Mostear chamads de detalhe quando o tedo | Distente da srigem
Marca derevisio |Dizgonzl 3mm il
Erpesiuia da finhs 1 =
Erpessurs dafinka de murces derevisio. 4 .
Exterado d inha de cota

|
|
2400 mm — i
3408
|
|

|
Interva'o na linha da chamads de cots paes ele 15000 mm | ‘
|Etensio de inha de chamada de cota 2450 men e
Klsrca de revisio ds finhs de chamada da cota Menhum |
Simbol de finha de centro i
Pedrio de linha de centro
Marca de revitko da fnha de centra

redisdo interna

Exikif a marc:

harca d
Cen:

Cer = Mo 7 |
Distincia de snzp da finhs de cota 1100003 men
= e . —

( Fator dalergura 100000

| R m—rTE | W

Figura 15.39 - Propriedades da familia de cota.
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Fovio: | [Famhaco sstema: Estio de cota e z) [ camesri

pardmetrosd2 tpo

Parimetio

Configuraqdes de cota de ordenads

Cof I w1
Distincia de snap da finha de cota

Fator dalaigurs
Subfirhade
iico
Heato ,
famanhodoteto
[Destocamento do terto
Convengio de leitura

Formato 25 ]
Unidades alternatives
Formato de unidades altemns
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Eibigio da chamada dz cota deigusidsde  [Simbalo efinha

- ] e e

Figura 15.40 - Proprfedades da Familia de cota.

Graficos

Tipo de sequéncia de cota: é a forma
como a cota é inserida, podendo ser
Continuo, Linha base e Ordenada.

Tipo de chamada de detalhe: tipo da linha
da seta.

Marca de revisio da chamada de detalhe:
tipo de marcador da seta.

Mostrar chamada de detalhe quando
texto mover: onde posicionar o texto
quando ele estiver fora.

Marca de revisio: tipo da marca da linha
de cota (tique, seta, ponto).

Espessura da linha: trata-se da espessura
da linha de cota.

Espessura da linha de marcas de revisao:
espessura da seta, tique ou ponto.

Extensdo da linha de cota: quanto a linha
de cota ultrapassa a linha de chamada.

Extensdo da linha de cota invertida: me-
dida da linha de cota quando a seta é
invertida.

Anotagoes - Cotas e Texto

Figura 15.41 - Cota invertida — extensdo da linha = 0.

0.10

¥ .'H¢ 010
e

Figura 15.42 - Cota invertida - extensdo da linha = 0.

Controle de linha de chamada de cota: de-
fine se a linha de chamada fica ligada
ao elemento ou a linha de cota.

Comprimento da linha de chamada de cota:
comprimento da linha de chamada.

Intervalo na linha de chamada de cota
para elemento: distancia entre o ele-
mento cotado e a linha de chamada.

Extensdo de linha de chamada de cota:
medida de extensdo da linha de cha-
mada para fora da linha de cota.

Marca de revisdo da linha de chamada de
cota: controla como serd a marca de revi-
sdo no fim da linha de chamada da cota.

Simbolo de linha de centro: simbolo usa-
do ao se cotar com Linhas centrais da
parede como referéncia.

Padrio de linha de centro: tipo de linha
usado ao se cotar com Linhas centrais
da parede como referéncia.

Marca de revisio da linha de centro: sim-
bolo usado ao se cotar com Linhas
centrais da parede como referéncia.

Marca de revisio
dalinhade .
centro E:>,l SR .

Simbolo de
T linha de centro

s
Filh o

Figura 15.43 = Exemplo de simbolo de
linha de centro, padrdo e marca de revisao.
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Marca de revisdo interna: indica o tipo de Tamanho do texto: altura da letra. tilo Diagonal - 2,5 mm Arial, clique em Duplicar e dé o nome arquitetura metros 2mm.

marca para linhas de chamada quando Deslocamento do texto: distancia entre o Modifique os valores conforme a Figura 15.48 e clique em OK.
0 espago é muito pequeno e elas sdo texto e a linha de cota. :
j d fora z . : i Propiadsdes dz tpo j ) Propriedsdzs de bpo =)
Jogadas para . Convencdo de leitura: define o alinhamen- . e o [oie | =
Configuracdes de cota de ordenada: defi- to do texto. A e 2 (o] | o e 7] [ owae
ne os parametros para dimensionamen- Fonte do texto: indica o tipo de letra. LAt I 1 e i
to ordenado, partindo-se de um ponto Texto do plano de fundo: determina o fun- Frinete I i = | - e e I
e medindo-se distancias a partir dessa do do texto. Se opaco, esconde o que | [ (o — ———— |
referéncia. No dimensionamento orde- estiver atrés; se transparente, os objetos s d b et ik, - i el il
nadg, todas as distélnci‘as sdao medidas a que estiverem atras dele sio exibidos. L‘d””!“““:m“ T e — ‘ tionsse. — —
partir de uma referéncia 0 (zero). e

E1pessura dalinha

Formato das unidades: esse pardmetro
permite usar as unidades do projeto ou
escolher outras unidades para as cotas.

Hegrito

kifica [
Tamznho do tasto (2009 mm

Cor: indica a cor dos elementos da cota.

17500 mm
Acims, &2 5830 2 ssquends
riat

‘Opaco
[ Configuragées de cota de ordenads il 5

= ;AT | T i— |
)| =X7 . . . . MNenhem
i S Unidades alternativas: define a posicdo das T = |l = s |
3 by . . . 2dr3o de inhs de ¢entio | A
e e N Bl ) unidades alternativas se ativadas na op- b"hd 1 ‘ S i —
sy Ol A ¢do Formato das unidades alternativas. : >

[ decramads dacotacomtexto v | [Dogenaiamm - Wi e

Formato das unidades alternativas: é possivel

e e s e s : [ S — .
B e exibir unidades alternativas de cota com — T " | oo d s dhes e [nacle ot =1 |
C G ] relagao as unidades principais para t:odo_s e =l j e | O .
os tipos de cotas. Este recurso permite si- (s e \ I . == ‘
Figura 15.44 - Configuracdes de cota de ordenada. multaneamente exibir, por exemplo, cotas Figura 15.47 - Criacdo de um estilo de cota. Figura 15.48 — Novo estilo de cota. il
nos sistemas imperiais e métricos.

Distancia de snap da linha de cota: use em

|
Repita a operacdo e mude somente o campo Tipo de sequéncia de cota para Linha base. i
conjunto com o valor de Controle de

Prefixo de unidades alternativas: permite |
Salve como arquitetura - linha base metros 2 mm. (i

inserir um prefixo para as unidades al-
linha de chamada de cota para Fixo. P e

; o ternativas.
Com esse parametro definido, um snap

Para criar uma familia de cotas do tipo de prefeitura, em que eliminamos as linhas de chamada \
e AR el : Sufixo de unidades alternativas: permite
adicional sera criado e facilitard o ali-

; " . ; e de cota, devemos modificar o Tipo de sequéncia de cota para Ordenada e zerar o ve_zlor de :

nhamento de cotas lineares em interva- gL sufixo para as unidades al- Extensdo da linha de chama de cota, como mostra a Figura 15.49. Ao modificar o Tlp? de L
iguai i cernakivas, énci Ordenada é ativada a opcdo Configuracéo de cota ordenada. Clique |

los iguais. Esse valor deve ser maior do sequéncia de Cota para Ordenada é ativ o] gurag \
|

que a distancia entre o texto e a linha Exibir altura da abertura: se estiver ha- em Editar nesta opcao e altere os valores dos campos como mostra a Figura 15.50. 0
de cota. mais a altura do texto. bilitado quando cotarmos e selecio-
' narmos as linhas de abertura (portas, R 7 |-
g iy L 5% janelas), a distancia do peitoril seré co- T g e \
T i tada como na Figura 15.46. RO o
”7 Suprimir espagos: suprime espacos entre

as unidades de projeto e alternativas.

) | e T —1 I
015 095 160 095 015 | ‘
I L [

1

i Eopessws ds finba demareas dereda 4

¢alo na finha da chamads de cots para ele1 5000 mm
echamadadeccts 2400 mm
30 d2 finba de charmada da cots Nenhum

Figura 15.45 - Cota ordenada.

exto = -
Fator da largura: o fator de expansio do Figura 15.46 - Cota do peitoril da janela. | Iiﬁi,m—— == e = |
texto. O valor 1 é o regular. TR i ]
Sublinhado: texto sublinhado. 15.2.8 Criagdo de um , Fui — E— 1} |
Italico: texto em italico. estilo de cotas ' ﬂ’ | T T m 0 TG —;[ ‘\
Negrito: texto em negrito. Como exemplo, vamos criar uma Fami- S—— —
lia de cotas para arquitetura. Abra o es- Figura 15.49 - Criacio da cota de prefeitura.
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ta-::f::m&mm i D;“‘;ﬂ_ e Para SUbStitUlr DOF um teXtO, Clique no ) janela de correr
prssm Crmitiais e texto da cota. Serd entdo exibida a janela ; 015 088 L g U5 90
i de dialogo da Figura 15.53. Selecionando-se i | ’ i
[eai i) : Substituir por texto, é possivel digitar um ———
e | s texto para o local do valor numérico da cota.
I | = ==
g Tedods cots. TS === . .
Figura 15.50 — Janela Configuracdes e s s e = Figura 15.56 — Texto em cima da cota.
de cota ordenada. i |
Yofor dacots ’
8 s valoeredl i | 15.2.10 cota de anEI
P — | iy T L ‘ TR T, i lecione Elevacio d to na
= 350 el Para inserir o simbolo de nivel com a cota em um corte, selecione Eleva¢do de ponto n
‘», crc NI ; aba Cota.
{ Prefvo: 44 \’&lr L ?4_’:_:3,
* i Tl SRR B = i = 5
in\&bfh; Coordensda de ponts io = g'ﬂ r% =
g LRI Eeen ) E e m"‘"’”"?:::w:m.w, S ik P s : ‘Ba T | E“
[ ) [ cow [ gar Sebeciorer = | Cots v ; Tise Detalne {Tato s | Mentficador + | Breenchimento de cores | Simbeta
. [l — e
-‘\\ ‘ _Hﬂ Figura 15.53 - Janela de didlogo Texto da cota. Figura 15.57 - Aba Anotar - sele¢do de Elevagao de ponto.
Figura 15.51 - Resultado da cota de prefeitura. Clique em um ponto do corte ou em planta e surge o desenho de uma linha. Clique em outro
| - . ’ .
15.2.6 Modift 30 d ~ ponto para encerrar. Ao terminar, o pavimento é cotado de acordo com a cota do pavimento.
ol odairicacao do ; g
d i Se clicar em qualquer outro ponto — por exemplo, na face superior de uma porta ou janela-, a
texto das cotas cota é apresentada conforme a Figura 15.59.
O Revit nao permite que se altere o valor .
numérico de uma cota. E possivel alterar ’ /—Q}
somente para texto. Caso vocé tente digi- i
tar um ndmero, apresenta-se a mensagem i : EHE
da Figura 15.52. Ao clicar em um texto, wREEE |
aparece a janela de didlogo Texto da cota # T : W
(Figura 15.53), ndo sendo possivel digitar Figura 15.54 - Texto no lugar da cota. w | 00 o l |
outro valor numérico, pois surge, como dito, | n w i
: . - ‘
amensagem da Figura 15.52, alertando que ~ EM Campos de texto podemos inserir um e L ‘
s6 é possivel alterar pela selecio do ele- texto que vai ficar acima ou abaixo da cota ‘ D : ' ~)
mento e um clique no seu valor. efouum preﬁxo/suflxo para o valor da cota, ' | * e !
como mostram as Figuras 15.55 e 15.56. \ L} ‘ \
Observacao | 0.00 |
Seiatee ) i | 0.007¢ | 0.00 !
No sistema de unidades em que se usa a se- ':":“" ' L/ . -
paragdo das casas decimais por virgula em il I y I :
vez de ponto, é possivel alterar o valor do ] ' Figura 15.58 - Cota de nivel de pavimento. Figura 15.59 - Cota de nivel de pavimento.
texto da cota, porém a medida do elemento e : T = .
ndo é alterada. e : Para usar outra simbologia, selecione em Propriedades de outra familia. Para alterar a Fa@ha
T — ou criar outra com base nela, clique em Editar tipo; na janela Propriedades de tipo duplique
pte N ey 2 com outro nome e altere as propriedades.
Valorirrsalido da <ot = -
Especifique um texto descritivo para um
segmento de cota em vez de um valor numérico. .
s ot g R B IR e
e o i ot Ry = | == | =
(eEsh] Figura 15.55 - Janela de didlogo Texto da cota.
Figura 15.52 - Nota de alteracdo de valor de cota.
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Figura 15.60 — Lista de Familias.

Propriedades de tipo, =5
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Figura 15.61 - Propriedades da familia.

A

Se clicar em uma vista de planta de piso,
a cota do piso do pavimento é inserida.

15.2.11 Cota em 3D

Podemos criar cotas em vista 3D isométrica,
como mostra a Figura 15.62. Para gerar as
cotas em 3D, devemos travar a vista 3D e
usar um plano de referéncia para as cotas.
Também podemos inserir identificadores na
vista 3D. Os passos S0 0s seguintes:

1. Abra uma vista isométrica do projeto.

2. Na barra de visualizacdo existe um bo-
tdo (casa com cadeado) que permite
travar a vista 3D. Clique nele. Ao travar
a vista, vocé pode usar Zoom e Pan,
mas nado pode rotacionar a vista.

Figura 15.62 - Cotas em 3D.

Bk aosRGEY 7 o

K]

Figura 15.63 - Travamento da vista 3D.

3. Em seguida, precisamos definir um pla-

no para as cotas por meio de Definir

plano de trabalho na aba Arquitetura,

Clique em Definir no painel Plano de
trabalho, conforme a Figura 15.64. Na
janela Plano de trabalho, para definir
um plano, escolha Selecionar um plano

e clique no plano da parede a ser cotada
(Figura 15.65).

Plzce detrebalho
Fiana de frabeba abiel
Noewes
Wioel s Terten

Esmeoirum aveo gl d: babats
Tivre tel : Terrso ot
e

> Eaiatonsr ums Inba & urar o plano de ratahe e qus fe deserhada

R 15 gl da e el
GennanGa ' itk =t

Figura 15.65 - Selecdo da parede como plano.

4. O préximo passo é cotar o desenho com 0s
comandos de cota vistos anteriormente.
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5, Cliqgue na aba Anotar > Cota > Alinhada e marque os pontos da cota, como na
Figura 15.66.

6. Prossiga com as cotas desse plano.

\
L
\o.60

2.40

g ST
i B G 2N Ee s alE

Figura 15.67 — Resultado.

Figura 15.66 — Pontos de referéncia da cota.
7. Para cotar em outro plano, vocé deve ajustar novamente o Plano de trabalho para ou-
tro plano de referéncia.

8. Ao terminar, para destravar a vista, use 0 mesmo botdo na barra de visualizacdo e sele-
cione Desbloquear vista.

==l < 1 BT |
G e ‘:

10 B Gl 3

L= mFascanGSRS.

Figura 15.68 = Cotas em 3D em planos diferentes. Figura 15.69 — Desbloquear vista.

E aconselhavel criar uma vista 3D isométrica somente para as cotas 3D, assim as cotas ndo
interferem na vista. Se utilizar cotas 3D em varios planos diferentes, crie vistas 3D para os
respectivos planos. Ao destravar a vista e girar o projeto, as cotas 3D ndo se perdem e podem
se sobrepor, gerando conflitos de cotas.

15.3 Inserc¢do de simbolos

Aba Anotar > Simbolo > Simbolo
Podemos inserir simbolos no desenho pela aba Anotar e pelo painel Simbolo.

0 tguregn - X @] kel i

‘/h H f (& Radisl A Bevagio deponto Linha da detathe £73 Nuvem de 1evisia A 4
" B 1 20 ! 't Regifo v - 7 8 i 1 =
o R ot () Dimetre @ Coordensda deponto !:,[ <gito Blonps dedetates = | W e entitear ::B B rliideite =
| /7 Comprimenta doarco 1 Inclinagio dzponto | 2 Componcrie « 1 Lolimento SA | categora  ftodos [0 o o I
Cota v N {77 7 o Teto s : ~ Mebficador v | Preenchimento dé cores T

Figura 15.70 - Aba Anotar - selecdo de Simbolo.

Ao selecionar Simbolo, surge a aba Modificar | Colocar Simbolo, na qual podemos selecio-
nar um simbolo j4 carregado na lista em Propriedades ou carregar outro em Carregar fami-
lia. Na lista em Propriedades, note que hd somente dois simbolos carregados, norte e linha
de centro. Veja os simbolos na Figura 15.72.
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Ex2mplo edfico 74 1 Plants 82 fora refletidec Pav Ups. b |

22 ¥
Geometria Moddear
Modificar | Colocar Simbolo ! Hitnero de chamadas de detalive. O

Vista

iRatscionsr apds a colocagio

Figura 15.71 = Aba Modificar | Colocar Simbolo.

M_Linhs central -
M_Linha central
M Linha central ] AT
M_Seta norte-2 o 1 ——] i
L Lu_unhuenml \ / 4
M Setnrorte- L | NolA

Figura 15.72 ~ Lista de tipos de simbolo. Figura 15.73 - Simbolo de norte e de linha de centro,

Para carregar outros simbolos, clique em Carregar Familia e selecione a pasta Anotagédes,
em seguida selecione o simbolo desejado ou acesse as pastas disponiveis para selecionar ou:f
tros simbolos. Para criar um simbolo, é preciso criar uma familia com base no template gené-
rico de anotagdes — Anotacao generica metrica.rft.
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| [mCobega dagrade - Sembotha 02015 1223
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i Cabega do corte - Preenchida com fotha- Folha de referéncia 10,02/201512:73
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Figura 15.74 - Selecdo de uma familia de simbolos.

15.4 Identificadores

Aba Anotar > Identificador > Identificar todos ou Identificar por categoria

Identificadores sdo as etiquetas que indicam cada elemento do projeto- por exemplo, portase
janelas.Todasascategoriasde familiaspossuemseusrespectivosidentificadores. Algunssiocar-
regadosjuntamente ao se iniciar o Revit, outros devem ser carregados conforme a necessidade.
Podemos inserir osidentificadores simultaneamente  inser¢io do elemento ou posteriormen-
te. Se ele foi inserido e depois apagado com a ferramenta Identificador, podemos inseri-lo no

elemento a qualquer momento do desenho. As propriedades dos identificadores sio listadas
nas tabelas.

B
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para inserir um identificador existem duas opg¢des: incluir um por vez ou todos em uma Gnica
operagao. O identificador é acessado pela aba Anotar, painel Identificador.

*/% |——<i /: S Recial R Bevagio deponto ] Linha de detathe £ Nuvem de redis3a A ma B 5, 4
i o Crhe | 3| s g i
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3 {7 Comprmento doatco T Inclinegdo de porta | 35 ¢ site + 5} bolamento | ©a cotegoria tedos & N | L e
Cotecion:t Gl Cots ~ Detsihe Teito = Ttadar = | Pitkndhimanto de cores | Simbolo

Figura 15.75 — Aba Anotar — sele¢ao de Identifcar por categoria.

Clique em Identificar por categoria e selecione o elemento no qual vocé deseja inserir 0s
identificadores. Em sequida, o identificador é inserido somente no elemento selecionado. Os
outros do mesmo tipo que ndo tiverem identificador carregado ndo terdo um identificador
inserido. Veja o exemplo a sequir, no qual selecionamos uma porta; o identificador foi inserido
somente na porta selecionada.

para inserir identificadores em varios elementos de uma sé vez, clique em Idenl:ific.ar todos
e surge a janela de didlogo da Figura 15.77. Nela vocé deve selecionar a(s) categoria(s) para
inserir os identificadores.
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Figura 15.77 — Selecdo de categoria
para insercao de identificadores.

Figura 15.76 - Insercdo de
identificador em porta.

Neste exemplo, selecionamos portas. As portas de todos os tipos terdo o identificador inse-
rido em uma Unica operagdo, como moskram as Figuras 15.78 e 15.79.

[ [ w

aYg

Figura 15.78 -~ Desenho sem
identificadores das portas.

Figura 15.79 - Identificadores inseridos
em todas as portas.
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15.4.1 Criacdo de um identificador

Para criar um identificador, devemos editar a familia de um identificador preexistente (arqui-
vos .RFA) ou iniciar a criagdo de uma familia de identificadores pelo template do elemento
correspondente (arquivo .RFT). Por exemplo, cada elemento tem um tipo de identificador e
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Vgspedann |

Ga -
- 2A |
Geonyetria i Modificar Vats | Me
At e |2 | Horirontal + | [7]Chamada de detathe | Extramidade anexse
tisegaitar de projdlaBlsea &

edades | Area de tranaferinds |

x
para cada um existe um template (Figuras 15.80 e 15.81). o E
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prel - exeartivo.
= — Pav - lyyeut 0
W Meva fansiis - Selecionar o arqurs modea o= 4 — pavl - modelsgem =
e it
s &8 X E wes - pad | 9
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02/04/201212:00 Autodesk F

QUMD Autodests Figura 15.82 - Sele¢do do identificador da porta.
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1 i d Com o arquivo M_ldentificador da porta.rfa aberto (Figura 15.83), vamos edita-lo. O texto
—— i T o ety 101 refere-se ao parametro (legenda) que sera inserido no identificador e a borda em volta é

s —— e E— um desenho que pode ser alterado.
Figura 15.80 - Arquivos de templates de familias de identificadores. )
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Figura 15.83 - M_l|dentificador da porta.rfa.
Figura 15.81 - Arquivos de familias de identificadores.

Antes de editar, salve o arquivo com o nome M_ldentificador_portaBR.rfa, clicando em

A seguir vamos criar um identificador de porta nos padrdes mais utilizados no Brasil. Usamos salvar como > Familia.
uma numeragao para as portas, como P1, P2, P3 etc. Os nimeros indicam os diferentes tipos
de porta em um projeto; em geral existe uma legenda que identifica, para cada nimero, as T R R R T S
propriedades correspondentes da porta, tais como largura, altura etc. 5= e —
Neste exemplo, vamos editar o identificador da porta que j4 esta inserido no projeto, alterar [t 1 ,
seus parametros e salvar novamente para manter o identificador original. G| 1 &S e
No projeto, selecione um identificador de porta e, na aba Modificar | Identificadores de = \ W ] [etrioties 7
porta, escolha Editar Familia para abrir o arquivo da familia M_ldentificador da porta.rfa. [ 7 |

i et L it

o Eiblioteca N
@hwm- b (I Ghregeer stomia seccamsan * | |
L Qrupo ouvista em sua biblioteca.

Figura 15.84 - Salve como familia.
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E : — © proximo passo é alterar o contetdo do identificador, ou seja, o parametro a ser inserido
Save As . ) 4 =K ﬁ .
i e AP TRR * nele. Vamos usar a ferramenta Editar legenda. Passe o mouse perto do texto e note que
varem: | |l ew - 5 Votsz v L % M ’ -
i ' Do e s % surge um reténgulo ao redor do texto 101; clique nele para seleciona-lo. Em seguida, na aba
il i Modificar | Legenda, selecione Editar legenda, conforme a Figura 15.89.
H A 52
i 7_ Fodificar | Legend | L (s1e il T LU S AN Ll S
l | B EL ﬂ': &1 Cotar - - P i i . E‘D = 1]
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N - | semvor do too: [acaunos 6 fomis () S ) [ omes. F 2:;0(!} f '}Péid-wbu;‘
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Afinhar na vertical | Méio
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Figura 15.85 - Salve o arquivo como Identificador_portaBR.

CManterlegidd ) i8]
O préximo passo é editar o identificador para gerar um circulo e St :
a legenda P1, P2 etc., que serd incluida quando inserirmos o iden- —
tificador no projeto. Ao entrar em um editor de familias, estamos
em outra area do Revit, em que existem ferramentas de desenho, 1 O 1

texto e criagdo de rétulos (legenda) para o identificador. Para
criar o circulo, devemos apagar o desenho da elipse, selecionar | !
as linhas e clicar em Delete, como nos outros objetos do Revit. A F19ura 15.86 -Apagando

. : s i linhas do identificador.
Figura 15.86 exibe algumas linhas ja apagadas.

Figura 15.89 - Sele¢do da legenda.

Legenda é o contetdo do identificador selecionado com base em um pardmetro do objeto
em questdo — no caso, as portas. Na janela de didlogo que surge, Editar legenda, do lado
esquerdo, em Paradmetros de categoria, estdo as categorias de parametros que podem ser
inseridos no identificador. Do lado direito, em Pardmetros da legenda, ficam os parametros
que foram selecionados para o identificador. Vamos remover 0 parametro Marca, selecio-

Depois de eliminar essas linhas, podemos desenhar o circulo com as ferramentas de desenho
acessadas pela aba Criar, clicando em Linha (Figura 15.87).

) : P I ¥y O g <08 D8 icando no botdo Remover (Figura 15.90).
N e e 7 'ﬂ'DTM nando e clica (Fig )
Moctficay E:‘lﬂ Linha . | Simbsla 1!:\2:;:1. Nr;?;th Alinhads Angulae Fadial Didmetro an;g':::‘:r}: Legends Teato :1,:.!:; ;umt:{-: r::l'rr:.', Definir Fuibie c,;:g:am Ednatiegendall (2 ]
Selecionar = | Propriedades | Cota = Tests | Dadoy r:‘-.nﬁ.r.;hyﬂ-.a\sdsud:rm Selegonar os parkmatros 3 &legenda. Os 3 dos em uma legenda dnica.
. ; & Insira valores de amostra para representar esta legenda no ambiente da famia, [ | Somente virar entre pardmetios
Figura 15.87 — Aba Criar —selecdo de Linha. bl kbt Parkmetros dalegends
Selecionar campos dsponiveis de; Nome do parimetio | Espaqos| Prefiio | Valor de smostra | Sufiuo | Quebra|
. . g § 5 i Poc | —Ppli|Marc 1 i 1101
Ao selecionar Linha, surge a aba Modificar | Colocar Linhas. Clique em Circulo e desenhe um = T -

Cosfoente de ganho e calor 5ol |
Cocfioente da transferénca d calor (U)
Coment

circulo ao redor do texto 101, como mostra a Figura 15.88.
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Figura 15.90 - Remogdo do pardmetro Marca.
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Vamos selecionar o pardmetro Marca de tipo (Figura 15.91), clicar em Adicionar, inserir um
prefixo “P" para que tenhamos a letra P no identificador e, em Valor de amostra, digitare-
mos 01. Esse campo contém um exemplo do texto do identificador; pode ser qualquer valor.
Cliqgue em OK para fechar a janela.

Figura 15.88 - Desenho do circulo ao redor da legenda,
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Editar legenda 7 P
Selecionar o3 pardmetios a serem sddonsdos & lkegenda, Os pards ser2o conbinados

Insra vaores de amosta para representar estalegenda no abiente da famila, | |soments virar entre pardmetros
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Figura 15.91 = Sele¢ao do pardmetro Marca de tipo para o identificador da porta.

Ao fechar a janela, o identificador estd pronto, porém precisamos aumentar o tamanho da
legenda para que o texto fique encaixado nele. Clique nos grips para aumentar o retangulo,

como mostra a Figura 15.92.

O texto da legenda estad com altura de 3 mm e pode ser reduzido. Caso seja necessario alterar
o tamanho da letra, temos de criar um estilo de texto menor, com 2 mm, por exemplo. Para

isso, selecione Legenda (retdngulo) e veja que na caixa Propriedades ha um texto com 3 mm..

Cligue em Editar tipo e duplique, crie um estilo com 2 mm e aplique a legenda. A Figura 15.93
ilustra a legenda com um texto de 2 mm.

Figura 15.92 - Alteracdo do tamanho da legenda. Figura 15.93 - Legenda com texto de 2 mm.

Em seguida, vamos salvar novamente o identificador criado e carregar diretamente no pro-
jeto pelo botdo Carregar no projeto na aba Modificar (Figura 15.94),

e o o & DI DY
g em g O

Sclecionar + | Propriedades | Areadetrandferingia | Gesmetna | HModficar

BE- 35
EEE I

|
| Mhedis | Criar =

Carregarno
projeto |projeta e fechar |
RCrdE o

Figura 15.94 - Carregar o identificador no projeto.

Com o identificador carregado no projeto, é preciso alterar a propriedade das portas Marca de
tipo para que fiquem de acordo com as necessidades do projeto, ou seja, tenham a numeragao
correta. Por exemplo, se criamos tipos de porta de 70 cm, 80 cm e 90 ¢cm e vamos numera-las
de acordo com os tipos, temos de inserir a numeracdo em Marca de tipo para cada uma delas.
A Figura 15.95 mostra o tipo porta 80 com a propriedade Marca de tipo 01; podemos entdo
ter a porta de 70 com 02, a de 90 com 03 e assim por diante. Entdo, devemos substituir 0s
identificadores pelo novo identificador.

EA.
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Figura 15.95 - Propriedade da porta Marca de tipo com valor 01.

Para substituir o identificador, selecione-o e clique em Propriedades para exibir a lista dos
identificadores. Selecione Identificador_porta, como indica a Figura 15.96.

23 e

hes

7l

095 0.15

Figura 15.96 - Substituicdo do identificador por Identificador_porta.

Apos a substituicdo, a porta de 80 ja esta com )

a nova apresentacao P01, que é sua Marca de . ) yal
tipo, e a porta de 70 com P02. St f(‘.\

A partir da alteracdo do identificador, todas 3| | ? e _/Jj( L4
as portas de 70 saem com a numeracao 02 e as " too i (u2)

portas de 80, com a numeracdo 01. oy ==t 4 ()
Para alterar os identificadores de janelas, siga 5 \ ”T‘
0 mesmo procedimento. =1 ~ |

Figura 15.97 = Portas de 70 e 80 com os
identificadores exibindo as respectivas numeragges.
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15.5 Chamadas de detalhe
Aba Vista > Criar > Chamada de detalhe

As chamadas de detalhe de uma vista sdo marcas que identificam um detalhe em outra vista,
Ao criar uma chamada de detalhe, o Revit gera uma vista da 4rea do desenho selecionada
em outra escala para que sejam adicionados detalhes a ela. As chamadas de detalhe podem
ser criadas em vistas planas, cortes ou elevagdes. A vista que originou a chamada de detalhe
denomina-se Referenciada e a criada chama-se Vista de chamada de detalhe. Se a vista
referenciada for apagada, a chamada de detalhe também é eliminada.

Para criaruma chamada de detalhe, selecione Chamada de detalhe na aba Vista (Figura 15.98).
Para criar a regido do detalhe temos duas opgdes: Retangulo e Croqui (Figura 15.99). A op-
¢do Croqui permite criar uma regido de detalhe com as Ferramentas de desenho em outros
formatos. Em seguida, selecione em Propriedades o tipo Chamada de detalhe ou Detalhe.

Defina a escala na barra de op¢des (Figura 15.100).
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Figura 15.98 - Aba Vista — sele¢do de Chamada de detalhe.
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Modificar | Chamada de detalhe ["|Referenciar outra vista:  <HNav

Figura 15.99 - Tipos de Chamada de detalhe. Figura 15.100 - Barra de op¢des de Chamada de detalhe.

Em sequida, selecione no projeto a drea do desenho para gerar a chamada de detalhe, como
mostra a Figura 15.101.

Para finalizar, veja no Navegador de projeto a vista criada, neste exemplo Detalhe 0. Para
renomear, cligue com o botao direito do mouse e dé um novo nome a vista.

:{{a_@g&_qgfdgmnjﬂu—uzmln;uﬁruw x
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2 Legendss |
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@ & Familiss
@-f Grupos
@3 Vinculos do Revit

s i R

Figura 15.101 - Selecdo da drea
do desenho a detalhar.

Figura 15.102 - Vista criada
no Navegador de projeto.

Para abrir uma vista de detalhe, clique nela no Navegador de projeto ou, na vista em que ela
foi criada, cligue duas vezes no identificador de Chamada de detalhe. Quando inserimos a
vista do detalhe em uma folha no retangulo da chamada de detalhe, identifica-se em qual fo-
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ER.

|ha a vista foi inserida e em que posicdo. Em seguida, vocé pode completar a vista desenhando

os elementos do projeto que ndo estio nela com as ferramentas de desenho da aba Anotar,

clicando em Linha de detalhe, como mostra a Figura 15.103. Os elementos desenhados com

essas ferramentas s6 aparecem nessa vista do desenho.
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Figura 15.103 — Vista do detalhe.

15.6 Indicadores de ambiente

A Ferramenta Ambiente permite definir uma propriedade para as areas do projeto a fim de
se indicar o seu uso e de se extrair a area dos ambientes criados. Ela é uma subdivisao do pro-
jeto, um ambiente definido por paredes, pisos ou forros. Com ela podemos criar cores para
indicar o uso das 4reas — por exemplo, dreas comuns, escritério, para circulagdo etc. -, o que
Facilita muito a contabilidade das areas e a visualizacao dos espacos criados em um projeto.
Depois de criar os ambientes, podemos gerar uma tabela de dreas. Para inserir um ambiente,
selecione Ambiente na aba Arquitetura, em seguida escolha uma érea no projeto delimitada
por paredes, por exemplo.

Aba Arquitetura > Ambiente

Componente » & Foro H £ conting ) Fampa [\, linhs do
@ Cotuna - BPio - Bl Moatame ® Goads - [ Grpa de
Celecicnar v Constrir Circolagdo Hadelo

ol [ e BET T S AP
b t] @ i | A Tehade - - & Totodo
[Modficur

Parede Porta

Figura 15.104 - Aba Arquitetura - selecdo de Ambiente.

Na Figura 15.105 foi selecionado um sanitério. Ao passar o cursor sobre ele, o Revit detecta
automaticamente pelas paredes uma area e insere uma moldura e duas linhas que se cruzam.
Clique para inserir o ambiente, entdo surge uma moldura na drea e um identificador com nad-
mero e texto. E possivel alterar esse texto clicando-se nele ou usando-se as propriedades do
ambiente. Para editar as propriedades do ambiente, clique nas linhas em “X" e veja a janela
Propriedades. Clique para que na tabela o ambiente seja nomeado corretamente.
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Selecionar = i | Area devansferéncia i Modificar Vista | Medir | Ciir Ambiente
Modificar | Colocar Ambiente | Limite superior:  pavl - mod | Deslocamento: | 4.0000 |2 'Horizontal ' [[]Chamada de detalhe  Ambiente: Novo -
|Propriedades ) B i I
M _Identificador do ambiente o
Identificador de ambiente {
- o | o i
Novo Ambientes. +| P Editar tipa o [~
Restrigoes 8- =
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Deslocamento do limite 4.0000 o~ T —
[Detotasaloditng OO0 ____ . l
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Wall Finish 2 B I © IEN o1
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Peimeto N
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T
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Nome  awmente
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Lojpeskdios
Ocupaglo
Ajuda de propriedades o
E‘DDIEV!dad:l_] Havegador de projeto -Blaco A | s B G ERE® 9 mlE ¢ [

Clique para colocar um ambiente

0 IR | B Modelo prncipa!

Em Propriedades podemos definir as seguintes propriedades do ambiente, além da 4rea e

do perimetro:

Figura 15.105 - Renomear o ambiente.

Nuimero: nimero do ambiente.
Nome: definicdo do nome; por exemplo, sala de reunido.
Comentdrios: insere comentario sobre o ambiente,

Ocupacio: tipo de ocupag¢do do ambiente.

Departamento: departamento a que pertence.,

Acabamento base: acabamento basico.

Acabamento do forro: material do forro.
Acabamento da parede: material da parede.
Acabamento do piso: material do piso.
Ocupante: nome da pessoa que ocupa o ambiente,

Ao definir essas propriedades, é possivel gerar legenda de cores de ambiente.

Em alguns casos, é possivel que haja dois ambientes adjacentes, mas a ferramenta Ambiente
nio detecta essa separacio, entdo usamos Separador de ambiente para criar uma linha de
divisdo entre os ambientes (Figura 15.108). Os dois ambientes, Servico e Cozinha, sdo separa-
dos, mas ndo existe porta. Por isso, ao usar Ambiente, somente uma area é localizada.

Selecione Separador de ambiente na aba Arquitetura, que estd em Ambiente > Separador

de ambiente. E inserida uma linha entre as duas paredes para gerar a divisdo.

ED.
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Figura 15.107 — Ambientes
adjacentes e um ambiente.

Figura 15.106 - Ambiente com
nome definido em Propriedades.

Veja a seguir o resultado depois de inserida a linha de separacao dos ambientes. Foram cria-
das duas areas separadas.

L f Linha de
- e a
i < —K::‘ separagao

. !

= aAbients .

i l\]] s CXJ

' AN, | 7 4 » \;X

; W2 >Sef

|

Figura 15.108 - Resultado da criagdo de dois ambientes separados.

Podemos inserir todos os Ambientes de uma vista de uma sé vez utilizando a oPgéo Colocar
Ambientes Automaticamente selecionando na aba Modificar | Co!ocar Ambnen;e. Se to-
dos os ambientes tiverem paredes delimitando suas areas, eles sdo criados automaticamente.

A seguir veremos como usar um identificador de ambientes com area e como criar uma tabela de
areas.

15.6.1 Criacdo da tabela de areas

Depois de criar todos os ambientes, podemos extrair as areas para uma tabgla. 0 capitqlo
seguinte apresenta tabelas em detalhes. Neste, veremos de uma forma resumida como criar
3 tabela. Na aba Vista selecione Tabela > Tabela/Quantidades. Na janela de diadlogo da
Figura 15.109 escolha a categoria Ambientes e cliqgue em OK.

(et =

EEToL
Categr'a: Home: — —

: T T [rabdadensed b ;
g T . Digite aqui
"~ | Tabela de areas

2emsbira s tedy scbinds eznnuen
5 Capmdistuenrers :
Carges dairha rtera ]
Cagesds besitemz F
Lageada porto rere S—
& Cograetntras
Lo delcda o

Counst el
Corperertes 82 gobrate
Comexter ateiras
Cansches birddat
Cortmvmtarmarton sdkess
= Corrios
Corimdon
Corndoa speiore
Sucotes i

i | = =

Figura 15.109 - Sele¢do da categoria da tabela.
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Najanela seguinte selecionam-se 0s campos databela.Selecione Nome e clique em Adiciona
depois escolha Area, clique em Adicionar e em OK.

| Wentificar por Identificar

(S Radial A Bevagdo deponto Linhade detalie €7} Nuvem de rovisio
Didmetr AD Conrdensds deponto | [ Regiio = Grupo de debalhes ~
| Wtoetticar ;Mud:liuudngdx® 2 o poni Eil 5 B Grpo

No Mavegador de projeto é criada uma vista dessa tabela, conforme a Figura 15.111,

{7 Comprimenta doarca =1 Inchnagio deponto | 5 Componentz = [§] lolamento | categedia todes
Cots ~ I etahe

tn:%”:?‘;b;uwlamm; ::;:me:wwm KI Figura 15.113 - Selegdo de Legenda.
Canpes deponivas: I
e e ————] 1] -l . S
=== 'F":T:.,, | s | No cursor surge uma legenda; clique em um ponto i A
| . ey A da tela para inseri-la. Na janela Escolher tipo de Al el e e e
S i | T — T espago e esquema de cor, uma mensagem indica = R
e Coeamie ]| Fae | que um esquema de cores ainda nao foi definido i —r—
i | o " e vocé deve selecionar um; marque Nome para es- Lo J Lo
| Fitta H i
—/| St colhero esquema por nome de ambiente e clique Figura 15.114 - Selecio do
S i e i parénca em OK (Figura 15.114). esquema de cores Nome.
habertes -] [rompaacea] [1ees
‘iwwmtﬂ_mﬂ“‘m | Lt T — 1 — Em sequida, o esquema é aplicado nos ambientes e a legenda, inserida na tela (Figuras 15.115 e
T | R I (e i 15.116).
Figura 15.110 - Selecdo dos campos da tabela. Figura 15.111 - Tabela de 4reas.
As tabelas podem ser editadas posteriormente e extraidas para um arquivo tipo .txt, que e
pode ser aberto em planilhas para posterior edicdo. A Forma como a tabela é exibida pode ser: I e 11 | e —
modificada alterando-se suas propriedades em Propriedades, nos campos do grupo Outros. * i T T i Hi
O Capitulo 16 mostra em detalhes como fazer isso. “E‘“" it N B soni. 1
T " . ; . e E LT *
Para visualizar as areas dos ambientes diretamente no projeto, podemos substituir o iden- ‘
tificador por outro que ja inclui as areas. Para isso, clique no identificador de um ou mais ol | ' 2y
ambientes e digite SA (atalho de teclado para selecionar todas as instancias) para selecionar " {i i[%l':', i —E'
todos iguais a ele de uma Unica vez; depois, selecione em Propriedades o tipo Identificador i —"gé R gt
de ambiente com area, como mostra a Figura 15.112. ~id 5]
{Prophedsdes |1 I 73 — 2 Ej: .
1“ o E 885 020 405 040
Identificador do smbiente Al — ] 3t
Idsntfirador de ambiante com des | ] n - i) = ol -
1 desce d
Identifeador do ambiente 1 il
Identificador de gbiente I ]
:Lzamh:maiuwmm volume ﬂ e Serico | 4
Identificador de ambilente com &réa | LEH AL UF) i 3
= e I | g 3 2
M”muo:mghg Henteded il 1 = = 28m? 23 m? poo § T
Room Tag With Ares 200 X@Eb& I i l ‘ |
Room Tag With Welume. o~ TR
. Twasrfm.(rmnlrm!ntem&:odos- - o %:#7 o, o & — 1
ke o e e @iy o 0 Figura 15.115 - Aplicagdo do esquema de
M Reor Tag : Reom Thg With Ares | cores nos ambientes do projeto.

P Hal Circulagao

' [ ] |

| 34 |

Legenda do ambiente
Figura 15.112 - Selecdo de Identificador de ambiente com area.

° -~ CoZI

15.6.2 Criacdo de legenda de uso m’:”f

Com a definicdo das propriedades dos ambientes, podemos gerar uma legenda de cores il por.2

para visualizar reas definidas no projeto com ocupacoes semelhantes. Podemos também, L e

E:lgoesnr:jc;mes dos ambientes, definir a legenda de preenchimento. Na aba Anotar selecione Figuza-{5.146 = Dekathe da tegenda

por nomes dos ambientes.
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modificar uma legenda de cores, selecione em Propriedades, no campo Esquema de cor, o

botio Nome. Na janela de didlogo Editar esquema de cor altere os seguintes campos:

Fropriedades =
| Editar esquema de cor Es] ;
Eﬂ Fhobyde peo il Esquamas Defirichn de exema
Categons: Thudo: Cor:
||Pisnta de pises pavd - executiv = fdarvipa ibientes - Legenda do arbisnte [fiowoe. o] ) por s | Bt formetos,
|| Opgdes de exibiggo degra.. T Editar. . I
|| subjacemte 5 ) k] |l Valor | WViwel | Cor |Padfiodepresnchimento] Visuslasr | Emuso
U"Jt o ok tE || ! {1 RGB156-1 | Pred 3 B o
s Peontisicri £ = PANTONE | Pred : Sm F
oy =it L A L |3 (i RGa .2 {P
- o [ 15 PANTONE |Pre
| Cicpina Arquitelur | ,//) & 4
Mostrartnhasocuies | Por disciphing i | 5 12 ,,HPNHON'E, ¢
acindousous undaplica = |f& v RGB1391 |Pre
~ u 7] [ 7GB095-1
ST BT e | ] : i
Caminha do sol |
|| Extensdes i
| Recomarvists i
Z de recorte visivel !
™ mE & I D B 4]
| Dados de identidsde Fii Opches
ST st 7 =T 3 7y Inckir eiementos a partr de
Ajuds ds propriedadss Aptcar || =2
= —

Figura 15.117 - Edicdo do esquema de cores da legenda.

Categoria: define a categoria do esquema.
Titulo: titulo da legenda.
Cor: define o identificador do ambiente que vai gerar a legenda; por exemplo, por nome,
por ocupacdo etc.
Os botdes abaixo de Categoria permitem criar outros nomes para as legendas, renomear ou
apagar uma legenda. A Figura 15.118 mostra um exemplo da criacdo de legenda de ocupacao

para o mesmo pavimento usado anteriormente, com esquema de cores por nomes, em que
podemos ver as areas de circulagdo, escritério e sanitarios do pavimento.

Editar esquem de cor i =]
Esquemas Definigda dz esqucma
Categoria: Tindo; Corz @) Por valor
O | Dessrimentiegend  [Dapesi ] Ot [ Ee

Valor | Viskel | Cor  [Padriodepreenchimento] Visusfizar | Emuso
; %@ | PANTONE|Preenchimento sefida HEd
7]

[ [P RGB156-L [Preenchimento sélido

[

Figura 15.118 - Legenda de ocupagdo das dreas.
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Figura 15.119 - Aplicacdo do esquema de cores por ocupacdo na vista do pavimento.
Estas sdo propriedades da vista, de forma que, apds criarmos um esquema de cores para os
ambientes, ele pode ser aplicado em outras vistas que estejam com os ambientes criados. O

esquema pode, ainda, ser usado para todo o projeto. Também é possivel criar um esquema
diferente para outras vistas.

Para completar a utilizacdo da ferramenta Ambiente, podemos criar o identificador com base
no Identificador_Ambiente para indicar os acabamentos de pisos, paredes e forros. Da mesma
Forma como criamos um identificador para a porta, edite o Identificador_Ambiente e crie um
identificador para mostrar os acabamentos. A Figura 15.120 apresenta o identificador modifi-
cado, exibindo os acabamentos. Vocé pode baixa-lo do site da Editora Saraiva, arquivo identifi-
cador_ambiente_acabamentos.RFA.

|| S "T_ i |
T el
. mash

73%‘_'i E%—ﬁi

Figura 15.120 - |dentificadores para indicacdo dos acabamentos — parede/piso/forro.

15.7 Identificador de degraus

Essa ferramenta insere automaticamente a numeracdo de degraus em escadas. Na aba Anotar
selecione Piso da escada/Nimero de espelho do degrau.

Ri= B 52 5t 0AG: 0 BB st
] Arquteturs - Edtrotisn | Bnteor | Anctsr | Anslsar  Mans s terieno  Colubooe Vista

A r] _\ 5 Fadal er

Placta d= pises Pay Tips - Aveas » N B Deeumiegn « 8 @ —a
arancar | Modfcar I

q) 4B

l"‘_\")

Figura 15.121 — Aba Anotar > Piso da escada/NUmero de espelho do degrau.
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cionar o eixo da escada nas Propriedades, vocé pode escolher em que lado a numeraca
inserida em Referéncia (Centro, Direita, Esquerda).

TP P
] T T = AeEEad|
=l |1 K] 773 | 9 [10]11]12[13]14]15
; b WA
| [
Selecione estas ]
linhas
<]
Acima Adiria
b1
Figura 15.122 - Selec¢do da linha de eixo. Figura 15.123 - Resultado.

15.8 Criacdo de Regides

O Revit possui duas ferramentas para criar regides: Regido preenchida, que cria basica-
mente hachuras em 2D para os detalhes de projeto nas vistas de detalhe, e Regido de més-
cara, que ¢é utilizada para "esconder” elementos no projeto. A seguir, veremos como criar
cada uma delas.

15.8.1 Regido preenchida

A regido preenchida é uma hachura para detalhes em 2D. Na aba Anotar selecione Regido>
Regido preenchida.

QG jar -1l X
‘Anct T bl
*/h- H /: (S Radial - Bleveglo de ponta Linkha de detathe E7} Muvem de revisdo A @ E@ REB 5 m S
==l Py [ ) -
Did B Coordenada depon| T 13 i - & G @ =
Meddicar | Alnhada nesr Anglar ® e oonenads de ponf TR TR pe dedutales | V| yorifear por Identiicar 4*’3 = fots-chive = Sivbla
| (7 Comprimento dssco T Iictinagio de panto ]jhgﬂu presnctiga [fEmente | 5K | ctegora  todos . | | =
Selecionar ¥ | Cota v {Tedo = Hentficador | Preenchimento de cores | Simbola.
44
f% Regiic dembsczrs l
besteryeiily mre— :

Figura 15.124 - Aba Anotar — Regido preenchida.

Em sequida, na aba Modificar/Criar limite da regido preenchida, selecione uma das ferra-
mentas de desenho para criar o contorno da regido a ser preenchida. O preenchimento serd
Feito com a familia que contém a hachura a ser selecionada na janela Propriedades.

: £l - ] | a f; . — | 3 G [
ks BE ; L R le oo = 2 =" i Z,'j‘—“j_'@ |\ Estilo de finhz: |
— s gt A PR e Forealee 7
Modificar = = = - 2 W % v Linhas finss

=] - . G E R ¢ R ® >4 B
Selcionsr = i {Zres detransierings Geometriz Modificar | Vs | Meda Ciar | Mads Desenhar | E5ti5 de fnha

¥|Csdeia  Deslocamento: 00000 [ Raicz | 10000

m\ Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagoes

As hachuras sdo criadas como familias do sistema e podem ser alteradas editando-se o tipo.

para editar ou criar um novo tipo, selecione um tipo de regido na janela Propriedades e cli-
que em Editar tipo. Em seguida, na janela Propriedades do tipo, duplique o tipo para criar
um novo e altere o padrio da hachura no campo Padrdo de preenchimento. A cor da hachura
também é definida no tipo no campo Cor.

(i GOEET VI "*’E‘F‘%‘{F.E'W

Propiedades = x

Foks: [Famdacomstemai RegBopreenida v| | Coveow ]
Regifo preenchids i .
Vertical Ts: Vertcal =] [Loosana ]
rcmrTTT— (]
Cotas I Parkeetos de o 3
Ares | [ Pardmetro [ Valor
Dados de identidade i R I == =
Comentirios 1 RN . it -
Marca . | - kqmdﬂp!lho Sopae - - |
| Espessura ds finha n I
Cor - | I e ||

Regido preenchida |
Dizgonal sbaics
Disgonal scima
Diagona! descendents - Transparente 3 Descriclo = =
Hachura cruzada de origem Desciiglo de mentagem 1 N, napaae
| Hachura cuzads disgonal | Cédigo de mentagem

Hachura cruzads diagonal - Transparente Meitadelipo
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Freto séfido 3 |
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S T VY VR R << Ve o Cancelsr I i :6517
Figura 15.126 - Tipos de — : S
preenchimento existentes. Figura 15.127 - Criacdo de novo tipo de Padréo de preenchimento.

<

St

Figura 15.128 - Detalhe com hachura de madeira.

15.8.2 Regido de Mascara

A regido de méascara é uma cobertura para reas do detalhe que ndo desejamos exibir. Elas
sdo como formas brancas opacas ou transparentes, e podem ser criadas em qualquer for-
mato. Na aba Anotar selecione Regido>Regido de mascara.

© 88 @

& Dismetro A5 Cootdenads de panto | [T} Regiio [ Grupo dedetaihes = | ¥ @ 9

| HA

Maodificar | Alinhada Linear Angular P Identificar por Mdentificar R Mota-chave | Simbalo
! {7’ Comprimenta doarco < Inchnsgia deponta g@;wmcnm fsotzmento ‘ categoda  todos |2 = |
Selecionsr ¥ | 3 Cota ~ i al Tentificador = | Preenchimento de cores | Simbala

[ Gireto et |

Figura 15.129 - Aba Anotar — Regido de mascara.
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Em seguida, na aba Modificar/Criar limite da regido de méscara, selecione uma das ferra-

Topticdades E i )&
mentas de desenho para criar o contorno da regido a ser preenchida. -:]J
Eloco 834-2D l
B34
_ — - [OOCOO0OOC}
. TG | & iiﬂ m " : ] E ';.;w_rn-JL‘nCU\!ﬂmeMD (=
i S i DI— mf S e E AT ', IZ'-'G“’@ . esso s 5 Traiiads
Madficar e S BRR | S-= . G A L e = Laje Treligada
| Pra &; T O R A % ‘) Vs | Lleoa = p'l-f&mw
Selecionar + A Encia | Geometria | Modificar Vit Medic | Criat Modd | Desenhar Wilodelinha 7€ Laje 30em
[ViCadels  Datlocamantce 00000 Clrsa (10000 : e T - SR 21cm + 7 ¢m Cebrimenta [T “A"m
Talude =
Figura 15.130 - Ferramentas de criacdo de borda de Regido de méscara. Tude L
Tijolo - UK Standard
} . i . Cote da relamenta O
O preenchimento serd feito com uma caixa branca sobre a moldura criada, como mostra a Figu- Toeteia l:l
ra 15.131. Vertica! & Plano =

Tipos mals recentemente utilirados
Bloco 834 - 2D: B34
Lsje Treligads : Laje Trefigada

Laje Ahveolar: 16cm + dem Cobrimento

Popiiedsdes [ Navegsdor de projeto - Bloca & | 1110 EE> o mld <

Regido de mascara

|

Figura 15.133 - Inser¢do de Componentes de detalhe.

Ao selecionarmos Componente de detalhe repetitivo na janela Propriedades, surgem os
tipos de detalhes repetitivos carregados, como mostra a Figura 15.135. Clique em um ponto
inicial; em seguida, em outro ponto, e o detalhe é inserido conforme estiver configurado no
tipo. Depois de inseridos, os detalhes repetitivos podem ser editados. Se vocé clicar no deta-
lhe, pode alterar a medida do comprimento em que ele sera inserido.

Figura 15.131 = Exemplo de Regido de méascara cobrindo parte do detalhe.

|& Cerregar famiis o

Bxarina; [ s de deiate v 4o 8] M B yer v
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15.9 Componentes de detalhe s e i
| Div2-Breparacio datenena (OS/0131724  Pasts de arguivos
~ o _.N'J 03-Concreto 03,08/013 1724 Pasts de arquivos
Componentes de detalhe sdo elementos 2D ou cole¢des de detalhes em 2D, no caso de deta- ' i','; Grire e e -
‘ v 05-Matais 09,08/201: £

 Dry 06-Madeira ¢ plistica BUSAI3NT24  Peddsdeaiquives

lhe repetitivo. Voce poderd usar componentes de detalhe para inserir detalhes de batentes

L D al-Proteg o tmica ¢ umidsde COMEAMBTAL Pastadesquivet

de portas e janelas, encaixes de estruturas metalicas, repeticdo de blocos ou tijoldes etc. Eles i e Pl
L O 10-Especialidades 09/08/2013172:24

sdo Familias paramétricas do tipo RFA que podem ficar guardadas em sua biblioteca.

i Div 11-Equipsmento 030E/I3ITA Pasta de arquivos
NER0I31724  Pastz dearquives

ATR/NINTH Pasta de

Os componentes de detalhe devem ser inseridos em uma vista de desenho 2D. Com uma vista

. . . FQ'D«Z{'AJIEU"Z-‘
2D ativa, selecione a aba Anotar > Componente e, em seguida, escolha entre Componente s
de detalhe ou Componente de detalhe repetitivo.
Hiorve ds arguve: e.;-mm,smkmmm;;;w o = v

A_ C‘ BG-9- @8-S 0A Q- -0FgH. Eloca A~ Vits de desenhos Desenho | s [ooi o e aree |G &5 7% B Hetwatlegn. < B () et = | araivos oo o [Todes os rauives mpriados (tfa, *.ad) T |
S| Aiqutetun. Etrotws | lntenr | Ancter | Amsbiar| Misssslanens,| Colibonr | Vida | Gerercial| Suplementss o Tl I [
[y .(} l- T E .\ Radial :| Linha de detzthe E}ru emde revisio A l_(:n I"{U f[a l_’_% :
Moditici| | Aohats Uinesr Angater & EmEle s ¥ [ Regito - B e U Lt tiser T8 R e o
! {F Comprimento do arco | -] B3 ot g aafona St Mata chan= S
Selecionst Cota v ‘D[l T | Taste Identificador = Preenchimento de corés

iivegausl gz projets - Blota | =
Nawsgadas az peojeta - Blaca A X O Componente de detsthe repetition
o
Sul %
= Cortes (Cants d3 construgso) 1% Companente da tegends
CorteAr ke =

Figura 15.132 - Aba Anotar > Componente > Componente de detalhe.

Em seguida na janela Propriedades o Revit exibe os componentes ja carregados no projeto.
Selecione um dos componentes ou carregue outra familia selecionando Carregar Familia na
aba Modificar|Colocar Componente de detalhe. As familias estdo na pasta C:\Program Data
\Autodesk\RAC2016\Libraries\Brazil\ltens de detalhe.

DOoaJjocdor]

Figura 15.135 - Insercdo de Componentes de detalhe repetitivo.
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Clique em Editar tipo. Neste exemplo foram inseridos componentes de detalhe de tijolos
do tipo ja carregados com espacamento de 0.075, como mostram as Propriedades do tipo.
Vocé poderd duplicar o tipo e criar novos Componentes de detalhes repetitivo com outros
componentes de detalhes, selecionando outros detalhes no campo Detalhe e alterando o
espacamento entre eles em Espagamento. Por exemplo, criamos o detalhe repetitivo de lajes
trelicadas com 0,54 m de espagamento entre elas.

Propriedades de tipo i T Lot
Famia:  |Famiado sstema: Detahe repetive - Cartegar...
o [rge . z) [ oo, |
Renomear...
Pardmetros de tipo
Parametro l Valor I
Lt A S RO I )
| Detalhe Tijolo - UK Stan: i Corte do rolamente vl
Layout ia fi i
Interno e W __|.- - !
Espagamento l00750 )
Rotagdo do detalhe ~ Menhum N

Figura 15.136 - Tipos de detalhe repetitivo.

Propriedades de tipo
Famlia: [Famiia do sstems: Detahe repatitivo
Tpat [Lae Tredcada
Parédmztros da tipo
Patametro
Pad; S REHIHHI
i Detasthe  [LejeTreligada
(| ovou B ~ [Distanciafoa
| Interno. 5@””"' .
fi ! [Espagaments s =
Rotagio do detalhe b (907 sentido anti-hordiio

Figura 15.137 - Detalhe repetitivo de lajes.
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Tabelas

p/ __Introducdo |

Este capitulo mostra como extrair informagdes do projeto em tabelas de quantitativos e
de materiais. Uma das maiores qualidades de um software BIM e paramétrico é a extra-
¢do de quantitativos. As tabelas sdo, na verdade, uma outra vista do projeto, s que em
Forma de dados. Ao alterar-se qualquer elemento construtivo no projeto, as tabelas sao
atualizadas automaticamente. Também é possivel alterar um elemento selecionando-o
na tabela; a modificacio ocorre ao mesmo tempo no projeto em todas as vistas, plantas,
cortes, elevacoes e vistas 3D.

y/__ Objetivos |

» Aprender a criar uma tabela de quantitativos.

» Fazer uma tabela de materiais.

w Criar uma tabela de dados de corte e aterro de terrenos.

» Configurar a forma de apresentagdo da tabela com filtros e somas de totais.

16.1 Tabela/Quantidades
Aba Vista > Criar > Tabelas > Tabela/Quantidades

Cria uma vista com tabela de quantitativos de esquadrias, paredes, vigas, pilares etc. As
tabelas no Revit sdo geradas como vistas e inseridas no Navegador de projeto. Depois,
para inserir em uma Folha para impressao, basta arrastar a tabela até a folha. Tudo que
estiver no projeto pode ser listado. Neste exemplo, vamos gerar uma tabela de portas
com o arquivo Bloco A, que pode ser baixado no site da Editora Saraiva.

TF Visbidade/ Grificos [[§ Exbir nhas ocultss

o Cloud | E

Modelos de 2 1% I Basnior AR Gl | 08 Koot Vits_ Cone Chamads dedetsthe 07

vista |SS linkies finas [ Perfil decorte [ Renderizaglo Galeria | 30
|l 0 il Giificos il a3 15 Char

Figura 16.1 = Aba Vista - Tabelas.




j i — | : A i Devemos desmarcar Classificar em itens
Na janela Nova tabela selecionamos a cate- T Filtro: nessa aba vocé pod_e F1lltrar 0s sds instancla para agrupar oeli IR
goria da tabela, como mostra a Figura 16.2. e campos da tabela para visualizar so- < simioHpo (Figura-16:12);
Selecione Portas e clique em OK. mente os selecionados. Neste exem- me p
plo, selecionamos o0s campos Largura =
T E.,% e All:l.ll'a das portas' mas tambem po- vmpdedgdmimbeki
: 4 H Fcarmpon | Fino | Classfoar (Aaupar L LI L I
: i deriamos visualizar apenas as portas i ] $osan O 1
= ] de um pavimento ou aquelas com uma R e ) B
© Tabels de comparantss ds coetrugia determinada largura' como mosktra a o— e —__l@f?,_ﬂ.: | e eie
Chaves da tabelz i ClRodws: {is v| [Mirbaentrancs 1
Figura 16.9. | ... e T |
Eﬂﬁ ) ,;pﬁﬂhlsdﬂ'lb:h s i s [ty FANSE ] @ erascents Detr
b i 50 |Casstenr drioar | Forrataghs | Aparinsa | 4 Sl Clcibesso :ww‘_f;%._auwmw.um_x_fw_-iﬂm' | Clichs entiance
e i I - — " ' ‘ oot (s et ]
Fm:;-::i:zramdeml i " Fy e . ! i Thio perseatzsda ds ot gests
Topegeta = | S T |
o ! e S ! - - ;
] e i Figura 16.5 - Tabels criada no Navegador de projeto. | ¢ bohin) il
Figura 16.2 - Selecdo da categoria da tabela - Portas. M . ——
O proximo passo é selecionar os itens que ettt | W e
devem ser listados na tabela; por exemplo, o _
tipo, largura e altura. Clique em Altura, em . =
Adicionar e assim por diante para os cam- _ . |
pos que deseja inserir na tabela. i Figura 16.8 - Propriedades da tabela, aba Filtro.
Propnedades ds tabels i —' T Prepriedsdes da tibels =
[ o == ey ey e LELBE:: il i o [Corgea] Fivo |[Dasmtciirioe | Frmatagts | sour —
] G bt raseden): Figura 16.6 - Propriedades da tabela. s [vaa
[# e .—7 m”_j [ ‘ ‘
‘mmmh,ﬁméw, | I Ao selecionar Editar em cada uma das op- ; ‘
= il ¢oes, surge a janela de didlogo Propriedades ' _ —_—
3 da tabela (Figura 16.7), e em cada aba é pos- Figura 16.9 - Filtro de portas p : ! - ,,.b s
Desarigso | . . A . Figura 16.11 - Tabela exibe
‘ = \ ‘ sivel fazer um tipo de ajuste, .como a sequir; Classificar/Agrupar: nessa aba fazemos o = A el e igran
: | . Campos: nessa aba, selecione os campos agrupamento de itens de acordo com
T _“ que vao compor a tabela em Campos tipo, largura e altura, ou seja, confor- T
- - ). . . ., . . ] R <Tabela de porta>
_ ] (e dlé.pomvels, em seguida, clique em me os campos selecionados. . T
Hnchir eemantos nos & quvos vinadsdos ici i i 5 direi : oo 7~ tegue At
| s st . _[-—7[—4 Adicionar para inserir no quadro 4 direita. » Cabecalho: liga um cabecalho. S m m
oK Cancelzr ] , .
= — T - - a Rodapé: l[ga um I'Odape que Insere o ::un 670 [0 ]
topriedades da tabely = ’ A T080 T
Figura 16.3 - Adi¢cdo de campos 3 tabela. [[rece [Fe [ cossmaitmnon [romingts [tpwinas| I i contador de itens. S E z: :
' —= e v Linha em branco: deixa uma linha em Pokin e a4 =
. . . A i S Rl y ates
Depois de adicionar os itens, vocé pode mu- i i branco entre os itens. e _
dar a ordem clicando em Mover para cima [t i i ; » Total geral: soma todos os itens. O ti- Figura 16.12 - Tabela com itens

e Mover para baixo. de portas agrupados por tipo.

| [ Ao prireto. |

1| ek calainds

tulo é o texto na folha

Em seqguida, clique em OK e a tabela & inse- ‘ » ltemizar cada instancia: exibe cada

Formatacdo: nessa aba, formatamos os

rida na tela, conforme a Figura 16.4; entdo a ; | instancia dos elementos. campos selecionados no inicio e habilita-
vista Tabela de porta é criada. i T Coma configuracdo databela de acordo com mos a contagem total de itens de uma
Para alterar os campos e a forma de exibi- S ) b st aFigura 16.10, ela é exibida na Figura 16.11, coluna. Por exemplo, em uma Fabeladde
¢30 de uma tabela j4 inserida, vamos edi- PR | com todos os itens (portas) do projeto. areas é preciso somar todas as areas dos
tar as propriedades da vista da tabela em Lo o) (i) ambientes.

Propriedades, como indica a Figura 16.6.

Figura 16.7 - Propriedades da tabela, aba Campos.
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s edades databan [T

» Cabecalho: nesse campo, digite o
texto do cabecalho de cada item.

» Orientacdo do cabecalho: define o
posicionamento do cabecalho.

» Alinhamento: alinhamento do cabe-
calho.

» Formatacdo do campo: formato dos
itens, como unidades, casas decimais
etc.

» Campo oculto: esconde o campo na
tabela temporariamente.

» Mostrar formatacdo condicional em
folhas: exibe nas folhas a formatacao
condicional criada no botdo Forma-
to Condicional.

» Calcular totais: calcula a soma dos
itens do campo.

Deve-se selecionar cada campo separada-
mente e ajustar os valores para cada um deles.

[ Garges [ it | Gassfcs fAgrper | Formatego | Aperincal

Campes:

Orientagio do cabegaho:
Horizental s -]

Ainhamento:
[Esauerda

Formstagao do campa: F ar

'l campo ot Formato condidenal.. ||
¥| Mostrar formatagia condiconal em fohas

[Jcsintar totas

I_JlMJ;J'

Figura 16.13 - Aba Formatacdo.

Aparéncia: nessa aba configuramos como
a tabela serd exibida ao ser inserida
em uma folha. E necessario configurar
esses parameltros para uma correta im-
pressdo da tabela. Os resultados da for-
matacdo da tabela sé serdo visiveis ao
inseri-la em uma folha.

» Construir tabela: sentido dos itens
na tabela.

» Linhas do eixo: tipo de linha do con-
torno da tabela.

» Contorno: tipo de linha interna da
tabela.

» Exibir titulo: o titulo da tabela é exi-
bido.

. Exibir cabecalhos: os cabecalhos sdo
exibidos.

» Texto do titulo: altura da letra do titulo,

» Texto do cabecalho: altura da letra
do cabecalho.

» Corpo do texto: altura da letra do
texto interno.

Propredades ds tabels =

[Carpos [ Five. | Comteaigon [romagha] dowérca ||

Grifcos

=] B e csbegates, rodipds,
epaadues

+ | B irka e branco antes dos dados

Hebr vado

(] Exr cabegales

Parametros: essas configuracoes equivalem as configuracdes da aba Campo. Podemos al-
terar o campo de uma tabela através da selecdo de um novo campo na caixa de selecio

ou alterar as unidades de um campo.

Colunas: permite inserir ou ocultar uma coluna selecionada ou redimensionar a largura de

uma coluna.

Linhas: permite inserir ou redimensionar uma linha. Ao excluir uma linha estamos excluindo o

item do projeto e ndo somente a linha.

Titulos e cabecgalhos: permite mesclar células de titulos, inserir uma imagem ou limpar

uma célula.

Aparéncia: permite definir um cor para a célula, as bordas, a cor do texto e o alinhamento do

texto nas colunas.

16.2 Tabela para levantamento de materiais

Aba Vista > Criar > Tabela > Levantamento de material

E possivel gerar uma tabela com os materiais usados nos elementos construtivos do Revit.
A maioria dos elementos tem materiais associados aos seus componentes. Para isso, existe
a opcao Levantamento de material, separada da opgdo de gerar as outras tabelas, mas que
cria uma tabela com as mesmas caracteristicas e funcionalidades das tabelas de outros ele-
mentos. Por exemplo, podemos gerar uma tabela com o volume de concreto de um projeto e
limitar a busca somente por pilares ou abri-la para todos os elementos do projeto.

D T Voiifidade! Grificos [[F Bobir kinhus ceultas
| Moduos e, |:'T Fittros. [ Remover Enhasocultss | X Renderizaglo na nnud
| vita T|ES Uinhasifine [EQ Perfil decorte
Selecionar ¥ | EfE 3 Gréfices f Crist

&

V’r\‘u Comte  Chamada d! detalhe
8 Renduizagio Galeria L

Bl oo

5 Eﬁmm‘@anmdn

]%lnlrﬂuﬂﬁiﬂl‘k matesial

Figura 16.16 — Aba Vista — selecdo de Levantamento de material.

Najanela de didlogo Novo levantamento de material, selecione a op¢do <Multi-Categorias>.

Teato da Vie:
Texto do cabegabo:

Corpa do taatas

[7beta padia =l
[Teds packia =
[Tapetapasto =)

Figura 16.14 - Aba Aparéncia.

Na vista da tabela, a aba muda para Modificar Tabela/Quantidades e temos varias op¢des

de edicdo da tabela.

B Soerieents Ay Fovte

4 E-_\Isvj B Alehur heroertsl

'.s....a...u '

Figura 16.15 - Aba Modifcar Tabela/Quantidades.

Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicacé

Para o nome da tabela, digite Bloco de Concreto e clique em OK (Figura 16.17).

A seguir, selecione as propriedades Familia e tipo, Material: Nome, Material: Volume e
Material: Area (Figura 16.18); cligue em OK para gerar a tabela.

Propriedades de levantamento de material | | ] =)
[[Cwnoss [eiz .| Gamsemriagrone | Formatassa [ pmrtnas]
Compes tabeladis (na crden):
| =

=

vzt |
e |

i 1

& == L

Figura 16.18 - Selecao dos
campos da tabela de volume.

Figura 16.17 - Janela Novo
levantamento de material.
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Atabela é criada com uma longa lista de elementos e varios materiais, todos usados no projeto,

Em seguida, usamos os filtros para mostrar somente os elementos que tém concreto como
material. Na janela Propriedades da vista da tabela, selecione Editar no campo Filtro. Na
aba Filtro selecione Material: Nome, selecione o campo igual e, ao lado, selecione Bloco

concreto 12, como indica a Figura 16.20.

<Bloco de concreto=

A | B | C i 0
Famis eloo —} Material Home T Mastarist Volums | Materiat Ares
Parsds bisics ahsnaria 15 [Biocos o= o cn'!clelb 12 beam 207

Parede bisica
Parede basica.
Parede bisica:

Pareds bisica

2 eww  iw
auwscemuemz UE0mw 4w
chs g2 concreto 12

__ [Bacosdeconcreto iz
Pareds bisica: avenaria 15 Dlocos de concreto 12
U_Descarga empias: puru @ Pocta - Panel

cargasmpes poria 80 {Poria-Batente

{2 Descarga simpies. poa 80
11_Descargs simpiss” parta 80
u _Osscargasroes porta8)

o
W_Descarga smpks. poria 70 "~ |Porla- Baiente = i i
Disizsnte 2 Paniés: 1730% 2134 m  Vidro 602 5

Figura 16.19 — Tabela gerada com
todos os materiais do projeto.
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Figura 16.20 - Criacdo de filtro
do material Concrete,

O resultado é uma tabela que lista apenas os elementos que contém Bloco concreto 12 como
material. Vocé pode solicitar o calculo de volume e da area total. Em Classificar/Agrupar,
peca para agrupar por Familia e Tipo e habilite Total geral; na aba Formatagdo, habilite

Calcular totais para Volume e para Area.

Preprisdades de beysataments d material ==

{empes | ina | Cosscmiigien [ramatde| powical

| Cestespa: Feecln +! & trare \Degeacents

Frraesbans

(7] tot gerat: [T, contagen e itec ~!
Tiado parsonatrads da ot gerals

Totdged

iz cicks tiecis

[ | ==

Proprisdade: de levartananta de materisl B

| cse
B pasa o

| | Drentagio do cabegabo:

[ T E—— i)

Figura 16.21 - Agrupar por volume.

Figura 16.22 - Habilitar o célculo de volume total.

O resultado final é o volume e a area de blocos de concreto, apresentados na Figura 16.23.

1 <Bloco de concreto>

A | C I [
Famdis a tpo J Watenat Home ! Material Voluma | Waterst Area
| [Pareds bisica- abvenara 15 1Biocos de concreto 12 R 2T ]
Tolel geral 335 TR Uidwe

Figura 16.23 - Célculo do volume total do material concreto.
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16.3 Tabela para volume de corte e aterro de terreno

Aba Vista > Criar > Tabela/Quantidades

A tabela para volume de corte e aterro de um terreno pode ser gerada com base na planifica-
¢do em uma topografia com uma Plataforma de construg¢ao, conforme estudado no Capitulo
14. Neste exemplo, abra o arquivo Corte_Aterro.rvt para gerar a tabela. Esse projeto tem um
terreno com uma plataforma de construcao ja criada. Vamos repetir o processo de uma tabela

de quantitativos e selecionar Topografia.

gm’ldr—:'- Tokats de topagrefia - tode_ stemn,_cemplslo TE i) | b Vit 30 (B0) - comta_atermo complto =l ol

<Tabela de topograha>

[ ] [ 3 | 3
4t [CorePresschme=tadered Aresdasiperfice | Ares pryptad

1w OOk &S5 v mlE«

Figura 16.24 - Terreno com Plataforma de construcio e tabela de corte/aterro.

Apos selecionar Topografia, clique em OK. Na aba Campos sel’ecione os campos Cortar, Nome,
Preencher, Corte/Preenchimento de rede, Area projetada e Area da superficie (Figura 16.26).
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Figura 16.25 - Janela Nova tabela - Topografia.

Figura 16.26 — Aba Campos —selecdo dos campos da tabela.

Com isso é criada a tabela da Figura 16.27. Note que os campos de Corte/Preenchimento de
rede estdo com valores zerados. Isso acontece porque ainda ndo geramos o que o Revit chama

de “superficie nivelada”, que faz a diferenca entre as duas superficies.

<Tabela de topagrafia>

Figura 16.27 - Tabela da topografia.
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O préximo passo é gerar a “superficie nivelada”. Ative a vista do terreno. Na aba Massa e
terreno, selecione Regido com eixos.

P_H e colme O A G 5 5;@7-;-- Cotte_stems rd- Plirts de pivar Ste Vi oser ez B 5 Dunign - Do
D] Cabgstetbn Ednitrs b Rl RlEee

ARG ARG rsins e temens [GARSEN Vi) | Gerengine | REeMl (1o

JUBO98 B A4 m

Figura 16,28 — Aba Massa e terreno —selecdo de Regido com eixos.

Na mensagem que se abre (Figura 16.29), escolha a op¢do Criar uma nova superficie topo-
grafica exatamente igual a existente e selecione o terreno. Desta forma, uma outra super-
ficie sera gerada em cima da anterior e a diferenca entre elas pode ser calculada.

Edisea regtogiederds

Selecione a superficie topografica a ser gradeada. Como gostaria de editar a
superficie topogréfica?

Asuperficietop j demolids & uma supeti gcrinds
nsfreatusl,

Edite a nov superficie topogrifics para erisr 3 grade desgjada,

< Criar uma nova superficie topogrdfica exatamente igual 4 existente
Os pontos intemas ¢ de perimetro sio ccpiador.

9 Criar uma superficie topogrifica com base somente nos pontos do
perimetro
A drea interna A suptrficie topogrifics § sumizada.

=)

Chque squipara ssber mas

Figura 16.29 - Mensagem de alerta do tipo de superficie a ser criado.

A superficie é criada e a tabela é imediatamente preenchida com os valores de célculo da
diferenca entre as duas. Como estamos no modo de edicdo, é necessério clicar em Concluir
superficie.

ol Vista 30 130] - cone_sterro S llElis

°
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<Tabela de topografia>
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Figura 16.30 - Tabela criada com os volumes de corte e aterro.

Agora, temos duas superficies de terreno, a existente e a atual. Para diferenciar as duas, pode-
mos nomea-las com base em suas propriedades. Selecione a superficie do terreno existente
em uma vista 3D. Para isso, use a tecla Tab, que alterna entre varios elementos sobrepostos.
Na janela Propriedades mude seu nome para existente, como mostra a Figura 16.31.
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Figura 16.31 - Superficie existente.

Repita o processo para a superficie nivelada que acabamos de gerar. Selecione-a e mude seu
nome para atual. Note que a superficie nivelada ja tem as propriedades de corte/preenchi-
mento, como indica a Figura 16.32.

Frogarsides x =@ "

;umzsa-u lu-'gmr:«wﬁdo‘u;g, N 1 wm BaGcacaRGRIiaali =
Figura 16.32 - Superficie atual.

Vocé pode mudar a altura da plataforma de construcdo e verificar que os valores da tabela se
alteram. Pode, ainda, fazer outras alteracdes na plataforma para verifica-las na tabela.
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Figura 16.33 — Tabela alterada.

O resultado completo deste exemplo estd no arquivo corte_aterro_2015.rvt, disponivel no
site da Editora Saraiva.
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16.4 Tabelas com Imagens

No Revit podemos criar tabelas que incluam imagens para associar aos elementos. Os ele-
mentos tém uma propriedade de instancia Imagem que permite associar uma imagem com
uma instancia ou um tipo de elemento. Essas imagens podem ser incluidas em tabelas e serdo
exibidas quando a tabela for colocada em uma folha.

Podemos associar imagens nos dois tipos de familias a seguir:

» Familias do sistema, como paredes, pisos e telhados; é possivel associar uma ima-
gem como um pardmetro de instdncia ou como uma propriedade do tipo na familia.

» Familias carregaveis, é possivel especificar uma imagem para ser associada a uma
instancia da Familia carregével ao editar-se a propriedade Imagem no modelo.

As imagens que podemos associar ao elemento incluem as imagens importadas no modelo e
as imagens criadas ao salvarmos vistas do modelo (como vistas 3D ou de renderizagao) para
o projeto. As imagens somente serao exibidas na tabela quando ela for inserida na folha. Na
vista da tabela somente é visivel o nome da imagem, mas ndo a imagem.

As imagens devem estar carregadas no projeto para serem associadas as familias e podem
ser carregadas todas de uma vez ou sob demanda. A ferramenta Gerenciar imagens fFacilita
0 seu gerenciamento.

A sequir, veremos como inserir imagens no projeto e como associa-las as familias para gerar
a tabela com imagens.

Aba Gerenciar > Gerenciar Imagens

T

: . ¢ . . - &

[Modificar| | Configuragies | L | Opesesde . | Gerenciar ‘ R @ [
! | =3 adicionais a&- desenho | Modelo principz] v vinculos [ | i

‘Selecionar ~ | Configuragdes Localaagéo do prejeta | Opgoes de desenho | Gesenciar prajeto | Fase | Selegao | Consulta | Macros

Figura 16.34 - Aba Gerenciar — opgdo Gerenciar Imagens.

Ao acessar o comando, a janela de didlogo Gerenciar Imagens ¢ exibida e, se o projeto ja
possui imagens de vistas renderizadas, por exemplo, elas sdo listadas nesta janela.

Gerenciarimagers e i (=)

Imegemestes | Home [Centadar] Caminho |

| ..‘% ! HALL ENTRADA LUZES 1
3 | HalLetmRana onE 1
£ 3

FACHADA 2 RENDER 1

Figura 16.35 - Janela Gerenciar Imagens.
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Parta.mser_ir uma nova imagem, selecione Adicionar e escolha um arquivo de imagem que
. . . . Y
sera |n‘ser|do na lista. Neste exemplo, inserimos a imagem da parede Alvenaria 15, como mos-

tra a Figura 16.36. Com a imagem no projeto vamos inserir a imagem na Familia da parede,

Gerendiar imagens e

Imagem raster Home. [Comada] Caminho

I | ehenara 1S CACD ERCH\REVIT
[ | O iS\emplosiImagenstabensris 15,4

|| FACHADA2 RENDIR 1

vags I HALL ENTRADA_LUZES 1
I
o Fy| HALLENTRADA NOITE 1
=

x |

Figura 16.36 - Janela Gerenciar Imagens.

Selecione a parfade; em Propriedades do Tipo clique no botdo no final da linha em Tipo de
Imagem e selecione aimagem da parede como mostra a Figura 16.37.

Propricdodesdetipo |11 (=)
Faris  [Fankado sstema: Parede bisca x] [11]iCanenn S oy i izl
oo [t = i | Imagem raster_| HNorne [Contaded Ceminho ] i
Reamet,. ;
Parfimtros de oo i TTE Py '1 abvensia 15.4if § [CAmERcAREVY
i 2016\ eremplos\magenshaivenaria 15
Parimetra
Tipo de magem
Modela T - — ¥ o o
T o - - Adnmafi] Exckir Recamegy de... [ Remressr |
Comenkirios de tipos - - - ; =
e =
e = = z

[,:I'_abelas

Figura 16.37 - Insercdo da imagem nas propriedades do tipo.
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Aimagem Alvenaria 15 é associada a tipo da parede.

.
Propriedades de tipo
Fards:  [Famiado sistema: Parede bisica
Teo: [avenaria1s

Parametros de Bpo

Pardmetro

Virar nas insergBes
Virar nas extremidades.

[argura
Fundo

C detranst

Resisténcis térmica (R)

Massa térmica

Absorgo
o

Tipo deimagem

Modelo
Fabricante

o e (o) )

Figura 16.38 = Imagem associada.

Para inserir imagem em instancia de elementos, quando ha a necessidade de um mesmo ele-
mento ser representado com imagens diferentes, selecione o elemento, e em Propriedades,
selecione o bot3o no final da linha em Imagem. Por fim, na janela Gerenciar Imagens selecione
a imagem.

77777 B R ] [ Gerenciar imagens A e i ===
| [magemrester | Neme [Cantada] Caminhe [-

] l

] MR v w0 ST |

CAED_ERICA\REVIT\REVIT

bty cer-pintpg B2 0150magens\capléatvenaria cer-pintipg

CAED_ERICANREVIT\REVIT
2015\Umagensiczpt@iatvenstia tjolo reboco jog

Imagem |
Marca | - - N SRS N 2
Fase ] 3 ;

Fasecrisds Construgionova ¢ | terrec etema 1 1

Fasedemolids f_NEﬂ_hum

Figura 16.39 ~ Inser¢do da imagem nas propriedades de instancia.
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Em seguida, o arquivo de imagem fica associado somente aquela insténcia da parede inserida
no projeto, e ndo a todas as paredes do mesmo tipo. Caso sejam selecionadas outras paredes
do mesmo tipo, elas ndo terdo uma imagem associada.

Propricdades x

= Parede basica
— Alvenaria tijolo reboco

Paredes (1)
O topo estd ane

D‘ehmna;ao‘da‘amb\entés B
Relativo a massa a
Estrutural

Estrutural
Ativar o modelo an:

Comprimento

Dados de identidsde A

Imagem I
Comeate: Swe— |
Matca |
Ll B T et T i 4 ‘\

Figura 16.40 - Imagem associada a instancia da parede.

Agora, asimagens estdo associadas as familias de paredes. Para criarmos a tabela do elemento,
devemos adicionar a propriedade Imagem — se forem imagens inseridas nas Insténcias dos
elementos - ou a propriedade Tipo de Imagem - no caso de a imagem ter sido inserida nas
Propriedades do Tipo das familias.

erpﬁedade;da!ahe!a s ‘- f el ' @'
|Canxxvs Fitro_| Classifear/Agruper | 7 30 | Aparénca |

| Campos disponiveis: c_.ampns tsbelados (na ordem):
Fase dencida 7| () 22 ;

16D

Resisténda térmica (R) )
Restichs da s o Valor calaulado...
Restricdo superior

Edtar.. || Exchir s | [ Exr ]
| Seledonar campos dispaniveis em:
Paredes v

[} Induir elementos de vinados

(o) (o) o)

Figura 16.41 - Adicdo da propriedade na tabela.
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Neste exemplo, criamos a tabela de paredes na qual inserimos a imagem nas propriedades do
tipo das paredes. Note que as imagens das paredes néo s&o exibidas na vista da tabela.

<Tabela de parede=
A | B | [ | D E
Tipo de imagem | Tigo : Largura Area Volume
| alyenaria 15 tif falvenaria 15 i0.15 2475 m* 137130 m? ]
iVitrine {139 m? 000 P |
Tolal geral: 345 2614 m* 371.20 n#

Figura 16.42 - Tabela de paredes com as imagens associadas.

Ao inserir a tabela em uma folha, as imagens sdo exibidas.

Tabela de parede

Tipo de imagem | Tipo [ Largura | Area | Volume

alvenaria 15 0.15 2475 m* 371.30 m*

Vitrine 139 m? 0.00 m*
Total geral: 345 2614 m* 371.30m*

Figura 16.43 - Tabela inserida na folha exibindo as imagens.

A altura das linhas pode ser alterada e a imagem se adapta a nova altura proporcionalme_nte.
Selecione a tabela j4 inserida na folha e, na aba Modificar | Graficos da Tabela, selecione
Redimensionar e digite o valor em milimetros da altura da linha.

] bl
e O = Restaura) Redimensionad
¥ | Gun- 24 (%O LEE ] e ——
Airea de tensfeséncia | i3 Modificar i Medi Imagem

Selecionar +

Figura 16.44 - Aba Modificar | Gréficos da Tabela — Redimensionar.

Redimensionar & liaha de im... L0 e

Tt Foooomm |

Figura 16.45 — Alteracao da altura da linha.

Tabela de parede
Tipo de imagem | Tipo [ Largura | Area [ Volume
" ,,,] alvenaria 15 0.15 2475 m? 371.30 m?
(LS
) Vitrine 139w |0.00m°
Total geral: 345 2614 m? 371.30m* |

Figura 16.46 - Nova altura da linha corn imagem redimensionada.
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Montagem de
Folhas e Impressao

y__Introducio |

Neste capitulo vamos preparar a documentagio do projeto para impressao. Veremos

como montar folhas com as plantas, os cortes, as vistas criadas no projeto e as tabelas
dos elementos inseridos para impressio.

Y/ Objetivos
v Inserir uma folha com tamanho padrio.

& Aprender a inserir vistas do projeto na folha.
n Imprimir a folha.

17.1 Geragdo de folhas de impressao
Aba Vista > Composi¢do da folha > Folha

A criacdo de folhas para impressao é feita pela ferramenta Folhas. N3o ha um limite de fo-
lhas a serem inseridas no projeto. Uma folha pode conter somente vistas do desenho listadas
no Navegador de projeto e/ou tabelas dos elementos inseridos no projeto. Depois de criar
as folhas inserimos as vistas do desenho j& com a escala definida na vista criada. As folhas es-
tdo em escala 1:1, em milimetros, e as vistas podem ser inseridas nela em diferentes escalas.

Ftocil M98 - Nrvegidorde graista

B legendes
: B Tebetswiuan
e dere

Noaalohe_
Proprisdadet de tpo_.
Pesguissr_

Figura 17.1 - Folha pelo Navegador de projeto.

Para inserir uma folha, cligue com o botdo direito do mouse em Folhas, no Navegador de
projeto. Também é possivel, na aba Vista, selecionar ar Folha, como mostra a Figura 17.2.



2] i O [0 poim ot s e e e IO =01 |
‘ 1 : e Eit [ o L 3 L L AR s R v e -
‘ Is [:jra Visibiidade/ Graficos [ Bribir inhas aeultas a @ Q (-)-B . - Sy %\ an ﬁ'
Moddficar| | Modelos de_ 55 Fitros IES ety o scutis %Fmdc Loaiiom e, Cote Chamsdadedeame. D7 T oF o Q e Foctar o) | iidsticate
vista |3 Linhas Fonas, [0 Perfit de corte i Renderizagio Galeria J = | janelss " ccuta B Usino
Sekeclonii © Grificos i Criar Ccmm:wdg folha | Tanelas

Figura 17.2 — Folha pela aba Vista.

Surge, entdo, a janela de didlogo Nova Folha, que solicita a folha; a sugestdo é o formato A1,
mas se desejar outro, clique em Carregar e o Revit traz familias com os formatos mais utili-
zados na pasta Blocos de margens e carimbo. Selecione um deles e clique em Abrir. Neste
exemplo, vamos usar o A0 métrico. Cliqgue em OK na janela Nova folha.

2.1 Novafomhs == & Carmegar famis 5]
Thlacore Hirios fc ma e 8 GATRER: Exarinar; [ | Bocos 8o magens & caimb ' v 6o B ¥ B yst=ov
3 —— = > = T | Vemlzarse
Al e nani & ome Datids et Tipn
|Almatnc
r'a';.n [y 20 metricorfa 02/04/2012 1201 Lutodesk Revi

EnlAL métricorfs 0204/20121201  AutodeskResd
| 1| EAzméticosts 0L04/20121201  AutodeskRea
| (343 méticorfa 0240121201 AwtodeskRea

144 métvicosfs OLT0I21201  AstodeskReni

A% métiico_clsu D00 ris 100331740 Autodesk Revi

|| EM métrico_cauds 10020131741 Avtedesk Revi
— = [l métrico_csuP.re 10030131702 Avtodesk Revi
| i ] ;
Hore da arquive: L -
e e
= D - | Aquves do too: [Todos os araavos suportados (=4, %.adk) s
oK Concize_| e ||

Figura 17.3 - Selecdo da folha. Figura 17.4 - Outras familias de folhas.

Uma folha é inserida na tela. Em Folhas (all), no Navegador de projeto, clique no sinal de +
para abrir a lista de folhas, conforme a Figura 17.5.

HiEvegsdar d projelo “BIa A i *
309

£ Hevagdes (Blevaqdo o2 construgde)

l feaglol-a

| Lest= { |2
Node | .
Ossta
Sul

i~ Cortes (Corte da construgds)

£ Renderizagdes
FACHADA 2_RENDER

3
:
H

L

HALLENTRADA LUZES.
HALLENTRADA NOITE

B Vistss de dasenha (Detalhe)

i|= BB tegenass
Paredes

@ B Tabela/Quantidades |
i Mataial de pitcs ‘ |
Bleco de concreto

i T
=]

|
Tabaia dejancls !
Tabels déjonels P 1 |
Tebels de parede

Tabela de portss |
15 B Folhas (todsy) |

A101 - N3onomeada

Propriedsdes | Nsvegador de prejelo -Blora 2 ® ¥ |

Chque para selecions, TAB para skemativas, CTRL sdicions, SHIFT cancela 1) (91 e & |1 oseo prncips - N 9 218, N

Figura 17.5 - Folha AQ inserida na tela.
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A partir deste momento, vamos inserir vistas do desenho na folha clicando na vista no
Navegador de projeto e arrastando-a para a folha. E importante preparar as vistas a serem
inseridas em uma folha antes de arrasta-las. Verifique os seguintes itens:

Definir a escala na barra de status;

Usar Recortar vista para definir o que serd mostrado (item 17.2);

Nivel de detalhe na barra de status: opg¢oes Alto/Médio/Baixo;

Estilo visual: opgoes Linha oculta/Estrutura de arame/Sombreado;
Sombras: op¢oes Ativadas/Desativadas.

A

Uma vista ndo pode ser inserida na folha mais de uma vez, nem em mais de uma folha. Para inserir uma
vista em mais de uma folha, precisamos duplica-la (conforme estudamos no Capitulo 7).

Para mudar o nome da folha, clique em Ndo nomeada no carimbo a direita e ele entra no

modo de edigdo (Figura 17.6). Renomeie a Folha e note que o Navegador de projeto também
é atualizado.

Néo #i  zada Plantas

Figura 17.6 — Renomeando a folha.

Figura 17.7 - Folha renomeada.

Cligue no campo do nimero da folha e mude para FL 01 (Figura 17.8). A partir de agora, ao
criar uma folha, a numeracdo serd sequencial. Crie mais uma ou duas folhas para verificar.

reortient| TRl IR 0 A DT i) e e TE——
|
; ] Plantas
i
o 0160112010
ST e
Verk® i Verificador
FL.01
: 1:50] |B
[ = ==
| Auta 0o proccsdader e e e e T H |
] ey I 7] o] v i
Figura 17.8 - Figura 17.9 - Folha criada
Folhas criadas. numerada na sequéncia.
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Para criar sua propria folha e o carimbo, é preciso criar uma familia com base em um dos mode-
los de Blocos de margem e carimbo do Revit. Os templates estdo na pasta C:\Program Data)
Autodesk\RAC2016\Family Templates\Portuguese[blocos de margens e carimbos\AQ_Metric.rft.

Neste exemplo, vamos montar uma folha com o arquivo Bloco A.rvt. Se vocé quiser, pode usar
o seu arquivo ou o arquivo Bloco A.rvt., que estd disponivel no site da Editora Saraiva. Verifique
a escala; vamos usar 1:50 nas plantas e, para isso, vamos inserir a vista do térreo e pav1. Clique
no pavimento térreo e arraste para a folha. Ao arrastar, somente a moldura da viewport é mos-
trada, até que vocé solte na folha. Em seguida, a vista é inserida, como indica a Figura 17.10.

Autodesk Revit

o
el
%
@
o
o

Moldura da

%_Viewport

T

¢ 9
.'H‘ :
Tee T

Lo
(5l
r

<
e

Plaitas

Moldura da regido
de recorte

T

H

T

FLOY
= —ii

Figura 17.10 - Vista do pavimento térreo inserida na folha.

Vocé verd duas molduras ao redor da vista e uma linha com o titulo da vista; a da viewport (linha
de fora) e a da regido de recorte (linha de dentro), que € a linha de recorte da vista, a qual é visivel,
pois estd ligada na vista (Figura 17.10). Dependendo de como estiver configurada a sua vista, vocé
ndo vera a regido de recorte. Clicando fora da viewport, ela some e a moldura da regido de recorte
permanece. Ela deve ser desativada na vista correspondente, selecionando-se o botdo na barra de
status (Figura 17.11). A moldura da viewport deve ser usada para mover a vista na folha.

Ocultar regido de recorte
1:50 BB @R &£ BT

Figura 17.11 - Botdo Ocultar regido de recorte.

Depois de desligar a regijo de recorte, acerte a posicdo da vista na folha. O resultado é o de-
senho da vista em escala na folha. A partir desse momento, tudo que for alterado na vista do
pavimento sera alterado na viewport da folha. A sequir, insira a planta do pav 1- executivo na
folha em escala 1:50. O resultado é uma folha pronta para ser impressa.
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Figura 17.12 - Folha com plantas de dois pavimentos.

Apos selecionar uma viewport, suas proprie-
dades podem ser vistas em Propriedades.
Vocé pode criar estilos de viewport de
acordo com seus projetos.

A Figura 17.13 mostra as propriedades de
instancia de uma viewport.
Nome da vista: nome da vista apresenta-
do no Navegador de projeto.

Titulo da pdgina: titulo da folha, que
pode ser diferente de Nome da vista.

Prapriedades X

Viewport
Titulo com finha

Viewparts (1) | 53 Editartipo
Extensbes i 2«
Recottar vista I
Regido de recorte visivel
Recorte de anotagio

po

Sem recorte

_Recorte de profundidade
Dados deidentidade 3
Modelo devista S TS
Nomeda vista o Térteo - executivo 1
Independsnte
Ténzo
{FLOL H.
~Plentas i
= |
ol
Filtro da fase {Exibir tudo e

Fase {Construgdo nova

t
Propriedades [ Mavegador de projeto - Blowa A |

Figura 17.13 = Propriedades de instancia da viewport.
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Para alterar a posicdo do titulo da viewport,
clique na sua margem. Ao surgirem os grips
azuis no titulo, clique e arraste para diminuir o
tamanho. Para mover o titulo, clique nele. Ao
aparecer o simbolo de Mover, mova o titulo.

(,T) Térreo

Figura 17.14 - Alteracdo da linha do titulo da viewport.

Para remover o titulo, selecione a viewport;
em Propriedades, selecione Editar tipo e,
nas propriedades, desligue Exibir titulo.

Para mover a viewport, selecione-a. Ao sur-
gir o simbolo de Mover, mova com o cursor.
Para alterar o tamanho da viewport, sele-
cione-a. Na aba Modificar | Viewport esco-
lha Tamanho do recorte. Na janela Tamanho
da regido de recorte altere as medidas.

Temanho d2 12330 de secons

Tamarto da recorte do modkelo

Figura 17.15 - Alteracdo das medidas da viewport.
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17.2 Cria¢do de regiao
de recorte

A regido de recorte corta a parte de uma
vista que ndo deve ser exibida na tela ou
na impressao. As vezes, em um projeto
muito grande, hd necessidade de ocultar
parte da vista para impressao ou mesmo
para visualizacdo somente. Como vimos, ao
inserir uma vista de planta, corte, elevacdo
ou perspectiva em uma folha, a viewport
(borda da vista inserida na folha) pode fi-
car com sobras em relacdo 3 vista na folha.
0 ideal é que as vistas j& sejam recortadas
com Recortar vista antes de serem inseri-
das nas folhas para nao haver sobras e faci-
litar a sua movimentacdo. Depois de inserir
as vistas nas folhas, vocé terd de mové-las
para adequé-las ao espaco da folha e acer-
tar a posicao dos titulos.

A Figura 17.16 exibe a vista do pavimento
terreno completa, com o pavimento térreo
e o terreno.

Figura 17.16 — Pavimento terreno.

Para ativar a regido de recorte, clique no
botdo da barra de status Exibir regido de
recorte e uma moldura aparecerd na tela.
Clique nela para ativar os grips, como indica
a Figura 17.18.

(Osultar regido de recorte |
i EE SoH Erev e

Figura 17.17 — Botdo Exibir regido de recorte.

B

,‘(’ Grips

Regido de recoda.

Figura 17.18 - Moldura da regido de recorte ativada.

Em sequida, clique nos grips para diminuir
a area a ser exibida (Figura 17.19). Depois,
tecle Esc para retirar os grips.

| Regifods recote.
modificada

Figura 17.19 - Moldura diminuida.

E gerada uma linha de borda fina em volta da
area selecionada. A borda na figura esté com
linha grossa para efeito de destaque somente.
Cliqgue em Recortar vista na barra de status:
para que a vista seja recortada (Figura 17.21).

Figura 17.20 - Botdo Recortar vista.

Figura 17.21 - Vista cortada pela regido de recorte.
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O botdo Ocultar regido de recorte des-
liga a moldura para que ela ndo apareca na
viewport (Figura 17.22).

Aiz A

Figura 17.22 — Moldura desligada.

Ocultar regido de recorte

1:200 BB AR G

Figura 17.23 - Botdo Ocultar regido de recorte.

Para retornar a situacio inicial, desligue os
dois botdes, conforme a Figura 17.24,

BB O KM 0 3l ¢

Figura 17.24 - Botdes para desligar a
regido de recorte.

A Figura 17.26 ilustra uma folha A0 com
varias viewports simultaneamente. Para
praticar, vocé pode inserir outras folhas de
varios tamanhos, com desenhos em escalas
diversas,

As Figuras 17.27, 17.28 e 17.29 exemplifi-
cam varios tipos de folha em que inserimos
vistas 2D e 3D com perspectivas e renderi-
zagoes.
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Figura 17.25 = Cortes.
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Figura 17.28 - Tabelas.

17.3 Impressao

Depois de montada, a folha pode ser im-
pressa em uma impressora configurada
no equipamento ou o projeto pode ser
publicado em formato DWF (Design Web
Format), PDF ou em sistemas de troca de
arquivos pela web.
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Para gerar um arquivo DWF, utilize a opc¢ado
Exportar pelo menu de aplicacdo. O for-
mato DWF pode ser usado também para
gerar-se um modelo 3D a partir de uma vista
3D e ser lido pelo Autodesk Design Review.
O arquivo 3D gerado é bem menor que o
arquivo do Revit, e no Design Review vocé
pode usar as ferramentas de visualizacdo
em 3D (Steering Whell e ViewCube) para vi-
sualizar e caminhar no interior do projeto.

Agora, selecione a folha a ser impressa pelo
Navegador de projeto ou simplesmente
uma vista do projeto. Nao é somente a folha
que pode ser impressa, uma vista qualquer
na tela também pode.

Para imprimir, selecione Imprimir no menu
de aplicagdo (Figura 17.29).

Surge a janela de didlogo Imprimir, na qual
é preciso configurar os seguintes campos:

Impressora

Nome: selecdo de impressora.

Propriedades: configuracdo das proprie-
dades da impressora, que variam de
acordo com o equipamento.

Imprimir para arquivo: imprime para um
arquivo PRN ou PLT.

:E..‘. 8388
=]

Imprime e visuafiza 3 irea de desenho stual cu
wvistas e fothas selecionadas.

i
I primis

| Envia a drea de derenha stusl ou vistss |
e falhas seladonadas para uma
Impressoia eu pata um arquivo de
inpressia.

SO A O

L Abrir () |
P=al

. Visuslinat impressio
B A3t Q] Exibe uma versdo de visusiagio ds

wista ou folha 3tusl 3 ser impressa.
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Figura 17.29 - Sele¢do do comando Imprimir.
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Figura 17.30 - Janela de didlogo Imprimir,

Arquivo

Combinar miltiplas vistas/folhas selecio-
nadas em apenas um arquivo: imprime
varias folhas em um mesmo arquivo.

Criar arquivos separados. Nomes de vis-
tas/folhas serdo anexados ao nome es-
pecificado: cria arquivos separados de
impressdo quando forem selecionadas
varias folhas.

Nome: o nome do arquivo ao selecionar
Imprimir para arquivo.

Procurar: permite selecionar a pasta na
qual sera gravado o arquivo.

Faixa de impressdo

Janela atual: imprime a janela corrente.

Porcao visivel da janela atual: imprime so-
mente a parte visivel da janela,

Vistas/folhas selecionadas: essa op¢do im-
prime vistas/folhas selecionadas pelo
botdo Selecionar.

Opgoes
Ntmero de cépias: nimero de cbpias a
imprimir.
Ordem de impressdo reversa: inverte a

ordem de impressao, desta forma a dl-
tima folha é impressa primeiro.

Intercalar: se tiver selecionado vérias c6-
pias e quiser fazer uma copia completa
de todas as folhas antes de comecar a
segunda cépia, selecione Intercalar.
Caso contrério, sdo feitas as cdpias de
todas as folhas em ordem.
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configuragdes

Configurar: abre uma janela de didlogo

(Figura 17.31) com as seguintes op¢des:

» Nome: o nome das configuragdes de
impressao salvas anteriormente.

Configuracdb de impressin

Iopresora:  HP Frotosmart D1i) series

Pam: {pehai |
faces Orantagi
Temsrbe:  [sd2ini9en -l Retets

Driges: | ebardeie padrdox vl @ Psnagen

Cotzengdo da pacel Vstas de Irfes ooty
8 Canbo Rezorer inbas utinands:

Desiizaments =
o eanknt

Zoom faxingy

& dpr paaplons

T o

Cpgies
Cixbr viasos emazd .
700t plancs da referinoa frababs 7o tecurte

Dt dentbentores de vatandorefeniados L JSubstiur meo-tom por Inhss s
[lirhes conodentas da plscacs & restas dasegda

Figura 17.31 - Janela Configuracdo de impress3o.

Papel
& Tamanho: tamanho do papel.

n Origem: fonte de alimentagdo de pa-
pel,
Orientacdo
» Retrato: posicdo do desenho na fo-
lha da impressora.

» Paisagem: posicdo do desenho na
folha da impressora.

Colocacio de papel
. Centro: centraliza o desenho na folha.

» Deslocamento do canto: distancia da
origem do desenho.

Vistas de linhas ocultas
Remover linhas utilizando:
» Processamento de vetor: processa-

mento vetorial; melhora o desempe-
nho da impressdo.

» Processamento raster: processamen-
to de impressdo mais lento.

Zoom
v Ajustar para pagina: ajusta o dese-
nho ao tamanho da folha.
» Zoom: faz um zoom da folha median-
te atribuicdo de uma porcentagem.

Montagem de Folhas e Impressao

Aparéncia

» Qualidade raster: qualidade da ima-
gem impressa. Aumentando a quali-
dade, aumenta o tempo de impres-
sao.

Cores

» Linhas pretas: imprime em preto
todo o texto, linhas ndo brancas, ha-
churas e bordas. Imagem e cor sélida
s3o impressas em tons de cinza (op-
¢do ndo disponivel para DWF).

» Escala de cinza: todas as cores, texto,
imagens e linhas sdo impressos em
tons de cinza.

» Cor: todas as cores do projeto sdo
mantidas de acordo com a disponibi-
lidade da impressora selecionada.

Opcodes

v Exibir vinculos em azul: os vinculos
sao impressos em preto por padrio,
mas podem ser impressos em azul.

» Ocultar planos de referéncia/traba-
lho: permite esconder os planos de
referéncia e de trabalho na impres-
sdo.

Ocultar identificadores de vista ndo
referenciados: esconde identificado-
res de corte, elevagcdo e nuvem de
revisdo que estejam sem referéncia
nas folhas.

Linhas coincidentes da mascara de
arestas da regido: as arestas de regi-
oes de mascara e regides preenchi-
das cobrem as linhas que coincidem
com elas. Esta opgdo somente estd
disponivel se a opcdo Processa-
mento de vetor estiver ativada.

r Ocultar caixas de escopo: esconde as

caixas de escopo.

» Ocultar limites de recorte: esconde
as bordas dos recortes de vistas.

» Substituir meio-tom por linhas finas:
se alguns elementos forem mostra-
dos em meios-tons, eles podem ser
impressos com linhas finas.

Salvar: salva as configuracdes feitas nes-
sa tela para uso posterior.

Salvar como: salva com outro nome.

.4
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Reverter: as configuracdes voltam ao estado original antes de serem salvas.
Renomear: abre uma janela para trocar o nome.
Excluir: apaga a configuragdo selecionada na lista.

As configura¢des salvas vao para a lista em Nome, conforme vemos na Figura 17.32.

Impeessora:  Adobe PDF

Harme: [odas Foas poe ; . ; 1
p. <na s£5630>

el Defaut

Tamanho: PDF395_AL

PDF335_lvro_AD
Todas Fohas FOE

Figura 17.32 = Lista de impressdes salvas.

Neste exemplo fizemos varios arquivos em PDF das folhas das figuras anteriores. Vocé pode
visualizar o arquivo Edificio_escritorio.pdf que esta no site da Editora Saraiva.

BeHSEIROOs oréjets compisln paf - Foot Basder 2= @& ®w
BT vove cowent [vew | romn peotecr swe e [ PE- va
Ffed] | Al 41 P D | Mredud Bypaaee 5 =iy i

4 B wE B [0 Oee n = e
Tyscea | [mevantves Bireeseven | Gtioes . BT | g 3 O I o an

3 b= = fesd Rotate > e | Auttadh | teigakn
W Zoom s . Rretvess . @ tente e L s - Fie Wols e

) Hide Sists Bar

(4« [ae b D T DEHmME e 0O—r B

Figura 17.33 - Arquivo PDF com vaérias folhas,
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Apresentagao
em 3D e Insercao
de Componentes

)/ _Introducso |

A visualizagido do projeto de arquitetura em 3D é muito importante tanto para o arqui-
teto como para o cliente, que, em geral, tem dificuldade de entender o projeto em 2D.
Veremos como criar vistas em 3D com cameras e gerar perspectivas realisticas com ren-
derizacdo. Neste capitulo, vamos aprender também a inserir elementos ndo construti-
vos para completar o projeto, tais como mobilidrio, vegetacdo, equipamentos sanitarios,
entre outros componentes. As imagens geradas estdo disponiveis em cores no site da
Editora Saraiva, pois a visualizacdo da imagem digital é muito melhor que a impressa.

p/ __ Objetivos |
» Aprender a criar vistas 3D em perspectiva isométrica.
» Gerar perspectiva com a cdmera.
» Usar o Circulo de navegacgdo para visualizar de forma dindmica o projeto.
» Aprender a inserir mobilidrio, vegetagdo e outros componentes no modelo.
» Gerar o render com materiais, luz e sombra.

18.1 Comandos de visualizacdao em 3D

Para trabalhar em 3D, precisamos ativar a vista em 3D do pro-
jeto. Abra o projeto do exercicio tutorial, caso ja o tenha termi-
nado. Se ainda ndo completou o tutorial nem baixou os exem-
plos do livro, use o exemplo do arquivo que ja vem instalado
com o Revit, que é 0o mesmo que vamos usar neste exemplo. Na [ For] 41 Pescursa viral fra
barra de acesso rapido, podemos selecionar o icone da casinha, ;
em seguida Vista 3D padrdo e, na aba Vista, selecionar Vista
3D e Vista 3D padrdo. Entdo, o projeto é apresentado na tela
em 3D, como mostra a Figura 18.3.

Figura 18.1 - Selegao
pela barra de acesso rapido.




C@cies

Figura 18.2 - Selecdo pela aba Vista.

Figura 18.3 = Vista 3D do projeto.

Com a vista isométrica na tela, podemos
gird-la rapidamente pressionando a tecla
Shift e o botéo scroll do mouse, com movi-
mentos circulares deste.

Para visualizar o projeto em outras posi-
¢bes, existen mais trés Ferramentas basi-
cas, descritas a seguir.

18.1.1 ViewCube

Estd localizado no canto superior direito da
tela em uma vista 3D. Se a barra nao estiver
visivel na tela, clique na aba Vista, selecione
Interface do usuario e clique em ViewCube.

gﬁ-l},ﬁmarlwh s ®: —-ox[

D]

Figura 18.4 — Habilitar o ViewCube.

O ViewCube gera vistas isométricas. O cubo
representa as seis possibilidades de visuali-
zacdo em elevacgao, clicando-se em suas fa-
ces. E possivel clicar nas arestas e vértices
para gerar vistas isométricas. Na parte infe-

354 N

rior, a bussola permite girar o desenho; basta
clicar nela e girar.

Figura 18.5 = ViewCube.

Clicando em Superior, temos uma vista su-
perior, como mosktram as Figuras 18.6 e 18.7.
Com um clique, o ponto selecionado fica azul.

Figura 18.6 = ViewCube — Superior.

TN

e $

EN A

451— N/ %:

Figura 18.7 = Vista em planta.

Clicando em Frontal, obtém-se uma vista de
elevacdo e assim por diante para cada lado
(Figuras 18.8 e 18.9).
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Figura 18.9 - Vista frontal.

Clicando em um vértice, temos uma vista
isométrica.

Figura 18.11 - Vista isométrica.

Apertando a tecla Shift e o botdo scroll do
mouse, podemos girar o projeto em 3D.

18.1.2 Camera
Aba Vista > Criar > Vista 3D > Camera

A camera permite visualizar o projeto em
perspectiva. Para ativar a cdmera, é interes-
sante partir de uma vista em planta do pavi-
mento correspondente, desta Forma a altura

Apresentacdo em 3D e Inser¢ao de Componentes

do observador jé fica correta. E possivel tam-
bém partir de uma vista 3D de topo, porém
deve-se alterar a altura do observador em
Propriedades.

Em uma vista plana, clique em Camera na
aba Vista.

[ Vets [-Garemoe, Mokt |11 03211

|8 o

Figura 18.12 - Selecdo de Camera.

Em sequida, devemos clicar em um ponto
para definir a posicdo do observador e em
outro para definir a posi¢do do alvo, como
mostra a Figura 18.13.

i

P1 Observador | ¢ | |
] | ! ! !

i OBGARHES s S

Figura 18.13 = Informac&o dos pontos da camera.

O resultado é apresentado na tela conforme
a Figura 18.14.

Avista se apresenta em uma borda que pode
ser aumentada ou diminuida, clicando-se
nela e editando-se com os grips e rolando-
-se o scroll do mouse para usar o Zoom.

_ A&TR




Em seguida, é possivel mudar o modo de visualizacdo na barra de controle da vista e ligar 3
sombra, como mostram as Figuras 18.15 a 18.18. y

P Opgbes de exibic3o de grafices... |
P Estrutura de srame i
5 Linha ocultz
| 5 Sombieado
| 9 Cores consistentes
= Realista
9 Ray Trace
100 PP GGRITGC P Go ¢

Figura 18.15 - Vista em perspectiva.

Figura 18.16 - Selecdo do modo de visualizacdo.

P T

Figura 18.17 - Ligando a sombra.

As vistas 3D criadas por diferentes posicoes da cdmera recebem os nomes Vista 3D 1, Vista
3D 2 e assim por diante, sendo necessario renomea-las para facilitar a organizac¢do. Clique no
nome da vista e no botdo direito do mouse, entdo selecione Renomear e renomeje as vistas.

- Vistas 30 {30 View) [ Vistas 3D (3D View)
- 03 - PISO PUBLICO - RENDER DIURNO 03 - PISO PUBLICO - RENDER DIURNOD
02 -PISO PUBLICO - RENDER NOTURNO | - 03 -FISO PUBLICO - RENDER NOTURNO
3D edificio ! 3D ediﬁa'w
saLcio 5 e i 7 i BALCAO
ESTACONAMENTO iy Lo L | ~ Corredor pavl
EXTERNA JARDIM [P | ESTAQONAMENTO
Vista3D1 Yot sl =i | _ EXTERNA JARDIM
Vista3D 2 = ~VistaiD2
Vista jardim (i) ez | Vistejarchim
— {304 —— L —— — {3D0)
Figura 18.19 - Nome davista.  Figura 18.20 - Renomeando a vista. Figura 18.21 - Resultado.

Para modificar a posicdo da camera, usam-se as vistas em planta e 3D, portanto ative as duas
na tela (Figura 18.22).

T Pt s s AV 1 - g g (i 0 W B0 Em e | sl kot S

HEE
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R

e

e DG GRAVIGIEr W] 2 fegera BAGGGEARRIBGET @

Figura 18.22 - Vista em planta e 3D simultdneas na tela.
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Figura 18.18 - Vista 3D com Sombreado e sombras ligadas,

Para organiza-las lado a lado, utilize a ferramanta Janelas Lado a Lado na aba Vista ou simplesmente
digite WT.

Em seguida, selecione a Regifio de recorte na vista em 3D e note que na vista da planta surge
o icone da camera.

[ Planta de pise: PAV 1 - exemplo_projeto_comercizl (= |3 |78 | [l Vista 30: Corredor pavd - exemplo_projeto_comercial [l )
Pl adk - \ e
e 3 B = i) :
K s o [
e - «J/’ @]
S ! - :
3 . il |
o Rl : |
- = ] i
R = @
P
Pt
Tz e
> /Z
)
&
1m0 DAk k@S2 ¢ Gl « m| ' Pespecta Mk kG E=RBWoBE E W

Figura 18.23 - Selecdo de Regido de recorte na vista 3D.

Na vista da planta, selecione a cdAmera e mova-a. A vista em 3D vai se modificar conforme a
nova posicao da cdmera. O alvo também pode ser movido dessa forma.

Planta de piso: PAV 1 - exemplo_piojeto_comercial

2 | |/ vists 30; Comedor pavi - exemplo.projeto_comercial ([F=3 E= |

papcie EEA R G SHGWem&H e O 0

Figura 18.24 - Modificacso da posicdo da cdmera.
Mude para a vista em 3D e posicione o cursor na regiao de recorte; pressione a tecla Shift e o

botdo scroll do mouse, movendo-o. A cdmera muda de posicdo de acordo com o movimento
do mouse. Desta forma, podemos fazer alguns ajustes na vista.
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Para gerar uma perspectiva externa, ative
a vista em planta do pavimento térreo de-
sejado e proceda da mesma maneira, in-
formando os pontos (Figura 18.25). Neste
exemplo, visualizamos o térreo externo.

o [
% \", /[ ] P2 alvo { k&
\[ 81 a7
\ gl Ggé
b g,ﬂ
\%"tﬂ mm_}

i

E‘Q 1 | LLLJLLLI_IJ]
servar |

i OPGE@Aw St

Figura 18.25 — Posicdo da cdmera externamente.

o

o

Figura 18.27- Perspectiva externa
na visualizagdo Realista.

18.1.3 Circulo de navegagao

Essa ferramenta permite acessar os coman-
dos Zoom, Pan e Orbita, mudar o centro de
visualizacdo e caminhar em um projeto 3D.
Para acessa-la, selecione, na tela, em uma
vista 3D, o icone da Figura 18.28.

E

Circulo de
navegagéio

cul de arvegrgis complets
culo de vista do objeto
icirculs de tour do edfkio

Clrtute da vinta birica 60 cbisto
Circuto de tour bisico do edfficko. |

Chrculo 2D

Figura 18.29 - Selecdo do modo de
navegacao completo.

Se a barra ndo estiver visivel na tela, clique
na aba Vista, selecione Interface do usua-
rio e clique em Barra de navegacdo.

Figura 18.30 - Habilitar a barra do
Circulo de navegacao.

Ao primeiro contato, é exibida a tela da Figu-
ra 18.31 com o icone de uma chapa circular,
em que podemos usar o modo de navega-
¢do completo ou resumido.

»
m
!
]
z
=
£

Figura 18.31 - Circulo de navegacao.

Apertando o botdo direito do mouse, abre=

-se 0 menu de contexto, e também sera pos-
sivel escolher outro modo de visualizagdo dc
{cone com menos opgoes.
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Minicir:ulo de visualizagio de objetos "
@ Minicirculo de tour do edificio
&  Minicirculo de navegagio completa

@l Circulo de navegagio completa
Circulos bésicos 3

Ir para o inicio
Ajustar a janela

Restaurar centro original

Nivelar cdmera
Aumentar velocidade de navegagio

Diminuir velocidade de navegagio

Orientar para vista 4
Orientar para um plano...

Desfazer alteragdes de orientagio da vista

Salvar vista

Ajuda...
Opgdes...

Fechar circulo

Figura 18.32 - Resultado quando pressionamos o botdo direito do mouse.

As opgdes do Circulo de navegacéo sio:

Zoom: aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor em Zoom para aciona-lo.
Pan: aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor em Pan para aciona-lo.

Orbita: aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor em Orbita para acioné-lo e gire o
cursor.

Centro: permite mudar o centro do foco. Aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor
em Centro e clique em um ponto do desenho que deseja usar como novo centro.

Olhar: aperte o botdo esquerdo do mouse com o cursor em Olhar para acionar os icones
que permitem virar para a esquerda/direita do desenho.

Para cima/Para baixo: reposicionam o observador em relacdo ao desenho por meio de um
icone que permite subir/descer o ponto de vista. Aperte o botdo esquerdo do mouse
com o cursor em Para cima/Para baixo e movimente para cima/baixo.

Navegar: simula uma caminhada no desenho. Quando acionamos essa opcéo, clicando em
Navegar, surge um icone com setas em todas as dire¢des; movimente o cursor na dire-
¢do desejada. Movimente devagar para que a “caminhada” seja lenta: caso contrario, o
movimento sera rapido demais. Para voltar, movimente para baixo.

Rebobinar: permite ver todos os quadros criados com a op¢do Navegar. Vocé pode voltar
uns passos e recomecar com Navegar novamente.

18.2 Vista 3D cortada

Avista 3D poderad ser cortada de forma a visualizarmos o modelo internamente em corte. Para
criar uma vista 3D recortada, ative a Vista 3D padréo com a ferramenta da “casinha”.

Em seguida, com a vista isométrica na tela, na janela Propriedades, ative o botio Caixa de
corte, como mostra a Figura 18.33.
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Propriedades

| @ Vista 3D “|

Vista 30: {30} ~ | Fg) Editer tipo ‘
‘ Modelo de vista ] <Nenhum> -

= ,,x,!

Nome da vista 30

Dependéncia . jlr?dipend‘en‘l‘e__ | :
Titulo da pagina = ) ‘ )
Extensdes Al ‘ :

| Recortar vista B
| _de_lecorle’.‘ 1

=N U = U =

Camera

Configuragdes de... | Edtor. ]| |

2|

=1

ERFR

E3
Filtro da fase ! Exibir tudo |

Fme | Comtrugionova

Ajuds de propriedsdes *"‘l:“ car

MNavegador de projeto —:umpl:tl Propriedades 1:10 APk R GREGGEE ¢ (S
i L = ar ¢

Figura 18.33 - Ativacdo da Caixa de corte.

e - . B
cc?r?‘;[:;r gsgiopgac&, El‘ Cil)(? dedcorte é exibida na tela ao redor do modelo. Essa caixa Fard o
o modelo. Antes de fazer o corte, mud i :
: 1 ' _ : : e a vista para o modo Sombre
ainda nao se esteja nele, pois a visualizacdo fica melhor em Sombreado Meita

Em sequida, clique na Caixa de corte j
] ) e veja que em cada face surge um Gri
recorte, arraste o Grip de uma das faces em dire¢do ao modelo e veja o result:c'f:ara feeetS

"‘m\|=.1_g=:1.[::a;w |.|¢!\v—~;.__| m

N

Figura 18.34 - Recorte do modelo em 3D. Figura 18.35 - Detalhe do recore m 3D.
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Grips

Para preservar essa vista com o recorte, o ideal & renomea-la. A vista ficara na lista de vistas
3D, no Navegador de Projeto. Para remover o recorte, basta desativar o botdo Caixa de

corte na janela Propriedades.
A vista de recorte em 3D podera ser renderizada ou exibida em uma das formas de visualiza-
cdo da vista.

18.3 Vista 3D explodida

A partir de uma vista 3D do modelo, podemos criar a vista 3D explodida. Essa vista é criada
mediante a movimentacdo de elementos construtivos nos eixos X, Y e Z, de forma a deslocar
um elemento da sua posicdo original, fazendo com que a vista fique “explodida”. A finalidade
é representar de forma diferenciada os elementos construtivos para facilitar a compreensao
da construgao.

Abra o arquivo exemplo projeto residencial.rvt que pode ser baixado no site da Editora
Saraiva ou utilize um projeto seu. Em uma vista 3D lsométrica ou de Perspectiva, selecione um
elemento — por exemplo, o telhado. Note na aba Modificar | Telhado a ferramenta Deslocar
Elementos (Figura 18.36). Para cada elemento selecionado, sera exibida a barra ModiFicar |

“Elemento”.

TR bi s oL
"'E"Oax O aax

Modficar

¥ K
‘D S =%

i3 ‘
=] L oy |G i

L’
opredsds [Fith deranddeings | Gramatia

Sd.eémw"i

Figura 18.36 — Aba Modificar Janelas — selecdo de Deslocar Elementos.

Ao selecionar a ferramenta Deslocar Elementos, surge no elemento selecionado um icone
com os eixos X, Y e Z; selecione o eixo do sentido que deseja mover e arraste 0 icone para
mover o elemento, como mostra a Figura 18.37.

Repita o procedimento para os outros elementos construtivos do modelo e o resultado ficara
semelhante ao da Figura 18.38, que estd com varios elementos deslocados.

Figura 18.37 - Deslocamento do telhado.
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Figura 18.38 - Deslocamento de vérios elementos.

Depois que um elemento foi deslocado uma vez, o icone dos eixos sers exibido quando o
mesmo elemento for selecionado novamente, nio havendo necessidade de selecionar a fer-
ramenta outra vez. Para desfazer o deslocamento de uma tnjca vez para um elemento, sele-
cione o elemento e, na aba ModiFicar | Conjunto de deslocamentos, selecione Redefinir. 0
elemento voltard a posicdo original do projeto, como mostra a Figura 18.39.

| =xemplo_projeto_residencial - Vista 30; 3D projeto .| b [Disite paizra-chave oo frore G0 5 O kreiariogn - L@ slE s
Madificar| Conjunto de deslocamentas = |

| & @]

Editarf Redefinir |Caminho [

L

| Ly
=05 w2

n oy o=t 1
2 O 7 22 %
Modificar

Fa
Criar

# Eon]\.ﬁ de deslocamento

Figura 18.39 - Redefinindo a posicio do elemento,

Para uma melhor compreensio do deslocamento de elementos, podemos definir o percurso
do deslocamento para cada elemento por meio de uma linha tracejada. Selecione um ele-
mento e, na aba Modificar | Conjunto de deslocamentos, selecione Caminho. Em seguida,
selecione os elementos. Uma linha tracejada seré inserida do ponto do elemento deslocado,
ate sua posicao original no modelo, como mostra a Figura 18.39.
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Figura 18.40 - Criacdo do caminho
de deslocamento do elemento.

Para visualizar todos os deslocamentos de uma vista, clique em Real¢ar os conjuntos de
deslocamento na barra de controle da vista. Serdo exibidos em destaqug 0s elemerﬂwtos des-
locados. Nesse momento, é possivel retorna-los a posicdo original por melo"da seleg:ao de um
ou de todos elementos usando a tecla Ctrl, que adiciona elementos a sele;a-o.de objetos. Em
seguida, na aba Modificar| Conjuntos de deslocamentos, selecione Redefinir.

110 ot Gl MR D @ Céﬁ

Figura 18.41 - Visualizacdo dos
elementos deslocados.

18.4 Renderizagao

A renderizacdo no Revit é feita a partir de dois mecanismos: o N~VIDIA men_l:al ray e o Autodesk
Raytracer. A renderizacdo Raytracer ndo suporta algumas opgoes dg qualidade que 0 outro su-
porta e ndo suporta renderizagdes de percursos virtuais, somente de imagens estaticas.
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O NVIDIA mental ray pode ser usado em
renderizacoes de animacoes, além de per-
mitir mais op¢des de imagem de fundo e
neblina.

O Revit permite ainda a renderizacdo na
Nuvem no A360 e sdo necessarios conexao
com a internet e créditos de nuvem, que sdo
uma espécie de moeda que a Autodesk criou
para controlar o nimero de renderizacGes
disponiveis por um certo periodo. Os “cloud
credits”, como sdo chamados, sdo recebidos
na contratacao da Maintenance Subscription.

O resultado das renderizacdes no Revit
s3o muito bons, porém, se desejar mais,
pode exportar o projeto para o 3ds® Max e
aperfeigoar a apresentacdo sem limites, ou
ainda utilizar o Autodesk Showcase, que é
uma opcdo com uma interface muito Facil
de aprender.

Antes de renderizar, vocé precisa escolher
uma vista em perspectiva com tudo que
deve aparecer na renderizacdo além do
projeto, como moveis, luzes, vegetagdo,
objetos, pessoas, carros etc. Na Se¢do 18.5,
veremos em detalhes como inserir esses
elementos, que sdao chamados de compo-
nentes.

Para inserir mobiliario, objetos, pessoas e
vegetacdo, selecione a aba Arquitetura >
Componente > Inserir um componente e
selecione em Propriedades o objeto. Para
carregar outros objetos, cliqgue em Carregar
Familia e selecione uma Familia.

Neste exemplo, vamos partir de uma pers-
pectiva. As imagens geradas podem ser bai-
xadas do site da Editora Saraiva. Se vocé ndo
baixou os arquivos, abra o arquivo de exem-
plo que é instalado com o Revit. Vocé tam-
bém podera renderizar uma vista de eleva-
¢do ou planta, mas as perspectivas sdo mais
usuais.

Com a vista em perspectiva aberta, sele-
cionamos o comando Render (chaleira) na
barra de status, como mostra a Figura 18.42.

Exibir a caixa de didlogo de lenderiza;.i“cq

@ ix Q‘&im ™

Figura 18.42 - Selecdo de Render.

B

A janela de didlogo Renderizagdo é aberta.

Renderizagio

! [ Repdsrizar

Mecarisma

Opclo: [fViDIA mentalrs

Quatdade
Confiqurecto: [am
Configrasiodessid
Resobgdo: & Tela
Impressora seoel
g 530 pixes
Ntra: 357 posls
Tomarhoda imagent descompactads: 522,648
Tuminagdo
Esquama: [Exterior

Configragso d= =
e <Em=
Sequnda plano
Estio: [CouiPoucssrnens v
Lirpar Hsbuiosa
Bévoa: [}
Imagem

Apthtar £3D054E0...

Figura 18.43 - Janela de didlogo Renderizacao.

Nessa janela, fazemos todas as confi-
guracdes do render, clicamos no botdo
Renderizar e a cena é renderizada. Depois
disso, podemos salvar a vista ou descarta-la.
A renderizacao pode ser rdpida ou demorar
algum tempo, o que depende do projeto, da
qualidade da imagem escolhida, de mate-
riais, sombras, reflexdo da luz etc.

A sequir, sdo descritas as configuragoes:

Renderizar: gera a renderizacdo propria-
mente dita apds todas as configura-
cbes feitas nessa janela de didlogo.
Durante a renderizagdo surge uma tela
com as informacdes do processo.

Regido: ao ativar esse botdo, podemos
criar uma moldura na vista 3D para de-
finir uma regido a renderizar em vez
de gerar o render na tela toda. E muito
Gtil para testar luz, material e outros
efeitos antes de fazer o render total,
pois, por ser uma regido menor, leva
menos tempo.

Mecanismo: NVIDIA mental ray, que
permite mais opgdes de reflexdo e
transparéncia, além de salvar as confi-
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guragdes de renderizacdo em Modelos
de Vista. A opcdo Autodesk Raytracer
é mais simples e ndo tem todas as op-
c¢oes de qualidade da anterior. E uma
renderizacdo em tempo real mais sim-
plificada, porém aplica os materiais es-
pecificados pelo usuario.

Qualidade: nesse campo se define a qua-
lidade da imagem.

Configuragdo

Rascunho: gera um render rapido para
fornecer uma ideia da imagem, sem
muita qualidade; os materiais ficam
imperfeitos. O exemplo da Figura
18.44 levou cerca de 1 minuto.

Figura 18.44 - Imagem gerada com a
qualidade NVIDIA mental ray Rascunho.

Baixa: o render é rapido, com um pouco
mais de qualidade de imagem.

Média: em uma velocidade mais lenta,
gera o render com qualidade razoavel
para uma apresenta¢do. O exemplo
da Figura 18.45 levou pouco mais de
2 minutos.

Figura 18.45 - Imagem gerada com a
qualidade NVIDIA mental ray Média.
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Alta: o render é lento e com alta qualida-
de da imagem. Os materiais tém uma
6tima resolucdo. O exemplo da Figura
18.46 levou cerca de 7:30 minutos.

Figura 18.46 — Imagem gerada com a
qualidade NVIDIA mental ray Alta.

Melhor: bastante lento, mas a qualidade
é bem superior, com materiais e brilho
muito reais.

Personalizado: usa as configuragdes da ja-
nela de didlogo Configuragdo da quali-
dade do render, a serem definidas pelo
usuario. A velocidade e a qualidade de-
pendem das configuragtes do usudrio.

Editar: exibe a janela Configuracdo de
qualidade de renderizagdo, na qual
é possivel configurar a suavizagdo de
serrilhado, reflexos, refracoes, sombra
e iluminagdo indireta.

=

Bes de qualidsde de renderizaqh (BN

Configuragio  [Personsizads (especien de vista v | Con pra porsensizods
Configs b da randerizacin svansadss
Dogiesgems — —

. Frecieio da imagem (Susvragss g2 semihada) & i ‘ \
't 9 . [ |
|

COpgles dardfien etraruparingia. — —=

_ Nrmem méxmo da reflexos; 52

@ @
Nmern méximo d2 refraglas E]
o »

i

o) [ oo ]

Figura 18.47 - Configuracdo da
qualidade de renderizacdo.
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Configuracdo de saida: nesse campo se [ l:«Zugf:nMe-mms &) imagem. Limpar significa claro, sem ne-
define a saida da imagem, se para tela Sy bl | oot [rommdl — el blina, e Nebuloso indica muita neblina,
ou impressao. S s [ e e N / '

Hera: W00 o mundo.
Resolucdo . e Dt srtganiosmprinags 1 j il [Eotan peoibarstesmaioned <] Ao criar uma imagem interna que inclua luz

Tela: gera imagem na tela e, se for satis- Lok & - natural, o fundo e as nuvens influenciam a
Fatoria, pode ser salva. A qualidade de AT s | reahsso: b ot qualidade da luz na renderizagio. Para ob-
saida em pixels é definida pelo fator [ — o : ter luz mais natural, use Céu com muitas
de Zoom aplicado a tela. Note que, ETL T TNV T g nuvens.
ao dar zoom, o nimero de pixels em I~ | B || e e it

Largura e Altura se altera.

Impressora: define a qualidade da ima-
gem para impressao. Deve-se escolher
a definicdo em DPI na lista disponivel

‘ ) v Figura 18.52 - Selecdo de S3o Paulo.
Figura 18.49 - Janela Configuracao

Imagem
do sol para ajuste do sol.

Luzes artificiais: esse campo é habilitado

Ajustar exposicdo: essa opcdo trabalha
se for escolhido um esquema com luz

com as definicdes da imagem depois

solsdo B artificial, por exemplo, abajur no proje- que ela foi gerada. Ao ajustar os con-
: ol s rtasnes to. E possivel liga-las/desligé-las clican- troles da janela de diilogo Controle
] ane v =7 tocaksigho: refaits o . 2
Ilumm’atga(z. gess'el.' campoéionglcies:acomo B e | do-se nelas. de exposicdo e clicar em OK, a ima-
aailumina a y e B 14 £ ; )
sera trata ¢ - e o Segundo plano: nesse campo definimos o gem na tela se modifica. E possivel fa
Esquema: escolha um esquema de ilumi- : Dissrucr sstsops il fundo da imagem. zer varias alteracbes antes de salvar a
3 acordo com a vista 3D. Sol : — e U — ; i imagem.
flaghe i - ; fee e et (atmanii Estilo: o fundo pode ser uma cor sélida 9
define a luz do sol; Artificial determi- iy OU UM céU com nuvens
i TN ) . {Fel Eqiraax Solar S84 e de chso no el ¢ 3 —
na se héa luz artificial na vista. O Revit = — R e
permite a inser¢ao de componentes do SRR T e e Snn - s
- o gl & % Configuragies
tipo lumindria, que podem ter luzes as- ) o) i ST YR ;
sociadas. Mo it Mo esarn
Figura 18.50 - Janela de ajuste da localizacdo. it 0
Mas esaro  Mais behants
Na janela seguinte, Localiza¢do do clima e Meisstons: e
terreno, vocé pode definir o local na lista de - el :
ey cidades ou pelos mapas do Google. M i ||| Ml st
plang  Interior: Artifidal apenas Porto branca: 6500 0
Estio: |Céu:Poucasmuvens = > - = Lo i Mesfro Mais querte
— Localizagdo do clima e terreno o] e ] Sacior T 0
i .48 ~ de luz. —— . i _ N Gons e
Flgura18.48~Eaqucias LD@T‘H@W@?! Figura 18.53 = Configuracdo das luzes artificiais. i
= . » escolher Definir localizaggo por: 4 T |
Conﬁgusli.ségsodges;IOInopsc;;nclntepela i (o i st 7 Cor: define uma cor para o fundo.
a po ; ) -

Figura 18.55 - Controle imagem.
ta ou pela esquerda, entre outras, Endereco do projeto: g s daimage

inir um local geogréafico, dia e 45.480037689209,6. 4320502281189 * | Pesquisar., G .
ou defin _ g lg d d, i —— » Valor de_exposu;ao. controla o brilho
hora para simular a insolacao da cena. _ SAO PAULD geral da imagem.

Para’d?flmr_ o local geografico, clique i HGIENBPaLIS \» \ Réalces: coritrala o nivel de [z para
em Unico dia. : 2ottt oo

=4 as areas brilhantes.
1> bing Pacusanba 8 215y 20t Corporation | © 2015 HERE

Ao clicar em Unico dia, as configuracées

Stadiim Ak

d ara a tela da Figura 18.48, em T i Figura 18.54 - Selegdo do fundo da imagem. » Meios-tons: monitora o nivel de luz
mudam p A48, oo para as areas entre as sombras e as
que podgmosbdeflnlr data, hora e l?lcal il A Imagem: permite selecionar uma Foto do areas brilhantes.

lecionando o botdo com trés pontinhos em

local do projeto. No caso, a perspecti-
va do projeto deve estar na mesma po-
sicao da foto para um ajuste mais real.
Névoa: essa opg¢do s6 é habilitada com o
mecanismo NVIDIA mental ray e defi-
ne uma quantidade de neblina/névoa na

Localizacdo v Sombras: controla o nivel de "escuri-
ocaliz ;

dado” das sombras.

v Ponto branco: cor da temperatura
dos pontos de luz mostrados na ima-
gem. Se a imagem renderizada Fficar
muito alaranjada, reduza esse valor.

Figura 18.51 - Selecao do local.
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Se ficar muito azulada, aumente.
» Saturacdo: intensidade das cores na imagem renderizada.
» Restaurar padrdes: volta a imagem inicial. .

Salvar para o projeto: salva a imagem no projeto, a qual pode ser visualizada a qUa[qu er
momento, pois fica armazenada em uma lista no Navegador de projeto.

Exportar: exporta a imagem para um arquivo em um dos seguintes formatos: JPG, GIF, _
PNG e BMP.

Exibir
Exibir a renderizacido: exibe a Gltima renderizagdo na tela.
Exibir o modelo: exibe o modelo na tela.

Essas duas opcoes se alternam conforme o que estiver na tela.

18.4.1 Renderiza¢do na nuvem

A renderizagdo na nuvem é um beneficio do Autodesk Subscription. Para usar a renderizagdo
na nuvem da Autodesk sdo necessérios:

v Ter uma assinatura de Maintenance Subscription.

. Possuir créditos de renderizacdo na nuvem (“cloud credits”).

» Possuir uma conta na Autodesk.

» Conexdo com Internet.
Avantagem de se renderizar na nuvem é a qualidade alta em pouco tempo, e vocé ainda po

continuar trabalhando no projeto enquanto a imagem é gerada. No Revit, na aba Vista,
cione Renderizac¢do no Cloud como mostra a Figura 18.56.

Aermar | Fechar B Intedsce da |
| jonetas " ocukts B usuino

| Cormpasissn dafolha | Lnlss

Setecionar + | Grificos i Crar

Figura 18.56 — Aba Vista — Renderizacdo no Cloud.

Em seguida seré pedido para vocé se conectar na sua conta da Autodesk para acessar o A36!

51 Autodesk - Efetuar login ==
{\ AUTODESK.

Efetuar login

N30 tem ums 1D 05 Autodesk? & inscngie & féol

; _Ef_étuqr fogin

Figura 18.57- Acesso a conta no A360.
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Ao acessar o A360 surge a janela da Figura

18.58, na qual verificamos trés etapas.

Bem-vindo a Renderizagiio no Cloud para o Revit 2016

Para comegar a renderizss no Cloud:
= sl
Nz peéxima tely, seleciona Vistzs e 3D e comece arenderizar,
M Etapa2
O1anige & et sk quands 5 imagens esthverem prantss
8

Selecione “Visuslzar » Galerls de renderizaq@er” parsiiusion, biiare
it Mt com sass renderizagbes on fine cenchuidas.

7] Hia mestrar esta manssgem da préeima vez

Randerizsr no Clowd ; =2

Autodesk'360

Continuar.

Figura 18.58- Acesso a conta no A360.

1. Selecionar a vista a renderizar.

2. O servico notificard quando as imagens
estiverem prontas; vocé receberd um
e-mail avisando que as imagens estdo

prontas para baixar do A360.

3. Voce podera visualizar sua imagem ren-

derizada na galeria de imagens.

Na proxima tela, vocé deve configurar to-
dos os campos de acordo com sua necessi-
dade de apresentac¢do da imagem. Veja que

vocé poderd escolher mais de uma

vista

para renderizar de uma sé vez e, na parte
inferior, poderd controlar seus gastos de
“cloud credits” e ainda terd uma estimativa

de tempo de espera da renderizac3o.

Rendedizar o claud | LIRS
@P | AUTODESK'360

Selecionar visias 30 para rendefizar no Cloud
Vista 3D | Rensenrar miviies vistss 10 2) = 7

Tipode saida | imagem estista

Qualidade da | Finad
renderizacio

[
| Tamanho daimagem | Médo (1 Megpoai) -

Expasicio

Formate do arquive |
[I#2 (Pheno de fundo tensparenze]

Créditosda Cloud Perguntas frequentes

Necessirios

Dispanivels Rastints
22590

Estimativa de tempo deespers ) <1Dminutos. ) L 4

[ ume-mat para me quando eser condiuido | Inciat renderizagdn

Figura 18.59 - Janela Renderizar no Cloud.

Em seguida, clique em Iniciar a Renderizacdo
e aguarde até que a imagem seja renderi-
zada; vocé receberd um e-mail notificando
que ela estd pronta para ser baixada ou vi-
sualizada na galeria do A360 da sua conta.

Rendefizar no Cloud

Coletando os dados da cena a serem renderizados.

Nz

Aguarde até que o processo seja completado.

Continuar em segundo plano | | Cancelsr

Figura 18.60 — Janela de informacao
do inicio da renderizacao.

Para visualizar suas renderizacdes, vocé deve acessar o A360 em hktps://360.autodesk.com
e, em seguida, acessar Renderings. Sera aberta a galeria de imagens ja renderizadas, como

mostra a Figura 18.61.

&P | Fendering in AUTGDESK A360
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Figura 18.61 - Tela do A360 — Renderings.




Em sequida, cligue na imagem e selecione
Download para baixar. Na Figura 18.62 te-
mos uma imagem renderizada na nuvem
com a maxima resolucdo.

Figura 18.62 = Imagem renderizada
na nuvem do A360.

18.5 Insercao de
componentes

Aba Arquitetura > Componente > Inserir
Componente

Para completar o modelo, o Revit traz Fami-
lias de mobilidrio, luminérias com ldmpadas
de poténcias definidas que permitem a ilumi-
nacdo real do ambiente, equipamento sani-
tario, carros, pessoas, vegetacdo, elevadores
etc. Vocé pode encontrar outros equipamen-
tos para o seu modelo no site Autodesk Seek
(seek.autodesk.com) ou crié-los em familias,
conforme sua necessidade.

Figura 18.63 - Visualizacdo de componentes.

ERA.

Para inserir estes componentes, ative a
vista da planta do pavimento desejado e, na
aba Arquitetura, selecione Componente >
Inserir um componente.

plecHG a7 =-7aAla
[Arauitetura | Estadura Inseni | Anetar . Anaiisr

LJ Fp [ Janels [ Telhad

1] [nmrar-iuiu =1 Foro

Figura 18.64 — Aba Arquitetura—
Insercdo de componente.

[

Moddijcar

Patede  Porta

Selecionar =

Propriedades

Em seguida, na janela Propriedades, os
componentes carregados no projeto serdo
listados. O Revit traz somente alguns compo-
nentes carregados nos arquivos de modelo
(templates) para ndo carregar muito o arquivo
no inicio. Vocé deve carregar somente os com-
ponentes necessarios ao projeto.

Sofd-Pensi
ﬁ:‘%’u 1650 mm 1 —

-

lluminagdo montada na superficie - Meio circule
M_Escrivaninha =)
1525% 762 mm

1525 x 762 mm Aluno
1830 x 915 mm

' M_RPC Arvore - Caduca

Bordo japonés - 3,0 metros &
Tipos mais recentemente utilizados
RPC Fusca : RPC Fusca

RPC Feminino : Cynthia

RPC Masculino : Dwayne

RPC Arvore - Outono ; Carvalho-americano - 12,5 metros
RPC Vegetagdo - Tropical : Piteira - 0,45 metros

RPC Arvore - Tropical : Samambaia australiana - 1.8 metros

Suporte para bicicletas 2 : Suporte para bicicletas 2

Figura 18.65 ~ Janela Propriedades —
lista de componentes,

Selecione o componente na lista e com o
cursor posicione o componente no projeto.
Alguns componentes podem ser rotaciona-
dos no momento da insercdo pressionando-
-se a barra de espaco - como, por exemplo,
uma poltrona.
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Figura 18.66 - Insercdo de uma poltrona. Figura 18.67 — Resultado em 3D.

Para inserir outros componentes, clique em Carregar Familia, na aba Modificar | Colocar
Componente, e selecione uma familia de Componente.

| & HG»Qree- ol O A @-0 55 & B = exemplo_edifico.nt b Digite
A

(a | Aquitsturs  Estrutura | nserie | Anotar  Analar  Massaetereno  Colsborat  Vista | Gerenciar | Modificar | Colocar Componente | | ()

- - = ol
Iy 9 E:,ljuma . : E} E e [ = oo . — || Ca: E i
Cortar = 'aa ¥ = |
Modificar @ Ol Cortar = &= 4oy ) = . iy = 0 \|canegsr Madelar |
sl | Ty |G- za It =2 9 L9 ||k o loca!
Selecionar v EPlop!ieds:Ic’. ;f\!u de transferéncia Geometiia | Modificar | Vuta Medir | Ciiat Modo

Modificar | Colocar Components: | ["IRotacionar spés a calocagdo

Figura 18.68 — Aba Modificar | Colocar Componente.

Cada tipo de componente terd suas propriedades de tipo e de instdncia de acordo com o tipo
de objeto. Em geral, eles poderao ser duplicados para a criacdo de um novo tipo e as Familias
podem ser editadas por meio do editor de Familias.

Para inserir outros tipos de elementos no projeto que vocé nao tenha encontrado nas biblio-
tecas instaladas com o Revit, sugerimos o portal Autodesk Seek (seek.autodesk.com). Alguns
fabricantes de moveis e outros elementos disponibilizam familias em seus sites.
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Em seguida, surge a janela Propriedades do projeto, na qual inserimos as informacées
em cada campo. Algumas dessas informacbes podem ser utilizadas nas Folhas de
impressdo; entdo, ao alterarmos o nome do projeto, ele ja se modifica em todas as folhas.

As informacoes de Configuracdo de energia podem ser utilizadas para que facamos
analises de energia de acordo com o projeto.

|1 Propriedades do projeta =

Famiiay ilF_aah_duss?ﬂatlﬂfaT‘a;ieﬂde!gkl -
Toe: [ ) [ et
Farimatios c2 ratings - Contdlsn 3 netin0s sRieomnads cu s o isds
[ Parimetio w  Valor 3l

o | Dados deidentidade £
Home da crganizzgio

r o e m u I e s
Home da construgia TR :
Autar §
(] | Anifiss da energia 3
Configuragio de energia { Editer..
e Outros 2
Dista de emissio do prajeto |
Status da projeto |
Mome do cliente
Enderego da projeto or it i
Home doprojeta = =
Mimero do projeto
T T

Figura 19.2 - Janela Propriedades do projeto.

p/___Introducso |

Este capitulo explica como tirar o méximo proveito do Revit em trabalhos em equipe,
por meio do uso de worksets e vinculos. Os worksets permitem que uma equipe divida
o projeto entre seus membros de forma que todos trabalhem no mesmo arquivo cen-
tral. Essa é uma das pricipais vantagens do Revit, pois, ao definir uma boa estratégia de
projeto, o coordenador pode aumentar a produtividade de toda a equipe.

A Figura 19.3 exibe o carimbo da folha da familia A1_metrico.rfa com as propriedades do
projeto. Os dados sdo inseridos em todas as folhas, de forma que, se houver alteracdo de
uma informacao, basta alterd-la nos parametros de projeto e ela sera alterada em todas as
folhas. A familia da folha pode ser alterada para que fique de acordo com os padrdes de seu
escritério. Se forem necessarias mais informacgdes do projeto, com pardmetros que ndo se

encontram aqui, vocé podera criar os parametros necessarios. A seguir veremos como criar
/- J novos parametros de projeto.
» Determinar as informacoes de projeto. » Localizar a origem do projeto.
» Criar parametros de projeto. » Criacao de fases de projeto. T Proprtades o poia RN )
& Aprender a criar um vinculo entre ». Aprender a criar worksets — Fo |Gt e it ool [ oo
arquivos do Revit. conjuntos de elementos do projeto. s s [ . - ;|
el = —_—
Ve Roberto
g | A Carlos
Dscri;}mh}nqm}u@i 1 Ed AtenaS
. x || [Mome ds constiugia : ; 2
19.1 Informagoes de pI'OjetO | 1 Plantas
A

Quando trabalhamos com um software BIM, as informacgdes do projeto, tais como nome,

N\

| ot moe 3 omeaseans
cliente, endereco, data e autor — e outras que vocé podera criar conforme sua necessi- e raats _/ = =
dade com pardmetros de projeto novos —, sao muito importantes. Elas sdo armazenadas e _,,_Y_—_—_— e
pelo Revit de forma que, sempre que forem necessarias, podem ser utilizadas em folhas FL 01 .
de impressao, tabelas etc. Para inserir as informacées do projeto, selecione Informagoes . :
do projeto na aba Gerenciar. |

Aba Gerenciar > Informacoes do projeto e

Figura 19.3 - Propriedades do projeto no carimbo. I
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Figura 19,1 - Aba Gerenciar > Informagdes do projeto.




19.1.1 Criacdo de um parametro de projeto .

Além das informagdes de projeto que ja constam no programa, pode ser que necessitemaog

criar outros pardmetros para os elementos construtivos ou para o projeto. Isso € possiyi

porque trabalhamos com um programa paramétrico, que permite criar pardmetros conForm '

a necessidade de cada usuério.

Imaginemos, por exemplo, uma folha com dados relacionados a prefeitura, que traz inform
¢oes do cliente, tais como IPTU, CADLOG, categoria de uso, entre outros. Se esses dados est;:
verem inseridos entre as informacdes do projeto, sua manipulacdo e extracdo serdao muito m
eficientes,

Vocé poderd, ainda, precisar de parametros novos em uma parede ou janela solicitados pelg
contratante, como um cddigo especifico de precificagdo ou de produto. Todo tipo de inform
¢do nova nos elementos é chamada de parametro e poderd ser criada para cada projeto ou parg
véarios projetos, ficando gravada no arquivo modelo/template.

O Revit possui 2 tipos de pardmetros:

Parametros compartilhados: sdo pardmetros que podem ser usados em varias Famili
projetos, além de extraidos para uma tabela de quantitativos e inseridos em identiFic
dores (Tags) utilizados em varios projetos. Os Parametros compartilhados sdo amn
zenados em arquivos .TXT, e assim podemos acessar 0s arquivos referentes a difere
familias ou projetos. 3

Parametros de projeto: sdo pardmetros que pertencem aos arquivos do projeto em
que foram criados e ndo podem ser extraidos para uma tabela. Portanto, se vocé \
utilizar um parametro em um elemento - por exemplo, um dado de uma janela
pretende extrair esse dado para uma tabela, é preciso criar essa informacdo con
parametro compartilhado e depois transferi-lo para parametro de proejto. Um m,
mo pardmetro compartilhado pode ser inserido em varios elementos.

Vamos criar um parametro para os dados de cliente, por exemplo CADLOG, a ser inseridc
Informacdes do projeto. No arquivo do projeto (RVT), selecione Pardmetros compartil
dos na aba Gerenciar.

Aba Gerenciar > Parametros compartilhados

¥ | Digite palavro-chave ou frase
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[ Fase | Selecdo | Cons

Gerenciar x|
vinculos |l

[N BB | Y R : F
{ | = i hd |
| [Modificar iMatariais ﬁ Configuragées, | L | opgaes

&5 de
| E adicionais | (A | desenho  Medelo principal - vinculos [
i | Lu:alsza;io dn projeto |  Opgesde desenho | Gerenciar projeto

Selecionar »|  Configuragdes

Figura 19.4 - Aba Gerenciar > Pardmetros compartilhados.

arquivo .TXT com todos os pardmetros compartilhados do projeto.
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Editar pardmetros compartilhados [=3]
Arquivo de pardmetros compartihados:
Grupo de pardmetros:

Pardmatros:

[ 1 [ cancelar Apda
it

Figura 19.5 = Janela Editar pardmetros compartilhados.

Clicando-se em Criar, surge uma janela para criar e salvar o arquivo .TXT. Atribua a ele o nome
parametros.txt e cliqgue em Salvar. Esse arquivo estd disponivel para download no site da
Editora Saraiva. Ap6s o arquivo ser criado, clique em Grupo > Novo e entre com o nome do
grupo de parametros, por exemplo, Dados cliente.

i parametraz - Notepsd |
File EQt fomst View. Help -

# This 15 a Revit shxmd pararerer file.
# Do ot edit marually.
SMETA  VERSION MINVERSION

ETA

o To

GrouP L D da cliente

SPARAM GUID  NSME DATATYRE TACATEGORY  €HOUP  VISIBLE DESCRIPTION USERMODIFIAELE
|PRmse 82277328 Faac-100- bi8as0s3001c 0088 CABLOG Ten 1 1 1
PARAM  Oblasce3-ccl-424d-2378-Te2db13F4120 cFF TEXT 1 1 1
PARsM  cObld2e-db2f-1516-9317-f5f50563ce3a  TPTU  TEXT 1 1 1

Hotis npa e prrimetrs =

Vore: Dades derte

(I |

Figura 19.7 = Nome do grupo

Figura 19.6 — Arquivo .TXT criado. de parametros.

Com o grupo definido, vamos criar o pardmetro, clicando em Pardmetros > Novo (Figura 19.8).
Na janela Propriedades de parametros, no campo Nome insira CADLOG, defina Disciplina
como Comum e Tipo de parametro como Texto. Clique em OK (Figura 19.9).
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Figura 19.8 - Grupo de pardmetros criado. Figura 19.9 - Criacdo do pardmetro CADLOG.

Em seguida, o pardmetro é criado e fica em uma lista no campo Parametros, como mostra a
Figura 19.10. Clique em OK para finalizar. Vocé pode criar outros pardmetros com dados do
cliente para esse grupo da mesma forma, tais como IPTU, CPF etc.
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St paibmetros compartihades, |
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Srivo de parkeatos comparthados:

COPD Frea BT 2016 Fardasiparansl | Procrar... |

Gripo de pardmetras: L
[osdndare 2 L1y

Parinelos:

O campo

No campo Pardmetro de grupo sob selecione Outros, em Categorias marque Informacio
do projeto e clique em OK para finalizar (Figura 19.13).

O campo Categoria

O campo Parametro de grupo sob vai determinar em que grupo — ou seja, em qual parte das

‘ ‘ i propriedades de um elemento — o parametro sera inserido. Note que os elementos tém pro-
| : (i) priedades de Tipo e propriedades de Instancia, e entdo aqui escolhemos onde o pardmetro
Ii [ | L Erdiui

L

o) e ) ]|

Figura 19.10 - Parametro criado.

Ap6s criar um pardmetro compartilhado para inclui-lo no devido elemento (parede, por
janela) ou em Informacées de Projeto, devemos transforma-lo em Parametros do pro,

Ainda no arquivo do projeto, selecione a aba Gerenciar > Parametros do projeto. Depoi:

janela Parametros do projeto, clique em Adicionar.

serd inserido. As propriedades variam de elemento para elemento. Se o pardmetro comparti-
lhado fornece informacdes da folha, selecione a categoria Folha. O pardmetro é entdo listado
nas propriedades da vista da folha. Se vocé adicionar um parametro compartilhado as catego-
rias Folhas ou Informagdes do projeto, podera adicionar o parametro a uma familia de bloco
de margens e carimbo, para que possa ter pardmetros personalizados em margens e carimbo.

O campo Categoria vai determinar em qual elemento o parametro serd inserido. Nesse campo
vocé poderd selecionar varias Categorias para o mesmo parametro. Vamos supor que vocé
criou um pardmetro para esquadrias, entdo vai selecionar Portas e Janelas. Neste exemplo
estamos inserindo o parametro em Informacgdes de Projeto.

T B —— . -
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Figura 19.11 - Janela Parametros do projeto. R N ol
‘ i e ) (oo ]t ] |
‘ Na janela seguinte, selecione Parametros compartilhados e clique em Selecionar para e

f lher o parametro CADLOG, como mostra a Figura 19.12.

Figura 19.13 = Definicdo de grupo e categoria do parametro.
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Figura 19.14 - Pardmetro adicionado ao projeto.
Figura 19.12 - Selecio do pardmetro criado.
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Para visualizar o parametro em Informagdes do projeto, selecione a aba Gerenciar s

Informacbes do projeto e veja na janela de dialogo o parémetro criado.

[ Propriedsdes do projeto

Fama:: [Forria do sitema: informacies do preeto
s |

Pardeontros de instinga - Controlam a nstinda seleconada ou 8 44 isda

Parimeo | Valor
2 — R A
Home dacrganizagio ~ [Campos e Monaes Arquitetos Amociados | |

Descrigio ds organizzgan

Heme da construgio Y '} P s
Clsudia Campos i
SRR ey ER RO U AL
L Editer 1

s
Ststdoprojets | EBecdtvo | _gy
Momedocliente - Robeto Calos
| {Enderesodoprojete T Av.PeulistalZd
Home do preito Fd Atenas = N
i Numuuduprq:lu 0HBAH-WMS
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Figura 19.15 — Novo parametro
inserido em Informacoes do projeto.

Os parametros compartilhados que ficam armazenados no arquivo .TXT podem ser inseridos
em outros projetos, desde que vocé tenha o arquivo .TXT que os contém. Esses pardmetros

também podem ser usados na criagdo de templates de projetos, como estudado no Capitulo 4,
Secdo 4.1.1.

1| paramstros - Hotzpad i | ity o 5 8
(Fls Edt format View Hep

= This is a Rewit shared parameter file.
£ Do not edit manually.
“META VERSION MINVERSION

1

META 2

“GROUP  ID HAME

GROUP 1 pados cliente

TPARAM GUID KANE DATATYPE DATACATEGORY  GROUP  VISIBLE DESCRIPTION USERMODIFTABLE
PARSM  §22773a8-faac-4010-b28a-043094c3d0eS  CADLOG  TEXT 1 1 1
Paad  ObA28ccI-cBC1-224d-a57B-Fe2ab13f4129 €PF TEXT 1 X 1
PaRAM  cOb3dZed-db2f-4516-9317-15f60363ceda  IPTU  TEXT 1 1 1

Figura 19.16 — Arquivo parametros.txt.

19.2 Ponto base do projeto e coordenadas

Ha dois sistemas de coordenadas no Revit: as coordenadas internas do projeto — Ponto Base
do Projeto - e as geograficas — Levantamento Topografico —, que definem um ponto fisice
geografico conhecido. Cada sistema tem suas peculiaridades e limitagoes.

Ponto base do projeto: sio as coordenadas internas do projeto; referidas em va
lugares como Projeto. Cada projeto possui um ponto base que é a origem do siste
de coordenadas (0,0,0). Para visualizar essa origem, devemos ativar o seu icone nas vist
pois ele vem desativado. Em uma vista de planta qualquer selecione, nas propriedad
da vista, Visibilidade/Sobreposicio de graficos > Editar. Na aba Categorias de modelo,
marque e expanda o campo Terreno (Figura 19.17).
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Flgura 19.17 - Atwagao da v15|b|l|dade do ponto base do projeto.

Na vista da planta, um icone do ponto base do projeto é exibido. Selecione-o e verifique as
coordenadas.

%gﬁgﬂmw “H @ —@x
R L e

b
Modfice o

Secionsr v | Propriedades | Ares detrznderines

Medificar | Bont base do prejeto
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Naregrdor gz prejete -Prajetot | Proprizdaaes [ | g1 D160 @ 5 3

Figura 19.18 - Ponto base do projeto ativado.

A Figura 19.19 mostra paredes de 0,20 m de espessura formando um retdngulo de 4 x 3 m. Com
a ferramenta Coordenada de ponto, que permite visualizar as coordenadas de um ponto da aba
Anotar, podemos clicar nos vértices das paredes e verificar suas coordenadas em relagdo ao

ponto base do projeto, que se localiza na interseccdo das linhas de centro das paredes no canto
superior esquerdo.
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Ngd movimentacdo. E preciso ter muito critério ponto. Utilizar o comando ID no AutoCAD
e No.10 ao mover esses pontos, pois eles vio alte- para exibir essas coordenadas.
77777777 p s rar as referéncias no projeto e, também, i
j / nos projetos vinculados. / Db SLYEEH0

O levantamento topografico no AutoCAD
deverd estar de acordo com as coordena-
das geogréficas em relagdo & origem do

A

Para ndo mover acidentalmente os pontos,

selecione-os individualmente e, na aba Mo- AutoCAD.
- dificar, selecione a ferramenta Fixar.
4.00 L4:10 e A 5
e \—Q} Passo 2: No Revit, inicie um novo projeto e
Figura 19.19 - Ponto base do projeto. A seguir, acompanhe o passo a passo para ajuste a vista Terreno da seguinte forma:

posicionar um projeto em relacdo a um

i : 1. E necessario ajustar as propriedades
ponto geogréfico conhecido. ; L

A Ponto pesquisa: além do ponto base do projeto, o Revit tem o Ponto de levantamento . . da vista para usar NorIEe verdadglro.
topografico (survey point), que funciona como um marcador geodésico e é utilizado para Dados necesséarios no arquivo do Nas propriedades da vista, selecione
orientar a geometria do projeto em relacdo a um sistema de coordenadas usado em enge- AutoCAD/Civil 3D (DWG) Orientacdo > Norte verdadeiro.
nharia civil. Ou seja, na pratica, associamos esse ponto a uma coordenada fisica conhecida a » O arquivo da topografia do AutoCAD

partir do levantamento topografico e, entdo, temos a localizacdo exata do ponto na topogra- deverd estar necessariamente de i %
fia. Esse ponto, por padrao, também esta visivel somente na vista Terreno. Vocé pode abrir acordo com as coordenadas geogra- B i
a vista Terreno e verificar. Para ativar a visibilidade do ponto de levantamento topogréafico ficas de topografia (latitude/longi- e e T i =) B i v
em outra vista, proceda da mesma forma feita anteriormente para ativar o icone do ponto tude) em PR da posicionamento R -
base do projeto. Na propriedade da vista Visibilidade/Sobreposicdo de graficos, expanda geografico plano, utilizando as coor-

Terreno e ative Ponto de pesquisa. ! denadas do AutoCAD como coorde-
nadas planas.

» O ponto de referéncia de coordena-
da geogréfica poderd ser escolhido ‘ ;
no AutoCAD por meio da identifica- Tocuta o d e |

1:100

i moddo Hormal
de detathe Baino |
hdadedepeges | = |

Visibilid s POSiG..
Opgbes de exibigio d .. |
Subjacente

Scbrepasia de Vbl siuTintfen pis Paeta de pis Threa - exsaut (755

s Fiquema de cor { ]
¢do de um ponto com o comando ID s de exbigho de . Hanham 1
Caminho do sol
para ser o Marcador de Coordenadas, Didndedrnirie 3
que aqui fica estabelecido com a sigla T e T ——
~ Inde
MC. Faca essa alteracdo no DWG. Por "
exemplo, este valor do MC pode ser: T to-Prjeton | mopresaae:
, n X =339974.4587 e Y =7402140.8305 Figura 19.22 - Ajuste do Norte verdadeiro.
I Ponto de pesquisa - it (latitude/longitude) |
- WS oa0 2. E necessdrio também alterar a Faixa ‘
| G I Do ) (] i e - g i‘;’é 0000 » X = East/West . i nex |; r a i tX |
e f — » Y = North/South a vista porque o Eerreno’po e estar
e e 3 ; muito alto em relacdo ao nivel do mar.
| » Z = Elevation \ « ‘
(o] Somtes) e ot » Ponto de referéncia da posicdo do i Syenpio, Sriitlene doison Eelly
= ' difici lac30 & '? hgad ; situa-se em uma Faixa entre 750 e 850
Figura 19.20 — Ativagao da visibilidade Figura 19.21 - Ponto de levantamento ediricio em relacao 4 rua, linha ae di- m acima do nivel do mar, por isso, pre-
do ponto de pesquisa. topogréfico (Ponto de pesquisa) visivel. visa etc,

cisamos definir a sua elevacio real,
jd que o edificio pode Ficar invisivel e,
nesse ¢aso, o plano de corte da vista

» Projeto no Revit — Marcador do Edificio

O ponto base do projeto e o ponto de levantamento topogréafico sdo coincidentes. Veja que, -vamos estabelecer aqui a sigla ME.

ao selecionar os pontos, temos a informacgdo de Terreno compartilhado, por padriao, mas

eles podem ser modificados, ou seja, movidos. Passo 1: analig,a.r 0 desenho_ do levanta- pode acabar ndo interceptando o edifi-

{in : . ; mento topografico do arquivo DWG no cio. O valor padrdo para o Revit é 100
!Esses pon'tgs sao |n_1port§ntes porque vao nos pe|?n|t|r comlpartllhanr coordenadas de pro- AutoCAD para entender as unidades, pon- m para a vista Terreno, o que pode ser
jeto e posicionar dois p_)rOJetos—por exemplo, arqmvuteturawe instalacbes - no mesmo ponto, tos de referéncia; levantar o ponto de re- muito baixo para algumas cidades e
sobrepondo esses projetos para que o projeto de instalagdes use como base a arquitetura. feréncia, marcé-lo com um marcador (linha, alto para outras. Considere a elevacio
O icone do clipe assegura a movimentacdo dos pontos base de projeto e de levantamento simbolo) que possa ser visivel no Revit; do terreno do projeto e a altura do edi-
topografico. Ao clicarmos no clipe, ele fica com uma linha vermelha, sendo liberado para anotar as coordenadas geogréificas deste ficio para entrar com o Topo, que deve
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ser maior do que o nivel mais alto que vocé espera ter. Insira o mesmo valor do Plano
de corte ou um valor um pouco abaixo do Inferior. Se esses valores ndo foram inserj-
dos, poderd ocorrer um erro ao importar o levantamento topogréfico do AutoCAD.

Passo 3:importacdo do arquivo do levantamento topografico. Com a vista Terreno ativa, sele-
cioneAbalnserir>ImportarCADe,najaneladedidlogolmportarformatosde CAD,selecioneos
seguintes parametros:

& tioms 85 argben: -

= | Arquives 39 oo | Arguivas DG (eg) - z]

[lApenss a vists stual Cores: Pressriar

Posconamento: | Autp - Ceniro pra Cantrn. 7}

Camadas Aives: Colocar em: {Hivel 1

4

Jla]

Uridades de mpurtagda: [ms 7 Crentas parasista

[Earamentss ~ 7 Corrige bhas fora 82 803 sy | [ oconcmar ]

Figura 19.23 = Insercao da topografia.

Sempre que for fazer uma importacdo de arquivos para criar uma superficie topogréfica,
desmarque a opcdo Apenas a vista atual; se ela for marcada, ndo sera possivel gerar a super-
ficie. Os pardmetros anteriores sdo uma sugestdo de forma; se o terreno ficar muito grande
ou muito pequeno, mude as opgdes de inserc¢do e verifique a escala no AutoCAD.

Ao fazer a importacdo do arquivo da topografia, ele deve Fficar centralizado em relacdo ao
ponto base do projeto.

Passo 4: rotacdo da topografia em relacdo ao norte do projeto. Com a topografia inserida no
projeto, o proximo passo é rotacionar a topografia de acordo com a posi¢do do edificio no ter-
reno. O processo deve ser SEMPRE rotacionar a topografia e nunca o edificio, desta Forma tere-
mos o norte do projeto preservado em relacdo s vistas de folhas de impressao. Para rotacionar
o projeto, & necessario termos no arquivo da topografia (AutoCAD/ Civil 3D) um ponto de marca-
¢do do edificio, como, no terreno e uma linha de alinhamento do edificio, por exemplo, o limite
de propriedade ou rua.

Figura 19.24 - Topografia inserida.
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Rotacione a topografia (DWG) de acordo com o dngulo entre, por exemplo, o alinhamento da rua
e a base do projeto. Neste caso, vocé pode utilizar como referéncia uma linha de base da laje do
projeto e o dngulo entre ela e a rua. O ponto base da rotacdo neste momento ndo é importante
porque depois vamos mover a topografia. Neste exemplo, a rota¢do foi de 27.59°,
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Figura 19.26 — Topografia rotacionada.

Mova a topografia (DWG) utilizando como ponto base o ponto de referéncia de posiciona-
mento do edificio no terreno no DWG para um ponto de referéncia do edificio no Revit no
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RVT. E interessante que haja no Revit uma linha para ser a referéncia, por exemplo, criar um
plano de referéncia.
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Figura 19.27 - Topografia movida.

D& um Zoom no Ponto de pesquisa, clique no Clip para dar um Un-clip e arraste-o para o
ponto do marcador das coordenadas geograficas do arquivo DWG. O Ponto de pesquisa esta
no ponto correto e o proximo passo é definir suas coordenadas.
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Figura 19.28 — Ponto de pesquisa desprendido. Figura 19.29 - Ponto de pesquisa na coordenada.

Passo 5: definicdo das coordenadas. Para definir as coordenadas, NAO clique no icone para
entrar com os valores. Na aba Gerenciar, selecione Especificar coordenadas no ponto e cli-
que no ponto central do icone do Ponto de pesquisa; a janela de didlogo Especificar coorde-
nadas compartilhadas é exibida. Entre com os valores das coordenadas geograficas obtidas
do marcador de coordenadas do arquivo da topografia do AutoCAD (DWG):

X = East/West = 339974.4587

Y = North/South = 7402140.8305

Angulo = 27.59°

B
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Especificar coordenadas compartilhadas ()
Reslocar esle projato em cootdensdas compartinadas 50
eepacificar valores conhecidos no pants seladonado, O
projato atusl v moves relatvaments aos vinaulos
gobainents posicionados.

Hovas coordenadas
LestefOeste;  335374.4387
NerlefSu: 74021408305

Elevac3o: | 0.0000

Angun da Notta da profato para o Norte verdadeio

27.597 frese . =]

I |

Figura 19.30 - Defini¢do das coordenadas.

Em seguida, pode acontecer de o projeto parecer desaparecer; dé um Zoom Fit — ZF — para
visualizar o projeto novamente.

Coordenadas compartilhadas: o sistema de coordenadas compartilhadas consiste em uma
(inica origem e orientacdo de norte verdadeiro que pode ser sincronizado entre modelos e
até desenhos do AutoCAD®. Cada modelo pode ter seu ponto base, mas todos possuem um
mesmo ponto compartilhado, a fim de que sejam vinculados e partilhados por diferentes
equipes. E uma forma simples de uma equipe de projeto utilizar um mesmo ponto de ori-
gem de trabalho.

Como as coordenadas compartilhadas sé sdo utilizadas quando vinculamos um arquivo de
modelo a outro, precisamos definir, primeiramente, as coordenadas mais relevantes ao pro-
jeto e onde elas estdo, ou seja, 0 arquivo que serd hospedeiro do outro a ser vinculado a ele.
Por exemplo, se temos um projeto de arquitetura e outro de instalagdes, ambos no Revit,
precisamos definir qual deles serd o hospedeiro e qual vai definir as coordenadas significa-
tivas do projeto.

As Ferramentas para compartilhar coordenadas estdo na aba Gerenciar > Coordenadas.

Modificar| Materiais Configuragdes |
5 2 adicionais

Selecionar ¥ ConfiguragBes

Publicar coordenadas
Propriedades x &
—— =] p" Especificar cootdenadas no ponto
Fntadepisa i l&Repaﬂe:cumdmm;umpmnmaas

Figura 19.31 - Aba Gerenciar > Coordenadas.

Adquirir coordenadas: traz as coordenadas de um projeto vinculado ao projeto atual, uti-
lizando-as no projeto atual. O arquivo do modelo que hospeda o arquivo vinculado tem
as mesmas coordenadas do modelo vinculado.

Publicar coordenadas: esse processo é o inverso do anterior. Neste caso, o modelo hospe-
deiro exporta as suas coordenadas para o modelo vinculado.

Especificar coordenadas no ponto: essa op¢do move o projeto em relacdo as coordenadas
compartilhadas.

Reportar coordenadas compartilhadas: permite visualizar as coordenadas compartilhadas
de um modelo vinculado ao modelo hospedeiro.
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19.3 Links - Vinculos

Existem varias Formas de trabalhar em equipe no Revit. A organizacdo de um projeto pode ser
Feita pelo vinculo de diversos arquivos, de forma a se obter uma visao completa do trabalho,
Por exemplo, é possivel vincular o projeto de arquitetura ao arquivo do projeto de instalacées
do Revit MEP, para que a arquitetura sirva de base para as instala¢des. Outro exemplo é fazer
o link de um pavimento tipo em um projeto de edificio, tornando o pavimento tipo um arquivo
separado para que um membro da equipe trabalhe somente com ele, deixando o arquivo do
projeto mais leve. Em um projeto de um condominio de vérios edificios ou residéncias, pode
ser produtivo criar um arquivo para a implantacdo, deixando-o separado das edificagbes e ape-
nas vincula-las ao arquivo de implantacdo. O Revit permite a insercdo de vinculos de arquivos
do Revit (RVT) e de arquivos no formato IFC.

Aba Inserir > Vinculo do Revit

A primeira regra que se deve observar ao trabalhar com modelos vinculados € a versdo do
Revit a ser utilizada. Desta forma, é importante que todas as equipes de projeto estejam in-
formadas das versdes e de acordo. Outro ponto importante é o compartilhamento de coorde-
nadas para que os arquivos fiqguem com a mesma referéncia.

Os vinculos de modelos no Revit assemelham-se aos arquivos de referéncia no AutoCAD®,
portanto, ao alterar a base, as modificagdes refletem-se no modelo vinculado e vice-versa.

No Revit, arquivos com modelos vinculados referenciam com total fidelidade visual o contetdo,
exibindo todos os dados dos modelos vinculados. Para vincular um arquivo a um modelo do
Revit, usamos a ferramenta Vinculo do Revit da aba Inserir.

[
| Madificar

Selecionar

ite palovra-chave o fran
o

b ahoDbHed @]

Vinculo do Pinculo de Vinculo de Marca derevisio  Decalque  Muvem  Gerenciar | Importar  Inserirdo _Imagem Gerenciar | Carregar Carregar:nmnu

Revit IFC CAD DWF de pontes vinculos | CAD arquivo imagens | familia grupe

Vinculo F | Importar _u| Carregar da biblioteca

Figura 19.32 - Aba Inserir > Vinculo do Revit.

Em seguida, surge a janela para selecdo de arquivos, na qual é preciso escolher um arquivo
.RVT. Na parte inferior da janela, veja as op¢des de posicionamento em relagdo ao arquivo que
hospeda o arquivo inserido.

Auta g

Auto - alravés de coordenadas compartinadas
‘Manual - Origem

Manual - ponto base

Manual - Centro

Figura 19.33 - Opcoes de posicionamento do arquivo vinculado.

A Figura 19.34 traz o exemplo de um arquivo de arquitetura vinculado a um projeto de ins-
talacdes criado no Revit MEP. Nesse projeto, a arquitetura serviu de base para o projeto de
instalacdes.
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Figura 19.34 - Exemplo de projeto de
instalacoes vinculado 3 arquitetura.

Para entender melhor como vincular arqui-
vos, vamos demonstrar 0s passos para vin-
cular o projeto de instalagdes ao de arquite-
tura do edificio da Figura 19.34.

Os projetos estdao em arquivos separados
para este exemplo. Vocé vai precisar dos
arquivos arquitetura.rvt e instalacoes.rvt,
disponiveis no site da Editora Saraiva.

1. Abra o arquivo arquitetura.rvt,

2. O projeto é aberto na vista do pavimen-
to térreo.

3. Acesse a aba Inserir > Vinculo do
Revit e o arquivo instalacoes.rvt. No
campo Posicionamento selecione a
opcdo Auto - através de coordenadas
compartilhadas e clique em Abrir.

Figura 19.35 - Selecdo do arquivo a ser vinculado.

4, Mude para uma vista 3D. Nas pro-
priedades da vista, em Visibilidade/
Sobreposicdo de graficos, altere a visi-
bilidade das paredes para Transparente.

5. Abra a vista 3D Banho, na qual criamos
uma perspectiva do banheiro que mos-
tra as tubulagdo de dgua e esgoto.

Trabalho em Equipe e Dados do Projeto
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Figura 19.36 — Vinculo do projeto de instalacdes.
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Figura 19.37 - Perspectiva do banheiro.

6. Visualize tambem a elétrica em uma
vista de topo ou crie uma perspectiva.

g

| o BRGXORAGPEAGE

Figura 19.38 - Visualizacdo da elétrica.
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Navegue pelo projeto para visualizar os detalhes da hidrdulica e elétrica. Os tubos s6 sdo
visiveis com o Nivel de Detalhe na barra de visualizacdo em modo Alto, caso contrério serd
visualizado em unifilar.

Neste processo, conforme o projeto de instalagdes evolui e estd vinculado ao projeto de ar-
quitetura, as altera¢des nas instalacdes serdo refletidas na arquitetura.

Quando se trabalha com vinculos, os dois arquivos ndo podem estar abertos ao mesmo tempo. O ar-
quivo a ser vinculado deve estar fechado para ser vinculado no arquivo principal.

19.3.1 Coordenacao multidisciplinar

Ao trabalhar com vinculos de outras disciplinas no Revit, a coordenacao do projeto é feita
pelas ferramentas a sequir da aba Coordenar.

L #
i &
= Mostrar Restaunl | CopiaMonitorss  Revisiode | Reconcifer  Vesficagio de |
s meus | Kistérico backupl | = coordenagin hospedagem  inferferéncia {1

[ 1 [&' Viorkset atrvos

Moddicar Edit ; Werisels

1 | thes o
Selecionsr v | Communicate | Gerencist 2 colaboragio | Sncronizar v 1 Gerengiar modelo] | Coordenar ) IS

Figura 19.39 - Aba Colaborar > Coordenar.

Copiar/Monitorar: permite monitorar/copiar elementos do projeto vinculado no projeto
hospedeiro. Se um elemento monitorado for movido ou alterado, os outros usudarios da
equipe sdo notificados.

Por exemplo, ao se vincular um arquivo, ele possui seus préprios niveis, mas o arquivo vincu-
lado também possui seus proprios niveis. Devemos usar 0s mesmos niveis da arquitetura em
um projeto de instalagdes para padronizar o projeto.

oot I G e e T

Mostiar
s

&S
Copitr/Mentorat

Figura 19.40 - Selecdo do vinculo.
Na opcdo Selecionar vinculo, selecione o arquivo vinculado; em sequida, na aba Copiar/

Monitorar, selecione Copiar; na barra de opcbes, selecione Miltiplo e escolha qualquer mé-
todo de selecao os niveis do arquivo vinculado. Clique em Concluir para terminar.

v B v X

Modificar - | Opgées {Copter| Mondorar | Concluir Cancelar

Selecionar Ferramentas Copia/

4| Mittpls [Coneluir] [Canc i

Figura 19.41 - Sele¢do de Copiar.

Os niveis copiados sao exibidos no arquivo hospedeiro com um icone para diferencia-lo. Se os
niveis forem modificados ou removidos, vocé serd notificado no arquivo vinculado. Os avisos:

sdo exibidos pela ferramenta Revisdo de Coordenacg3o.
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Figura 19.42 - Monitoramento de niveis,

Apds Copiar/Monitorar, também pode-
mosnescolher Opgdes e selecionar na janela
Opcdes de Copiar/Monitorar os tipos de
elementos nas abas Niveis, Eixos, Colunas
Paredes e Pisos. '

de interferéncia, na qual temos duas
colunas: do lado esquerdo, 0 arquivo vin-
culado; do lado direito, o projeto atual.
Selecione os itens a verificar, como mos-
tra a Figura 19.44, e clique em OK.

Opsdes de copias/monitorar

o [ [ [ Poce |

Categurias e bpos para coprar:

| Bl i
| 150mm Found:

180mm Concrete Vith S0mm | Gen

__Metal Deck. !

| Beam and Block 200

| Conerete-Commer

_— Concrete-Dams

Generic180mm ]

__ Genaric 150mm - Filled ne

_ Geenic3Wmm G

Insitu Concrete 225mm

Figura 19.43 - Opgdes de Copiar/Monitorar,

Figura 19.44 - Verificagdo de interferéncia.

Re(\j/;sao_ de coordenagio: cria uma lista Em seguida é rodada a verificacio e a janela
a\;lsos dos elementos mo.nltorados Resultado de interferéncia exibe o resul-
que foram alterados ou movidos. Essa tado, como mostra a Figura 19.45, Nesta

Velcr.lﬁcagaoh?fe interferéncias: permite veri- quando ndo se tem vinculos. Por exemplo
l:a'l‘ ie a alguma interferéncia entre os vocé pode pedir a verificacdo de interferén—'
srgfjgtos - pzr e?emplo, de hidraulica e cia em um projeto de arquitetura para ver

ltetura. Ao clicar em Verificacio de se ndo ha i é
: e ndo ha uma interferéncia entr
-~ - . g - e U
interferéncia, surge a janela Verificacdo e uma laje. RIS
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Rétnor i ntedesiods i com criacdo de nuvens de revisdao em 3D
bawerpe ot 1 Cagora comentadas e simulacdo da construgdo por

Mensagem

o - —& meio do vinculo do projeto em 3D, com as

Conexdes hidriulicas

T e P etapas do planejamento a partir de um ar-
100 x40 - Marca 57 1D 814785 H ’
quivo do MS Project, por exemplo.

19.3.2 Gerenciamento
de vinculos

Os vinculos devem ser guardados em pastas
com critérios bem defindos para ndo gerar
] conflitos quando se abre um arguivo que

sl B s tem um vinculo. Por exemplo, se vocé mu-
el iyl (e e dar os arquivos vinculados de pasta, o Revit

jd ndo encontra o arquivo e gera um aviso
(Figura 19.46) para que vocé gerencie o0s
vinculos e corrija o problema, recarregando

G heenen] B (vt ]

Figura 19.45 - Relatério de interferéncia.

Outra possibilidade para fazer a coordena- o0 arquivo de outra pasta. Sempre que enviar
cdo quando se trabalha com varias discipli- um arquivo que possui um vinculo a outros,
nas é a utilizacdo do Autodesk Navisworks nao se esqueca de enviar os arquivos vincu-
Manage, que é a ferramenta de coordena- lados para que o vinculo seja refeito na ou-
cdo da Autodesk. No Navisworks, é possivel tra maquina.

fFazer “clashes” (deteccdo de interferéncias)

e gerar relatérios bem detalhados, que in- [ Fetetncios i oo BN

cluam imagens desses clashes. Os relato-
riOS, entéo, podem ser EHViadOS da0s DFOJE' 1| Vincutos de CAD ou revisdes DWF ndo solucionados serdo ebidos come estavam
. s . . uando o projeto foi salvo por ditimo,

tistas responsaveis para uma revisdo. Com ]| i e %

O Revit ndo pdde encontrar ou ler 1 referéncias. O que deseja fazer?

Clique em Exibir detalhes paia visualizar a ista de vinculos ndo solucionados.

o projeto revisado, basta repetir o clash. O
Navisworks também tem uma ferramenta
que, ao detectar o clash, abre o Revit na
mesma vista do clash para a correcdo do
problema. Essas ferramentas do Revit per-
mitem que vocé verifique algumas inter-
feréncias com sua equipe, mas, para um
trabalho interdisciplinar mais complexo,
sugerimos a utilizacdo do Navisworks, que
permite uma coordenac¢do maior do projeto

CAED Erica\REVIT 2016\exemplos\arquitetisra.nt

= Abrir Gerendiar vinculos para corrigir o problema
Permite especificar a localizagio e/ou o modelo que vocé deseja referenciar.

# Ignorar e continuar a abrir o projeto

(A) Ocultar detalhes

Cligue 3qui para sabsr mals

Figura 19.46 - Mensagem de aviso de
vinculo ndo encontrado.

Podemos gerenciar os vinculos pela ferramenta Gerenciar vinculos na aba Inserir.

s B ®E @

Modificsr] | Vincula do Vincular Vinculo de Marca derevisSo  Decalque  Nuvem | Gerenciar |Importar  Inseritdo _ Imagem Gerenciar
Revit IFC CAD DWF z de pontoq vinculos

CAD  arquivo imagens Tpcsdefemiio | familia  grupe

Cantegar Carregar como u

Selecionar ~ Vinculo ’ Importar 3| Carregar da biblioteca

Figura 19.47 — Aba Inserir > Gerenciar vinculos.

m\ Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagoes

Na janela Gerenciar vinculos encontramos as opcoes:
Recarregar: recarrega o arquivo do mesmo local.
Recarregar de: permite selecionar outra pasta para carregar o arquivo.

Descarregar: descarrega o arquivo, mas guarda a localizacdo dele e pode ser recarregado
depois.

Remover: elimina completamente o vinculo.

[0 Tnevetasou [ i ‘

Hame da vineuks Status

Rt

Figura 19.48 - Janela Gerenciar vinculos.

Na coluna Tipo de referéncia ha duas possibilidades de vinculo para exibicdo do arquivo
quando este é vinculado em um terceiro arquivo:

Sobreposicdo: 0 arquivo vinculado ndo Ffica visivel quando o seu arquivo hospedeiro é vin-
culado em outro arquivo.

Anexo: 0 arquivo vinculado fica visivel quando o modelo a que ele esté vinculado é vincu-
lado em outro arquivo.

19.4 Trabalho com Worksets

Com o recurso Worksets, o Revit permite que uma equipe compartilhe um projeto para que
cada usuério trabalhe em partes ou disciplinas (worksets) localmente. O projeto completo fica
armazenado na rede em que estd o modelo central.

Compartilhamento de trabalho
Modelo central

Worksets Worksets
L

it (i it
£ & | [71]

i Elementos Elementos

Modelo local Modelo local Mudé]u local

8 LY

Membro da equipe Membro da equipe Membro da equipe

Figura 19.49 - Exemplo de compartilhamento de trabalho.
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O projeto pode ser dividido para compartilhamento conforme as necessidades de orga-
nizacdo da equipe. Por exemplo, é possivel dividir as disciplinas de um projeto, mas isso
nem sempre é desenvolvido no mesmo escritério. Outra possibilidade seria dividir a arqui-
tetura de um projeto mais complexo (como um hotel de grande porte) em bloco central,
bloco A, bloco B, bloco C etc., para que cada equipe ou usudrio assuma um edificio do
projeto. E possivel até dividir um edificio em fachada, interiores, layout etc. Nao ha uma
regra especifica, isso fica a cargo da estratégia de projeto que o coordenador vé como
mais produtiva.

Para isso, é necessario:
. Definir as disciplinas ou a estrutura de divisdo da equipe que vai compartilhar o projeto.
» As maquinas a serem compartilhadas devem obrigatoriamente estar em rede.
» Gravar no servidor da rede o arquivo RVT que sera o modelo central para toda a equipe.
» Todos os membros da equipe devem trabalhar, obrigatoriamente, na mesma versao do

Revit.
Fluxo de trabalho:
1. Selecdo do projeto.
2. Ativacdo do compartilhamento por intermédio da criacdo de worksets.
3. Configuracao das disciplinas de cada usuario (worksets).

4, Inicio do compartilhamento.

Todas as Ferramentas de trabalho com worksets estdo na aba Colaborar.

%, Warkset ativo: e %)

Waorksets

s |jistérica  backup coordenagdo” hospedagem  intederdneis

Mostrar Restaurar | Copiar/Moniforar  Revisiods  Reconcifiar Vmﬁ:a(éode'u

Selecionar v | Communicald Gerenciar 3 colsboragio Sincranizar ~ erencizr modslos. Coordenir

Figura 19.50 - Aba Colaborar — Worksets.

O compartilhamento do projeto deve ser muito bem planejado antes de sua realizacdo, para evitar
conflitos e retrabalho com novas configuracoes e definigdes.

Roteiro para ativacido do compartilhamento e criagdo das disciplinas - Worksets

1. Crie um arquivo novo ou utilize um projeto existente e reparta os elementos do projeto
entre a equipe. Por exemplo, podemos deixar um pavimento térreo com um membro da
equipe e o pavimento tipo com outro membro. Esse arquivo novo serd a base do projeto,
ou seja, a parte comum a todos os membros da equipe. Esse arquivo deve ter os niveis do
projeto e, de preferéncia, eixos que serdo compartilhados por todos como referéncia
no projeto. Os outros elementos construtivos e familias ja devem estar nesse arquivo; al-
guns exemplos sdo o terreno e a estrutura do edificio.
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2. Em sequida, vamos iniciar o workset pela
aba Colaborar > Worksets. Ao selecio-
narmos Worksets, surge a janela de dia-
logo da Figura 19.51, em que devemos
definir o nome dos dois worksets iniciais:
o de nivel e eixos compartilhados e mais
um para iniciar - que, neste exemplo, cha-
mamos de Bloco principal.

e planejaments ¢ parancemento.
3020, G crmparthaments de fabaha od ¢
Cancelar para reboenar para 0 V010 245 8var 0 Comparthamaras da
trabaho.

Mover rives £ €306 a3 o rarioet:  Wiels £ 0003 Comps thads

Viver deranos maiesceries Bowpicoal 3
a0 rorkeet

ICE 3 | =

Figura 19.51 - Janela
Compartilhamento de trabalho.

3. Surge ajanela Worksets, na qual vemos as configuracdes dos worksets criados.

Worksets

=
Workset atvo:
Boco prncpsl | Elrdfins it ia do warkset inathio
Home |Ed'r:.§v=ll Proprictitio Ususriommpma':ios\ Aberto] Visivel em fodas as vist Hovo
Bloco prindipal — Sm Cauda Sim ] I
Niveis e eiios compartithados  |Sim  Claudia i Sm | 1l
|
At
L rrr— —e— S ———— M T 12 edtivel
[Vl triada pelo wsisioo i PadkBes do projato
[ramkas Flvstas
oo J[ Concer [ maa ]

Figura 19.52 - Janela Worksets.

4. Crie outros worksets clicando no botdo Novo e atribuindo um nome ao novo workset,
Outra opcdo é criar um workset para cada membro da equipe.

Worksets &=l
Workset abvo:
Boco princpal "+ Flrdfeos em cinea do worksetinativo
Nome Edtével| Propristinio | Usudrios temforbrios| Abaria | Visivel em todss as vid oo |
Bloce principal W Sim | Claudia Sim ] = =
Niveis & eixos compartithados Sim | Claudia ~ |Sim i) Exchir
Novo workset I 1F i @ ‘1"‘“_
Insira um novo nome de workset:
- 11
[] visived em todas as vistas E' 7|
[ i s
Editivel
1 [rinn - TPa— mm———] [ MEaedtivd |
Exibir: il
[¥] Crizd pelo usudio [FIPadries do projeto
[ Famias Mistas
—— = o
(o) [ concae ) [l hoein

Figura 19,53 = Criacdo de um workset.

Depois de criados, os worksets sdo inseridos na lista (Figura 19.54). Ao se criar um workset,
ele entra no arquivo central como Editavel e Aberto.

Trabalho em Equipe e Dados do Projeto

_ &




il i i L te. Com a ferramenta Sincronizar com o central é feita a sincronizacdo dos dados de

e T cada usuario com o arquivo central.
ot P idhtn s o marknrr o . , . Ao
B ot Dy Urrostemporind Abatal Yt Em sequida, cada usudrio deve abrir o arquivo central que foi salvo na rede. Uma cépia
oco princi| im Claudia Mmoo i . 2

T T local deve ser gerada sempre que o arquivo for aberto. Isso tem de ser feito por todos
Bloco im | Claudia . . . - 4
Corin i | T - os membros da equipe. Ao selecionar o arquivo a ser aberto, note na parte inferior da

janela de didlogo que esta habilitada a op¢do Criar novo local. Isso significa que vocé
esta abrindo o arquivo central. Desta forma, o arquivo central estd gerando localmente
uma copia de si. Mas essa copia pode estar gravada na rede ou na maquina local. Basta
configurar em Opgdes onde o Revit deve gravar os arquivos locais.

Figura 19.54 - Worksets criados.

5. O proximo passo é definir que esse arquivo sera o central. Ao ativar os worksets e usar o
comando SALVAR, o Revit j4 cria o arquivo central automaticamente na pasta local.

Wiopen 8 7]
S S 0
— ,, Vemlnga

) #easives lhra 2013

Examnar

Tige

Autodesk Revk Pt

,— N
Salvar arquivo como modelo central L_@ |

Esta é a primeira vez que o projeto foi salvo
desde que o compartilhamento de trabalho foi
ativado. Portanto, este projeto se tornou o
modelo central. Deseja salvar este projeto
como o modelo central?

Autodes Rt Pr.
Autodek PedtPr
Autodesk et Pr...
Augeduk FeatPr
Autoderk Reit Pr
Autodesk Reat Fro.
Auscdusk Pevt Pr
P

Se vocé deseja salvar o arquive como o modelo central com
um cutro nome e/ou em outra localizagdo de arquivo, clique
em Nao e utilize 0 comando Salvar como.

(=) )

\ 2

Hom do arguive: hotel_models_centslint it

| Masesdotoot [Tedeesn s (* oty
Corpat de 2 F = e —
| hudtar |1 Desanenar do arqns cenyofl_ [ Crr revalocal [E51, S\ e ]

Figura 19.57 - Criacdo da copia local.

Figura 19.55 — Aviso de criacdo do Arquivo Central.

6. Para salvar o arguivo em outra pasta na rede devemos usar o comando Salvar como, e se-
lecionar uma pasta na rede. Em seguida, clique no botdo Op¢des e marque Tornar esse ar-
quivo um modelo central apés salvar. Salve na rede uma pasta a qual todos os membros

: 0O arquivo aberto tem, por padrdo, o mesmo nome do central, com o acréscimo de seu nome
da equipe tenham acesso. Salve com um nome como hotel_modelo_central, por exemplo.

de usuério no Revit. Ele fica gravado na pasta Documentos do Windows por padrdo. Vocé
pode mudar de pasta posteriormente em Opgoes, pelo menu de Aplicagdes.

R sveas [wiis=
sa\.uf.:[‘ynm,ha_;m-i S B X e el
o L = .,‘— e = = =T =
= _D.m= i JP‘“ i T ﬁ_@ﬁw , Tamanho &3 Notficagbes. »
1l edificio 5 Pasta de arquivs emeswe | tntrvsladelentreta para savar: [mabora 7]
M Revitte{ Mivmodebsdags:  £] Pasta de arquives | =
 Teanol S0 i pERE E 1 arsfico Seerorizar com o ntervalo dalerbrete ettt (Mmnutes v
[P eoorden = Autodesk Revit Pr. 3144 KB Loais de arquivos
b 7] Tormar esoe arquvn Lm modska central apds s2h
5| Pcoordes (D mtsbe mmxes bt wa bl ) odetreane | 51310 Renderizatto i g —
‘ [Edcoorden| | [T]tonpacts i Autodesk Revit Pr... 5183 KB dada O
Bhcotwatt | o merties AutodeskRedtPr..  2495K8 Somtyls ofeanitin R eyl iy bt
[P corte at d AutodeskRedt Pr.. 24% KB otk i S
[Scone 2 Autodesk Revit Pr... 2504 KB ViewCube Efee logn o Autodeck 350
[Pcortaat Autodesk Revit Pr.. 2433 KB =
[Bconte stf  Vimatzagso em miristies AutodeskRevitPr.  2512KB Mats St g ik [
[P corte_at ! = = Autodesk Revit Pr... 235048 e iy 0=
B ericio) S A | AvtodekReatPr. 023K Edrregsmo mas o e (das) 10
[Bedificio] ' [FRegenerar se a vistaffoha n3o estver abuaizads. Autodesk Revit Pr.. 11484 KB
[P edticio AutodeskReitPr. 11434 KB Frequinga de atisizscho de compartiamenta de tobshd
!at:m T e L1 - Meros equenies Wi Eoparizs |
Home da arg - I
~ | Maos do oo arguves do proieta (St x 5 i
- |Acauivos do proieta (avt) | Cki S G v kb s e |
=) I
Cpgies da vissizagi |
o]
3 5 23 F : |AMgitstra )
Figura 19.56 - Criacdo do arquivo central.
s P P % & F " v = = -
7. 0O arquivo central ests criado e os usudrios ndo vao mais trabalhar nele, e sim em cdpias ) o) L)

locais do arquivo central. Conforme o trabalho é desenvolvido, ele sera salvo localmen- o
Figura 19.58 — Nome de usuario no Revit.
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A pasta na qual o Revit salva automaticamente os arquivos é configurada em Locais de
Arquivos, como mostra a Figura 19.59.

Clique aqui para
escolher outra
pasta na qual

os arquivos
devem ser salvos.

| IS A .

Figura 19.59 = Configuracdo da pasta de salvamento de arquivos.

s [Fle A LG P25 5 B3 v [Hotmedas Gata Camnnt | Plast de pocs Teneo. Digde polavrs chine o pase 0SSy Dituaiegn s W Ds -

Ttndiea lauwir Anctar | Amdsd | Natia e lurena Coleparits: Vota I Otrenchr 1

[ dres -

= [ Mentficr dres »
Ambiente & Ares v

Figura 19.60 - Sufixo do nome ao arquivo local.

9. Entdo, vocé deve escolher o seu workset para iniciar o trabalho em Colaborar »
Worksets. Ao abrir a janela de didlogo Worksets, certifique-se de que as células da colu-
na Editavel estejam definidas como Sim. Em seguida, seu nome de login do Windows é
apresentado na coluna Proprietario, indicando que vocé é o proprietario desse workset
e o Unico que pode fazer alteracdes nele.

10. Para dar inicio ao projeto, cada membro da equipe deve selecionar os elementos de seu

workset — se ja houver elementos no projeto — e desenvolver seu trabalho no workset
criado. Ao salvar o projeto, ele é atualizado somente no computador local no qual é gra-
vado. Veja na Se¢do 19.4.2 como mudar elementos do projeto de workset. Na pratica, é
como se cada membro fosse proprietario de elementos (paredes, pisos, forros janelas
etc.) no projeto e, se ja houver elementos no projeto, eles tém que ser passados para
seu workset. O workset é uma propriedades dos elementos.

.

11

.

Para enviar as modificacdes para o arquivo central e torna-las disponiveis a outros usua-
rios, devemos usar o comando Sincronizar agora, em Sincronizar com o arquivo cen-
tral, na aba Colaborar, ou acessar a barra de acesso rapido (Figura 19.61).

Y o5 compertihados. : :
Modficar] | Eatands | Worksets g Scronian como 3t Ubersr | Mostrar Restaurar | Coplar/Monftorar an.!ndu Reconcisr  Verificsgiode |
| solictagées (7 Adinzentsr worksets instivos siquie centrel |mes oot todosos meus | histérico backup * coordensgin hospedsgem  interferéncia

Selecionar ¥ | Communicate Gerenciar a colshorsgio o Gerencisr madelos. i Coordenst
) @i Sincronizar ¢ modificar configuragies

Havegadar s prozets - hotel madels rendral * @5 ok i
=0 Vistas [todas) :] _ |

Figura 19.61 — Ferramenta Sincronizar agora.
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12. Esse comando de sincronizacdo tanto envia as suas modificagdes para o arquivo central
como carrega para o seu arquivo as modificacoes feitas pelos outros membros da equipe.

13. Outro procedimento recomendado é que os membros da equipe, ao terminar sua tare-
fa didria de edicio, liberem a sua disciplina (workset) para que os demais possam edita-
-la. Isso é feito pela ferramenta Liberar todos os meus.

,qn £ 770, Hetuarlogin

R =
évéi Et?ﬁ lh:-setaai(un\rrlh'du -

Modificar| Ed#ando Worksets Sincronizar com 9.

: m g @
1Lm. Mostrar Resteurat | Copiar/td poiar  Fevidode . Reconcar  Veificaglo de |
solictagies | @ Adnzentar worksets instivos arquivo central sreczrf todos osmeus fistérico backup | coordenagio” hospedagem  Interferéncia u

Selecionsr v | Communicale | Gerenciar a colaboragdo i  Sincronizar ¥ T Gerenciat modelos | Coordenat

Figura 19,62 - Ferramenta Liberar todos os meus.

14. Se vocé se esquecer da sincronizacao 16. A partir da ativacdo do compartilhamen-
com o modelo central ao encerrar a ses- to por meio da criacdo dos worksets,
sd0, 0 programa abre uma mensagem cada usuéario, ao abrir o modelo cen-
informando que vocé deve fazer a sin- tral, deve salvar o arquivo localmente
cronizacao. sempre em cima do anterior na mesma

pasta. Note que, ao abrir o arquivo cen-

tral na préxima vez, surge uma men-
sagem de que o arquivo ja existe e um
questionamento sobre se vocé deseja

- Substituir o arquivo, existente. Grave

sempre em cima e no mesmo local. Se

precisar criar uma nova versao do arqui-
vo, selecione a op¢do Anexar uma mar-
cacdo de tempo ao arquivo existente

e sera criada uma extensdo ao nome do

arquivo com uma data.

S5 5ahss ; (=225

Vocé efetuou
foram salvas.

ao modelo hotel_modelo_central_daudia gue ndo
O que

i cenm\

Figura 19.63 - Alerta de sincronizacdo.

N . NBo & passhvel criot o aruive Jocal Eﬂ!!ﬁi
15. Se vocé salvar o seu arquivo localmente S ) 5
. . . N Vaock estd lenlalndu criar um novo arquivo local )
e sincronizar com o arquivo central ao Caussnidauda\ ool Artel model cenal oo,
- . mas um arquiva com este nome ja existe. ue deseja
encerrar a sessdo, sem liberar todos os - ! e

seus worksets, uma caixa de mensagem
aparece, na qual vocé pode optar por
liberar seus elementos e worksets ou
preservar as propriedades. E recomen- =
davel liberar para outros editarem. =

+

Substituir o arquivo existente

+

Anexar uma marcagdo de tempo ao nome do arquivo
existenle

Figura 19.65 - Alerta de criacdo de novo arquivo

emerter et ey = )
o local sobrepondo o anterior.

Voct ainda tem elementos editéveis em seu arquivo focal O que deseja
fate

P — 17. Em seguida, cada membro da equipe
S s mirte sl U 3t e S ham s st s et deve abrir a janela de Worksets e “pe-
gar” seu workset, ou seja, habilitar o
status de cada para Editavel, porque
eles se abrem todos no modo Nao edi-

e

2 Manter a propriedade de elementos e worksets
Pr e putron ebtsnham o acesso 2 sites ele

==

Figura 19.64 - Alerta de liberacdo de worksets.
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tavel. Esse workset passa a ser o workset ativo, exibido no painel worksets e na linha de
status. (Figura 19.67).

Figura 19.66 - Janela Worksets.

18. A partir desse momento, trabalhe normalmente no seu workset e salve e sincronize com
o arquivo central conforme a necessidade do projeto.

EHG Qe el @A R
S| At oL [ Anotsr | Ansleai l
A Workset ative:
B B e e :

Modificar Editando Waorksets
salicitagdes

@ Acinzentar wiorksets inativos

Selecionzr ~ | Communicate Gerenciar a coleboragio

Figura 19.67 - Janela Worksets.

19.4.1 Janela Worksets

Nesta janela, conforme a Figura 19.68, criamos os Worksets; para cada uma das disciplinas ou
usuarios 0s campos sao:

Bl - (ot e o da wetsst st

Horme | Edeeal] Prepdatbie | Usubies temporisea] Abes] Vishel emtodss s vinnt] |
HETL TSm__omd | 5

Boco® Hio.
Eloco principe] Simy
Trchada Mia
Hiows ¢ s compatinadis | Mo

Gk |

Lo J[owats J{iinmi]

Figura 19.68 - Janela Worksets.

Workset ativo: é o workset no qual os elementos sdo inseridos. Vocé deve ficar atento
ao workset ativo ao desenvolver seu projeto para que os elementos sejam criados no
workset correto.

" Graficos em cinza do workset inativo: deixa na cor cinza os elementos que ndo sdo do
workset ativo.
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Editavel: indica que o workset é editavel pelo usuario. Ele s6 pode ser modifica
de sincronizado com o modelo central, '

Proprietario: nome do usuario a quem pertence o workset. N

Usudrios temporarios: nomes dos usuarios temporérios que estejam emprestando al,
workset.

)

Aberto: se um workset estiver aberto, ele fica visivel no projeto; se estiver Fechado, nio
fica visivel.

Novo: cria um workset,
Excluir: apaga o workset selecionado.
Renomear: permite renomear o workset selecionado.
Exibir: controla a visibilidade do workset criado pelo usudrio,
Se o administrador da equipe cria o compartilhamento de trabalho e os worksets, cada membro

da equipe deve abrir uma cépia do modelo central, clicar no seu workset e deixé-lo editivel. A
partir de entdo, ele se torna proprietario do workset.

19.4.2 Adicdo de elementos do projeto ao seu Workset

Para adicionar elementos ao seu workset, ative o workset na barra Workset ativo:, aba
Colaborar. Em seguida, escolha os elementos no projeto usando a forma convencional de se-
lecdo de objetos no Revit.

Ly v |:", e -
Medidicas| | Workeet 2
) Acinzentsr

Selecionsr v Worksets

Figura 19.69 - Ativacdo de um workset,

Como o workset é uma propriedade 3 qual um elemento pertence, ele pode ser alterado
na janela Propriedades. Com os elementos selecionados no projeto, altere seu workset em
Propriedades, como mostra a Figura 19.70.

Proprisdsdes i =]

i Planta de iso: Terreo - fiotel madels_central Claudiarit [SEtE]

Didordeidentidade T

Camentirios | :fl:

s : Parede

N | ‘ :(l:—— selecionada
LN b = L3

Fase cczda | Construgls nova =
Fase demolids. [ Nenhum | n

hotel_ modila central Claudiand - Navegador de pr.(0)
510, Vistas (tedss) = 5
@ Plantas estruturais [ ] e e R s s L
& Plantasde piso B
1o Pavimento
Coberturs
Termeno
Terreo .

e O8% a&Hm e Q@ i '

Figura 19.70 - Sele¢do de workset para elemento.
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19.4.3 Sincronizar e modificar configuragoes
Além da opcdo Sincronizar agora, existe a op¢do Sincronizar e modificar configuragées, a
qual permite definir o seguinte:

Waorksets

Modificar| |  Editando
| | sonatagses

Selecionar ~ | Communicate Gerenciar 2 colsboragio

€ Adnzcntar werkscts instives

Navrgaior de projete - hotel sodelo cential clst X
[0, Vistas (todee) |

reron tutsr | CopiaMontorsr  Redsiode _ Reconciisr  Verficaglo de |
B o i | bt mackp | T comdenagin” hospedagem inlefeitntia
| | Gerenciar modelos | Cocrdenar
@g Sincronizar e medificar configuragées
57 Sincranizar &
qors it
e [(Sincranizar com o arquis cenrei ]
e © poicoiosie R Ef a0
LocaliagB damodelo central:

CIED Erca REVIT 2016\ rewpios Troted_modelo_central.nvt
T Compacter o madelo central (enio)

Apds srronizer, Iberst 08 worksels & gementos 3 seguin:

[]Savar o arquiva focal antes & 3pds Snaoner com o arquivo central

e ) [ ] [ ]

Figura 19.71 - Sincronizacao com configuragdes.

Compactar o modelo central: compacta o arquivo para otimizar o tamanho.

Apbs sincronizar, liberar os worksets e eler.'nentols a seguir: selecigne 0s |teins que c’lssﬂeé:
liberar para edi¢do por outros usuarios da equipe. O item Worksets crlad‘os pe l:o USU;I‘I '
habilitado por padrio. Se vocé nao habilitar esse item, seus worksets ficardo travados p
edicdo pelos outros membros da equipe. :

Salvar o arquivo local antes e apds sincronizar com o cenl:ral’: essa opg.éo é hab:htad:-; gfr pa-
drio e garante que seu arquivo seja salvo localmente antes e ap6s sincronizar com o central.

19.4.4 Visibilidade dos objetos no Workset

A visibilidade definida no inicio da criacdo de um workset pode ser alt.zlerada posteriormente 1
na mesma janela, clicando-se em Workset e alterando-se a janela de didlogo Worksets.

Warksets
Worksat atvo:
Blaco prindpal

|Gréficos em cnza do worksat inatvo

Nome

Proprictirio | Usua‘nastempou’ﬁnsl Aheﬂnl

Visivel em todas as vistas ]

Bloco A

Bloco B

Blaco principal

Nivels e eixos compartithados

Claudia
Claudia
Claudia
Claudia

| Sim

Sim ]
Sim [

4]
Sim )

Figura 19.72 - Visibilidade dos worksets.

Essa configuracdo é padrdo para a disciplina, mas pode ser altera.dalta'rnbém‘ nas proprieda;ﬂ;)s
da vista, em Visibilidade/Sobreposicdo de graficos, com a c'l-lsuplm._a _atlv.a (Flgura}?. :
Note que uma nova aba surge na janela de didlogo Sobreposicéo de Visibilidade/Grafico.
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Figura 19.73 ~ Controle da visibilidade por vista.

19.4.5 Autorizacdo de
modificacées por
outro usuario

Se um membro da equipe precisar alterar o
workset de outro membro da equipe, é pre-
ciso autoriza¢do; do contrério, ele ndo conse-
gue altera-lo. Ao selecionar algum elemento,
surge uma mensagem de alerta, na qual
existe um campo para envio de uma solici-
tacdo de permissdo, via rede, para edicio do
elemento. :

19.4.6 Uso do arquivo central
fora do projeto

Caso haja necessidade de retirar o arquivo
central da rede ou desconecté-lo dos outros
usudrios, proceda da mesma forma usada
para abrir o arquivo central, mas marque
Desanexar do Arquivo Central no canto in-
Ferior esquerdo da janela de dislogo. Desta
forma, podemos abrir uma cépia do arquivo
central, desassociando-a, sem prejudicar a
continuidade do trabalho em equipe. E im-
portante saber que a c6pia ndo pode mais
ser vinculada a ele de modo nenhum.

19.4.7 Atualizacdo de versao
do Revit com o uso de
Worksets

O Revit é um software paramétrico que
ndo permite a abertura de arquivos em ver-
sOes anteriores aquela em que o projeto Foi
criado, portanto devemos ter muito critério
ao mudar de versdo. Um projeto sé pode ser
aberto na versdo do Revit em que Foi criado
ou em versées superiores. Ao se abrir um ar-
quivo RVT (ou arquivo de familia RFA, ou mo-
delo RTE) em uma nova versio, é feita uma
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atualizacdo, processo que pode ser demo-
rado dependendo do tamanho do arquivo.

Portanto, ao trabalhar em equipe, seja in-
ternamente ou com parceiros de empresas
terceirizadas, deve-se planejar a atualizacdo
do software para que ndo ocorram proble-
mas no fluxo de trabalho.

Ao se trabalhar com worksets, o cuidado
deve ser ainda maior, A seguir, veremos o
processo de atualizacdo do modelo central,
de seus links e arquivos locais da equipe,

Para atualizar a versdo do Revit, por exem-
plo, da 2015 para a 2016, primeiramente crie
uma copia de backup do arquivo central para
sua seguranga ao abri-lo na nova versio,

Para fazer o backup do modelo central, veri-
fique os seguintes passos:

1. Todos os usuérios da equipe devem
estar sincronizados com o modelo
central, liberar (usar Liberar todos os
meus) todos os seus elementos e fe-
char as copias locais do modelo central.

2. Depois que todos os membros da equi-
pe estiverem sincronizados, faca uma
copia de backup do modelo central em
uma pasta local ou na rede.

3. Os arquivos de link que estiverem as-
sociados ao modelo central devem ser
atualizados, ou seja, abertos na nova
versao, antes do arquivo do modelo
central. Abra os arquivos de link na nova
versdo e salve.

4. Abra o modelo central na nova ver
sdo e, ao fazer isso, marque a opcdo
Auditar, clicando no canto inferior
esquerdo da janela Abrir. O proces-
S0 pode ser demorado, como alerta a
mensagem, mas é necessario para pre-
venir problemas.

_ AR




5. Depois de abrir o modelo, salve na nova versdo com Salvar como, clicando em Opgoes
na janela Salvar como. Selecione Tornar esse arquivo um modelo central apos salvar.
Clique em Salvar e salve na pasta da rede.

6. No préximo passo, os membros da equipe devem abrir o modelo central e fazer uma co-
pia local do modelo usando Salvar como > Projeto.
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Figura 19.74 - Opcdo Auditar ao salvar.
R issiehs R
Sobvar e: [ ) Auvas| Opgots pih sabval srquio ] W6 XA s
Neme Mixrodebacags: 20 Tipo Tamanho o
[ o K
I ! i [Eedilicio]  compartiament de Yabsho Autodesk Revit Pr 8992 ,B
| : | [ edicio o Autodesk Revt Pr.. 1003008
| ";' | Tornar es3e arguivo L madklo central apds salvar . it oirE
| o edicio
‘ Compxct arqiva 10084 X8

Autodesk Reit Pr.
Autodesk Revit Pr.
Autodesk Revit Pr...
Autodesk Revit Pr.

Mhme
3351608
sk

#bre padiBa da worksels

[ Veustzadope dtoo %]

Vieusizacho emminatrs

A = e |
Orgem: |Vstajfohuatve, Akodit

Autodesk Redt Pr..

[ |Regenarar 52 3 vista/foha nlo estver atsslzada
Autedesk Revit Pr.
e Vi Canabadale A it Pr—
{ o . ] utodesk Revit Pr
o Autodesk Revit Pr
T TYUSTIZTSTE — Autodesk Revit Pr

Mo do ol hotel modea centralnit

Argivos do tooi [ Moo dogroge (rl)

Figura 19.75 - Salvando o modelo central.

7. A partir deste ponto, o trabalho da equipe pode seguir o fluxo normalmente, com todos
os membros trabalhando na mesma versdo do Revit.

19.5 Fases de projeto

As fases permitem que em projetos grandes sejam criadas fases para reprgsentar os.elemen-
tos de cada fase de forma distinta, aplicando-se fases aos elementos, tais como criados ou
demolidos. O Revit permite usar Ffiltros de fases para controlar a visibilidade dos elementos
em cada fase em vistas e tabelas.

<02 Nl
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Podemos criar quantas fases sejam neces-
sarias e criar cdpias de vistas para exibir di-
ferentes elementos em cada fase.

19.5.1 Propriedades de fases

para vistas

Propriedade Fase: é 0 nome da fase da
vista. Ao criar ou abrir uma vista, ela au-
tomaticamente tem uma fase aplicada.
Ao se iniciar um projeto, a fase aparece

como Constru¢do nova (Figura 19.76).

Propiicdades X

[ Planta de piso - |

7‘.\ 3 editar tipo

Planta de piso: Nivel 1

| “Caminho do sol il
I
\

Extensdes ]
|| Recertar vista F

Recorte de anotagde  _ i[7] ‘

Faixa da vista j:téf—J
Nivel ado iNivel 1
Caixa de escopo INenhum |
|| Recorte de profundidade [ Semrecore ] |
Dados de identidade & (1|
‘ Modelo de vista {___ <Nenhum> 1} ||
|| Mome davista “Nivel 1 3
Dependéncia lIndependente ‘
| Titmoii_a pagina : .
‘ -
! ‘
‘ Fase iR ‘
|| Filtro da fase {Mastrar tudo i
Fase i ";-C-nn;tru;io nova }

Propriedades l Navegador de projeto - Projetol I

Figura 19.76 - Fases da vista.

Propriedade Filtro da fase: permite con-
trolar os elementos na vista (Figura
16.77). Por exemplo, as paredes a ser
demolidas podem ser representadas
com linhas tracejadas em vermelho,
e as paredes existentes com linhas
continuas pretas. Os filtros podem
exibir diferentes tipos de combina-
¢oes de fases,

Fase

T

A
Filtro da fase. BE
Fae |

Exibir anterior + demo

Exibir anterior + novo

Wi e g Bibir completo
||fudadeprogredades  pgpir Demalida + Novo
Havegador de prajeto - Pmmf’fbf' fase anterior E

Figura 19,77 - Filtros de Fase da vista.

Trabalho em Equipe e Dados do Projeto

19.5.2 Propriedades de Fases
para elementos

Todos os elementos criados no Revit tém

uma propriedade Fase criada e Fase demo-
lida, como mostra a Figura 19.78.

Fase criada: identifica a fase em que o ele-
mento foi adicionado ao projeto. O valor
padrdo para essa propriedade é a mes-
ma fase da vista corrente, mas podemos
especificar outro valor.

Fase demolida: identifica a fase em que
o elemento foi demolido, e o valor pa-
drao é Nenhum. Ao se demolir um ele-
mento, essa propriedade se atualiza
para a fase corrente da vista na qual o
elemento foi demolido. Podemos tam-
bém demolir um elemento ajustando a
propriedade Fase demolida para um
valor diferente.

Propriedades x

|| Relative s
|| Estrutural 2

|
Estrutural |

| Atvar o modelo anatitico
Uso estruturzl Nio de apzretho de a)

Cotas £ |
Comprmento

Dados de identidade i

Comentdrios

Marca

Fase z

Fase crisda Construgso novs ‘
|| Fase demorida Nenhum (I

predades spticar | ||
Navegador de piojeto - Projetol | Propriedades |

Figura 19.78 - Propriedade fase de uma parede.

19.5.3 Fluxo de trabalho

1.

com fases

Determinac¢do das fases do projeto que
serdo monitoradas e criacdo de uma
fase para cada uma.

Criar uma ou mais cdpias de cada vista
para cada fase e renomear as vistas de
acordo com as fases.

_ A=




3. Para cada vista na janela Propriedades:
w ajustar a propriedade Fase para indicar a fase do projeto correspondente;
» ajustar a propriedade Filtro de Fase para controlar a exibicdo dos elementos para a
vista. ]
4. Especificar os padrdes gréficos para os elementos que sdo existentes, novos, tempora-
rios e demolidos.

19.5.5 Filtros de Fases

O filtro controla os elementos que s3o exibidos em uma vista. O Revit possui os seguintes
filtros de Fases ja criados:

Nenhum: esta op¢do nao aplica filtros para a vista.

Exibir tudo: exibe elementos novos (com as categorias graficas definidas para o elemento)
e existentes, demolidos e temporarios (usando as configuracdes graficas definidas na

5. Especifique a propriedade Fase para cada elemento. . janela Fases, aba Sobreposicio de graficos).
6. Crie tabelas de Fase para o projeto. Ex!bfr comp[ej-to: exibe o DI"OJEIZO comp[e.to. L |
Exibir Demolido + novo: exibe os demolidos e os novos adicionados ao projeto.
- Exibir novo: exibe os elementos novos adicionados ao projeto.
.5.4 Criacao de fFases _ t :
19.5.4 § ) | — Exibir anterior + demolido: exibe os elementos existentes e os demolidos.
Para criar as fases do prOJeto. =193 ::S Seg;' p‘d ' ifda [Ehela Fagak Exibir anterior + novo: exibe os elementos originais que nido foram demolidos e todos os
1. Selecione a Aba Gerenciar > Fase. Em sequida, su :

novos adicionados ao modelo.
Exibir fase anterior: exibe todos os elementos da fase anterior.

NICEEANES o 8 [— g
il = 0 B 0% Canfigurschss le~ Opgbes de ’ Gerenciar _ @ ffﬁesﬁrg@;;! Fitros de fase 7@&5&;&%7 L s
Modificar| | Materiais a adiginna;is - @_ ‘ desenho | Modelo principal v| winculos | “t | == | e — T S Dematd 3 =
' At e pode o renciar proj Belecdo | Consulta | Macios o ome do fiftro ovo ente emolido empordrio
Selecionar = | Configuragdes Localizagdo do projeto | SR¢oEredestol = Brejet degio | € 1 1 |Exbiranterior~ demo | Nio edbido Sobreposigin Sobreposigio | Nao exbido
|2 |Exibiranterior + nove  Por categoria [Sobreposiclo [ Nioeibido | Nioebido
5 3 3 Exibir completo Por categori : Porcategonia Nio eabido Nio exibido
Figura 19.79 = Aba Gerenciar > Fase. 1 [ 'Ezi-bi‘rDngndu; Hove fﬁnuc;:égm’;i: ENau":ugiun Sobreposigia  Sobreposigie |
‘3 |5 |Bibirfaseanterior [ Niowibide | Sobreposicia Neoedbida | Nio exbide
3 6_ Exbir nove ] P (ateg_uy'a ,Mé ibido i Nio en'h?dfl
2. Najanela Fases, selecione o nimero da fase. | i e
Ll
(P ) -
[ Fases do oiets | Fios e foce | cbreposicho e rkfecn| ‘
‘ J— o |
Home Desciigan @ J
;: e et — | ltenas | % i : i e
| | Conbnar com: f [ hovo Evch |
i Gt o R T T T T e T A e T e e
| e RS = = |
j : Figura 19.81 - Filtros de Fase,
Para criar um novo filtro clique em Novo. Por padrio sera criado o filtro Filtro 1, porém vocé
. Lo podera renomear o filtro.
=TT Ty IR0
s Sl sl i Para cada coluna de status de Fase (Novo, Existente, Demolido, Temporario), podemos es-

pecificar como os elementos serdo exibidos (Figura 19.82).
Figura 19.80 - Janela Fases - criacao de fases.

i 3 8 JAitor
3. Insira uma nova fase. As fases devem ser inseridas na ordem em que serdo realizadas. Nao o
podemos rearranjar as fases.

él\‘io exibido

Para inserir uma fase antes da fase selecionada, clique em Antes; para inserir depois da fase

selecionada, clique em Depois. O Revit vai gerar fases com os nomes Fase 1, Fase 2 etc. Figura 19.82 - Tipos de filtro.

It
ies i e Descricao. . . o . . ‘
Para alterar o nome ou a descri¢ao da fase, clique nos campos Nome ¢ Por categoria: exibe os elementos como Foram definidos em Estilos de objetos.

Sobreposicéo: exibe os elementos como definidos na aba Sobreposi¢do de graficos, na .
A op¢do Combinar com permite combinar fases, ou seja, ao combinar duas fases, uma janela de di4logo Fases.

delas é excluida. N&o exibido: ndo exibe os elementos.
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4, Clique em OK para encerrar.

Trabalho em Equipe e Dados do Projeto m




Para aplicar os Ffiltros de fase em uma vista, selecione nas Propriedades da vista a opgéo
Filtro da Fase e selecione o filtro desejado.

19.5.6 Status de Fase

Cada vista exibe uma ou mais fases de uma construgdo. Podemos especificar diferentes so-
breposicoes graficas de visibilidade para cada Status de Fase.
Novo: o elemento foi criado na fase da vista corrente.
Existente: o elemento Foi criado em uma fase recente e continua a existir na fase corrente.
Demolido: o elemento foi criado em uma fase recente e demolido na fase corrente.
Temporario: o elemento foi criado e demolido durante a fase corrente.

19.5.7 Exibicdo de elementos para filtros de Fases

Definiremos as sobreposicdes graficas para alterar a exibicdo dos elementos em vistas que
usem filtros de fase.

Aba Gerenciar > Fases

Fases =)
[ Fases do projeto | Fitros e fase | Sobreposiho de grificos i
| Projecao/Superticie Cortar : ;
tus dafase 5 Meia-tam Matesial
2 | tinhss | Pasdides | Linhss | Podiaes |

|Existente Oculta | [1  [Fase-Exstente

Demolido [ |Fese-Demo
| INowo i B O [rFoc-Now
| | Temporario - | A O | Fase-Tempordnia

Figura 19.83 — Aba Sobreposicdo de gréficos de elementos em filtros.

Selecione a aba Sobreposiciio de graficos e clique em Linhas para especificar a espessura,
cor e tipo de linha para linhas em projecao e em corte.

Gréficos de finha =

Figura 19.84 - Modos de exibicdo de Linhas.

Selecione Padrdo para especificar a cor, o tipo de hachura para superficie e corte; depois, li-
gue/desligue a visibilidade das hachuras (Figura 19.85).
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Graficos de padrdes de preenchimento
Sabrepor padrdo
(] visivel

co:  [J<semsobreposcgor ]

Padrdo: rcsérgsob(epaségém - ]_J

Lipar scbxepossies (o ] [ conctler ]

Figura 19.85 - Modos de exibicdo de hachuras.

Para ndo exibir hachuras para o status da fase desmarque a caixa Visivel.

Para que os elementos sejam exibidos de acordo com os Estilos de objetos, selecione Sem
sobreposicdo.

Meio-tom: mescla a cor da linha com a cor do segundo plano da vista.
Material: especifica o sombreamento nas vistas sombreadas e a aparéncia de renderizacdo.

19.5.8 Passo a passo para criacao e visualizacao de fases

1. Criar as paredes e aplicar as propriedades de Fases selecionando as paredes como indi-
cado na Figura 19.86. Veja que estamos aplicando trés tipos de Fases as paredes:
n Existente.
» Demolir (na nova construcao).
» Novas (na nova construcao).

Com esses trés tipos de fases podemos simular varias visualizacoes dos elementos nas vistas.

Fase Criada - Existente
/ Fase Demeolida- Nenhum

Fase Criada - Mova Construgao
Fase Demolida- Nenhum #N

e

Fase Criada - Exislente
Fase Criada - Existente Fase Demalida- Nenhum
Fase Demolida - Nova Construgdo

Fase Criada - Existente

Fase Demalida- Nenhum \\

\—- Fase Criada- Existente

Fase Demolida - Nenhum

Figura 19.86 - Fases atribufdas as paredes.

Trabalho em Equipe e Dados do Projeto M/
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Usoestrututal
|Cotas
Comptimento
hes
Volume
Dados de identidade
Imzgem
Comentarios
i
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Fase criada _ |bistente
Fase demolida |Nenhum

Ajuds de groprisdaries

Fropiiedades [ Navegador de projeto - Exempla tases | 1 DA%k ke o gl

Figura 19.87 — Aplicacdo de fase na parede.

2. Ativar uma vista 3D e, na propriedade de Filtro de Fases da vista, ajustar para Nenhum.
O modelo deve ser exibido sem nenhuma alteracdo de visibilidade.

hepredadat i !
@ Vers 3D - ,\%‘:\'\“\1-\\
e e - S
e e \ 5
2 S S
= \“*‘*\i ~ P
S e, S~
e \:\“*\:\/J/
-] s /“/>
= g
T
\\.\ P
S P A
\*-
el

gadoe de prejels - Eresplo faus

1w BESaGASEY s adlE
Figura 19.88 — Modelo sem nenhum filtro de fase.
3, Ativar a Fase para Construcdo Nova e o Filtro da Fase para Mostrar Completo; dessa

forma serdo exibidos os elementos que constardo da construgdo final sem exibir os que
serdo demolidos.

Fiepriesade | Kevtgader de prejets - Eengls iy wm BaGacRaEBRr=&lE

Figura 19.89 — Modelo com filtro de fase Construcao Nova.
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, 4. A seguir, ativar a Fase para Construgéo Nova e o Filtro da Fase para Mostrar somen-

te fase atual; dessa forma serdo exibidos somente os elementos que serdao construidos
nessa fase.

Propiledides %
@ Vista 30 ¥
Vista 3D: (3D) +| B8 Editar o

Recorte de anatagio

Recorte afastado ativa

Cai

[ corte &)
Cimera 3

T ]

 [Ajustanda g
Dados deidentidade il 73|
Modelo de vista [ <Nephum> _ 1!
Nome da vista D) L
Dependéncis " Independente "
Thula g2 pigina 7 —
35E 2
i ds fase
Foie ~ Comstisgionava

Ajuda de proprisdades

Propriedades | Navegador de projelo - Exemplo fases |

1 BAGGOREEW e G&E

Figura 19.90 - Modelo com filtro de elementos a serem construidos.

5. Ativar a Fase para Construgdo Nova e o Filtro da Fase para Mostrar Demolicdo; dessa
forma serdo exibidos somente os elementos que eram da fase anterior, que é a existente,
e os elementos a serem demolidos nessa fase.

Popidiass x
|
8 Vista 30 -
vata30: 30y tl 2 Editer tpo

Dependinga Indspendente. Fi
Teadspigra e P
Fae Y] e #
Fitro da faze "Mostrar demaoligds i R /
fose T Constigionss — s

= — = =" R v

Propriedsdes | Nevegador ot proseto - Erempio tases | nin BEAKKGARER cnalE

Figura 19.91 - Modelo com filtro de Fase Mostrar Demolicio.

Ativar a Fase para Nova Construgdo e o Filtro da Fase para Mostrar Novo + Existente;

| dessa forma serdo exibidos somente os elementos existentes e os a serem construidos
‘ nessa fase.

. Trabalho em Equipe e Dados do Projeto
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Figura 19.92 - Modelo com filtro de fase novo mais existente.

7. Se alterarmos a Fase para Existente e o Filtro para Mostrar Tudo, serdo exibidos os ele-
mentos originais do edificio, tanto os que serdo mantidos quanto os que serédo demolidos
na proxima Fase.

Fropnedades %
@ Vista 3D -
Vista 3D 303 +| {1 Editartipo
Recontedeanotaglo ol
tado ativo =)
to do recorte afé: S
I —
Confi Bes de renderizagio | Edtat. ]
peada
e —
Elevagio alvo 0000 ]
Poiigio da cimers iAjustendo -~ §
Dados de ientidade F3 |
Modelo devista R s 7 — |
Nomedavata 4] 18
ependincia {lndependente N
o dapigina =
Fase %
Fitwo dafose
Fase Estente
fijuda de propriedades Aphicai |
| Navegador de projet o fases 10 EAGGGHRESBY o mdO[E i

Chique para selecianar, TAB para alterativas, CTRL adicions, SHIFT cancels 2 ~li 0 5B Modeo principal ~|

Figura 19.93 — Modelo com filtro de fase existente.

19.6 Gerenciamento de avisos — Rever Avisos

No Revit, sempre que houver, por exemplo, uma sobreposi¢ao de elementos, problemas de in-
sercdo de elementos ou qualquer questdo de projeto que ndo possa ser criada ou mesmo que,
se criada, apresente alguma possibilidade de problema no projeto, ele da um aviso. Os avisos
Ficam guardados no projeto e podem ser revistos a qualquer momento.
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Para visualizar avisos de projeto clj

mostra a Figura 19,94,

Se o projeto n&o tiver nenhum aviso, a ferramenta é desabilitada.

i
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P

NIEELE
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Madificst| | Materisic 19 ca &
i 0% .2

Selecionar »

Em seguida, todos os

Figura 19.95. Revendo os avisos, vo

Inserir’ | Anotar Analisar

Configuragdes

R o LN I e

G
0% o "
¥ s &
Configuragdes L. Opgdes &}
adicionais - é?;:.:.ie Medelo principa ol oy |kl

Loczlizagdo do projeto

Mssza eteneno) | Colaborar [[Vista | Gerenciar || Mogi

Projetol + Planta de piso: Nivel 1

vinculos L

Opgées de desenho Gerenciar projeto | Fase

Figura 19.94 - Aba Gerenciar > Consulta > Rever Avisos.

avisos do

Avisos

] Paredes : Parede bdsica : Genéico - 200 mm - 1D 180974
O] Paredes : Parede basica : Genérico - 200 mm - (D 181193

Para reslcar um elemento na janela de grificos, selatione o nesta arvore.

Amanﬁdoscwandusdevasxapaﬂéoﬁndmamsemeslammdedébgo.

Figura 19.95 - Janela de revisio de avisos.

Trabalho em Equipe e Dados do Projeto

que na aba Gerenciar > Consulta e selecione o icone, como

5 W
Selegio| Consulta Macros ff

p[ojeto sdo exibidos na janela Avisos, como mostra a
cé poderé solucionar os problemas ou ignora-los,
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20.1 Exportacao de Arquivos em DWG

Podemos exportar o modelo nos formatos DWG, DXF, DWF, ADSK, SAT, DGN, entre outros. Para
exportar, selecione Exportar no menu de aplicacdo, como mostra a Figura 20.1. Sdo varias as
opgoes. A seguir, vemos as opgoes de formatos CAD e DWF.

Abra o arquivo Bloco A ou outro arquivo de sua escolha e abra uma planta de piso. Passando-se
o cursor em Formatos CAD, surgem as opgdes de formatos de arquivo. Selecione DWG, o for-
mato do AutoCAD®,

:nu S P N S

| fha_nqam;ﬂrin!ﬁdmhiﬂtnp@tidt
o~ ‘ D i i 5L Formatos CAD
Exportacao | B B e
‘ E./ ok DWF/DWFx
L] Cria arquios DWF ou D ‘
Salvar
de Arquivos R pe—
(e s ‘
E‘l’ Exportar L} i . :
-t I
da3uite ;’;ﬂ g;:i:{ piojeto cama um arquive
Eé Publar -. 7| MotssdemusgbiML eHG a8 Brd QA GBS -%' =
| @ by ! o - =) ma;q‘;‘ivmdciﬂtmlmlﬁutnmﬁik ‘!! <ontne. | 101
P/ Introducso | e e Rl e
ntroducdo erngon. el ¢ e s i
O Revit permite a exportacio do projeto em vérios formatos de arquivos, conforme a A 1 ol el B sor ool
relagdo a seguir: Figura 20.1 - Menu de exportacio de arquivos. Figura 20.2 - Selecdo do Formato DWG.
» DWG: AutoCAD®. o
» DGN: Microstation. Em sequida, aparece a janela de didlogo da Figura 20.3, em que podemos definir o que sera
» DXF: CAD em geral. exportado. E possivel exportar desde a vista corrente — neste caso, Pav 1 executivo —, todas
» SKP: SketchUp. as vistas, vistas selecionadas, todas as folhas ou folhas selecionadas, inclusive o modelo
L SAT: arquivo de sélidos ACIS. em 3D e vistas em 3D. Tudo sera definido na janela Exportagdo DWG.
» IFC: formato de intercambio entre softwares BIM.
v JPG, BMP, PGN, TGA e TIF: imagens. =S BT L
v AVI: arquivo de video. (= e
» FBX: formato de intercdmbio de modelos em 3D entre softwares da Autodesk. Skt e s s o S e .
i " st raghs da Pt de po pav1 - Bisat : seomenle visa/fola sy il 07
» ADSK: extensdo universal para todos os produtos Autodesk. S At o
v gbXML: formato de exportagio para ser lido pelo LEED. T V| B EE S
= L =]
| 2 | Tchie l Tigo | Home
Este capitulo aborda as formas mais utilizadas de exportacio de arquivos dos tipos: | R ‘ | B uadesseniesd.
DWG, formato de CAD mais usado e padrdo do AutoCAD®; DWF (Desian Web Format), 1 D '
semelhante a um PDF, mas muito mais eficaz para desenhos, pois pode ser aberto em ‘ I
um visualizador gratuito criado pela Autodesk — o Autodesk Design Review — dotado de cr” Jﬂa
muitos recursos para visualizar em 2D e 3D, imprimir, Fazer anotacbes, medir distancias i
e dreas, entre outras ferramentas; IFC, ideal para fazer o intercdmbio entre softwares da | R ‘
plataforma BIM, por exemplo, exportar um arquivo do Revit para ser lido por um progra- ‘. o RESh
ma de estrutura, analise energética, simulacio 4D, entre outros. | T o
! proner ] [(sminnciete | [ ]
) el S—
y/ Objetivos Figura 20.3 = Janela Exportacio DWG.

» Aprender a exportar arquivos nos formatos DWG, DWF e IFC.

Exportac¢ao de Arquivos m/




No quadro Selecione as vistas e os planos a serem exportados, escolhem-se vistas ou fo-
lhas a exportar da seguinte forma:

Exportar

Exportar: [<So=w:enle::-;;}f5&e atusls -}
staffoha atual>

 Vis tas ton

Figura 20.4 - Sele¢do do tipo de vista/folha.

<Somente vista/folha atual>: seleciona somente a vista exibida na lista da parte inferior da
tela — neste caso, Pav1 executivo. Em geral, é a vista corrente na tela quando se entra no
comando.

<Conjunto de vistas/folhas na sessao>: abre uma lista que permite selecionar qualquer
vista/folha do desenho corrente, conforme a Figura 20.5.
Se selecionarmos Vistas no modelo, todas as vistas do modelo sdo exibidas na tabela da

Figura 20.6 e, neste caso, basta clicar nelas e exportar. Os botdes Verificar todos e Marcar
nenhum permitem selecionar todas de uma vez ou desmarcar todas de uma vez.

ML | prcor todos | [ parcar nectim |

Incluir | Tips | Home v
g | o
2]
T = B 4
Expitar: [<Cenznte de vistas/fonzs na sessdo v -
Exbr nalsta: Todas as vistas & fohas noconpnta. » :
Yales no congnio B Lo g
e 5] ¥ Fohasnoconunts ==
B! has ra coapnta = ft
g T
Ineli Fohas no modelo = e
ir JED .
Todas a5 vistas & fohas o modes = =
d) G Corte: Corte A-A i -
4 | o4 i =

Figura 20.5 - Selecdo de vistas/folhas. Figura 20.6 - Lista de vistas do projeto.

As vistas selecionadas podem ser gravadas como um conjunto para posterior exportacao. Se
vocé clicar no botdo da coluna Tipo, pode filtrar as vistas para facilitar a selecdo. Os botdes da
Figura 20.7 sdo usados para criar, duplicar, renomear e apagar o conjunto.

B[O E Y
Criarum _—" “~._Apaga um
SoBIER Duplica Renomeia Gonjumtn
um conjunto  um conjunto

Figura 20.7 - Botdes para manipular o conjunto.

Ao selecionar algumas vistas, clique em Novo conjunto e o conjunto é gravado com o nome
Conjunto 1; vocé pode escolher outro nome, como na Figura 20.8. Depois de gravado, ele vai
para uma lista em Exportar.

[Hovoconunta = =
e | e e m——
| o [Temar ] Exbir na lsta: im;;}uggm y%
Figura 20.8 - Nome de um conjunto. Figura 20.9 - Lista de conjuntos criados.
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Definidas as vistas/folhas a serem exportadas, indicamos como serdo as camadas e outras
configuracgbes na exportacdo, clicando no botdo com trés potinhos em Selecione a configu-
racdo de exportagdo, como mostra a Figura 20.10.

Erpadasia WG BB |

Salacens 8 configuragio de expertagdy
[2con%3. de eporaBana sessio> [ 41E8|

Selecions 35 Valas € 03 lancs 8 serem expociadan

Exportar: [Fiantas de pisy -

Btenkl: (s eme )

Figura 20.10 = Selecdo da configuracdo de exportacdo.

Surge a janela de didlogo Modificar as configuragées de exportagdo para DWG/DXF, na qual
se configura como serdo exportados os objetos. Vocé pode aceitar as opgbes padrdo, que sao
baeadas no AIA (Instituto Americano de Arquitetos [American Institute of Architects]), e seguir
com a exportacdo. Caso haja algo a modificar, apenas volte e reveja o que é necessario mudar.

Mediicar a3 ceshigungic de epariagio para AGDRF 2 =

Seidons & configa agls de expiriada = x = = =t ==
T T v b Camadsa [y [ Padites | Fontes 8¢ teany | Cores [ 5idon | Comrdonadas be uridata [ e

Opiferde eporiali G natt  [eapm b propredates de categara BYATER ¢ scvepr STONTTY. |

Coegrcomsduta prtr dewoteon  [ailo do narean vavassof Aechincs (M) . =

Picygio | Cods -
s [Ddecce| Medhcadeesde | Comids | Ddecor| Madhiadores de |

1y [

Figura 20.11 - Janela Modificar as configuracdes de exportacdo para DWG/DXF.

A seguir, veremos cada uma das abas que configuram os diversos objetos do Revit e do
AutoCAD®,

Camadas: define como se comportam as entidades do Revit que possuem caracteristicas
graficas diferentes das outras entidades de mesma categoria ao serem exportadas.
Primeiramente, definimos em Opgdes de exportagdo de camada a forma de exporta-
¢do das camadas entre as opgdes mostradas na Figura 20.12.

| camedas [Lnhas | Padres | Fontes &de tento | Cores | S6dos | Cocrdensdas sde uridades | Geral |

Opghes de exportagdo o2 camada: [Exportar proprisdades de categaria BVLAYER & sobvepee BYENTITY._¥]
Exporta propredates o2 categaris BTLATER & sokrepar BYENTITY
| carrear cavadss a pute de moselos: f_"““ s

Figura 20.12 - Selecdo do comportamento das propriedades.

n Exportar propriedades de categoria BYLAYER e sobrepor BYENTITY: os objetos do
Revit sdo exportados para o AutoCAD® de acordo com as configuragoes da tabela de
exportacdo de camada. As propriedades especificas de uma entidade sdo aplicadas a
cada entidade, mas as entidades com mesma categoria no Revit ficam nos mesmos
layers do AutoCAD®,
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» Exportar todas as propriedades BYLAYER, sem exportar sobreposicdes: as entidades
com propriedades especificas de objetos do Revit de mesma categoria sdo ignoradas,
a entidade é inserida nos layers das outras entidades de mesma categoria no Revit e a
entidade perde suas propriedades especificas.

» Exportar todas as propriedades BYLAYER e criar novas camadas para sobreposicoes:
as entidades com propriedades especificas sdo colocadas em um layer determinado,
preservando identidade idéntica a dos objetos no Revit, porém essa opgdo aumenta
muito o ndmero de layers no AutoCAD®.

Em Carregar camadas a partir de modelos podemos escolher uma tabela de layers de um
padrdo, conforme a lista da Figura 20.13, em que ja existem os padrdes do instituto de arqui-
tetos americanos, da Inglaterra e de Cingapura.

Corregyr camadss aparte d2 100208t [Badias do Amaricen Lnatiuie of Architects (1A) -
PdrBo do American Insbtute of Architects (AL3)
PadBa 150 135 L

-
Categoria S iddficadores de

 Camads
D Categxiasdemodely | 11 Camegar configuragbes de arquiv
0] Mbeuesdeshat | Meduasd,. | 1

Figura 20.13 - Selecdo do padréo de layers.

Linhas: indica como serdo exportadas as linhas do Revit. No Revit, elas sdo defini-
das pelos estilos de objetos por categorias; no AutoCAD®, pelas variaveis LTSCALE e
PSLTSCALE. A opcdo padrio é exportacdo automatica. Veja na Figura 20.14 que cada
linha do Revit esta configurada para gerar no AutoCAD® uma linha automatica, mas
se vocé clicar no botdo da coluna Tipos de linha em DWG, pode escolher a linha do
AutoCAD® que seré utilizada.

Mod fes s confiaagha da sxpariacs pacs PWE/NF By

Figura 20.14 - Configuracdo do estilo das linhas.

v Definicdes de tipo de linha em escala: preserva as definicdes de escala da vista no Revit.
» Espaco de modelo (PSLTSCALE = 0): define um LTSCALE para a vista.
» Espaco do papel (PSLTSCALE = 1): indica o valor de 1 para LTSCALE E PSLTSCALE, ou
seja, as definicdes de linha do Revit sdo escalas para refletir as unidades do projeto.
Padrées: define como serdo exportadas as hachuras em relagdo as hachuras do AutoCAD®.
A opcdo padrio é exportagdo automatica. Na Figura 20.15, cada hachura do Revit esta
configurada para gerar no AutoCAD® uma hachura automatica, mas se vocé clicar no
botio da coluna Padrées de hachura em DWG, pode escolher a hachura do AutoCAD®
que sera utilizada.
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Figura 20.15 - Configuracio do padrio da hachura.

Fontes de t"exto: controla o comportamento do texto na e
exportacdo automatica. Veja na Figura 20.16 que cada fonte do Revit est4 configurad
para gerar no AutoCAD® uma fonte automatica, mas se vocé clicar no botdo dg col a_
na Fontgs de texto em DWG, pode escolher a fonte do AutoCAD® que serd utili dU
Quanto a formatacdo, temos as seguintes opgoes: e
Y Exa’to (Inteligéncia de formatacio sers perdida):
e’sta no Revit; porém, se for uma lista numerad
risticas de numeracio.

A Aprmsimado (Inteligéncia de formatacdo serd mantida): ao exportar os pardgraf
mantém a funcionalidade de listas e bullets, porém a aparéncia pode variarp T

Xportacdo. A opgdo padrio é

exporta o texto exatamente como ele
a ou com bullets, ele perde as caracte-

Figura 20.16 - Configuracdo do estilo do texto.

Cores: define 0 comportamento das cores dos objetos na exportacio.

| Comadss [unhas Jpaces | Fontes ade toato] Cores [Si8es | Courdanades i ridodes [cora |

| Exportar cotes eomo;
| .
9 Indce de cores (255 cores)

Utiza 310 ds cer espacficads na guis Camadas

Truz Cokor (Valces RGB)
Utiza o5 valores RS especficadss na vista da Renit

Figura 20.17 - Configuracdo de cores,
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» indice de cores: utiliza o indice de cores e as espessuras de penas especificados na

guia Exportar camadas. )
+» True color: usa os valores RGB do Revit para os parametros BYLAYER e BYENTITY, pro-

curando manter fidelidades nas cores. - -
Sélidos: define como serd exportado o modelo em 3D, se em Polimalha ou Sélidos ACIS.

» Limites de drea e ambiente: define se os elementos Ambiente do Revit serdo con-
vertidos em polilinhas no AutoCAD®. As polilinhas vio para um layer especifico e
desligado no AutoCAD®,

» Camadas ndo plotaveis: permite especificar nomes de layers que ndo serdo plotados
usando o campo que vem abaixo.

» Opcoes de exportagio padrio: nessa tela vocé pode escolher a versio do AutoCAD®

T i no campo Exportar para o formato de arquivo, as vistas e os links para arquivos de

o s [ s [ ot et e | 650 [commativsoendodsfceal || referéncia (XREF).

Exportar séldos comot (stvnantz para vistss 1)

@ polimaha

Toda configuracdo definida anteriormente pode ser gravada para posterior reutilizacdo, cli- '
DI cando-se no botdo da parte inferior esquerda da janela, como mostra a Figura 20.21. Neste
exemplo gravamos a configuracio DWG-01. Em seguida, deve-se clicar em OK para finalizar e
gerar a exportacao.

Figura 20.18 - Configuragdo de sélidos.

Coordenadas de unidades: indica como sera a origem do sistema de coordenadas e as uni-

Depois de especificar tudo, clique em Avancar na janela para gerar o arquivo e dé um nome a
dades ao exportar. ele na janela de exportagdo (Figuras 20.22 e 20.23).

Tirtor [Pattes | Forims bde tevio] Gorts | 5ine| Sordermion sieuriintes e | g™
| comates [irkos [Fatima] te o | Exportagio DWG =)
| marsose i

/_Sé&mam}n%kzms# L
= S )

fows o1
Modtah s conturngha de sprtnghe pi WS | oot 2 vEas 2 ok s 2 e experiads
s |
| @ eete -

N sdegats

Viiizah B Planta e psa: pav | - exsaren izt [t de vt s s, <] [

Exbr bty |¥stas namodeia. -]

| Bl [t by | [Mre rmiom |

& e T:A u;:——ﬁ
1 5] uadie |

21 a £

Figura 20.19 - Definicdo do sistema de coordenadas.

» Uma unidade DWG é: define a unidade de medida que seréd exportada. Se usar metros
no Revit, selecione a mesma unidade para o AutoCAP®. .

v Base do sistema de coordenadas: pode ser Projeto interno, que usa@a mesma origem
de coordenadas do projeto no Revit para exportar para o AutoCAD®. U.se essa opg(ajo
quando o projeto do Revit ndo estiver associado a nen.hum outro arquivo ou quar::I [0}
a origem for irrelevante. Também pode ser‘Compartllhado, que usa a ongemr as ,
coordenadas dos arquivos associados; tudo é exportado de acordo com as configu- e il i ik

reGes de arquivos compartilhadOS. ] - . b Flc?eura 20.21FTGrrav§gao F|gu1('ja 20.2? - Flngllzagao
Geral: determina a versdo do arquivo a ser gerado e se serdo criados arquivos de referén- R Gk s
cia a partir dos links. ® o e G0 S R _ B
oy s (v Dl e i L J# 8 X B
=i it i ] Gttt 5w e ,
e | Ths folder i mpty. |
S Btems oo i r. =
| i : w;’;?;zij:'ﬁg-srhuse?:zuxunrsamﬁ‘é I
=== — —— it
| | || ST ST |
| | T '
‘ ! el da ot ,—'! } I Nemefrefin do wgice; ﬁl rgawl_ - =i ] s
| | Aequivon da ton: (M DWG t ACAD D13 [+ 2eg) -
[ ‘ . ! it de s (ntncn - Longs mecfam gt 7] ‘
L E—
nh £ _ e T = TR, = = } [Eereertas ] T7Exportar votas e planos & arguvos vinaudados [—gg
Figura 20.20 - Definicdes gerais e versdo do arquivo DWG. Figura 20.23 - Geracio do arquivo. I
‘.

3 | i . |
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Bloco A - pavl-Plinta de pso- prvl - eeativo dag
View  Manags | Oulpit Add- AzD & F:

|-HTop}lid Wuehiame]

Figura 20.24 - Tela do AutoCAD com o arquivo exportado.

20.2 Exportacao de arquivos em DWF

A exportacdo para o formato DWF é semelhante a exportacdo para DWG, uma vez que o DWF
& um Formato da prépria Autodesk.

Para exportar, selecione Exportar no menu de aplicacdo (Figura 20.24) e a opcdo DWF/DWFx,

Ao selecionar DWF, surge a janela de didlogo Configuracdes de exportacdo DWF. Na aba
Vistas/Folhas definimos a vista ou folha que serd exportada, exatamente como na opg¢ao
do DWG.

Configuragies de exportesio DWE T 2 |

[emaienas [rrgraisdespie [ iragim g

Vauskagha de Flanta de pso: pavl - easasten

< —
! S
ha:

| vatssro radco. |
|
| s *
Gl PR = | == =
=G S e A OA GO B | = =t
BB s s s s st 0 | B3 .s;g .
[ ' :
B et owson st ,
larsali N
€ B o W =
9 p— AR
i [o3 R riieietr S | @ A U
: b i -
i | 1
He 0 oix | - - - |
s = = 8 |
o o 6d Bt i l
B = o
G tinta st - l
fhaze dy g =
B ttars |
)

Figura 20.26 — Janela Configuracdes
de exportacao DWF.

Figura 20.25 - Selecdo da
exportacao para DWF.
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Na aba Propriedades DWF, indicamos as caracteristicas do arquivo DWF a seguijp:

— = -
Configuraies de erpomagha DWE 12

el ) |

Vet |

Evportar dacks da thieter F
Tiermretidoenen

Clactiontes, oy ¢ irews o uma camads debmiants peowr st {
TiCamturagies d tovera pans a5 a0y bnoes o rerdeeaschn de matersn

Contaratrigitar
§ Ui B |

) Ushax formaa raster compeado

Nore ds confiuragio de martssda: Fadrly
[ orforsdotevuesto, |

BT | BT T T

Figura 20.27 - Definicdo das caracteristicas do DWF.

Exportar dados do objeto

Propriedades do elemento: exporta as propriedades do tipo e da instdncia dos elementos
do Revit.

Ambientes e dreas em uma camada delimitante separada: exporta as propriedades de am-
biente e drea para uma camada separada da geometria. Desta forma, é possivel visuali-
zar os dados de ambiente e de drea separadamente.

Configuragdes de textura para as aparéncias de renderizacdo de materiais: inclui as infor
magbes da imagem na exportacao.

Configuracdes gréficas
Utilizar formato padréo: usa o formato PGN para exportar imagens que estiverem no projeto.

Utilizar formato raster comprimido: usa o formato JPG para exportar as imagens que esti-
verem no projeto.

Configuracéo de impressao: define as configuragdes da impressdo do arquivo. Clique para mu-
dar. Elas sdo as mesmas estudadas no Capitulo 17, sobre montagem de folhas e impresso.

Na aba Informagdes do projeto é possivel incluir as informacdes do projeto listadas em se-
guida.

Confiunsges de esportacto DV LI e IR 1.2 il

| ¥amafkas | Fropriedsdes oiir | Informagies da oo | i

Parimetia Valor |
Mo di crganangio [Cermpos e Wre=s Zrgutetos Ravocisdos |
Descrigio s cagerineglo i
Memediconstrgle | S et |
duter | T
Detadeemisfodoprojde | s

Stztus do projets ecutr
Heme do chente
Endertso o projsto

Hemedopigee z " led Menas S 1 i
HNimero da projete 092:123-456-2015 ==
canlos el e o,
CPF T T 1 Y = = T

e e |

Figura 20.28 - Informacdes do projeto.
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Depois de tudo definido, clique no botdo Avangar e surge a janela da Figura 20.29, na qual
vocé deve inserir o nome do arquivo DWF a ser gerado.

[ Exportar DWF - Salvat na pasta de destino A=)
su-,sam-[ || Exportacsa VG g v] & B 3 & yutss -

| # || Name Date modified Type Size
This folder is empty.

Homefrefio doarquivo: | Bloco A - executivo -

Arquivosda tpa: [hqm‘ DWEX (%dwix)

AtribugSo de nomes: [Manud ( romedosrqivo) ¥] [7lced

Figura 20.29 - Janela de exportac3o do arquivo DWF.

O arquivo no formato DWF (Design Web Format™) pode ser visto e impresso com o auxilio
do Autodesk Design Review, um visualizador de desenhos disponivel gratuitamente para
download no site da Autodesk, no link a seguir:

http://www.autodesk.com.br

Com o Autodesk Design Review é possivel abrir, visualizar e imprimir arquivos nos formatos
DWF ou DWFx, que também podem ser visualizados com o Microsoft® XPS Viewer,

20.3 Exportacao de arquivos em IFC

IFC (Industry Foundation Classes) é o formato padrao internacional usado por todos os
softwares da plataforma BIM para intercdmbio de arquivos entre si. Ele Foi criado por um
grupo chamado International Alliance of Interoperability (IAl) e hoje é representado
pela~Building Smart. No link <http://www.buildingsmart.org/>, vocé pode ter mais infor-
macoes.

E um arquivo de texto que consiste em um banco de dados de objetos e defini¢des de pro-
priedades, usados para representar um projeto e possibilitar a troca entre diferentes sof-
twares que utilizem o formato IFC. Ele indica como todos os objetos serdo criados ao Fazer
a troca. Cada software tem caracteristicas préprias de geracdo e de recebimento em IFC,
e naturalmente existem perdas na transferéncia de arquivos entre os diversos softwares
em razéodda forma como cada um deles interpreta essa conversdo. Porém, hoje é a solucdo
mais usada.
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buildingSMART.

+ International hGme of cpenBIM.

Hingsmattorg

Watch the Videa

Figura 20.30 - Pdgina do Building Smart.

O Revit esta habilitado e certificado para permitir tanto a exportacdo como a importacao de
arquivos em formato IFC na Gltima versdo IFC 2x3 AIA. A exportacdo é feita pelo menu de aplica-
¢do, opcdo Exportar e selegdo de IFC.

Ao selecionarmos essa opcio, surge a janela de didlogo para salvar o arquivo com as opgoes
de IFC listadas na Figura 20.32.

BleHG: S s 28 AN 6825l
WETE v srqutvos de ntecimsi e apisiesdo
conjuntos.
ﬁ‘]uam pfr—— = R

[ absic » para un 2
@ ML
Takia o projets como um atqulie
E e = ghuuL
1 Modeia de massa gRML
Sahac ¥ 3l de ehigrgis
‘oan

i 1FC
@ oportar | Sata um arquiva IFC.

- Banco de gados ODBC

a E:;:;‘n:‘ | [ZJ gi}Ll!g:?:;;;Krwnunzmumnzn(u
do Suite

s i ety RN
@ Ak N imagens.

=] Relatéiios |

Satva uma tabela ou relstério de ’ |
@ Imprimir » Ambiznte/frea. |

B il | Arives 9 bpoi [1FC 23 (3ufs) —
I:a el jb g;l[;rf;::npgnud!kpuﬂasm pata lﬂm = : :
e avito [ I
atuzl vn:mymfgw
| options| [sair es revt| ‘ mhm&g;ﬁé‘:g"l‘mn‘c ) ]
Figura 20.31 - Selecdo de exportagdo no formato IFC. Figura 20.32 - Selegdo do padrao IFC.

IFC 2x2: padréo IFC.

IFC 2x3: versdo padrdo de exportacdo, geralmente a Ultima suportada por outros sis-
temas.

Verificagdo ePlan IFC BCA: uma variante da versdo certificada do IFC 2x2, usada para
submeter arquivos para Singapore BCA ePlan Check Server. Ao exportar nessa vers3o,
certifique-se de que todos os elementos que definem o ambiente estdo selecionados.

IFC GSA 2010: trata-se do formato da Agéncia de Servicos Gerais dos EUA (General Services
Administration).
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As opc¢obes abaixo da janela sdo:

Apenas a vista atual: exporta somente os elementos visiveis na vista. Inclui os elementos
que estiverem em partes cortadas da vista e ndo inclui os que estiverem com Linha
oculta.

Dividir paredes e colunas por andar: divide em multiplos niveis as paredes e os pilares que
nao estejam por nivel.

Exportar quantidades base: inclui quantitativos béasicos de geometria dos elementos do
tipo Elementos do modelo.

Antes de exportar um arquivo do Revit para o IFC, vocé deve rever o mapa de categorias
do IFC no menu de aplicagcdo Exportar > Opgdes > Opgdes IFC.

e G- Q- 820 A 80 &= Bloco A- Planta de piso:
T ; ]
[ = T dieno: Colaboiar | Mists | Gerenciar §
;“f‘.j_l. Cria arquivos de intercimbio e opedes de ; =
conjuntos. ema cortina | i} Guarda-corpo + /) Text
I:b] Wois N Biietsssnisatarat - cotina | ¢ Rampa I\, Linh
i inosdets ptante | & Escada - {fﬁ] Grug
=17 Exportatip amilia da familia atus! | Circulacio
E} Abrir vl 9 paraumarg et (ba), x
Tl gbXML
H Sabar E«:ﬁ Salva o projeto como um arquive
= gbXML.
_I Modelo de massa gbXML
| I i Saivar ¥l € || Salva & madelo conceltusl de energia
temo como um arquive gbXhL
|
I:L‘ IFC
= Exportar » Salva um arquivo IFC.
= Banco de dados ODBC |
Fiad'ds * | salva dados do modelo em um banco
e de dados ODEC.
do Suite
I:?'T Imagens e animagdes
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Eé Publicar e
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Salva uma tabela ou relatério de r
@ Imprimir » Ambienteshrea. |
Opgaes = Configuraces de exportagio DWG/DXF
E (;j Define as opgaes de expartagao pata b .
g Fecher CAD e IFC. L Configuragdes de exportagso DGN
PRI | V)0 li
!OmionsJ |Sairdo Revit ‘ =
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Figura 20.33 - Selecdo das opcdes de configuracdo do IFC.

Na janela de didlogo Exportar classes IFC, temos as categorias dos objetos do Revit e a ca-
tegoria do IFC que ele vai gerar na coluna Nome da classe IFC. Para criar um IFC baseado nos
padrdes do AlA, selecione Padrdo. Para carregar outro mapa de classificacdo IFC, selecione
Carregar e 0 arquivo correspondente ao padrdo desejado.

Cada categoria de elemento no Revit é listada na coluna Categoria e a cada elemento cons-
trutivo padrdo é associada uma classe de IFC na coluna Nome da classe IFC. Para elementos
construtivos que ndo tém a classe de IFC mapeada automaticamente é apresentada a opcdo
Nao Exportada.

Para abrir um arquivo IFC no Revit, selecione Abrir > IFC no menu de aplicacdo. Ele é aberto
com base no formato IFC da Gltima versdo IFC2x3 AlA. Se o arquivo a ser aberto for de uma
versdo anterior a essa (IFC 2x2), o Revit o abrird corretamente. Ele usa um template para ar-
quivos IFC e o arquivo é criado a partir dele. Vocé pode utilizar outro mapa de classificacao IFC
por meio da opcdo Opgdes IFC. E recomendado carregar somente as entidades que serdo
utilizadas no projeto para ndo sobrecarregar o arquivo.
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Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicacdes

Exportar classes IFC: C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2016\exportlayers-ifc-IALbxt
Categoria do Revit Nome da classe IFC Tipo IFC i Eﬁj
Aberturas de shaft Nio exportada i i_FEd(S“
Linhas ocultas Nio exportada i L SR ca l
Acessérios de duto IfcBuildingElementProxy TININ] e s
Acessérios do tubo |"CVE|\'ET){FE
Ambiente IfcBuildingElementProxy
Linhas ocultas {lchquirngﬂ'emeanr};\y) i
Pessoas !Jﬁ"ﬂ:f!di’l‘lgf!fmfﬁiﬁo@}77 i
Velculos { lfcBuildingElementProxy }
Ambientes IfcSpace
Preenchimento de cores !;de‘l;u(i}
Preenchimento interno {JfcSpace}
Referéncia {IlfeSpace }
Anotagies genéricas Mio éxpunaﬁé
Armadura da tela soldada estrlfcReinforcementMesh
Fiagdo da tela soldada { IfcReinforcementMesh |
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Figura 20.34 - Classes de exportacdo de IFC,
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Abre um arquivo compativel com o Revit.

MNovo b [V] Projeto

Abre um projeto do Revit.

E‘7 Abrir ¥ % Familia

Abre uma familia do Rewit.

E Sabvar Arquivo do Revit
Abre um tipo de arquivo do Revit.

% Sahiar v | [ Components de construcio
como Abre um arquivo Autodesk Exchange

(ADSK) de componente de construgdo.

& I
=p Biportar b L
EA | Abre um arquivo IFC.

Fluxos de

Opgoes IFC
1 {rabathe. | ¥ &l}‘ Detine opedes para o modelo [FC e
do Suite il mapeamenta de dasse.

—,  Arquivos de amostra

“:1}_ Pubticsr | » | UEF Abre um arquiuo de amostra do Revit,

Figura 20.35 - Abertura de um arquivo IFC.
Depois de abrir um arquivo IFC, vocé pode salvé-lo como um projeto .RVT e continuar a traba-
lhar com os elementos do Revit.

No Capitulo 19 vimos como podemos usar o arquivo IFC como um link no Revit de forma que um
projeto no Revit possa ter um dos elementos vindos de outra ferramenta BIM em formato IFC.

Exportagdo de Arquivos

7 s




<20 NG

Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagdes

Bibliografia

AUTODESK. Ajuda do Revit Architecture 2016. Autodesk Inc., 2013.
. AOTG Revit Architecture 2011. Autodesk Inc., 2010.

EASTMAN, C; SACKS, R. BIM handbook: A guide to building information modeling for owners,
managers, engineers and contractors. Hoboken, N.J.: John Wiley and Sons Inc., 2011.

KRYGIEL, E.; READ, P.; VANDEZANDE, J. Mastering Autodesk Revit Architecture 2011.
Indiandpolis: Sybex-Wiley Publishing Inc, 2010.

Lima, C. C. Revit Architecture 2015: Conceitos e Aplicacdes. Sdo Paulo: Erica, 2011.

Sites Consultados
AECbytes. AECbytes. Disponivel em: <http://www.aecbytes.com/>. Acesso em: 04 nov. 2015.

. Autodesk. Disponivel em: <http://www.autodesk.com.br>. Acesso em: 04 nov. 2015.
. Autodesk Community. Disponivel em: <http://communities.autodesk.com/brazil>.

Acesso em: 04 nov. 2015.

. Autodesk Seek. Disponivel em: <http://seek.autodesk.com>. Acesso em: 04 nov. 2015.

BRUMM, H. et al. Revit Clinic. Disponivel em: <http://revitclinic.typepad.com>. Acesso em:
04 nov. 2015,

BUILDINGSMART. BuildingSMART alliance. Disponivel em: <http://www.buildingsmart.
org/>. Acesso em: 04 nov. 2015,

Bibliografia m/




Marcas Registradas

Revit® e AutoCAD® sdo marcas registradas da Autodesk® Inc.
Excel® e Windows® sdo marcas registradas da Microsoft® Corporation.

Todos os demais nomes registrados, marcas registradas ou direitos de uso citados neste
livro pertencem aos seus respectivos proprietarios.

m\ e ' Autodesk® Revit® Architecture 2016 - Conceitos e Aplicagdes |




Apéndice

Exercicios/Tutorial
Projeto Completo

y/__Introducio |

Neste exercicio, vamos realizar o projeto de um edificio desde o inicio, usando como
base o que foi abordado nos capitulos anteriores. Vocé pode ir fazendo esse tutorial
conforme estuda os capitulos, pois ele tem uma sequéncia l6gica, sendo possivel aplicar
os conhecimentos em cada etapa do projeto. Mas, se preferir, pode deixar para comple-
ta-lo apés a leitura do livro. Todos os arquivos utilizados e gerados neste tutorial estio
disponiveis no site da Editora Saraiva para que vocé possa conferir seu exercicio ou tirar
ddvidas.

y/__Objetivos |

» Guiar o leitor em um projeto que use as ferramentas, as técnicas e os conceitos estu-
dados ao longo dos capitulos.

& Sugerir uma ordem logica de projeto, tendo em vista o melhor aproveitamento das
Ferramentas e dos conceitos paramétricos.
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