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Prof. Dr. Fábio Gregori

Gamificação no ensino

Gamificação

SITUAÇÕES 
DE NÃO 
JOGO

O que é gamificação?

USO
DE

JOGOS

O CÍRCULO MÁGICO!

Valores da gamificação?

Agency = Protagonismo → Controle da própria educação pelo aluno
Senso de crescimento

Falhar rápido – Aprender rápido → o erro faz parte da proposta
não se espera acertar de primeira!

“Diversão / Engajamento” → Desafio & Estado de Fluxo. 
Pontos (recompensas), Conquistas... 
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MOTIVAÇÃO EXTRÍNSECA

MOTIVAÇÃO INTRÍNSECA

MEMÓRIA EMOCIONAL

Criar loops de engajamento (motivação, ação e feedback)

Escola vs empresa: a escola é mais experimental, livre, aceita mais o erro... Empresa talvez 

valore mais a recompensa, o status.  Na empresa há mais diferenças hierárquicas, que 

influem os jogos. 

Criar bem o ambiente /espaço pedagógico. Se é mal feito, cai a produtividade, perda 

de tempo.... Ainda que o erro possa ser uma métrica de inovação.

Jogo justo: condições diferentes geram mais conflito do que benefícios! 

Então cuidado com os ranqueamentos comparativos!

Algumas recomendações

https://yukaichou.com/gamification-examples/

Significado

Protagonismo

Influência 
Social

Imprevisibilidade

Prevenção

Escassez

Pertencimento

Conquista

eu sou o cara! eu vejo propósito nisso! eu gostei disso e vou chegar ao fim 
pq eu quero, não pq estão me mandando. Vou colocar este post no 
wikipedia. eu entro na história, eu entro no personagem, eu me vejo 

fazendo isso! Eu penso comunitariamente! 

Eu estou com o joystick/teclado!
Deixa comigo! usar de maneiras criativas
para suplantar os desafios. 
Não só ter a criatividade mas ter espaços 
de expressar e ver o impacto disso!

Jogar/Aprender com colegas 
é mais gostoso!

Se encantar com o que acontece!
Adoramos sair da monotonia!

não perder a chance! não perder tudo o que foi feito! Vale a pena continuar!

Desafio contra o tempo, dificuldade,
Habilidade, conhecimento

Fazer parte de um grupo!
Ser chamado pelo nome

Fazer a aula junto

A alegria de saber!
A satisfação de ter chegado lá!

Eu posso!
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Jogos sérios

Jogos colaborativos tem efeitos mais duradouros. Jogos role playing, 
tabuleiro... mais olho no olho, mais interação.

Formar times! Misturar departamentos, setores, pessoas!

Jogos eletrônicos... vantagens de escala, espaço, foco individual. 
https://www.ludopedia.com.br/

Fim de semana feliz?

Um cavalo mal consegue 

andar, estava tão forte!

Responda com sim, não
ou irrelevante

A rabdomiólise também conhecida como 
mioglobinúria, azotúria, miosite paralisia e doença da 

segunda feira, é uma enfermidade que acomete 
principalmente equídeos que são alimentados com 

dietas ricas em concentrados e estão por longos 
períodos sem atividades físicas. Sua principal causa é 

quando o cavalo que estava em repouso e se 
alimentando com grande quantidade de concentrado 

é forçado a fazer um esforço físico além de sua 
capacidade. Ocorre um acumulo de ácido lático na 
musculatura causando os seguintes sintomas: dor, 

rigidez muscular, incoordenação e tremores 
musculares, progredindo até chegar ao decúbito, 
adotando primeiro uma posição de cão sentado. 

Alguns cavalos afetados mais gravemente pela 
rabdomiólise terão recidivas depois de terem se 

exercitado de formas muito leve. A melhor forma de 
se prevenir a rabdomiólise, é manter o animal com 
manejo nutricional e físico adequado, sendo estes 
importantes fatores de prevenção. Outro indicativo 

pode ser a coloração da urina, uma vez que a 
mioglobina decorrente da degeneração muscular é 

excretada pelos rins, fazendo com que a urina passe a 
ser escura conhecida como urina cor de “coca-cola” 
ou de café. Em casos leves esse sinal clínico pode não 
estar presente visualmente, mas provavelmente pode 
ser identificada por exames laboratoriais pelos índices 
elevados das enzimas séricas de Creatina Fosfoquinase

(CPK ou CK), Lactato desidrogenase (LDH) e lactato 
sanguíneo, podendo desencadear aumento de 

Aspartato transminase (AST) após algumas horas.

http://faef.revista.inf.br/imagens_arquivos/arquivos_d
estaque/icuYg08ts8orFXS_2013-6-21-12-14-11.pdf

http://faef.revista.inf.br/imagens_arquivos/arquivos_destaque/icuYg08ts8orFXS_2013-6-21-12-14-11.pdf
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Osteologia

Sist. Circulatório

Músculos

Sist. Nervoso

Sist. Digestório

Osso zigomático

Veia cava

Semimembranoso

Hipocampo

Vesícula biliar

https://docs.google.com/forms/d/1xtfOwm3bOtHh9Rjc3SnMcQNywhK8duJ3qcyAqRc1bhw/edit
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Análise SWOT
Recursos de interação

https://h5p.org/

Recursos de interação

https://kahoot.com/

https://www.mentimeter.com/

https://www.plickers.com/


