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Algoritmo

Entradas
(inputs)

Sdo sequéncias finitas de acdes
executdveis a fim de solucionar um

problema. Sequéncia de
Finitos Instrucoes
Passos bem definidos
Resolver problema
Saidas

(outputs)



Linguagem de programacéio

Algoritmo que através de métodos
padronizados - com regras sintaticas e
semanticas - pode ser traduzido para
informar instru¢gées a um processador

As linguagens podem ser divididas em:
Grau de abstracdo
Paradigma
Tipagem
Compilada/Interpretada




Linguagem de programacéio

Linguagem
visual
Linguagem de alto
nivel

Linguagem de montagem
Linguagem de mdaquina

O grau de abstragdo de uma
linguagem é dividido em:

Baixo nivel - mais préoximo da
linguagem de maquina
(instrucées diretas

Alto nivel - mais préximo da

linguagem humana (instrucées

abstratas)
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Linguagem de programacéio

Paradigmas representam o estilo,
estrutura em que o cddigo serd escrito.

Existem diversos tipos de paradigmas As Iinguclgens
cada um tendo suas vantagens e podem ser

desvantagens: . .
Procedural multi-paradigma
Funcional
Orientado a Objetos
Declarativo
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Linguagem de programacéio

Dindmica Estatica

\[e[eX=Y([e[-Ne Exige a
definicdo do definigcdo do

tipo de dado tipo de dado

Forte Fraca

N&o realiza Realiza conversdes
conversoes de tipos de tipos de dados

de dados automaticamente
automaticamente
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Linguagem de programacéio

COMPILACAO

Processo de conversdo do codigo

fonte para a linguagem de maquina
para ser executado posteriormente

INTERPRETACAO

Processo em que o codigo fonte é
traduzido e executado simultaneamente

apés ser interpretado por um
interpretador (software)
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Variaveis e constantes

10 % Inteiro
As linguagens de programacdo

possuem formas de armazenar dados,
sejam eles varidveis ou constantes: 0.0001 Real

Inteiro

Real M % Caractere
Caractere (texto)

Logico ..
true ou 1 % Loégica




Variaveis e constantes

3D array

Existem cadeias de dados chamadas arrays,
podendo armazenar dados do mesmo tipo

2D array em uma Unica varidvel/constante.

0 sixe
-« OSXe

1D array Esses arrays podem ser multi-dimensionais,

sendo muito Gtil para armazenar dados
B0 |68 relacionados.

—_— —_—
axis 0 axis 1

shape: (4,) shape: (2, 3) L (4,3, Ex: Idade de um grupo, Texto, Matriz
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Estruturade sele¢ao

Utilizado para verificar se
determinado pardmetro satisfaz
ou ndo a condi¢g@o imposta

Utilizado para verificar em
qual caso o pardmetro
satisfaz a condi¢gdo imposta
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Estrutura de repeticéo

Laco de repeticdo utilizado
quando é aplicado uma
condi¢cdo para a repeticdo
continuar sendo realizada

Lacgo de repeticdo utilizado
quando é conhecido o intervalo
de repetigcdes a serem
realizadas




Operadores

Operadores aritméticos:

+ ->Soma

- —>Subtragdo

*  =>Multiplicagdo
[  -> Divis@o

% ->Modulo

Operador terndrio:
?:  -> Verifica o argumento e
retorna dependendo se for
verdadeiro ou falso

Operadores Logicos:
&& ->E (And)
| ->ou (or)
! -> NAO (Not)

Operadores de comparacdo:
== ->Iguala
= -> Diferente de
> ->Maior que
>=  -> Maior ou igual que
< ->Menor que
<= ->Menor ou igual que




Framework X Biblioteca

FRAMEWORK

Fornece uma arquitetura para o
desenvolvimento de uma aplicagdo -

integracdo do seu cbédigo a estrutura do
framework

BIBLIOTECA

Fornece funcionalidades prontas para o
desenvolvimento de uma aplicacdo,
facilitando sua construgdo - integragdo

da estrutura da biblioteca ao seu codigo
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Aplicagdéoem
microcontrolador
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Analog Signal

value

\/ \/ time O sinal é O sinal é i B o S B S R R

transmitido em transmitido " I O

forma de ondas com valores t
continuas que discretos na
variam ao amplitude,
longo do tempo tornando-o
menos
complexo




Arduino

Cddigo
Além dos microcontroladores <Arduino>
arduino, existe também o framework
Arduino

O qual pode ser utilizado para Compllogao
elaborar a programacgdo dos
micros, permitindo utilizar fungdes
para controlar os pinos Importagéo

para o micro



Constantes e tempo(Arduino)

Fungdes de tempo:
millis()

Constantes: Retorna o tempo decorrido
Input -> Entrada de sinal desde que o micro foi ligado
Output -> Saida de sinal
HIGH -> Acionard tens@o > 0 delay()

LOW -> Acionara tensédo =0 Paralisa a execucdo do

codigo por um determinado
tempo



Pinagem (Arduino)

Funcdes dos pinos:
pinMode(pin, mode)
Configura o pino como de entrada ou saida -
input/output

digitalwrite(pin, mode)/analogWrite(pin, mode)
Aciona uma valor digital/analégico no pino

digitalRead(pin)/analogRead(pin)
Lé o valor do pino especificado digital/andlogico
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Obrigado!

Saiba mais em:

n SEMEAR - EESC/USP

O. @semear.usp

m Grupo SEMEAR - EESC USP
° Equipe Atena EESC-USP

www.semeadr.eesc.usp.br




